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Presentacion

) El material did4ctico Matemdtica 3° Basico, compuesto por el Texto del estudiante,
/ el Cuaderno de ejercicios, los doce Recursos Digitales Complementarios (RDC) y la
'I Guia Didactica del Docente, se basa en el enfoque prescrito en el documento Bases

curriculares parala Educacién Basica (Ministerio de Educacién, 2012). Con él se busca
promover el desarrollo de los conocimientos, de las habilidades y de las actitudes de
la asignatura a partir de la implementacién de los Objetivos de Aprendizaje (OA), los
Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT) y de las actitudes.

Nuestra propuesta editorial, en consonancia con las Bases Curriculares, tiene como
propésito formativo enriquecer la comprension de la realidad, facilitar la seleccion
de estrategias para resolver problemas y contribuir al desarrollo del pensamiento cri-
tico y auténomo en todos los estudiantes, integrando y articulando los ejes teméticos
definidos para la asignatura: Ntmeros y operaciones, Patrones y Algebra, Geometria,
Medicién y Datos y probabilidades.

Comprender la matemdtica y ser capaz de aplicar conceptos y procedimientos en
la resolucién de problemas reales es fundamental en el mundo moderno. Por esta
razén, a lo largo de las actividades propuestas para cada unidad en el Texto del es-
tudiante, Cuaderno de ejercicios, el set de Recursos Digitales Complementarios y la
Guia Did4ctica del Docente, los alumnos y las alumnas tendran la oportunidad de
trabajar y desarrollar en forma progresiva y articulada los conocimientos, las habili-
dades y las actitudes en soportes variados y en contextos estimulantes y atractivos.

Medios de I

comunicacién

Matematica « 3° Basico | 185



indice Tomo 2

Fundamentacidn del disefio instruccional ............ 188
Pilares de la propuesta editorial ..........ccceeeuueeennnee 190
Estrategias para el Desarrollo de

Aprendizajes Especificos (EDAE) .........ccccevuvennene 193
Bibliografia .......ccccceeiviiiiiiiiniiiiiiiiiie, 195
Articulacién de la propuesta didactica .................. 196
Fundamentacion del modelo pedagégico .............. 200
Habilidades de Lenguaje y Comunicacion ............. 202
Lectura y escritura epistémicas ........cccccevvvuuunnneeen. 204
Resumen cobertura curricular .........ccoevuvevnnennnnne. 206

Guia Didactica del Docente

Unidad 3 ~ Vida saludable
Fundamentaciéon de la unidad ..o, 210
Esquema de la unidad .....ccccoovvvnniniiiccccccc 211
Planificacién de la unidad .....cccocooviiiiiirincs 212
Orientaciones didacticas para el inicio de unidad ......... 216
Tema 1: M4s sobre multiplicacién y division ................. 218
Tema 2: TIeMPO oo 225
Tema 3: Encuestas, tablas y graficos .........ccccccocccvniceac. 234
Tema 4: Juegos aleatorios ........cveeicssssnneenns 245
Orientaciones didacticas para el cierre de unidad ......... 250
Actividades complementarias Material fotocopiable .......... 253
Evaluacién complementaria Material fotocopiable ............. 257
Solucionario Material fotocopiable ........cccccccvvrrinininnes 259
Rubricas de la unidad ......ocooveiiiiicccce, 260
Solucionario Texto del estudiante ............cccccuvueiceniane 262
Solucionario Cuaderno de ejercicios ........ccooeeveveveenen. 275

186 | Guifa Didactica del Docente

Texto del estudiante

\)n\dad

3 Vida saludable

pagina 186

¢Cuanto sé? - Evaluacion inicial

LELERN Mas sobre multiplicacion

y division
Patrones numéricos 192
Tablas de multiplicar del 7 y del 9 196
Division 200
&Cbmo voy? « Evaluacion de proceso 1 204

Tiempo 206
Calendarios 208
Lineas de tiempo 212
Relojes digitales y andlogos 216
&Cbmo voy? « Evaluacion de proceso 2 222

ICHEReR Encuestas, tablas y graficos 224

Encuestas 226
Diagramas de puntos 232
Pictogramas 236
Graficos de barras simples con escala 242
&Cémo voy? « Evaluacion de proceso 3 248

RN Juegos aleatorios 250
Registro de datos de juegos aleatorios 252
¢Cbmo voy? « Evaluacién de proceso 4 258

Organizo lo estudiado - Sintesis 260

O]0|00000O0OOIOOOOOI0OOO

2£Qué aprendi? - Evaluacion final 261




Guia Didactica del Docente

Unidad 4 -~ Medios de comunicacion

Fundamentacién de la unidad ......cccocooocvviinninnn 282
Esquema de la unidad ......cccooovviiiiiieec 283
Planificacién de la unidad ......cccoovievvicininnice 284
Orientaciones didacticas para el inicio de unidad ......... 286
Tema 1: Problemas aditivos y multiplicativos ............... 288
Tema 2: Fracciones ........cccoccoiiiciiiiiiiiciicccece 294
Tema 3: Ubicacion espacial ....cccoooovviviirccniniiicccen, 300
Tema 4: Angulos y transformaciones isométricas ....... 305
Tema 5: Masa ..o 313
Orientaciones did4cticas para el cierre de unidad ......... 318
Actividades complementarias Material fotocopiable .......... 321
Evaluacién complementaria Material fotocopiable ............. 325
Solucionario Material fotocopiable ........c.ccccoeeiririrrninnn. 329
Rubricas delaunidad ... 330
Solucionario Texto del estudiante ............cccccovuricucennnanee 332
Solucionario Cuaderno de €jercicios .........ccovrnrieeeens 343
Bibliografia ......cccccevvvuiiiiuiiiiiiiiiiiiicccee, 350
Webgrafia ......cccoiiviiiiiiniiniiniie, 352
ANEXOS ..uvrnneniiii 353

Texto del estudiante

Medios de

comunicacion

¢Cuanto sé? - Evaluacion inicial

pagina 264

266

LEILERE Problemas aditivos
y multiplicativos

268

Problemas aditivos

270

Problemas multiplicativos

274

¢Cbmo voy? « Evaluacion de proceso 1

280

= BN EWA Fracciones

282

Representacion de fracciones

284

Comparacion de fracciones

290

2Cémo voy? « Evaluacion de proceso 2

294

L EREN Ubicacion espacial

296

Ubicacién en un mapay en una cuadricula

298

¢&Cbmo voy? « Evaluacién de proceso 3

304

isométricas

LELERAE Angulos y transformaciones

306

Angulos

308

Estimacion de medidas de dngulos

314

Transformaciones isométricas

318

2£Cbémo voy? « Evaluacién de proceso 4

326

T F R Masa

328

Gramos y kilogramos

330

Comparacion y estimacion de masas

334

¢Cbmo voy? « Evaluacién de proceso 5

340

Organizo lo estudiado - Sintesis

342

2£Qué aprendi? - Evaluacion final

Glosario

343

O|O|O0OO0OO0I O |OOOOOOOO00 O O

Bibliografia

Recortables

Matematica » 3° Basico | 187



Fundamentacién del disefio instruccional

En la propuesta, que sustenta el modelo didactico presente
en el texto de Matemética 3° Basico, se abordan los Objeti-
vos de Aprendizaje (OA) para este nivel escolar, orientados al
desarrollo de las habilidades, y se consideran los Objetivos
de Aprendizaje Transversales (OAT), definidos en las Bases
Curriculares para la asignatura de Matematica.

Debido al caracter formativo de esta asignatura, el desarrollo
de los conocimientos y de las habilidades para este nivel si-
guen una secuencia didactica que es posible vincularla con
la exploracién de situaciones problema que, generalmente,
consideran la experiencia o los aprendizajes previos de los
estudiantes. Este primer momento didéctico se relaciona di-
rectamente con el método COPISI, mediante el cual se ex-
pone a los estudiantes, en una primera instancia, a variadas
actividades con material concreto para luego hacerlos transi-
tar a actividades que promueven la representacién pictérica
y asi, consecuentemente, una vez que evidencien la adquisi-
cién de los conocimientos puestos en juego, puedan generar
representaciones simbdlicas. De esta manera, en un segundo
momento didactico, la formalizacién del conocimiento o de
las estrategias (aprender haciendo) permitira a los estudian-
tes comprender que la matematica puede utilizarse desde su
experiencia a contextos significativos. También, en el Texto
del estudiante se recurre de manera frecuente a experien-

188 | Guia Didactica del Docente

cias personales de los alumnos, lo que contribuye de forma

espontdnea para que sientan la necesidad de participar, se
interesen en lo que aprenden, signifiquen y relacionen su
aprendizaje matematico con su entorno social y cultural y
se instale el deseo por aprender mas. Asi, el conocimiento es
presentado de modo gradual sobre la base de los conceptos
anteriores, por lo tanto, sigue este modelo de construccién y
alude siempre a los conocimientos previos y a los prerrequi-
sitos para cimentar las bases para el nuevo aprendizaje y para
el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Con esta metodologia se espera que los estudiantes elaboren
una representacién personal del objeto de aprendizaje para
que puedan darle sentido a lo que aprenden y construyan
su propio significado de la matemitica, ya que solo de este
modo podran utilizar eficazmente el conocimiento para re-
solver problemas y para atribuirles significado a los nuevos
conceptos. Se espera, ademds, que integren las diferentes di-
mensiones de la matematica para desarrollar el pensamiento
l6gico-matematico, la capacidad de formular conjeturas y de
resolver problemas, la exploracién de caminos alternativos y
el modelamiento de situaciones o fenémenos, asi como tam-
bién el pensamiento creativo, analdgico y critico, la busque-
da de regularidades y patrones, y la discusién de la validez de
las conclusiones.



La Guia Didactica del Docente orienta al profesor en la im-
plementacién del Texto del estudiante como recurso didac-
tico en su préctica pedagdgica y lo enriquece entregandole
informacién para apoyar el desarrollo y la evaluacién de los
conceptos, habilidades y actitudes, con el objetivo de susten-
tar y ampliar conocimientos. La Guia se constituye asi en
una fuente de consulta, que le permite desarrollar cada una
de las experiencias de aprendizaje propuestas en el Texto o el
Cuaderno. Ademais, le proporciona informacién complemen-
taria para el tratamiento de los Objetivos de Aprendizaje y
orientaciones de cara a los contenidos especificos. Con este
mismo objetivo de ampliar el conocimiento del docente en
relacién con los diferentes objetivos curriculares, esta pro-
puesta didactica se sustenta desde la investigacién didéctica
dela disciplina, y entrega orientaciones para la identificacién
de conocimientos previos y para el desarrollo de las activida-
des del Texto del estudiante, actividades complementarias y
el planteamiento de errores frecuentes por parte de los estu-
diantes respecto de cada OA y posibles remediales para sub-
sanar tales dificultades.

Respecto de la evaluacion, la Guia Didactica del Docente tie-
ne como propésito potenciar las evaluaciones del Texto del
estudiante, incorporando rubricas, criterios e indicadores de
evaluacién para cada instancia de evaluacién presentada en
el Texto.

Es importante mencionar que nuestra propuesta didactica
considera los siguientes objetivos generales:

+ Consolidar, sistematizar y ampliar las nociones y
précticas matemaéticas que los alumnos y alumnas
poseen, como resultado de su interaccién con el medio
y lo realizado en cursos anteriores.

+ Enriquecer la comprensién de la realidad de los
estudiantes, a través del aprendizaje de conceptos y
procedimientos matematicos, que les permitan intervenir
activamente en ella.

+ Desarrollar en los estudiantes habilidades propias
del razonamiento matemadtico y de la resolucién de
problemas, a través de situaciones, problemas y desafios
que favorezcan la integracién de diferentes dimensiones
de la matematica.

« Promover en los estudiantes una actitud positiva frente a
la matematica, desarrollando el placer de hacer matema-
tica, el aprecio por la belleza y poder de la matemitica, la
confianza en el uso de la matematica y la perseverancia
en la resolucién de problemas.

La propuesta didactica que integra y articula cada uno de
los componentes de esta propuesta editorial, presente en el
Texto del estudiante, el Cuaderno de ejercicios y la Guia
DidActica del Docente, concibe el aprendizaje como “un
proceso activo de parte del alumno de ensamblar, extender,
restaurar e interpretar y, por lo tanto, de construir conoci-
mientos desde los recursos de la experiencia y la informa-
cién que recibe” (Chadwick, 2001, p. 465). El aprendizaje es
parte de una actividad social, de la que el Texto y sus recur-
sos participan (junto con el docente) proveyendo informa-
cién que ha de ser manipulada por los y las estudiantes por
medio de la interaccién y la reflexién, provocando la revisién
y expansién del conocimiento formulado.
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Pilares de la propuesta editorial

Enfoque de las Bases Curriculares en la asignatura

El propésito de la ensefianza de la matemética es enriquecer
la comprensién de la realidad, facilitar la seleccién de estra-
tegias para resolver problemas y desarrollar el pensamiento
critico y auténomo de los estudiantes. Por esta razén, exige
manejar habilidades para explorar y experimentar, y descu-
brir patrones, configuraciones, estructuras y procesos. En
otras palabras, aprender matemética implica desarrollar ha-
bilidades propias de la disciplina.

El aprendizaje matematico involucra desarrollar capacida-
des cognitivas clave, como visualizar, representar, modelar y
resolver problemas, simular y conjeturar, reconocer estruc-
turas y procesos. Asimismo, amplia el pensamiento intuiti-
vo y forma el deductivo y l6gico. La matematica constituye
un dominio privilegiado para perfeccionar y practicar el sen-
tido comun, el espiritu critico, la capacidad de argumenta-
cién, la perseverancia y el trabajo colaborativo. Esta siempre
presente en la vida cotidiana, explicita o implicitamente, y
juega un papel fundamental en la toma de decisiones. Es
una herramienta imprescindible en las ciencias naturales,

la tecnologia, la medicina y las ciencias sociales, entre otras.

Es, asimismo, un lenguaje universal que trasciende fronte-

rasy abre puertas para comunicarse con el mundo.
Ministerio de Educacién. (2013). Programa de Estudio Tercero

ario Bdsico. Matemdtica Santiago:
Unidad de Curriculum y Evaluacién.

Complementando el enfoque curricular de esta propuesta,
las experiencias de aprendizaje desarrolladas corresponden
a contextos de aprendizaje significativos para el estudiante.
Es asi que toma sentido el aprendizaje situado, que alude al
proceso en que las y los estudiantes experimentan su apren-
dizaje participando en un contexto dado. Este consiste en
situaciones o escenarios auténticos o representados, que, en
conjunto con metas de aprendizaje, permiten que las y los
estudiantes desarrollen conocimientos, habilidades y acti-
tudes de forma significativa. En la medida que un contexto
es intencionado pedagdgicamente, este se transforma en un
contexto de aprendizaje.

Rigurosidad conceptual y atencién a la diversidad

El texto escolar considera en el disefio de cada unidad, el
conocimiento que arrojan las diversas investigaciones res-
pecto de cémo desarrollar las habilidades y conocimientos
descritos en el curriculum para este nivel. De esta manera,
la consideracién de los saberes especificos actualizados que
entregan estas investigaciones de la didactica de la asig-
natura (aprendizajes previos, dificultades del aprendizaje,
estrategias de enseflanza, etc.) en la seleccién y diserio de los
recursos y aprendizajes del texto escolar, incrementardn las
posibilidades de los estudiantes de desarrollar aprendizajes
de calidad.

“Es sabido que el acceso y la permanencia en el sistema edu-
cativo no constituyen condiciones suficientes para que las
personas se relacionen con el conocimiento, si esto no se tra-
duce en la inclusién de los alumnos en précticas o activida-
des educativas sistematicas y de calidad”.

(Metas educativas 2021: Desafios y Oportunidades, Unesco, 2010)

La inclusién educativa es mas que contar con estrategias
que permitan atender a estudiantes con necesidades edu-
cativas especiales. La inclusién supone revisar las practicas
educativas y generar las condiciones para responder a la di-
versidad de estudiantes, atendiendo a sus caracteristicas in-
dividuales, culturales y sociales y sus diferentes necesidades.
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En el trabajo pedagégico, el docente debe tomar en cuenta la
diversidad entre los estudiantes en términos culturales, so-
ciales, étnicos, religiosos, y respecto de las diferencias entre
hombres y mujeres, estilos y ritmos de aprendizaje y niveles
de conocimiento. Esa diversidad lleva consigo desafios que los
docentes tienen que contemplar. Entre ellos, cabe sefialar:

» Promover el respeto a cada uno de los estudiantes, en
un contexto de tolerancia y apertura, evitando cualquier
forma de discriminacién.

» Procurar que los aprendizajes se desarrollen de una ma-
nera significativa en relacién con el contexto y la realidad
de los estudiantes.

« Intentar que todos los estudiantes logren los objetivos de
aprendizaje sefialados en el curriculum, pese a la diversi-
dad que se manifiesta entre ellos.



Desarrollo de habilidades de Lenguaje y Comunicaciéon

El lenguaje forma parte consustancial de las personas y de
la sociedad. Gracias a él los seres humanos conforman co-
munidad, construyen su identidad y se apropian del mundo

y de la realidad.

El desarrollo del lenguaje es uno de los objetivos fundamen-
tales de la educacién escolar, ya que es la principal herra-
mienta a través de la cual el ser humano construye y com-
prende el mundo que lo rodea y entra en didlogo consigo
mismo y con otros. El lenguaje es la forma que toma nuestro
pensamiento, nos relaciona con los demds y nos hace parte
de una comunidad cultural.

Ministerio de Educacién. Bases Curriculares (2012).
Lenguaje y Comunicacién. Pagina 2.

Leer, escribir y comunicarse oralmente son las habilidades fun-
damentales para tal efecto y que, si bien son recogidas formal-
mente por la asignatura de Lenguaje y Comunicacion, resultan
transversales a todas las dreas del conocimiento, pues movili-
zan los contenidos de todas las asignaturas del curriculum. Por
tanto, desarrollar estas habilidades es una responsabilidad que
debe ser compartida a través de todos los niveles y asignaturas.

En virtud de lo anterior, el texto de Matemética 3° basico pre-
senta en su disefio consideraciones que son de interés para los

Uso de TIC

“... diversos estudios han observado que en los lugares donde
las TIC se transforman en una parte integral de la experien-
cia en la sala de clases, hay mayores evidencias de impactos
en el aprendizaje y el desemperio de los estudiantes (Condie
& Munro, 2007).

Las necesidades de los estudiantes de hoy exigen nuevos re-
cursos y estrategias por parte de los docentes, dado que son
jovenes y nifios habituados a exponerse a una enorme can-
tidad de informacién, a tener respuestas inmediatas a sus
preguntas y a desenvolverse en espacios multimediales.

El empleo de la tecnologia puede resultar un aliado ante este
desafio, en la medida en que se integre adecuadamente a
précticas pedagégicas planificadas.

Cada actividad digital disefiada para esta propuesta didéc-
tica estd basada en los Objetivos de Aprendizaje propios del
nivel y de la asignatura. Esto promueve la relacién entre el
mundo impreso y el mundo digital formando un ambiente
de aprendizaje hibrido que combina un ambiente ludico y
de libre exploracién para que los estudiantes puedan lograr

docentes, por cuanto procura que toda actividad verbal (ya sea
de lectura, de escritura o de comunicacién oral) que se propo-
ne como oportunidad de aprendizaje, se corresponda con las
tareas y desemperios esperados para el nivel de los alumnos,
segun indican las bases curriculares. De esta manera, ya sea
los textos que lean o que escriban o el tipo de interaccién oral
que desarrollen, se adectan a las finalidades y formas estable-
cidas en los OA de la asignatura de Lenguaje y Comunicacién
como una manera de propiciar el aprendizaje integral del es-
tudiante. Mencién especial tiene el abordaje de la lectura, por
cuanto la lectura es un instrumento muy potente de aprendi-
zaje: leyendo libros, periédicos o papeles es posible aprender
cualquiera de las disciplinas del saber humano. Quien apren-
de a leer eficientemente y lo hace con constancia, desarrolla,
en parte, su pensamiento. Por eso, la lectura se convierte en
un aprendizaje trascendental para la escolarizacién y para el
crecimiento intelectual de la persona.

TERCE. (2016). Aportes para la ensefianza de la lectura. Pagina 16.

En ese sentido, el disefio del Texto del estudiante también
procura favorecer la comprensién lectora de los estudiantes
por diversos medios: la linea controlada, el 1éxico, las cons-
trucciones sintacticas, las “estrategias de lectura’, entre otras.

aprendizajes basados en experiencias estratégicas y de juego.
“Los ambientes hibridos de aprendizaje combinan instruc-
cién cara a cara con instruccién mediada por las tecnologias
de la informacién y la comunicacién. Detras de esta defini-
cién existe una intencién de combinar y aproximar dos mo-
delos de ensefianza-aprendizaje: el sistema tradicional de
aprendizaje cara a caray el sistema e-learning, con el prop6si-
to de no renunciar a las posibilidades que ofrecen ambos” ().

*Osorio, L. (2010). Caracteristicas de los ambientes hibridos de

aprendizaje. Revista de Universidad y Sociedad del Conocimiento,
vol. 7,1, 1-9.
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Pilares de la propuesta editorial

Evaluacion para el aprendizaje

“A través de cambios en la forma de concebir y efectuar la
evaluacion, se pueden mejorar los aprendizajes de los alum-
nos y alumnas” (Mineduc, 2009 p. 9).

La evaluacién se entiende como una oportunidad para me-
jorar los aprendizajes. Por medio de ella se registran no solo
los avances de los estudiantes en relacién con algin cono-
cimiento determinado sino que principalmente se vuelve

Trabajo colaborativo

una instancia en la cual el estudiante y el docente pueden re-
flexionar sobre lo trabajado y detectar los procesos que cada
uno ha llevado a cabo. Esta reflexién metacognitiva ofrece,
justamente, la posibilidad de aprender a aprender, por cuan-
to, una vez que se tiene conciencia de los procesos realiza-
dos, resulta posible modificarlos y mejorarlos.

En términos generales, se considera que el trabajo colabora-
tivo es una metodologia de ensefianza basada en la creencia
de que el aprendizaje y el desemperio se incrementan cuando
se desarrollan destrezas cooperativas para aprender, dar so-
lucién a un problema o elaborar un plan de accién que permi-
te enfrentar una tarea. En otras palabras: “El aprendizaje co-
laborativo (cooperativo) es el uso instruccional de pequetios
grupos, de tal forma que los estudiantes trabajen juntos para
maximizar su propio aprendizaje y el de los demas. Este tipo
de aprendizaje no se opone al trabajo individual, ya que pue-
de observarse como una estrategia de aprendizaje comple-
mentaria que fortalece el desarrollo global del alumno” (*).
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Algunas de las habilidades que los estudiantes deben poner
en practica en estas instancias son las siguientes: apertura
al trabajo en equipo, capacidad de tener empatia con otros,
valorar la diversidad y respetar las diferencias individuales y
comprometerse con la tarea y el aprendizaje. En el Texto del
estudiante se ofrecen diversas instancias de trabajo colabo-
rativo tendientes a poner en practica estas habilidades.

*Collazos, C. A., Guerrero, L. y Vergara, A. (2001).
Aprendizaje colaborativo: un cambio en el rol del profesor
Proceedings of the 3'“ Workshop on Education on Computing,
Punta Arenas, Chile.



Estrategias para

el Desarrollo de Aprendizajes Especificos (EDAE)

“La finalidad de toda educacion es ofrecer al estudiante la posibilidad de desarrollar todas sus capacidades
de forma integral y de acuerdo a su edad. Esto implica aprendizajes en los dmbitos de lo moral,
lo espiritual, lo intelectual, lo afectivo y lo fisico” (Ministerio de Educacién, 2012, p. 19).

La propuesta editorial para Matemadtica 3° Basico, cuyo diserio
instruccional se ha fundamentado desde el curriculum en la seccién
anterior, incluye una serie de actividades para desarrollar aprendi-
zajes especificos que potencian el trabajo en la asignatura, los que se
relacionan directamente con los OA y las actitudes de Matematica y
con los OAT, y permiten ampliarlos y proyectarlos a &mbitos que los
enriquecen. Estos aprendizajes especificos son los siguientes:

+ Corporalidad, emociones y caracter ludico de las actividades
+ Trabajo actitudinal transversal

 Desarrollo de la creatividad mediante el lenguaje

« Metacognicién y autorregulacién de los aprendizajes

A continuacién, se fundamenta cada una de las estrategias
mencionadas.

Corporalidad, emociones y
caracter ludico de las actividades

La incorporacién de este aprendizaje especifico en la propuesta di-
déctica del Texto del estudiante se fundamenta, en primer lugar, en
las alertas provenientes de diversos sectores de la sociedad acerca
del sedentarismo y la obesidad que el sistema escolar tradicional ha
instalado en los y las estudiantes:

En un mundo globalizado, con fuertes tendencias al “funciona-
miento virtual”, es decir, donde son posibles las vivencias “sin
cuerpo” y sin nociones espaciales concretas, se torna fundamental
recuperar la oportunidad y el derecho que tienen los nifios y nifias
a apropiarse de su cuerpo y conocer los espacios que ocupa, para
que logren adquirir recursos que les permitan satisfacer sus nece-
sidades y responder a las demandas del mundo actual.

U N

Frecuentemente, los nifios y niflas se desarrollan y se forman en
ambientes culturales donde el cuerpo, con todas sus caracteristi-
casy posibilidades, no es valorado ni reconocido como una dimen-
sién rica en recursos fundamentales para ‘aprender a aprender’
(Ministerio de Educacién, 2011, p. 8).

Recuperar el cuerpo como medio de aprendizaje en la asignatura
de Matematica es una de las orientaciones del modelo didactico
del Texto del estudiante, en el cual estas actividades se relacionan
con aquellas en que el o la estudiante se hace consciente de sus
emociones. Dichas actividades tienen, en general, un caricter lu-
dico que permite instalar el juego como un método facilitador del
desarrollo de los OA de la asignatura.

Estas incluyen la recuperacién de vivencias relacionadas con el
propdsito o tema propuesto, la reflexién sobre las sensaciones y
emociones que surgen al respecto y, muy especialmente, la propo-
sicién de actividades que involucran la motricidad por medio
del juego o del trabajo grupal.

Trabajo actitudinal transversal

Las actitudes son disposiciones aprendidas para responder, de un
modo favorable o no favorable, frente a objetos, ideas o personas;
incluyen componentes afectivos, cognitivos y valorativos, que incli-
nan a las personas a determinados tipos de conductas o acciones.

Las actitudes de Matemdtica establecidas en las Bases Curriculares
se trabajan en subunidades o secciones determinadas de mane-
ra integrada con los conocimientos y las habilidades propios de la
asignatura y con el OAT propuesto para cada unidad.
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+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico

+ Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones
a problemas

+ Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matemaiticas

+ Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y
sus capacidades

» Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

 Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

Desarrollo de la creatividad
mediante el lenguaje

El lenguaje es una herramienta fundamental para el desarro-
llo cognitivo. Es el instrumento mediador por excelencia, que le
permite al ser humano constatar su capacidad de sociabilidad al
lograr comunicarse con los demds. Al mismo tiempo, el manejo
del lenguaje le permite conocer el mundo, construir sus esquemas
mentales en el espacio y en el tiempo, y transmitir sus pensamien-
tos a quienes lo rodean.

Las habilidades de comunicacién, especialmente en este ciclo, son
herramientas fundamentales que los estudiantes deben desarro-
llar y aplicar para alcanzar los aprendizajes propios de cada asig-
natura. Se trata de habilidades que no se abordan y ejercitan tni-
camente en el contexto dela asignatura Lenguaje y Comunicacion,
sino que se consolidan por medio del ejercicio en diversas instan-
cias y en torno a distintos temas y, por lo tanto, deben involucrar
todas las asignaturas del curriculum. De hecho, el aprendizaje en
todas las asignaturas se verd favorecido si se estimula a los alum-
nos a manejar un lenguaje enriquecido en las diversas situaciones.

Metacognicion y autorregulacion
de los aprendizajes

Diversas investigaciones han mostrado la necesidad de que los y
las estudiantes apliquen estrategias que los lleven a reflexionar y
ser conscientes de sus procesos cognitivos, es decir, ensefiarles a
pensar y a aprender. El objetivo de esta competencia no es aumen-
tar la forma en que los y las estudiantes adquieren conocimien-
tos o redirigir sus habitos de estudio, sino que evidenciar, desde
y en su propia experiencia, de qué modo aprenden; por ejemplo,
al cuestionarse qué saben sobre el tema de un texto que leeran
y qué esperan conocer al término de la lectura, y cémo, luego, la
nueva informacién que les entrega la lectura se puede emplear en
la redaccién y posterior exposicién de un texto. En las palabras de
Elosta (1993): “Ensefiar a pensar es un enfoque que va maés alla
del objetivo tradicional de los aprendizajes concretos entendidos
como cambios en la conducta. Se trata de ensefiar a que las per-
sonas sean cada vez mas conscientes y responsables de sus capa-
cidades, procesos y resultados de aprendizaje. Las investigaciones
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desarrolladas desde el enfoque de la psicologia cognitiva han mo-
dificado las concepciones del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Este nuevo enfoque pone el énfasis en los procesos internos del
sujeto que aprende (...). En la medida que se puede conocer mejor
el proceso de ensefianza-aprendizaje, también se puede controlar
y mejorar’.

Las estrategias metacognitivas, en el presente disefio instruccio-
nal, enmarcan cada subunidad y se relacionan con la autorregula-
cioén de los procesos de aprendizaje. Al inicio de cada subunidad se
plantea un propésito, en torno al cual cada estudiante reflexiona,
relaciondndolo con sus aprendizajes previos. A partir de ello, selec-
ciona estrategias y expresa sus motivaciones respecto de las activi-
dades que se desarrollaran y los aprendizajes que se le proponen.

Por su parte, en la Guia Didactica se profundizan las orientaciones
para apoyar el uso consciente de estrategias de lectura, estimu-
lar esta practica y profundizar la instancia de reflexién sobre los
aprendizajes que se incluyen al final de cada subunidad. Todo esto
apunta al logro de un aprendizaje autorregulado basado en cuatro
componentes basicos, tomados de Herczeg y Lapegna (2010):

1. Autoeficacia: percepciones de una persona acerca de su propia ca-
pacidad para organizarse y llevar a cabo acciones necesarias que
respondan de manera efectiva a los requerimientos de una tarea.

2. Uso de estrategias: medios que regulan los procesos internos de
cada individuo, asi como su comportamiento y el ambiente para
llevar adelante las tareas necesarias.

3. Compromiso con las metas académicas: cumplimiento de los
objetivos y tareas propuestos y busqueda de nuevas oportuni-
dades de aprendizaje.

4. Capacidad para responder adecuadamente a los procesos de
feedback: control de la efectividad de los métodos y las estra-
tegias seleccionadas que pueden dar lugar a cambios internos
respecto de cémo se perciben los avances en una tareay de com-
portamientos explicitos, tales como el cambio de estrategia, la
consulta de materiales, entre otros.

Las estrategias para el desarrollo de los aprendizajes especificos
que se han incluido en el disefio instruccional apuntan, como se
mencioné anteriormente, a enriquecer el trabajo de las competen-
cias comunicativas de la asignatura, desarrolldndolas en contex-
tos corporales, emocionales y ludicos que promueven una recupe-
racién del cuerpo y del juego como instancias de aprendizaje en
la escuela. Al mismo tiempo, el trabajo metacognitivo y autorre-
gulatorio apunta a la formacién de estudiantes auténomos, que
sean conscientes de sus procesos de aprendizaje, de sus fortalezas
y dificultades frente a las tareas propuestas, capaces de ajustar sus
estrategias para el logro de las metas que se proponen.



Bibliografia

Alliende, E y Condemarin, M. (2002). La lectura: teoria,
evaluacion y desarrollo. Santiago: Andrés Bello.

Barragén, C. et al. (2005). Hablar en clases. Cémo trabajar
la lengua oral en el centro escolar. Barcelona: Grad.

Calsamiglia, H. y Tusén, A. (2001). Las cosas del decir.
Barcelona: Ariel.

Cassany, D., Luna, M. y Sanz, G. (2003). Enseriar lengua.
Barcelona: Grad.

Chadwick, C. (2001). La psicologia de aprendizaje del enfoque
constructivista. Revista Latinoamericana de Estudios
Educativos, XXXI (4), México D. F. Disponible en
http://www.redalyc.org/pdf/805/80531303.pdf

Condemarin, M. (2001). El poder de leer. Programa de
Mejoramiento de la Calidad de las Escuelas Basicas de

Sectores Pobres (P-900). Divisién de Educacién General.
Ministerio de Educacién.

Elosta, M. R. (1993). Estrategias para enseriar y aprender
a pensar. Madrid: Narcea.

Freire, P. (2002). Pedagogia de la autonomia: Saberes necesarios
para la prdctica educativa. México D. E: Siglo Veintiuno.

Fuentes, S.y Rosario, P. (2013). Mediar para la Autorregulacion
del Aprendizaje: Un Desafio Educativo para el Siglo XXI. Santiago:

Instituto Internacional para el Desarrollo Cognitivo, INDESCO.

Facultad de Ciencias de la Educacién. Universidad Central
de Chile. Disponible en www.ucentral.cl/prontus.../site/.../

ebook__seminario__ara_julio_13__definitivo.pdf

Herczeg, C. y Lapegna, M. (2010). Autorregulacion, estrategias
y motivacion en el aprendizaje. En Lenguas modernas, N° 35.

Mateos, M., Martin, E., y Villalén, R. (2006). La percepcion de
profesores y alumnos en la educacién secundaria sobre las tareas de
lectura y escritura que realizan para aprender. En Nuevas formas
de pensar la ensefianza y el aprendizaje. Barcelona: Graé.

Ministerio de Educacion (2011). Experiencias de Aprendizaje sobre
Corporalidad y Movimiento. Divisién de Educacién General. Unidad
de Deporte y Recreacién. Unidad de Educacién Parvularia.

Ministerio de Educacién (2012). Bases curriculares para la
Educacién Bdsica. Unidad de Curriculum y Evaluacién.

Ministerio de Educacién (2013). Programa de Estudio de Tercer
Afio Bdsico. Unidad de Curriculum y Evaluacién.

Ministerio de Educacién (2013). Corporalidad y Movimiento en
los Aprendizajes. Orientaciones para el desarrollo de actividades
motrices, pre-deportivas, deportivas y recreativas, y su importancia
en los aprendizajes escolares. Divisién de Educaciéon General.
Unidad de Deportes y Recreacién.

Miras, M., y Solé, 1. (2007). La elaboracién del conocimiento
cientifico y académico. En Castellé, M. (Ed.). Escribir y
comunicarse en contextos cientificos y académicos.
Barcelona: Graé.

Robles Mori, H. (2008). La coordinacién y motricidad asociada a
la madurez mental en nifios de 4 a 8 arios. Avances en Psicologia,
16(1). Disponible en www.unife.edu.pe/pub/revpsicologia/
coordinacionmotrocidad.pdf

Scardamalia, M., y Bereiter, C. (1992). Dos modelos explicativos
de los procesos de composicion escrita. Infancia y Aprendizaje, 58,
43-64.

Solé, 1. (1992). Estrategias de lectura. Barcelona: Grao.

Tolchinsky, L., y Simo, R. (2001). Escribir y leer a través
del curriculum. Barcelona: Horsori.

Matematica » 3° Basico

| 195



Texto del estudiante

Matematica 3

Texto del estudiante

= SANTILLANA

Fundamentacién de la unidad

Nuestro colegio !

En el inicio de la unidad de la Gufa Didéctica del Docente se
describe el proposito de la unidad y el hilo conductor que la
articula. Ademds, se presenta un esquema que relaciona
conocimientos y habilidades.

Guia DidA4ctica del Docente
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Articulacion de la propuesta didactica

Inicio de unidad

e M
Medios de
comunicacion

La entrada de unidad desarrolla una situacion motivadora y
contextualizada en el hilo conductor de la unidad, con la cual
se proponen una serie de preguntas en la seccion Punto de
partida, rescatando fortalezas, debilidades y motivacién con
respecto de los nuevos aprendizajes.

Planificacién de la unidad

Nuestro colegio

-

Se organiza la unidad en una propuesta de planificacion que
presenta: Objetivos de Aprendizaje (OA), temas en que son
abordados, secciones, tiempo estimado de trabajo (en horas
pedagdgicas) e indicadores de evaluacion.



Evaluacién inicial

a

et

B |

En la seccién jCudnto sé? se presenta la evaluacion inicial
de la unidad. Incluye un cuadro para que el estudiante pueda
reconocer su nivel de logro y andlisis de los resultados.

Orientaciones didécticas para el inicio de unidad

En esta seccién se presentan orientaciones didacticas para que
el docente trabaje el inicio de unidad planteado en el Texto
del estudiante enfatizando las secciones Punto de partida y
{Cuanto sé?

Inicio de tema

) Ubicacion espacial

Cada unidad se subdivide en temas, que inician con
Activo mi mente, donde el estudiante podra activar sus
conocimientos relacionados con el tema mediante la
comprension lectora; y con Explico mi estrategia,
donde los estudiantes desarrollan una estrategia.

e
Patrones y ecuaciones

Orientaciones didacticas para que el docente trabaje el inicio
de cada tema, especificando las habilidades de Lenguaje

y Comunicacidn desarrolladas en las secciones Activo mi
mente y Explico mi estrategia.
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Articulacién de la propuesta didactica

Registro de datos de juegos aleatorios

Q
s}
-
T
ol
o)
)
(V)
— -
q_) =] )
o Cada experiencia de aprendizaje esta organizada en: En la seccién ;€dmo voy? se presenta la evaluacion de
= Exploro: sitUa la experiencia, se activan los conocimientos proceso del tema. Incluye un esquema para que el estudiante
q>j y se relacionara con los nuevos aprendizajes. pueda reconocer su nivel de logro y secciones de analisis de
= Aprendo: en esta seccion se formalizard el conocimiento |los resultados.

matematico con definiciones, ejemplos y actividades modeladas.
Practico: se aplica lo aprendido; resolviendo problemas,
corrigiendo errores, entre otras habilidades.

Eﬁﬁiﬁgﬁm
Sl

En la Gufa Didéctica del Docente se articulan una serie de Se incluyen orientaciones para el trabajo de la evaluacién
orientaciones diddcticas y recursos que permiten abordar de proceso §Cémo voy?, lista de cotejo con los indicadores
todas las experiencias de aprendizaje propuestas en el Texto evaluados y actividades remediales.

del estudiante. También es posible encontrar ventanas de
profundizacion, integracion con otras asignaturas, uso de TIC,
errores frecuentes, entre otras que apoyan la labor docente.

Guia DidActica del Docente

jercicios
O

v | | =
5] ====.
2 Bal ™
B -} wer( )
L
'—U @ o) o -]
T
5 Cada inicio de unidad invita a los estudiantes a desarrollar las En este cuaderno se proponen variadas actividades organizadas,
actividades ludicas jActivate! presentes en las paginas iniciales las que permitiran reforzar, ejercitar y profundizar cada
de cada unidad del Cuaderno de ejercicios. experiencia de aprendizaje del texto.
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v s et cthdaces o ek cue aprendsts nla Unidad 2

ﬁ Corveidr = L ‘ —

Se presenta la seccién Organizo lo estudiado, instancia en
que harés un recuento de lo aprendido en la unidad y como
te sentiste en cada experiencia de aprendizaje. Ademas, se

presentan secciones de coevaluacion.

. Orientaciones didicticas para el cierre de unidad

En la Gufa Diddctica del Docente se entregan orientaciones
para abordar el cierre de cada unidad del Texto del estudiante.

Preparo mi evaluacién

il

También se proponen grupos de preguntas de seleccion

multiple para que los estudiantes preparen su evaluacion final

{Qué aprendi?

En la seccion ;Qué aprendi? se propone una evaluacion final
con actividades que abordan los Objetivos de Aprendizaje

trabajados en la unidad.

Actividades complementarias

=
-0 =-o-c-0-0

- Solucionario Material fotocopiable :

Se incluye material fotocopiable con Actividades complementarias
y una Evaluacion complementaria de la unidad. Ademas de las
soluciones de estas fichas y de las actividades propuestas en

el Texto del estudiante y en el Cuaderno de ejercicios.
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Asumir la ensefianza y el aprendizaje bajo un modelo de di-
sefio instruccional supone mirar todos los actores y procesos
que forman parte del sistema; dar cabida a las experiencias
e ideas previas de los estudiantes, implementar estrategias
didacticas variadas, generar espacios de evaluacién perma-
nente, flexibles y coherentes con el qué y el cémo se enserid,
que reporten el funcionamiento del sistema y las desviacio-
nes respecto al objetivo o meta que se pretende alcanzar. En
consecuencia, es fundamental que los materiales educativos
tengan una estructura y organizacién pedagdgica que consi-
dere los aspectos antes sefialados, lo que implica la definicién
de un modelo instruccional que dé forma al texto escolar.

Con el propésito de que los estudiantes logren aprendizajes
significativos, el Texto se ha construido sobre la base de un
modelo instruccional que establece tareas de aprendizaje
organizadas en lecciones, cada una de las cuales comienza
conlaidentificacion de los conocimientos de los alumnos,
contintia con la entrega y tratamiento didactico de los
contenidos conceptuales, habilidades y actitudes, y el dise-
fio e implementacion de procedimientos evaluativos de
proceso, y finaliza con instancias para evaluar sumativa-
mente los aprendizajes logrados. Este modelo se replica con-
sistentemente a lo largo de todas las unidades que componen
el Texto.

Asi, entonces, cada unidad temaética se ha construido sobre
la base de un conjunto de elementos clave que forman parte
de un sistema que se estructura siguiendo la propuesta de
Dick y Carey (1988), y que se detallan a continuacion:

1. Identificar 1a meta de ensefianza. Esta etapa es el inicio
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se basa en definir
qué es lo que se espera que los alumnos sean capaces de
saber o hacer luego de completar el proceso de ensefian-
za-aprendizaje de cada unidad temética.

2. Implementar un andlisis instruccional. Esta etapa es
muy relevante, pues implica determinar qué tipo de apren-
dizaje es el que se quiere que el estudiante alcance: con-
ceptual, procedimental o actitudinal. Una vez identificado
esto, hay que establecer las habilidades que estan a la base,
cuyo desarrollo conducira al logro del aprendizaje deseado.

3. Identificar las conductas de entrada y las caracteris-
ticas generales de los estudiantes. Esta etapa es muy
importante, pues identifica qué aprendizajes tienen los
alumnos y que sirven de cimiento para el logro de los
aprendizajes deseados. Justamente por eso es que deben
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diagnosticarse y, de no estar presentes, implementar ins-
tancias de refuerzo y nivelacién. A la vez, el modelo re-
conoce algunas caracteristicas que facilitan el logro de la
meta, pero que por su naturaleza es altamente probable
que los estudiantes las posean.

.Redacciéon de objetivos generales y especificos. La

etapa siguiente es redactar objetivos a partir del andlisis
instruccional y de las conductas de entrada detectadas. El
texto escolar define objetivos generales para cada unidad
tematica que, a su vez, se subdividen en objetivos espe-
cificos, lo que origina las unidades de contenido més pe-
quenas denominadas lecciones. Los objetivos se declaran
explicitamente en cada unidad para que los estudiantes
conozcan desde el comienzo qué es lo que aprenderan y
cémo lo que ya saben conecta con lo nuevo, promoviendo
aprendizajes significativos.

. Desarrollo de instrumentos de evaluacién (formati-

vay sumativa). Para evaluar el desarrollo de la estrategia
de instruccién propuesta, se han diseriado diversos mate-
riales centrados tanto en las necesidades de aprendizaje
del alumno como en la labor educativa del docente. Cada
instancia de evaluacién (diagnéstica, de proceso y final)
permite monitorear el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ademds de entregar informacién para tomar decisiones
relacionadas con las estrategias de instruccién. También
se han incluido instancias de metacognicién, que ayudan
al estudiante a reflexionar acerca de sus propios aprendi-
zajes. Es importante sefalar que el modelo instruccional
utilizado incorpora esta etapa buscando garantizar que
las instancias de evaluacién tengan directa relacién con el
qué se ensend (contenido) y el cémo se enseii6 (habilidad),
es decir, implementando el concepto de validez instruccio-
nal (Foester, 2008).

. Desarrollo de la estrategia didactica y seleccién de

materiales de instruccién. Alo largo de la unidad se han
diseriado las estrategias didécticas que favorezcan el logro
de las habilidades y contenidos formulados en los objeti-
vos de aprendizaje. Esta propuesta didactica se operacio-
naliza en dos materiales: el texto escolar, destinado a pro-
mover el aprendizaje del estudiante, y la guia did4ctica,
que contiene la explicitacién de los aspectos pedagdgicos
que sustentan la propuesta: sugerencias de trabajo pagina
a pagina, solucionario, instrumentos de evaluacién foto-
copiables, entre otros.



Lo anterior se traduce en un modelo pedagdgico que sustenta la organizacién y estructura del Texto
Matematica 3° Basico, que se presenta en el siguiente diagrama:

Conocer los logros en el

Prerrequisitos Proceso de e
q aprendizaje y detectar las

% ensefanza-aprendizaje

Conductas de dificultades
entrada L
Habilidades
o Reflexién acerca de los
al servicio del o
aprendizajes logrados
Preconceptos Contenid
_9 ontenido
(correctos o
) Compromiso con el
i conocimiento cientifico
Conectado con la experiencia y
contextos de los estudiantes
Actividades
Evaluacién implicita
6 A o l Evaluacién final
. Evaluacién diagnéstica ) .
Inicio de . . ;Qué aprendi?
;Cuanto sé? P <
unidad ¢ : Experiencias )
% Conductas de entrada 9 de aprendizaje _) Evfaluaaon .
Presenta el o sumativa que mide
proposito de Permite que los alumnos Conoc1.n.'11er1tos el resultado del
la unidad sepan qué necesitan recordar y habilidades proceso ensefianza-
para comenzar la leccién aprendizaje

Evaluacién de proceso
¢Coémo voy?

Evaluacién formativa que
mide el progreso de los
aprendizajes
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Habilidades de Lenguaje y Comunicacién

Las habilidades de comunicacién, especialmente en este ciclo, son herramientas fundamen-

tales que los estudiantes deben desarrollar y aplicar para alcanzar los aprendizajes propios de

cada asignatura. Se trata de habilidades que no se abordan y ejercitan inicamente en el con-

texto de la asignatura Lenguaje y Comunicacién, sino que se consolidan a través del ejercicio

en diversas instancias y en torno a distintos temas y, por lo tanto, deben involucrar todas las

asignaturas del curriculum. De hecho, el aprendizaje en todas las asignaturas se vera favoreci-

do si se estimula a los alumnos a manejar un lenguaje enriquecido en las diversas situaciones.

El texto escolar de Matemaética 3° basico, en consonancia con
los actuales requerimientos sociales y con la conviccién de que
los aprendizajes en todas las asignaturas son mediados por el
lenguaje, incluye dentro de su modelo de disefio instruccional
una propuesta para fortalecer la comprensién lectora, la escri-
turay la comunicacién oral en los estudiantes y colaborar en el
desarrollo de la competencia comunicativa. Para tal efecto, se
proponen sisteméticamente a lo largo de las unidades trabajos
de lectura, escritura y comunicacién oral:

Activo mi mente: como una forma de articular las competen-
cias lectoras, cada tema de la unidad comienza con la aproxi-
macién a un breve texto no literario. El objetivo es colaborar
en la ampliacién del conocimiento de mundo de los estudian-
tes y mostrarles como se puede aprender méas sobre un tema'y
extraer el conocimiento y las habilidades matematicas a partir
de una narracién, una informacién, una representacién, una
carta o un instructivo. Por ello, los textos refieren a un mismo
topico, que se caracteriza por referirse a la realidad escolar cer-
cana al estudiante, de modo que los alumnos puedan ir paula-
tinamente profundizandolo.

Se sugiere que, al comenzar la unidad, el docente desafie a los
estudiantes a aprender mds sobre el tema de la unidad para
poder sostener una conversacién al final de la misma y les in-
dique que los textos de la seccién Activo mi mente le ayudaran
aello.
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Mineduc. (2013). Programa de Estudio
Segundo atio Bésico Lenguaje y Comunicacién, p. 13

Sugerencias generales para trabajar la seccién
Activo mi mente

Antes de comenzar a leer, el profesor hace hincapié en el
titulo y las imdgenes con preguntas para rescatar conoci-
mientos previos y realizar predicciones sobre el contenido del
texto. Asimismo, invita a fijarse en las palabras destacadas y
leer sus definiciones en la cipsula de vocabulario para traba-
jarlas con antelacién a la lectura y evitar que entorpezcan en
la comprensién.

Luego, da un tiempo para que lean de manera compartida o
individual y les pide que anoten o subrayen las palabras que no
conocen para, posteriormente, preguntar por sus significados.

Una vez terminada la lectura, ponen en comun sus dudas so-
bre vocabulario o partes del texto. Posteriormente el docente
les solicita que respondan las preguntas sobre informacién
explicita e implicita del texto, en consonancia con los OA 4y
OA 6 de Lenguaje y Comunicacidn.

En cada lectura se ofrecerd al docente algunas actividades o
estrategias que pueden reforzar la comprensién lectora, en
funcién de los momentos de la lectura: antes, durante y des-
pués ya que es una metodologia que apoya la competencia lec-
tora de los estudiantes desde sus conocimientos previos, les
permite predecir, contrastar sus hipétesis, interrogar el texto,
reflexionar sobre sus caracteristicas y elementos estructu-
rales, obtener un punto de vista apoyado en la informacién
que esta entrega y aprender a comprenderlo en su contexto
de produccién.

Unesco. (2016). Aportes para la ensefianza de la lectura, p. 63



Las intervenciones que realice el docente en cada uno de los
momentos propenden a distintos objetivos, a saber:

Activacién de los conocimientos previos del estu-
diante respecto del género, del tema, del vocabula-

Antes rio y/o de sus experiencias.

Elaboracién de predicciones sobre el texto.

Monitoreo de lectura en términos de la compren-

Durante | sion deloleido.

Corroboracién de las predicciones realizadas.

Profundizar en la comprensién de lo leido, desa-
rrollando la capacidad de hacer una lectura critica.
En especial, se espera que extraigan de informa-
cién explicita e implicita y apliquen estrategias de
lectura, en consonancia con los OA 4y OA 2 de
Lenguaje y Comunicacién, respectivamente.

Después

Toda vez que comience el trabajo de esta seccién, procure ac-
tivar el conocimiento de sus estudiantes, ayudarlos a moni-
torear la lectura y pidales que respondan las preguntas que
se proponen.

Pienso: es conveniente que el trabajo propuesto para esta
seccién, independiente de cémo esté enunciado, implique un
didlogo entre pares, con el fin de que los alumnos participen
de manera activa en conversaciones grupales manteniendo
el foco de la conversacién y aceptando ideas distintas a la
propia para, de ser necesario, llegar a acuerdos. Para guiar a
los alumnos en estas tareas, se sugiere orientar el trabajo de
ellos a partir de los siguientes indicadores que se desprenden
de los OA 26, y OA 28 de Lenguaje y Comunicacion.

+ Aportan informacién que se relaciona con el tema sobre
el cual se conversa.

« Se cifien al tema de la conversacién.

+ Expresan desacuerdo frente a opiniones emitidas por
otros, sin descalificar las ideas ni al emisor.

 Hacen comentarios que demuestran empatia por lo que
expresa un companero.

+ Usan expresiones faciales y adoptan posturas que de-
muestran interés por lo que se dice.

 Esperan que el interlocutor termine una idea para com-
plementar lo dicho.

+ Explican algin aspecto del tema que requiera mayor
elaboracion.

+ Expresan las ideas sobre el tema sin hacer digresiones.

+ Comunican sus ideas sin recurrir a gestos ni al contexto.

Trabajo colaborativo: es una instancia de trabajo en equi-

po cuya finalidad es poner en practica lo aprendido a partir

del juego o la creacién. La gran mayoria de estas actividades

refiere al OA 26 de Lenguaje y Comunicacién en cuanto

a participar activamente en conversaciones grupales sobre

textos leidos o escuchados o temas de su interés. Asimismo,

en algunos casos se pueden encontrar variadas tareas de es-

critura que invitan a la creacién de diversos textos, segin se

indica en los OA 12 y OA 15 de Lenguaje y Comunicacién,

cuyos indicadores son los siguientes:

+ Escriben al menos una vez a la semana un texto con un
formato que se adecue a sus necesidades.
« Eligen un formato adecuado a su propésito.

+ Incluyen diagramas o dibujos para complementar infor-
macion, si es pertinente.
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Existe mucha investigacién® que demuestra que leer y escri-
bir son los medios a través de los cuales nuestros estudiantes
aprenden los contenidos y objetivos de las asignaturas. Por
eso, los especialistas proponen hablar de lectura y escritura
epistémicas, es decir, de una funcién del lenguaje escrito que
desarrolla y transforma el pensamiento y el conocimiento.

Sin embargo, la ensefianza de los contenidos del curriculum
suele dejar poco tiempo para que nuestros estudiantes lean
y escriban distintos textos y en situaciones y con pro-
positos diversos. En otros casos, se lee y se escribe mucho,
pero sin un propédsito comunicativo claro o interesante mas
alld de responder la pregunta que hace el profesor. Ademdis,
nuestras evaluaciones son escritas (pruebas, exdmenes,
trabajos), pero sin que hayamos llegado a mostrarles a los es-
tudiantes qué esperamos de ello.

¢(Cémo podemos potenciar la funcién epistémica de
la lectura y la escritura dentro de la especificidad de
nuestra asignatura? Y, mds aun, ;qué beneficios reporta
al aprendizaje? El Texto del estudiante incluye en su dise-
fio multiples oportunidades para que los alumnos lean y
escriban en todas las asignaturas. En estas paginas ofre-
cemos algunas orientaciones para aprovechar este potencial.

¢Por qué es importante leer y escribir en Matematica?

 Aprender a escribir.

Cada dmbito crea conocimiento y lo comunica de forma
distinta. Es distinto demostrar algo en la escuela que de-
mostrarlo a un compafiero en la plaza. Ademaés, no es lo
mismo mostrar una relacién de causa-consecuencia en
ciencias que argumentar una opinién en ciencias socia-
les. Para cada caso, hay que usar una forma de escritura
distinta. En Matemdtica, por ejemplo, se espera que el es-
tudiante explique cémo se hizo un célculo usando conec-
tores temporales como “luego” y “por tltimo”. Aprender
a leer y escribir en Matematica redunda en un mejor
desempeiio en la asignatura.

1 Escribiry leer a través del curriculum (Tolchinsky y Simd, 2001).
Escribir para aprender: disciplinas y escritura en la escuela secundaria
(Navarro y Revel Chion, 2013).
Escribir y comunicarse en contextos cientificos y académicos (Castell, 2007).
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Lectura y escritura epistémicas

 Escribir para aprender.

Leer no es una actividad transparente ni escribir es una
foto de mi pensamiento. Cuando leo, no reproduzco in-
formacién sino que hago inferencias, selecciono, relaciono
con otras cosas que lei o conozco. Cuando escribo sobre
lo que sé o sobre lo que lei, hago transformaciones com-
plejas: organizo la informacién, jerarquizo lo importante
y lo menos importante, sintetizo los principales elemen-
tos, busco sinénimos, adapto mi texto al lector y la si-
tuacién. De esta manera, leer y escribir para aprender
en Matemadtica redunda en un mejor aprendizaje de
la asignatura.

Los géneros discursivos

Las formas de elaborar y transmitir el conocimiento en cada
disciplina se cristalizan en clases mas o menos estables de
textos escritos, orales o multimodales que llamamos gé-
neros discursivos. Son muy diversos y tienen propdsitos
comunicativos, emisores, receptores y rasgos de escritura
tipicos. En las Bases Curriculares chilenas se han definido
una serie de géneros discursivos para el drea de Matemdtica,
como los que presentamos a continuacién:

» Explicacién de un problema con palabras del estudiante.

+ Descripcién de situaciones del entorno con lenguaje
matematico.

+ Relato basado en una expresién matematica simple.
» Descripcién verbal de datos.

 Descripcién de caracteristicas y posiciones de figuras y
representaciones gréaficas.

« Explicacién de relaciones entre numeros, formas, objetos
y conceptos.

 Registro de datos en tablas y graficos.

» Explicacién de solucién de situaciones numéricas,
entre otros.



Para potenciar los aprendizajes de cada asignatura, la pro-
puesta es hacer que nuestros estudiantes escriban textos con
sentido, a partir de géneros discursivos como estos o los pro-
puestos en el Texto del estudiante. Cuando el estudiante en-
tiende el propésito y el destinatario de un texto, puede escri-
bir y aprender mejor. Idealmente, estos géneros deben tener
algan tipo de “circulacién™ ser comentados por el profesor,
ser expuestos en la sala y leidos por otros estudiantes, ser
parte de una revista o blog. Asi, tendr4 mds sentido produ-
cirlos y su destino no ser4 simplemente el cuaderno, donde
nadie los leera.

Recomendaciones generales

+ Cuando asigne una tarea de escritura, sefiale a los estu-
diantes claramente su propdsito y quién leera este
texto final. Por ejemplo, escribir la estrategia usada para
resolver un problema, la que luego serd pegada en un pa-
pelégrafo con las estrategias usadas durante el afio en la
sala de clases. El propésito es reflexionar sobre las formas
de resolver un problema matematico y el destinatario
todos los alumnos del curso.

 Procure siempre indicar un género discursivo. La
instruccién “haz un calculo en tu cuaderno” no ayuda a
producir textos de calidad, pues solamente se trata de un
ejercicio. En cambio, pedir a los estudiantes que anali-
cen y comenten una situacién, que reflexionen sobre las
estrategias que pueden usarse y que expliquen el cilculo
que realizaron a otro compafiero tiene mucho mas sen-
tido. Los géneros discursivos nos ayudan a representar
mejor el producto pedido.

Proporcione modelos. Para los nifios no es sencillo re-
presentarse lo que deben escribir. Para ello, muéstreles un
ejemplo en la pizarra de alguno de estos textos, incluso
escrito por usted (por ejemplo, las diferentes formas de
resolver un problema) y analicen cémo estd escrito: su re-
lacién con la imagen, el tipo de célculo, la extensién, etc.
Indiqueles que ellos deben escribir un texto como ese.

Dé instrucciones sobre la escritura. Brinde por escrito
o liste en la pizarra ayudas para escribir el texto. Incluya
aspectos formales (por ejemplo, tener un titulo, usar ma-
yusculas, no olvidar los puntos seguidos) y de contenido
(por ejemplo, describir el objeto parte por parte). Ofrezca
ayuda mientras los alumnos escriben.

Plantee ejercicios grupales. En el primer ciclo bési-

co, escribir textos en solitario puede ser una tarea muy
demandante. Plantee ejercicios en grupos. Por ejemplo,
pedir a los estudiantes que intercambien su texto con un
compariero para revisar y corregir los coloca en una posi-
cién de responsabilidad y empatia y de monitoreo de los
procesos y aprendizajes. Promueva que lean entre ellos
sus textos y se apoyen para mejorarlos.

Dé circulacién real a los textos. Las actividades son
mas significativas si tienen un contexto real. Este puede
ser sencillo, como crear un mural en la sala, o mas com-
plejo, como fotocopiar y repartir tripticos con estadisticas
sobre temas contingentes a otros estudiantes del colegio.

Matematica » 3° Basico

| 205



Resumen cobertura curricular

Unidad 1 Unidad 2
Tiempo: 56 horas pedagégicas Tiempo: 58 horas pedagdgicas

‘ Objetivos de Aprendizaje ‘

OA1l
OA 12
Tema 1 OA2
OA 13
OAS5
Tema 2 OA3 OA S8
OA6
Tema 3 OA9
OA7
OA 15
Tema 4 OA4
OA 16
Tema 5 OA 21

206 | Guia Didactica del Docente



Unidad 3 Unidad 4

Tiempo: 56 horas pedagdgicas Tiempo: 58 horas pedagdgicas
‘ Objetivos de Aprendizaje
OA12
OA S8 OA 10
OA9
OA 19
OA11
0OA 20
OA 23
OA 25 OA 14
OA 26
OA 18
OA 24
OA 17
0OA 22
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Resumen cobertura curricular

Unidad 1 Unidad 2
Habilidades

Representar Representar

Argumentar y comunicar Modelar

Resolver problemas

« Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matemiticas.

«  Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades.

« Abordar de manera creativa y flexible la busqueda
de soluciones a problemas.

OAT 3 adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana
autoestima y confianza en s{ mismo, basada en el conocimiento
personal, tanto de sus potencialidades como de sus limitaciones.

OAT 8 exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y
experiencias de manera coherente y fundamentada, haciendo
uso de diversas y variadas formas de expresion.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el dmbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 23 demostrar interés por conocer la realidad y utilizar
el conocimiento.

OAT 25 trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua.

Argumentar y comunicar

Resolver problemas

Actitudes

» Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matemadticas.

« Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades.

» Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Objetivos de Aprendizaje Transversales

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 14 conocer y valorar la historia y sus actores, las tradi-
ciones, los simbolos, el patrimonio territorial y cultural de la
nacion, en el contexto de un mundo crecientemente globalizado e
interdependiente.

OAT 20 reconocer y respetar la diversidad cultural, religiosa y
étnica y las ideas y creencias distintas de las propias en los espa-
cios escolares, familiares y comunitarios, reconociendo el didlogo
como fuente de crecimiento, superacién de diferencias y acerca-
miento a la verdad.

OAT 23 demostrar interés por conocer la realidad y utilizar
el conocimiento.
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Unidad 3 Unidad 4
Habilidades
Representar Representar
Modelar Modelar

Argumentar y comunicar

Resolver problemas

+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico.
» Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

» Abordar de manera creativa y flexible la busqueda de solucio-
nes a problemas.

OAT 2 practicar actividad fisica adecuada a sus intereses
y aptitudes.

OAT 3 adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana
autoestima y confianza en si mismo, basada en el conocimiento

OAT 7 organizar, clasificar, analizar, interpretar y sintetizar la
informacién y establecer relaciones entre las distintas asignatu-
ras del aprendizaje.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 16 proteger el entorno natural y sus recursos como
contexto de desarrollo humano.

personal, tanto de sus potencialidades como de sus limitaciones.

Argumentar y comunicar

Resolver problemas

Actitudes

+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.
+ Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.
« Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Objetivos de Aprendizaje Transversales

OAT 6 identificar, procesar y sintetizar informacién de diversas
fuentes y organizar la informacién relevante acerca de un tépico
o problema.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 23 demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el
conocimiento.

OAT 32 hacer un uso consciente y responsable de las tecnolo-
gias de la informacién y la comunicacién, aplicando criterios de
autocuidado y cuidado de los otros en la comunicacién virtual, y
respetando el derecho a la privacidad y la propiedad intelectual.
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Unidad

Vida saludable

Fundamentacién de la unidad

Propésito de la unidad

Esta unidad tiene como hilo conductor la vida saluda-
ble, con el propésito de integrar a los alumnos activa-
mente en lograr una vida sana a través de la alimenta-
cién y de la practica de deportes (OAT 2).

Por otro lado se fomenta la conexion efectiva y trans-
versal con las demds asignaturas, por ejemplo: Educa-
cién Fisica y Salud, y Ciencias Naturales (OAT 7). Bajo
esta importante temética se abordan los Objetivos de
Aprendizaje, habilidades y actitudes definidos para
esta unidad, los que ademas estdn relacionados con
los ejes del nivel.

Los temas que se trabajardn durante la unidad son:
Multiplicacién, Divisién, Tiempo, Encuestas, tablas y
gréficos y Juegos aleatorios. En ellos se abordan cada
uno de los contenidos persiguiendo el desarrollo de
habilidades matemadticas en forma progresiva.

En relacién con la multiplicacién y la division, se tra-
bajan los conocimientos previos correspondientes a
construccién de patrones (OA 12) de forma tal que los
alumnos sean capaces de construir cada una de las ta-
blas de multiplicar, enfocdndose principalmente en las
tablas del 7 y del 9 para resolver multiplicaciones, divi-
siones y problemas con estas operaciones (OA 8 y 9).
Para luego, trabajar con el concepto correspondiente al
paso del tiempo y las regularidades que se encuentran
en las diferentes actividades que se pueden realizar en
la vida cotidiana, comprendiendo y utilizando lineas
de tiempo y calendarios (OA 19), y leer y registrar el
tiempo en relojes analogos y digitales (OA 20).

En los temas 3 y 4 que estdn intimamente relaciona-
dos, se trabaja en la construccién de tablas de datos
como medio de registro de informacién (OA 23) y
luego con la construccién e interpretacién de diagra-
mas de puntos (OA 26), grificos de barras simples,
tanto verticales como horizontales (OA 23 y OA 25) y
pictogramas (OA 25). Por tltimo, se trabajan los jue-
gos aleatorios, donde los alumnos deben identificar
cuando un juego es considerado aleatorio o no, lo que
desarrolla el pensamiento hacia el calculo de las pro-
babilidades (OA 24).

Otro de los propésitos, es lograr que los alumnos
desarrollen su pensamiento critico, de tal forma que
puedan demostrar y modelar situaciones de la vida
cotidiana y no cotidiana utilizando los algoritmos ma-
tematicos necesarios y de manera precisa.
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Habilidades

Durante el transcurso de la unidad, se desarrollaran
explicitamente las habilidades de resolucién de pro-
blemas, argumentacién, comunicacién y fundamenta-
cién como ejes béasicos para la oralidad de la matema-
tica en el aula. Ademas se trabaja en forma explicita el
uso del material concreto y la capacidad que puedan
desarrollar los alumnos para hacer representaciones
pictéricas y simbdlicas de las situaciones matematicas
presentadas. Por lo tanto, los alumnos serdn capaces
al término de la unidad de:

« Resolver problemas dados y creados (OA a).

« Transferir los procedimientos utilizados en
situaciones resueltas a problemas similares (OA c).

» Descubrir regularidades matematicas como
los patrones en los multiplos y comunicarlos
a otros (OA e).

o Hacer deducciones matematicas de manera
concreta (OA f).

« Expresar, a partir de representaciones pictéricas
y explicaciones dadas, acciones y situaciones
cotidianas en lenguaje matematico (OA j).

» Transferir una situacién de un nivel de
representacién a otro (por ejemplo: de lo concreto
alo pictérico y de lo pictérico a lo simbélico,

y viceversa) (OA n).

Actitudes
En esta unidad se pretende entregar herramientas
para que el profesor pueda desarrollar actitudes de
forma transversal a los contenidos, de tal manera que
los alumnos sean capaces de:
» Manifestar un estilo de trabajo metédico
y ordenado (a).
» Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades (d).
» Abordar de manera creativa y flexible la busqueda
de soluciones a problemas (b).

» Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa (f).

Objetivos de Aprendizaje Transversales
Los OAT que se desarrollan explicitamente en la uni-
dad, estimulan el desarrollo integral de los estudian-
tes con el fin de que logren:



» Practicar actividad fisica adecuada a sus intereses y actitu-
des. (OAT 2)

 Adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana autoesti-
ma y confianza en si mismo, basada en el conocimiento per-
sonal, tanto de sus potencialidades como de sus limitaciones.
(OAT 3)

» Identificar, procesar y sintetizar informacién de diversas
fuentes y organizar la informacién relevante acerca de un
tépico o problema. (OAT 6)

« Organizar, clasificar, analizar, interpretar y sintetizar la in-
formacién y establecer relaciones entre las distintas asigna-
turas del aprendizaje. (OAT 7)

= Exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y ex-
periencias de manera coherente y fundamentada, haciendo

uso de diversas y variadas formas de expresién. (OAT 8)

* Resolver problemas de manera reflexiva en el dmbito escolar,
familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios. (OAT 9)

Esquema de la unidad

Vida saludable

o Trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua. (OAT 25)

Habilidades de Lenguaje y Comunicacién

En las experiencias de aprendizaje propuestas para el desarro-
llo de esta tercera unidad se trabaja en el desarrollo de habili-
dades de Lenguaje y Comunicacién considerando su carcter
transversal. Especificamente, se estimula a los estudiantes a
leer comprensivamente textos literarios y no literarios (OA 1,
2 y 4: Lenguaje y Comunicacién), a desarrollar la escritu-
ra como un medio para expresar ideas, opiniones, conoci-
mientos (OA 12, 16 y 17: Lenguaje y Comunicacién) y a
comunicarse oralmente para intercambiar opiniones, expresar
sentimientos, dudas, entre otros aspectos (OA 24, 26 y 28:
Lenguaje y Comunicacién).

En el siguiente esquema se muestran las experiencias de aprendizaje que se desarrollardn en la unidad y las habilidades que se

Unidad 3

abordaran en ella.

Conocimientos

Habilidades

Matematica Lenguaje y Comunicacién

Tema 1
= Patrones numéricos
+ Multiplicacién

« Divisién Representar
Modelar

Argumentar y comunicar
Tema 2 Resolver problemas

» Calendarios
» Lineas de tiempo
+ Relojes digitales y analogos

Tema 3

+ Encuestas

» Diagramas de puntos

» Pictogramas

» Gréficos de barras simples con escala

Representar
Argumentar y comunicar

Lectura
Escritura
Comunicacién oral

Resolver problemas

Tema 4

+ Registro de datos de juegos aleatorios
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Unidad

Seccién del Texto del estudiante

» Punto de partida

+ ;Cudnto sé? Evaluacion inicial

Planificacién de la unidad

Objetivos de Aprendizaje

Vida saludable

Tema 1:

Mas sobre multiplicaciéon y divisién
¢ Activo mi mente

« Explico mi estrategia

« Patrones numéricos

» Tablas de multiplicar del 7y del 9

« Divisién

» $Cémo voy? Evaluacién de proceso 1

e o '/.\\ _.-'I
= =\
o N
d» 92
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OA 12: Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando una
variedad de estrategias en tablas del 100, de manera manual y/o con
software educativo.

OA 8: Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar

hasta 10 « 10 de manera progresiva:

« usando representaciones concretas y pictéricas

« expresando una multiplicacién como una adicién de sumandos iguales

« usando la distributividad como estrategia para construir las tablas
hasta10+10

» aplicando los resultados de las tablas de multiplicacién hasta 10 « 10,
sin realizar clculos

» resolviendo problemas que involucren las tablas aprendidas hasta el 10.

OA 9: Demostrar que comprenden la divisién en el contexto de

las tablas de hasta 10 - 10:

« representando y explicando la divisién como reparticién y agrupacién
en partes iguales, con material concreto y pictérico

« creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan
la reparticién y la agrupacién

« expresando la divisién como una sustraccién repetida

« describiendo y aplicando la relacién inversa entre la divisién y
la multiplicaciéon

« aplicando los resultados de las tablas de multiplicacién hasta 10 « 10,
sin realizar célculos

Tema 2: Tiempo

C

¢ Activo mi mente

* Explico mi estrategia

« Calendarios

« Lineas de tiempo

» Relojes digitales y analogos

» {Como voy? Evaluacion de proceso 2

OA 19: Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

OA 20: Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas,
cuartos de hora y minutos en relojes analogos y digitales.
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Indicadores de Evaluacién

Vida saludable

mpo

4 horas
pedagoégicas

» Describen la regla de un patrén repetitivo dado, incluyendo el punto de partida, e indican c6mo sigue el patrén.

« Identifican la regla de un patrén de crecimiento ascendente/descendente y extienden los 4 pasos siguientes del patrén.

» Ubican y explican varios patrones de crecimiento ascendentes/descendentes en una tabla de 100, de forma horizontal,
vertical y diagonal.

» Comparan patrones numeéricos de conteo de 2 en 2, de 5en 5, de 10 en 10, de 25 en 25 y de 100 en 100
en forma ascendente/descendente.
* Representan un patrén ascendente/descendente dado en forma concreta, pictérica y simbdlica.

» Crean y representan un patrén de crecimiento. ascendente/descendente en forma concreta, pictérica y simbolica, y
describen la regla aplicada.

» Solucionan un problema, utilizando patrones de crecimiento ascendentes/descendentes.

» Identifican y describen patrones de crecimiento ascendentes/descendentes en el entorno.

» Identifican, describen la regla y completan partes faltantes de un patrén de crecimiento ascendente/descendente dado.

« Identifican situaciones de su entorno que describen la agrupacién en grupos de elementos iguales.

» Representan un “cuento matematico” que se refiere a una situacién de combinar grupos iguales,
por medio de una expresiéon numeérica.

» llustran y representan una suma de grupos de elementos iguales por medio de una multiplicacién.

» Representan concretamente una multiplicacién como una adicién repetida de grupos de elementos iguales.
» Crean un “cuento matematico” de una multiplicaciéon dada; por ejemplo: para 3 « 4.

* Representan una multiplicacién en forma concreta, pictérica y simbdlica, usando una matriz de puntos.

» Crean una matriz de punto, para demostrar la propiedad conmutativa; por ejemplo: 2 + 3 =3+ 2.

» Resuelven problemas de la vida cotidiana, usando la multiplicacién para su solucién.

* Repiten las tablas de multiplicacién de memoria.

12 horas
pedagégicas

« Identifican situaciones de su entorno que describen una reparticién en partes iguales.
* Representan un “cuento matematico” que se refiere a una situacién de reparticién en partes iguales, usando fichas.
» Crean un “cuento matemético” dada una division.

» Relacionan la multiplicacién con la divisién, utilizando una matriz de puntos, y la describen
con expresiones numéricas.

» Aplican la relacién inversa entre la divisién y la multiplicacién en la resolucién de problemas.

« Secuencian eventos en el tiempo.
« Leen e interpretan horarios diversos y cronogramas.
» Crean un calendario que incluye dias de la semana, fechas importantes y fechas personales.

» Demuestran el paso del tiempo de acuerdo a actividades personales significativas.

12 horas

» Describen la posicién de los punteros para medias horas, cuartos de hora, horas y minutos en relojes analogos.

» Leen el tiempo con intervalos de medias horas, cuartos de hora, horas y minutos utilizando relojes analogos y digitales.

» Miden el tiempo transcurrido.

« Utilizan medidas de tiempo para indicar eventos.

pedagoégicas
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Unidad

Planificacién de la unidad

Seccién del Texto del estudiante Objetivos de Aprendizaje

OA 23: Realizar encuestas y clasificar y organizar los datos obtenidos
en tablas y visualizarlos en graficos de barra.

Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

¢ Activo mi mente
« Explico mi estrategia

Vida saludable

* Encuestas OA 25: Construir, leer e interpretar pictogramas y graficos de barra
« Diagramas de puntos simple con escala, en base a informacién recolectada o dada.

¢ Pictogramas

» Gréficos de barras simples con escala
» {Como voy? Evaluacion de proceso 3

OA 26: Representar datos usando diagramas de puntos.

—t _ Tema 4: Juegos aleatorios

\: * Activo mi mente OA 24: Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con
« Explico mi estrategia dados y monedas, encontrando el menor, el mayor y estimando el punto
» Registro de datos de juegos aleatorios medio entre ambos.

» {Como voy? Evaluacién de proceso 4

« Organizo lo estudiado Sintesis
* $Qué aprendi? Evaluacion final
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Indicadores de Evaluacién

» Registran informacién numérica de datos en tablas de conteo.
» Explican el atributo usado para el registro de datos en un gréfico.

» Elaboran, para una serie de datos dados, diferentes formas de registro, por medio de una lista, una tabla,
una tabla de conteo y un grafico de barra.

» Recolectan informacion y registran los datos obtenidos por medio de una lista, una tabla de conteo y en graficos de barra.

» Elaboran pictogramas y graficos de barra para representar una serie de datos, usando una correspondencia;
por ejemplo: 2a 1, 5al uotros.

» Describen y explican las partes de un pictograma y de un grafico de barras dado: el titulo, los ejes,
los rétulos y las barras.

» Elaboran un gréfico de barras para un registro de datos dados y propios, indicando el titulo, los ejes
y los rétulos y las barras.

« Aplican una escala conveniente para los ejes de un grafico de barras con escala, de acuerdo a los datos disponibles; por
ejemplo: 2a1,5a1 uotros.

» Explican datos representados en graficos de barra y en pictogramas.
* Responden preguntas de acuerdo a un grafico, una tabla o una lista de datos dados.

» Describen un diagrama de puntos.
» Rotulan un diagrama de puntos.
* Registran informacién numérica de datos en diagramas de punto.

» Responden preguntas de acuerdo a un grafico de puntos.

Vida saludable

12 horas
pedagégicas

» Realizan juegos aleatorios con dados de diferentes formas (cubos, tetraedros u otros) y monedas, registrando los resultados
en tablas de conteo y diagramas de punto.

» Rotulan las tablas de conteo y diagramas de punto.

» Indican el menor, el mayor y el punto medio.

» Extraen informacién de tablas de conteo.

12 horas
pedagégicas

4 horas
pedagégicas
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Unidad

. . . Texto del estudiante
Inicio de unidad Piginas 186 y 187

En estas paginas se muestra una imagen que tiene que ver con
el deporte y la vida saludable, ademés se busca motivar a los
estudiantes a que relacionen la matematica con las situacio-

nes de la vida cotidiana.

Pida a los alumnos que observen con mucha detencién la
imagen y oriéntelos a que la relacionen con lo que aprenderan
durante la unidad. Como sugerencia, anote en la pizarra los
temas de la unidad y pida a los alumnos que después de haber
observado la imagen y los didlogos de los nifios que alli apare-
cen, identifiquen las palabras que se relacionan con los temas
de la unidad. Por ejemplo: “El total de manzanas las puedo cal-
cular con una multiplicacién”, se relaciona con el Tema 1.

Punto de partida

El objetivo de esta seccién es hacer que los alumnos relacionen
la matematica con sus propias experiencias. Realice la primera
pregunta a todos los alumnos y, considerando la diversidad de
estudiantes que tiene en la sala, pregunte si hay algin deporte
de los mencionados que no conozcan o si hay alguno que no
se mencione y que a ellos les guste. Luego, formule la segunda
pregunta procurando que los alumnos y alumnas tomen con-
ciencia de la importancia que tiene el deporte para tener una
buena salud. Finalmente haga una lista con las afirmaciones
que nazcan de la lluvia de ideas que genere la tltima pregunta
y de esta forma saber cudles son los intereses de los alumnos.

La actividad del Punto de partida se vincula con las habilida-
des de Lenguaje y Comunicacion, en especial con los OA 26,
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3 Orientaciones didacticas para el inicio de unidad

27y 28 del eje de Comunicacidn oral, que dicen relacién con
participar activamente en conversaciones para expresar sus
ideas u opiniones y expresarse de manera coherente y articu-
lada sobre temas de su interés. Se sugiere que para orientar la
actividad cuide que los estudiantes demuestren interés ante lo
escuchado e incorporen descripciones y ejemplos que ilustren
sus ideas. De esta manera, podré reforzar el desarrollo de la
competencia comunicativa y el aprendizaje del curso.

Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente

a si mismo y sus capacidades.

Reflexione con los alumnos y guielos para que puedan
pensar en el estilo de vida que llevan ellos y sus familiares,
respecto de la vida saludable. Esto lo puede lograr propo-
niéndoles las siguientes preguntas:

¢ ¢Me he sentido mal con mi apariencia fisica alguna vez?
¢ 3Cémo puedo cuidar mi peso?

¢ +Qué hago por mi cuerpo cuando llego del colegio?

¢ ;Como alimentos poco saludables?

¢ :Veo mucha televisién o estoy en el computador y dejo
de tener actividad fisica?

:—| Cuaderno
Paginas 86y 87.

Texto del estudiante
Paginas 188 y 189

¢Cuanto sé?

Evaluacién inicial

El objetivo fundamental de estas paginas es activar los cono-
cimientos previos de sus estudiantes para la unidad. Deben
contestar en forma individual, para que usted, posteriormen-
te, realice un estudio estadistico detallado respecto de las ha-
bilidades menos logradas y haga una nivelacién de los conte-
nidos que los alumnos necesitan para enfrentar la unidad. Los
temas previos relevantes son:

+ Representar patrones.

» Concepto de multiplicacién y de division.

» Extraer informacién sobre si mismo y su entorno.

* Reunir y registrar datos en tablas de conteo.

« Construir un pictograma.



Las actividades de esta seccién estan destinadas a determi-
nar si cada alumno y alumna posee las destrezas de inferir
e identificar los patrones que generan ciertas secuencias de
numeros. Esta habilidad les permitird desarrollar los patrones
que estan implicitos en las tablas de multiplicar y de esta for-
ma evitar que solo las memoricen, sino que las comprendan,
desarrollando asi aprendizajes significativos. Los alumnos po-
dran, ademas, demostrar ser capaces de identificar los tipos
de operaciones que deben usar para resolver determinadas
situaciones problemas.

En las actividades de tiempo y representacién de datos, de-
beran demostrar que saben utilizar las unidades de tiempo
como horas y dias, ademas de saber construir graficos a partir
de datos dados.

Para permitirles que reflexionen en cuanto a sus propios pro-
cesos cognitivos, permita que reflexionen sobre lo que de-
bieron realizar para el desarrollo de alguna de las actividades
propuestas, luego pidales a algunos de ellos que expongan sus
ideas y guielos en este proceso, de tal forma que puedan com-
prender de qué se trata un proceso de metacognicion.

Considere que esta seccion estd dirigida a los alumnos por lo
que se sugiere realizar una revisién de la evaluacién con la si-
guiente lista de cotejo, para recolectar evidencias que le sean
utiles a la hora de generar acciones remediales.

Indicador ‘ ftem ‘ Logrado | No Logrado

1. Completan patrones a

partir de tablas de 100. !

2. Resuelven problemas
utilizando la multiplicacién 2
y la divisién.

3. Identifican horas, dias y
semanas.

4. Representan datos

en grafico de bloques, 4a
pictogramas o gréfico

de barras segn su eleccién.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los items no lo-
grados y proponga las siguientes actividades segin corresponda.

Vida saludable

Actividad sugerida Remedial

Inidicador 1

Utilice bloques de encaje de colores. Si no los tiene, utili-
ce botones de diferentes colores, o piedras de diferentes
tamarios o un grupo de elementos que tengan una carac-
teristica en comun y puedan formar series con patrones
previamente definidos.

Luego los estudiantes pueden dibujar en sus cuadernos
la representacion concreta que hicieron con el material e
identificar el patrén.

Por dltimo, pueden escribir en su cuaderno el patrén de la
secuencia y traducirlo a simbolos.

Indicador 2

Pida a sus estudiantes que utilicen botones para formar
ordenamientos de cierta cantidad de filas y columnas.
Luego, soliciteles escribir la multiplicacion y divisién aso-
ciada a cada representacién.

Inidicador 3

Utilice un calendario para que los alumnos y alumnas
puedan poner botones sobre los dias de una semana o so-
bre los dias entre una fecha y otra. Luego, soliciteles que
dibujen en sus cuadernos semanas completas de un calen-
dario o los dias entre dos fechas. Por dltimo, pidales que
escriban usando numeros las fechas correspondientes a
dias marcados en el calendario.

Indicador 4

Entregue botones u otros materiales que tengan distin-
tos colores, para que los estudiantes los clasifiquen y los
cuenten. Luego, propéngales que los dibujen y pinten en
sus cuadernos en grupos por color. Por tltimo, soliciteles
que representen las cantidades con nimeros y construyan
una tabla de frecuencias.
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Tema

Propésito del tema

Este tema se enfoca en la comprensién de las operaciones de
multiplicacién y divisién. Especificamente, se abordan estas
operaciones mediante el trabajo con patrones numéricos en
tablas de 100, que los ayudard en el desarrollo de la multipli-
cacién (OA 12). Con esto, se introduce el trabajo de la multi-
plicacién, especificamente con las tablas del 7y del 9, aplican-
do la propiedad distributiva (OA 8). Para finalizar el tema, se
abordard el desarrollo progresivo de estrategias para dividir,
también utilizando las tablas del 7 y del 9, pero esta vez en
situaciones de reparto y agrupacion en partes iguales (OA 9).

A partir de estas operaciones, los estudiantes deberan resolver
problemas matematicos y cotidianos a partir del uso de repre-
sentaciones concretas, pictéricas y simbélicas.

Las experiencias de aprendizaje propuestas en el desarrollo de
este tema consideran presentar a los estudiantes situaciones
contextualizadas y cercanas, lo que les permite establecer re-
laciones con sus conocimientos y experiencias previas, favore-
ciendo un aprendizaje significativo.

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante
Paginas 190y 191

Inicio de tema

En estas péginas, los estudiantes podran recordar conoci-
mientos a partir de una situacién relacionada con el consumo
de frutas y verduras. Las actividades posibilitan que los estu-
diantes vayan relaciondndose con los conceptos de multiplica-
cién y divisién, permitiéndoles proponer una estrategia para
poder resolver una situacién problema.

Activo mi mente

En esta seccién, los alumnos podran activar su mente llevando
a cabo la lectura comprensiva de un texto que hace referencia
a una dieta saludable y aplicaran las tablas de multiplicar del 2
y del 6, para desarrollar las actividades que se le plantean.
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1 Mas sobre multiplicaciéon y division

Activo mi mente
1. Lee.

jAlimentacion saludable!

Para tener una alimentacién
saludable se recomienda,
entre otras cosas, consumir
4 comidas principales y

2 colaciones en porciones Yo como
moderadas por dia; comer 2 frutas
cada dig, 2 frutas y 3 porciones  diariamente. 4
de verduras y preferir las
carnes blancas, como el pollo
y el pescado. Ademas, incluir
en la dieta legumbres y leche
baja en grasas, y reducir la
ingesta de azlcary sal.

Necesito
21 porciones
de verduras.

N

. Responde.
a. Coméntale a un companero o una companera qué se obtiene de los alimentos.

b. Escribe y resuelve la operacién que permite responder cada pregunta.

- ;Cuéntas frutas comerd @ en 5 dfas? [ ‘ ‘ O ‘ ‘ = ‘ ‘

v

Las actividades de Activo mi mente se vinculan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 6 del eje de Lectura que implica extraer informacién ex-
plicita e implicita de un articulo informativo. Para favorecer la
comprension y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir
las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pidales que comparen su propia alimentacién con la que su-
giere el texto, vinculando asi el contenido del texto con sus
propias experiencias, tal como indica el OA 2 de Lenguaje
y Comunicacién.

2. Después de la lectura, puede realizar preguntas para que
los alumnos formulen una opinién fundamentada con sus
conocimientos, tales como: jqué tipo de alimentacién tie-
nen los alumnos del colegio durante la semana?, ;y durante
el fin de semana?, tal como indica el OA 6 de Lenguaje
y Comunicacién. Luego, invitelos a responder las pregun-
tas planteadas en el texto, que les permitirdn activar sus
conocimientos previos respecto al tema de multiplicacién
y divisién.



Una vez trabajada la compresién de la narracién propuesta
en el texto, soliciteles responder las preguntas planteadas
que les permitirdn activar conocimientos respecto a nimeros

y operaciones.

Explico mi estrategia

Esta seccién busca desarrollar en los estudiantes la habilidad
de reconocer sus propias estrategias y a validar las estrategias
de otros para complementar las propias.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

@ sigue la recomendacion dada respecto a las comidas principales.

1. Si cada © representa una comida principal, dibuja la cantidad de comidas que consumira
cada dia de la semana.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

7 veces 4 Q)

2. Para determinar cuantas comidas consume @ en una semana se puede resolver
la siguiente operacion: 4 +4 +4+4+4+4 +4=28.

;Como lo calcularias t? Explica tu estrategia.

v

Pat AC Texto del estudiante
A TS Paginas 192 ala 195

En estas paginas se trabajaran las tablas de multiplicar como
secuencias respecto de las cuales se puede reconocer un pa-
trén de formacion.

En esta seccién se plantean actividades que invitan a los es-
tudiantes a relacionar y encontrar los patrones de formacién
bajo un contexto relacionado con la actividad fisica, de tal for-
ma de acercarlos a los nuevos aprendizajes.

La primera actividad de la seccién Exploro implica la lectura
de un texto multimodal, esto es, una combinacién de imége-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita,
identificando cudl es la rutina de abdominales. Para apoyar
esta lectura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen
en qué sector de la ilustracién encuentran la informacién ne-
cesaria (OA 2, Lenguaje y Comunicacién).

Vida saludable

Carolina hace abdominales todos los dias. Comenzd haciendo 5 y se propuso aumentar la cantidad
en 5 cada dia. Ella lleva un registro en una tabla de 100.

Observa las tres primeras filas de la tabla:

21(22(23(24(25(26(27|28(29|30

;Qué patron observas en el digito de las unidades y decenas de los ntimeros que marcé Carolina?

Segun los nimeros marcados por Carolina, jcudles siguen a continuacion? Completa.

5,10, 15, 20, 25, 30,

;Cudl de los siguientes nimeros no pintara Carolina? Remarcalo y explica tu eleccion.

s N L s0 oS

Explicacion:

v

Explique a los alumnos que un patrén de formacion es una
regularidad que se repite entre un ntimero y su consecutivo a
lo largo de toda la secuencia numérica que define.

Puede ampliar el contenido y mostrar a los alumnos la “Tabla
pitagoérica”, coménteles que dicho nombre lo recibe por ser Pi-
tdgoras de Samos (580 a. C. al 495 a. C.), matematico y filéso-

fo griego, quien la invent.

o] 1] 2] 3| a| 5] 6] 7| 8] 9] 10
B o o[ o] o[ o[o]o]o]o]of o
W o | 1| 2] 3[4 s 6] 7] 8] 9]0
By o | o[ 4] 6] s]10]12][14]16]18] 20
BEN o[ 3] 6] 9f12]15]18 2 ]2a]27] 30
BN o | 4| 8[12]16[20 24283236/ 40
BEl o | s |0[15]|20 2530 |35][40]45] 50
Bl o | 6 12[18 2430 36 |42[48]54] 60
BEH o | 714212835 42495663 70
BB o | s 1624 32[40 485664 ]|72] 80
BN o | o 18[27 3645 54 637281 %0
T 0 | 1020 |30 [40 50 |60 708090100

Tabla de multiplicar de Pitdgoras.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacién y divisién

Puede permitir que sus estudiantes utilicen cubos de encaje

Aprendo pe q o )¢

para realizar en forma concreta la actividad, desarrollando asi

En esta seccién se formaliza la estrategia para encontrar los el OA f. Propéngales que completen y escriban la tabla del 7

patrones que estan inmersos en las filas y las columnas de la y siempre enfatice la importancia de que expresen y escuchen
tabla de 100. ideas de forma respetuosa (Actitud f).

Ahora hazlo ti... [ | En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben

Sigue las flechas y escribe el nimero que falta Bl aclarar dudas o profundizar la conversacién, expresdndose de

enl en la siguiente parte de la tabla de 100. . ,
manera coherente y articulada. De esta manera estard desa-

rrollando los OA 24 y OA 28 de Lenguaje y Comunicacién.

D En cada columna, de arriba abajo (4), el patron

= Desarrollo de actitudes
es_ 10

: o , : Manifestar un estilo de trabajo metddico y ordenado.
2 En cada fila, de derecha a izquierda (<), el patrén 46
. . 53 56 Genere un espacio en donde los estudiantes puedan plan-
3 En cada columna, de abajo arriba (4), el patrén 63 | 64 ‘ 65466 tear ideas respecto de las ventajas que puede tener el rea-
o o lizar trabajos en forma metddica y ordenada.
v Como sugerencia, considere los conceptos: filas, columnas,
Per@lta que sus estudiantes completen lo solicitado en esta patrén de formacién, aumento de tanto en tanto, disminu-
seccién. Luego, propdngales a algunos de ellos que expliquen cién de tanto en tanto.
los procedimientos utilizados y haga que los demés generen
aportes a su desempetio. Motivelos para que entre ellos es- %‘gg‘iﬁg’gég y 89

tablezcan, a partir de argumentos, las respuestas correctas,
tomando usted un rol facilitador.

- Tablas de multiplicar Texto del estudiante
del 7y del 9 Piginss 196 31a 199

En esta seccién se plantean actividades para que los estudian-

o ) En estas paginas se utilizard la propiedad distributiva para
tes puedan poner en préctica los conceptos formalizados en . ) : .
que los estudiantes construyan y asi, posteriormente, utilicen

la pagina anterior. Las seis primeras actividades proyectan las tablas de multiplicar del 7 del 9.

un trabajo individual y la séptima un trabajo colaborativo
en parejas.

Trabajo colaborativo \Sh&A%)

La situacién planteada en esta seccién incentiva a los estu-
7. Junto con un compafiero o Una compafriera, observen las siguientes figuras: . . ..
diantes al consumo de agua, estableciendo una conexién con

(TTTTTTS W la asignatura de Ciencias Naturales. Aqui se menciona la im-

Figura 1 Figura 2

portancia del consumo de agua al momento de hacer actividad
Completen la tabla. L. , . . L, L.
fisicay asi evitar la deshidratacién. Las actividades planteadas

Cantidaddepisos.| 1 | 2 | 3 | 4 | 5 presentan a los estudiantes la posibilidad de ir acercindose
Cantidad de (7. a los nuevos conceptos a partir de la descomposicién aditiva
Pidele a tu compafero o companera escribir un patrén que pueden seguir los nimeros que se despl’ende de la Propiedad distributiva de 1a mlﬂtiphca‘

de atabla, cién por sobre la adicién.

Usa el patron para calcular cuantos (3 tiene una figura de 10 pisos.

v
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Los estudiantes de 3° basico comentan acerca de la importancia de hidratarse.

2Qué pasa

en nuestro
organismo cuando
tenemos sed?

;Cudntos packs de botellas de agua hay? ‘ packs.

;Cuantas botellas tiene cada pack? ‘boteHas.

Escribe la multiplicacién que permite calcular el total de botellas, luego represéntalo pictéricamente.

L]

v

Antes de que los estudiantes comiencen con el trabajo, mues-
tre algunos ejemplos simples de la propiedad distributiva,
como por ejemplo: 2 « (3 + 1).

La primera actividad de la seccién Exploro implica la lectura
de un texto multimodal, esto es, una combinacién de imége-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita
respecto de la cantidad de botellas de agua presentes en la
ilustracién. Para apoyar esta lectura, se sugiere que los alum-
nos marquen o destaquen en qué sector de la ilustracién en-
cuentran la informacién necesaria, tal como se indica en el
OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

En esta seccién se formalizan los conceptos relacionados con
las tablas del 7 y del 9 a partir de la composicién y descompo-
sicién de factores. Ademas, se plantean algunos ejemplos que
los estudiantes deben completar.

Practico

En esta seccién se proponen actividades que, para desarrollar-
las los estudiantes, deberan aplicar los conceptos formaliza-
dos en la seccién anterior y desarrollar la habilidad de resolver
problemas relacionados con situaciones cotidianas.

Vida saludable

La actividad 6 requiere que el estudiante redacte en el cuader-
no un problema. Vele porque emplee correctamente las ma-
yusculas al iniciar oracién y al presentar sustantivos propios
y finalice la oracién con punto, tal como seriala el OA 22 de
Lenguaje y Comunicacién.

La actividad 8a estd conectada con Ciencias Naturales, ha-
ciendo alusién a la ranita de Darwin, una especie chilena en
peligro de extincién.

Muestre a los alumnos una imagen de la ranita de Darwin y
describa el papel que cumple dentro de la naturaleza como
“insecticida” natural, ya que ella se come a los insectos y, por
lo tanto, es un controlador de plagas.

Trabajo colaborativo @\&Ae)

9. Retinete con un companero o una companera y sigan las instrucciones.

Extiendan sus manos y numeren sus dedos como se muestra.

Para calcular 9 - 2, doblen el dedo 2. Hay un dedo a la izquierda del dedo doblado y 8 dedos
a su derecha. Por lo tanto, 9+ 2 esiguala 1Dy 8 U, o bien, 92 =18.

Usen este método para calcular
la tabla de multiplicar del 9. 1
Uno escribe en su cuaderno %
la multiplicacion y el otro

la representa con sus manos.
Luego inviertan los roles
hasta completarla.

v

La actividad 9 propone un trabajo colaborativo en el que los
estudiantes deben distribuirse funciones. Luego que com-
pleten la tabla del 9, propéngales que practiquen esta estra-
tegia y luego pregunteles a algunos de ellos para confirmar
el aprendizaje.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la ta-
rea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los orien-
te para que participen activamente en el didlogo, respetando
los turnos, expresandose de manera coherente y articulada.
De esta manera estard desarrollando los OA 26 y OA 28 de
Lenguaje y Comunicacién.

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podrin seguir
ejercitando lo estudiado cada vez que sean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 90 a la 92.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacién y divisién

Texto del estudiante
Paginas 200 ala 203

Division

Las actividades propuestas en esta seccién tienen como obje-
tivo permitir que los estudiantes recuerden los conocimientos
necesarios para poder abordar los conceptos relacionados con la
divisién en el contexto de las tablas de multiplicar del 7y del 9.

Los cocimientos previos necesarios corresponden a la multipli-
cacién y divisién relacionadas con las tablas del 2 hastala del 6.

La seccién Exploro exige del estudiante que realice una lec-
tura multimodal, esto es, que combine las imagenes y el texto
para construir el sentido de lo que lee. Los alumnos deben
identificar tanto la cantidad de estudiantes como de llaves.
Para apoyar esta lectura, se sugiere que los alumnos marquen
o destaquen en qué sector de la ilustracién encuentran la in-
formacién necesaria, tal como se indica en el OA 2 de Len-
guaje y Comunicacién.

Los estudiantes de 3° basico realizan una visita educativa al zooldgico. Antes de almorzar, la profesora
les pide lavarse las manos.

;Cudntos estudiantes hay? ‘ estudiantes.

;Cuéntas llaves disponibles hay? llaves.
Representa a cada estudiante con un ©. Forma grupos de 7 alumnos para que puedan lavarse
las manos simultdneamente.

v

Permita que los estudiantes utilicen material concreto para
distribuir los grupos de estudiantes que fueron al zooldgico,
para que luego representen la divisién en forma pictérica y
luego simbdlica, como se solicita en la actividad planteada

(OAn).
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El objetivo de esta seccién es desarrollar la habilidad de re-
partir y de agrupar elementos para representar situaciones
que impliquen la operacién de la divisién. Las actividades
propuestas estdn disefiadas para que los estudiantes vayan
avanzando paso a paso, ya que permiten lograr que ellos desa-
rrollen progresivamente su pensamiento légico y matemético.

Puedes resolver una division en las siguientes situaciones:

Reparto equitativo

Agrupacion en partes iguales

Total de elementos 3B Total de elementos 18 il
Cantidad de elementos
i 9
Cantidad de grupos [» 7 @ PO rUipo L)

35:7=5 — (antidad de elementos

por grupo 18:9 =2 — Cantidad de grupos.

Ejemplo
Si @ ahora tiene 72 bolitas y las reparte en partes iguales entre ella y 8 amigos, jcuantas bolitas
recibe cada uno?
¢Cémo lo hago?

Total de elementos 2@

Cantidad de grupos 9 nifos

72:9=8 — Cantidad de @ que recibird cada nifio.

v
Pregunteles a sus estudiantes por la diferencia entre el reparto
equitativo y la agrupacion en partes iguales. Luego de que sus
estudiantes completen con lo solicitado en la pagina, solici-
teles que en parejas planteen ejemplos en donde se apliquen
cada una de las estrategias trabajadas.

Actividad sugerida Uso de TIC

Ingrese al siguiente link: https://www.thatquiz.org/es-1/
matematicas/aritmetica/

En él encontrara un sitio donde se pueden ejercitar la division
y la multiplicacién de acuerdo a los niveles de logro, ademas
de entregar un resultado del desemperio de los alumnos.

Largo[10 ~ Acertado| o0
Mol i Aritmética Em
Duracion | Abert ~ | Reloj | 0:00 |
Pausa[No _~|
—
Restar(J -
Multpicar @
Dividir O
Sencillo ® Reinicar
Invertido O Pulse OK o



targo[io_~
Nivel {10~
Duracién | Ablert; ~
Pausano -
Sumar O
Restar (]

Dividir 1
Sencillo ®
Invertido O

Complejo A O
Complejo B O

tago[io <]
Nwel[10 ]
Duracion | Abert |
Pausaio |
Sumar ]
Muitiplicar O
Dividir &3
Sencillo O
Complejo A O
Compleio B O

Practico

Aritmética

28+4 =

m G

Aritmética

15 |+

=[3] =

| Renicar |
Pulse Ok o
‘para finalizar la

Acertado| o
Equvocado| 0 _|
Reloj| 0:00 |

Pulse OK o
para finalizar la

En esta seccién, los estudiantes desarrollaran las estrategias

trabajadas en la seccién Aprendo.

1. Marca con un ¢ las situaciones que describen un reparto en partes iguales.

a. w . \ Hay 42 fotografias y se guardan en 7 cajas, dejando en cada una la misma cantidad.

b. ‘ / Un curso de 36 estudiantes se divide en grupos de 9.

c.[ ) Enunestante de 7 repisas se ordenan 28 libros. En cada repisa se ubica un libro mas

que en la anterior.

2. Resuelve el siguiente problema.

Pedro recolecté 63 frutos de peumo para sus 7 amigos.

a. Escribe la operacion que necesita resolver Pedro para repartir equitativamente los frutos

entre sus amigos.

b. jCuéntos frutos le corresponderan a cada amigo? Explica tu estrategia para obtener la respuesta.

c. Para preparar mermelada
de mermelada, jcuantos kilogramos de peumo se utilizaron?

se necesitan 3 kg d

e peumo por frasco. Si se

compl

etan 27 frascos

3. Utiliza la relacién inversa que existe entre la multiplicacion y la division para resolver las

siguientes divisiones.

a. 18:9:“ ‘

b.42:7:‘ ‘

c.9:9:‘

‘ e.54:9:‘

d.21:7:‘

‘ f, 49:7:‘

v

Vida saludable

En la actividad 3, el objetivo es comprender la relacién que
existe entre la divisién y la multiplicacién. Utilice palos de he-
lados, botones, piedrecitas, entre otras, para que los alumnos
realicen los repartos y agrupaciones necesarios para cada ope-
racién. Luego, pidales que dibujen en su cuaderno la situacién
y finalmente que realicen el algoritmo de la divisién; con esto
se estaria aplicando el método COPISL

La actividad 7 propone un trabajo colaborativo en parejas,
luego de la cual puede permitirles que hagan una lista de algu-
nos problemas, de tal forma que entre todos los vayan mejo-
rando en cuanto a la redaccién y la coherencia.

También los estudiantes deben desplegar diversos recursos
comunicativos para cumplir la tarea, que consiste en explicar
el problema que plantean. Para apoyarlos en su trabajo, es im-
portante que los oriente organizando las ideas e incorporando
descripciones y ejemplos que las ilustren (OA 28, Lenguaje
y Comunicacién).

En el cuaderno de ejercicio los estudiantes podran seguir ejer-
citando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 93 a la 95.

gCémo VOY? Texto del estudiante

Paginas 204 y 205

Evaluacién de proceso 1

En esta instancia se proponen actividades en las que los estu-
diantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre la multipli-
cacién y divisién de ntmeros.

Las preguntas de la evaluacién implican la lectura de un texto
multimodal, esto es, una combinacién de imégenes y texto. El
estudiante debe extraer informacién explicita, identificando
cémo se han agrupado los estudiantes. Para apoyar esta lec-
tura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria
(OA 2, Lenguaje y Comunicacién).

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprension y
posibles dudas.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacién y divisién

Esta seccién busca que los estudiantes registren sus desempe-
fios y aprendizajes que han logrado durante este tema, permi-
tiéndoles que se autoevalien.

Realice una revisién de la evaluacion utilizando la siguiente
lista de cotejo:

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado
1. Identifican y com{prenden lay1b
concepto de patrén.
2. Comprenden tablas del 7'y
del 9. 2y3
3. Dividen usando las tablas 4
del 7y del 9.

Luego de aplicada lalista de cotejo e identificadas las falencias
de los alumnos, realice las siguientes actividades remediales.

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1
Utilizando una tabla de 100, realice las siguientes preguntas:

e ;Cudl es el patrén de formacién de la columna 3y
la columna 5?

« ;Cudl es el patrén de formacién de la fila 3 y la fila 7?

Indicador 2
Proponga a los estudiantes que resuelvan el siguiente pro-

blema y soliciteles que expliquen la estrategia utilizada:

» Pedro tiene 7 cajas con 4 pelotas cada una. ;Cuéntas
pelotas tiene en total?

Indicador 3

Proponga a los estudiantes que inventen una situacion re-
lacionada con la divisién por 7 o por 9, para que luego le
pidan a un compariero o compariera que lo resuelva.
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Tema

2 Tiempo

Propésito del tema

Este tema se enfoca en la comprension de las unidades de
tiempo correspondiente a meses, semanas, dias, horas y mi-
nutos, y en la adquisicién progresiva de su comprensién. Para
esto, se abordan como contenidos los calendarios y lineas
de tiempo, a partir de la organizacién de los dias, semanas y
meses del ario, ademds de ubicar fechas importantes y com-
prender el paso del tiempo a partir de actividades personales
significativas para ellos (OA 19). Asimismo, aprenderan a leer
y registrar horarios en relojes andlogos y digitales (OA 20).

Las experiencias de aprendizaje propuestas en el desarrollo
de este tema estdn completamente relacionadas con la vida
de sus estudiantes. Desarrollaran el logro de los objetivos a
partir de sus propias experiencias, eventos significativos, fe-
chas importantes, momentos de su propio dia, entre otros. De
esta manera logrardn un aprendizaje significativo resolvien-
do problemas a partir de modelos y rutinas de su propia vida
(OAT 9).

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante
Paginas 206 y 207

Inicio de tema

En estas paginas se plantean actividades que deben desarro-
llar los estudiantes, acercdndolos alos conceptos y habilidades
nuevas que deberan trabajar en este tema. Este acercamiento
se logra a partir del planteamiento de una situacién relaciona-
da con el hilo conductor de la unidad.

Activo mi mente

El inicio del tema presenta, en este caso, un menu semanal
saludable. A partir de esto, se pretende que los estudiantes
reconozcan la fecha planteada en un calendario, el dia de la
semana correspondiente y desarrollen una estrategia para
determinar la cantidad de semanas que hay entre una fecha
y otra.

Vida saludable

Activo mi mente

1. Lee.

& & F F 7 4 y
Villarrica, 10 de marzo de 2020.

Querido Miguel:
Espero que estés bien y hayas comenzado con éxito 4
tu nuevo aho escolar.
f/ Yo estoy feliz de reencontrarme con mis compafieros
y compaiieras. Una de las novedades de este afio es é
el ment semanal para nuestra colacién. Este consiste
en frutas, verduras, frutos secos y algunos lacteos.

e |

gz para s concentracion

-

Con estos alimentos saludables puedo mantener r
mi cuerpo fuerte y mejorar mi aprendizaje.
' :Qué novedades hay en tu colegio este afo?

iEspero ansiosa tu respuestal #
4 Se despide Marta.
Vo F T T TTTETTTM
2. Responde.

a. jQué fue lo que mas le gustd a Marta de su nuevo ano escolar?

b. Utiliza el recortable 12 de la pagina 377. Encierra en el calendario la fecha en la que Marta
escribié la carta. ;A qué dia de la semana corresponde?

c. Arma el menu de tu colacion para la proxima semana en tu cuaderno.

v

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con
las habilidades de Lenguaje y Comunicacion, en especial con
el OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacién
explicita e implicita de una carta. Ademas, dado el caracter del
ejercicio, deberdn comprender también un texto multimodal.
Para favorecer la comprensién y desarrollar estrategias de lec-
tura, puede seguir las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pidales identificar las distintas partes del texto (férmula de
saludo, cuerpo de la carta, despedida, nombre del remiten-
te, entre otras).

2. Después de la lectura, puede realizar preguntas para ex-
traer informacién explicita del texto (OA 6) como: ;qué
beneficios trae el consumo de comida saludable? Luego
invitelos a responder las preguntas planteadas en el texto,
las cuales les permitiran activar sus conocimientos previos
respecto al tema del tiempo y las formas de representarlo.
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Tema 2: Tiempo

Una vez trabajada la compresién de la narracién propuesta en
el texto, soliciteles responder las preguntas planteadas que le
permitirdn activar conocimientos previos respecto del tiempo.

Explico mi estrategia

Para complementar el trabajo de los estudiantes, propéngales
que escriban las fechas de sus cumpleafios para que puedan
determinar cudnto falta para celebrarlo.

También se recomienda mostrar un calendario a sus alumnos
y alumnas para que observen la cantidad de dias que tiene cada
mes, cudntos meses hay en un afio, datos importantes que uti-
lizaran en el trabajo planteado en las p4ginas siguientes.

Texto del estudiante

Calendarios Paginas 208 ala 211

El objetivo de este subtema es que los estudiantes lean e inter-
preten calendarios, de tal forma que reconozcan fechas en él
y, a partir de ello, respondan preguntas que se relacionan con
el paso del tiempo.

Las actividades planteadas en esta seccién permiten recono-
cer si los estudiantes adquirieron los conocimientos previos
y que son fundamentales para que ocurra el andamiaje de los
nuevos conocimientos.

Las actividades de la seccién Exploro implican la lectura de
un texto multimodal, esto es, una combinacién de imégenes
y texto. El estudiante deberd extraer informacién explicita,
relacionando fecha y dia del calendario. Para apoyar esta lec-
tura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria,
tal como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

En la situacién planteada se muestra una nifia que observa un
calendario, ya que va a participar en la corrida familiar en su
colegio. Esta situacién se relaciona con el hilo conductor de la
unidad, correspondiente a la vida saludable, y propende que
los estudiantes analicen el calendario para completar las ac-
tividades propuestas que contemplan preguntas de los tipos
textual e inferencial.
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Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente

a si mismo y sus capacidades.

Alo largo del desarrollo de los contenidos, se debe incen-
tivar la confianza en las propias capacidades por medio
de la constatacién y la valoracién de los propios logros en
el aprendizaje. Esto fomenta la seguridad necesaria para
participar en clases, reforzar los conocimientos y aclarar
dudas. Asimismo, favorece una actitud activa hacia el
aprendizaje, que se traduce en elaborar preguntas y bus-
car respuestas. Aqui juega un papel importante enfrentar
el error como una oportunidad de aprender y no como
un fracaso.

Esta seccién estd destinada a formalizar los conceptos que los
alumnos deben aprender: mes, dia, fecha y la ubicacién que
estos tienen en un calendario. El anélisis del ejemplo propues-
to desarrollard en los alumnos la habilidad de leer un calenda-
rio y comprender algunas de las utilidades que presta, como
por ejemplo, la posibilidad de organizarse, ubicar fechas, per-
mitir la organizacién del tiempo y construir un cronograma
en el que desarrollan la habilidad de comprender el transcurso
del tiempo.

En el calendario estan organizados los dias, las semanas v los meses del ano. En él puedes
ardenar tus tiermnpos y apuntar tus actividades.

gosto

L M M s [@
! 3 4 Sébado 10
1 de agosto.

5 6 7 8 9 1
19 120 2 22 | 23

o

12 13 14 15 16 17 8

Ejemplo
Felipe anotd en su cuaderno algunas actividades que ha planeado durante el mes de octubre.

« 17 de octubre: taller de guitarra « 26 de octubre: salida al cine

19 de octubre: salida a trotar * 24 de octubre: reunion con amigos

iCudntos dias transcurren entre la actividad que realizard primero y la dltima?

v



Puede complementar el trabajo de esta pagina proponiéndo-
les a sus estudiantes que, luego de leer el recuadro que hace
conexién con la asignatura de Historia, Geografia y Ciencias
Sociales, en el cual se hace alusién a los tipos de calendarios
que tienen las diferentes culturas, investiguen en sus casas so-
bre los tipos de calendarios, para que en la clase siguiente ex-
pongan en forma oral su investigacién, desarrollando las habi-
lidades de argumentacién, fundamentacién y comunicacién.

Se recomienda, ademads, proponerles que evalien las siguien-
tes afirmaciones:

+ Todos los meses tiene exactamente 4 semanas.
 Cada mes del afio tiene 4 domingos.
Puede presentarles el calendario del mes de marzo del afio
2019 para facilitarles sus respuestas.
02019

LI M| M| J

\%

1 2 3
4 5 6 7 8 10
11 (12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17
18 |19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
251 26| 27|28 |29 | 30| 31

Pregtnteles cuintos lunes hay en este mes y soliciteles que
argumenten sus respuestas.

Practico

En esta seccién, los alumnos practican los contenidos ante-
riormente formalizados. Observan un calendario, luego mar-
can en él los dias de cada una de las celebraciones, desptes
pueden contestar las preguntas e identificar el numero de los
dias que se les piden, lo que ademas les permitira relacionar y
determinar el tiempo transcurrido aplicando el conteo uno a
uno de los dias.

En la actividad 4, permitales utilizar la estrategia de marcar
los dias y determinar, segin un tiempo transcurrido, el dia en
que se celebrard el evento que se pida.

Amplie la actividad proponiéndoles que planteen situaciones
asociadas a cada una de las siguientes frases:

o En 14 dias maés.
« Hace 5 dias.

Vida saludable

Trabajo colaborativo SA%A®)

5. Junto con dos compaieros o companeras, sigan las instrucciones:
Construyan un calendario del afno en curso en un pliego de cartulina.
Encierren las fechas de los siguientes eventos segun las claves:

w vacaciones. w

w eventos deportivos

cumpleanos.

efemérides.

Muestren sus calendarios y expliquen a su curso las distintas fechas marcadas.

v

La actividad 5 plantea un trabajo colaborativo que los es-
tudiantes deben realizar con dos compartieros. Verifique que
cada grupo cuente con los materiales necesarios y fomente el
trabajo colaborativo, destacando la tolerancia y el respeto a las
diferencias individuales.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la ta-
rea de elaboracién del calendario y su posterior presentacién.
Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los oriente
para que sean capaces de identificar el propésito de las conver-
saciones, que se permitan formular preguntas para obtener
informacién adicional, aclarar dudas o profundizar la conver-
sacién, participar activamente en el didlogo, respetando los
turnos expresdndose de manera coherente y articulada. De
esta manera estarad desarrollando los OA 24, OA 26 y OA 28
de Lenguaje y Comunicacién.

Ademis, se fomenta la exposicion oral, lo que podria evaluar
completando la siguiente pauta:

Descriptores | Avanzado | Inicial

Presentacién:

Saluda, se presenta y hace
una breve introduccién
al tema que presentara.

Muestra seguridad

al dirigirse al grupo,
mantiene un correcto
volumen de voz, postura
y presentaciéon adecuada.

Escucha con atencién y
respeto las exposiciones del
resto de sus compafieros.

Argumentacién:

Explica el procedimiento
utilizando lenguaje
matematico.
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Descriptores | Avanzado | Inicial

Argumentacién:

Comprueba que las fechas
marcadas corresponden
a las pedidas.

Realiza deducciones
utilizando el calendario
y el tiempo transcurrido.

Fundamentacién:

Fundamenta en la
particularidad de la situacién
expuesta, se comprueba

la generalidad en otros
calendarios.

Comunicacién:

Expresa sus ideas con

claridad, denotando una
comprensién del tema y
razonamiento utilizado.

Su exposicién facilita la
comprension la del tema y/o
problema por parte

de la audiencia.

Se plantea una pregunta que busca que los estudiantes razo-
nen en relacién a los procesos cognitivos que les permiten dar
respuesta a ciertas situaciones. Puede ser necesario que les ex-
plique a los alumnos el significado de la habilidad interpretar
y muestre un ejemplo de cémo leer fechas en el calendario.

Ventana de profundizacidén:

La habilidad interpretar, segtn la taxonomia de Bloom
revisada por Anderson, es una habilidad que se considera
dentro de la categoria de Comprender, y para desarrollar-
la el alumno debe involucrar una gran cantidad de herra-
mientas del desarrollo del pensamiento; por ejemplo, re-
lacionar, examinar, dar cuenta y asociar.

e—| Cuaderno
3 Paginas 96y 97.

Texto del estudiante
Paginas 212 ala 215

Lineas de tiempo

El objetivo que buscan las actividades de estas paginas corres-
ponde a que los estudiantes representen e interpreten lineas
de tiempo y establezcan estrategias para resolver situacio-
nes problema.
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El trabajo propuesto en estas paginas permitird a los estudiantes
trabajar con los conceptos y habilidades que son previos y base
para poder avanzar en los nuevos. Este permitird reconocer si
existen estudiantes que necesiten nivelar sus conocimientos.

La actividad planteada se enmarca en el hilo conductor esta-
blecido para esta unidad y que estad destinada a que puedan
ordenar las actividades deportivas y comprender cudl ocurrird
primero y cudl después.

La primera actividad de la seccién Exploro implica la lectura
de un texto multimodal, esto es, una combinacién de ima-
genes y texto. El estudiante debe extraer informacién expli-
cita, identificando las fechas de las actividades deportivas.

Para apoyar esta lectura, se sugiere que los alumnos marquen
o destaquen en qué sector de la ilustraciéon encuentran la in-
formacién necesaria, tal como se indica en el OA 2 de Len-
guaje y Comunicacion.

Rubén observa las actividades deportivas agendadas durante el mes de noviembre.

Calendario de actividades deportivas
Actividad deportiva Fecha Clave
Tenis 16 de noviembre T
Atletismo 19 de noviembre A
Futhol 15 de noviembre F
Basquetbol 20 de noviembre B

Escribe la clave de la actividad deportiva que corresponde segun la fecha.

Noviembre

;Cudl serd la primera actividad deportiva?

;Cudntos dias hay entre la primera y la Ultima actividad? dias.

Sila actividad de Natacion (N) esta programada para el dia 21 de noviembre, ja qué lado de
la tabla se debe ubicar? Completa con su clave.

Noviembre

Para complementar la actividad, puede proponerles que esta-
blezcan un algoritmo de las actividades que realizan al levan-
tarse e indiquen el tiempo que demoran en cada una.



En esta seccién se formaliza el concepto de linea de tiempo y
los estudiantes tendran la oportunidad de analizar un ejem-
plo y completar otros relacionados con la confeccién de este
tipo de representaciones.

Una linea de tiempo es una representacidn grafica que permite ordenar hechos o acontecimientos
segun el erden en que ocurren.

Ejemplo
Soffa construyo una linea de tiempo en la cual ordend algunas actividades.

‘ Taller de patinaje ‘ ‘ Partido de futbol ‘ [ Cumpleaios de mi mama

P I R

L T T T T L T T T L
15 16 17 18 19 20 21 2 23 24 Dia

Mayo

iCoémo explicarias la linea de tiempo que hizo Sofia?

éComo lo hago?
El 15 de mayo Sofia tiene taller de patinaje, 4 dias después, el 19 de mayo debe jugar un partido
de futbol y el 22 de mayo estaré de cumpleafios su mama.

o ;Cuéntos dfas transcurren entre el partido de futbol y el cumpleafios de la mamé de Sofia?
Ahora hazlo tu...
Observa el horario de las actividades de Roberto.

Horario de actividades

Hora Actividad Hora Actividad
06:00 Me levanto 01:00 Almuerzo

06:30 - 07:00 02:00 - 0400

04:00 - 04:30

Ordeno mi pieza Taller deportivo
07:00 Desayuno
07:30 - 08:00

08:00 - 12:30

Regreso a casa
Voy al colegio 04:30
05:30 - 06:00

Juego con mis amigos

Estoy en clases Hago mis tareas

Completa la linea de tiempo con las actividades que correspondan. Considera que cada tramo
equivale a 30 minutos.

‘ T I Y A Y N I A I A
—r 1 T 1 T 1 11 T T T T T 1T T T 1 1 Hoa
06:00 07:00 08:00 09:00 10:00 11:00 12:00‘01:00 02:00 03:00 04:00 05:00 06:00
|

v

Luego de que sus estudiantes completen lo solicitado, permi-
tales compartir sus respuestas para que en conjunto puedan
verificar errores y establecer estrategias que les permita no
cometerlos nuevamente. Utilice el error en forma positiva
para que ningin estudiante genere aversion a la asignatura.
Recuérdeles que estdn en un proceso de aprendizaje y, por lo
tanto, el error es natural e importante, ya que da la oportuni-
dad de avanzar con mayor seguridad.

Coménteles que la linea de tiempo es una representacién vi-
sual que sirve para ordenar hechos o acontecimientos, consi-
derando un orden creciente de izquierda a derecha y que debe
estar graduada de acuerdo a la frecuencia en que ocurren di-
chos acontecimientos. Por ejemplo si se graduara una linea de
tiempo para ubicar horas, debe determinar cudl es el patrén
de los rangos de tiempo, cada 30 minutos, 15 minutos, en-
tre otros.

Vida saludable

Para complementar la actividad, permitales que construyan
una linea de tiempo con la informacién que ellos aportaron
respecto de lo que hacen cuando se levantan.

Practico

En esta seccién, los alumnos pondran en préctica los conoci-
mientos adquiridos en forma individual y también de manera
colaborativa.

Se propone que complemente la actividad 1, realizando las si-
guientes preguntas:

+ ¢Como estd graduada la linea de tiempo?
+ ;Qué nombre reciben los periodos de 5 afios?

« ;Cudntos afios después del nacimiento del papa nacié
la mama de Monica?

» ;Cuantos afios transcurrieron entre el nacimiento
de la mamd y el de Ménica?

+ ;Qué edad tenia la mam4 de Mdnica cuando ella naci6?

La actividad 2 puede ser complementada con las siguientes
preguntas:

+ ¢Con que unidad de tiempo estd graduada
lalinea de tiempo?

+ ;Cémo esta graduada la linea de tiempo?

Comente con sus estudiantes la importancia de graduar co-
rrectamente las lineas de tiempo.

Segun el modelo de Van Hiele (1957), el desarrollo de la visua-
lizacién en los alumnos permite el desarrollo del pensamiento
geométrico y las habilidades témporo-espaciales. El modelo
indica que el pensamiento geométrico se desarrolla desde lo
particular a lo general, por lo que se recomienda que los estu-
diantes comiencen con el dibujo de una linea de tiempo en el
cuaderno y la gradien utilizando unidades arbitrarias, como
los cuadrados del cuaderno, y luego de ello, escriba en la pi-
zarra las equivalencias de las unidades de tiempo que quiera
utilizar y realice con los alumnos y alumnas lineas de tiempo
con diferentes unidades por separado. Terminado esto, higa-
los ubicar eventos segun corresponda.

La actividad 4 estad conectada con la asignatura de Historia,
Geografia y Ciencias Sociales, y al ser colaborativa, desarrolla
en los alumnos la virtud de la tolerancia y el respeto por las
capacidades individuales.
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En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para responder las
preguntas planteadas. En primer lugar, realizardn la lectura
de un texto multimodal, es decir, construirdn sentido a par-
tir de la combinacién de imdgenes y texto, que en este caso
corresponde a la linea de tiempo. Una vez que los estudiantes
hayan localizado en la linea los acontecimientos indicados,
podran calcular la duracién de los periodos y cuinto tiempo
hay entre cada hecho. Para apoyar esta lectura, se sugiere que
los alumnos marquen o destaquen en qué sector de la linea
encuentran la informacién necesaria, tal como se indica en
el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién. Una tarea semejante
es la actividad 5, por cuanto deben procesar la informacién a
partir de una tabla de cuatro columnas.

Evaltie la actividad grupal que le permita dar cuenta del tra-
bajo que los alumnos hicieron en forma escrita, consideran-
do el orden, limpieza, caligrafia, ortografia, redaccién y com-
prensién, expresién oral, fundamentacién, argumentacién
y comunicacion.

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podrdn seguir
ejercitando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 98 a la 100.

Texto del estudiante
Paginas 216 ala 221

Relojes digitales

y analogos

Lo planteado en este tema tiene como objetivo que los estu-
diantes puedan leer y registrar el tiempo en relojes digitales y
andlogos, y a partir de ello, establecer el tiempo transcurrido
entre eventos.

En esta seccidn, los alumnos deben demostrar si cuentan con
los conocimientos necesarios para avanzar en los nuevos. Las
actividades plantean una situacién relacionada con la danza,
particularmente la cueca, que a su vez se relaciona con la acti-
vidad fisica, y a través de ellas se busca acercar a los estudian-
tes hacia los conocimientos nuevos a partir de las horas que
pueden reconocerse en los relojes digitales, lo cual les permi-
tird interpretar de manera mas amigable la informacién que
en estos instrumentos se presente. Esto, considerando que
los estudiantes, dada su condicién de nativos tecnolégicos, en
general no se han relacionado con los relojes de tipo analogo.
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Felipe y Consuelo participardn en un campeonato de cueca.

Falta media
hora para que
comience la
competencia.

La premiacién
comenzara a las
once y media.

Campeonato
de cueca
09:30 Inciodela
competencia

11:30 Fremiaciin

Escribe en los relojes digitales la hora correspondiente.

Inicio de la competencia Inicio de la premiacion

A qué se reﬂere cuando dice "y media"?

Completa con los horarios que corresponden.

La competencia comienza a las y . La premiacion serd

alas horas con minutos.

v

Luego de terminado el trabajo por parte de los estudiantes,
permitales que verbalicen sus respuestas y las comparen. Para
complementar, motivelos a comentar sobre situaciones que
hayan vivido y que estén relacionados con el uso del reloj.

Esta seccién cumple con el objetivo de formalizar los concep-
tos y ejemplificar la relacién existente entre los relojes ana-
logos y los digitales. Luego, plantea otros de resolucién de
problemas, relacionados con el transcurso de tiempo, que los
estudiantes deben completar.

Los relojes digitales v andlogos sirven para registrar y mosttar la hora.

* Reloj digital

Indica la hora. Indica los minutos.

El reloj marca las ocho horas y quince minutos.

¢ Reloj analogo
Para leer la hora, debes observar primero la manecilla de menor longitud, que es la que indica
las horas y, después, la de mayor longitud, que indica los minutos.
La manecilla de menor tamano se llama horario, y la de mayor tamaro recibe el nombre de
minutero. Algunos relojes tienen una tercera manecilla, mas delgada que las otras, que indica
los segundos.

v



cero o sesenta

cincuentay cinco (en punto)

(cinco para) cinco
nepi 5 5

cincuenta

0 diez
(diez para)

cuarentay cinco
(un cuarto para)

quince
(y cuarto)

cuarenta
(veinte para)

veinte

' 35 -
treinta y cinco 30 veinticinco

(veinticinco para) treinta

(y media)

Los nimeros negros son los que tienen todos los relojes e indican las horas y los minutos.
En este caso, los nimeros rojos muestran como se leen algunos de los minutos.

v

Antes de que los estudiantes comiencen a revisar los concep-
tos que se trabajan en la pagina 217, motivelos a fabricar un
reloj en la casa acompafiados por un adulto, esto les permitira
manipular material concreto.

Una vez que los estudiantes hayan terminado de revisar los
conceptos trabajados en esta pagina, soliciteles que mues-
tren todos juntos, en el reloj construido, las manecillas, el
minutero y el horario. Luego, pidales que representen algu-
nas horas exactas y otras con quince minutos, de tal forma
que levanten los relojes con su respuesta, lo cual le permitira
evaluar de manera mas simple si los estudiantes adquirieron
estos aprendizajes.

En el recuadro que aparece en la pagina 218 se hace referencia
a la forma de decir la hora, indicando los minutos que faltan
para la siguiente hora.
Ejemplo

Representa en un reloj andlogo la hora que muestra el reloj digital.
Luego escribe con palabras la hora registrada.

¢Cbmo lo hago?
P Escribe con palabras la hora registrada en el reloj digital.
El reloj marca las diez horas y treinta y cinco minutos.

B Representa la hora en un reloj anlogo.

La manecilla de menor longitud debe estar en el 10, ya que indica las horas, y la de mayor
longitud en el 7, porque equivale a 35 minutos.

) en punto
cincuenta y cinco

(cinco para) 0 5 cinco

cincuenta

10 diez
(diez para)

cuarentay cinco

15 quince
(un cuarto para)

(y cuarto)

cuarenta
(veinte para)

veinte

35
treinta y cinco 30
(veinticinco para)

veinticinco

treinta

Vida saludable

Luego de que los estudiantes analicen los ejemplos que apare-
cen en esta pagina, propéngales que representen horas, men-
cionadas de la forma en que se mencionan los minutos que
faltan para completar una hora completa, utilizando el reloj
que construyeron en casa.

En la pagina 219 se presentan ejemplos relacionados con el
célculo de horas transcurrido cierto tiempo.

Ahora hazlo tu...
En un colegio el recreo comienza a la hora registrada en el reloj y dura en total 15 minutos.

a. jComo escribirias con palabras la hora a la que empieza el recreo?
El recreo comienza a las horas y minutos o
alas y

b. Representa en un reloj andlogo y en un reloj digital la hora a la que termina el recreo.

Complemente el trabajo de esta pagina proponiéndoles situa-
ciones parecidas a la expuesta, de tal forma que en parejas, y
utilizando los relojes construidos, representen la hora inicial y
la hora final, para cada situacién.

Actividad sugerida Uso de TIC

Motive a sus estudiantes a conocer diferentes relojes
para registrar la hora. Para ello, ingrese al siguiente /ink:
www.curriculumenlineamineduc.cl/605/articles-22604_
recurso_jpg.jpg

Presénteles a los alumnos las imagenes de los diversos
relojes.

¥l
Jal
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Practico

En esta seccién, los alumnos podran practicar y poner en evi-
dencia los aprendizajes adquiridos. En las primeras activida-
des se plantean trabajos individuales, y en el trabajo colabo-
rativo los estudiantes deben trabajar en parejas.

a

Se recomienda trabajar una actividad a la vez, de modo de ir
asegurando que todos avanzan, esto le permitird generar re-
mediales inmediatos, propendiendo que todos logren demos-
trar competencias en la aplicacién de sus aprendizajes.

La actividad 6 propone a los estudiantes trabajar en parejas.
Permitales que elijan si queren o no utilizar el reloj recortable
que estd en la pagina 379 del texto. Fomente el apoyo mutuo
para que logren los aprendizajes, y al final, pidales que evalten
su labor.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
escuchar atentamente lo que diga su comparfiero para repre-
sentar la hora en los relojes. Desplegar diversos recursos co-
municativos para responder las preguntas planteadas. Para
apoyarlos en su trabajo, es importante que los oriente para
que participen activamente respetando los turnos, tal como
indica el OA 26 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuaderno
Paginas 101 a la 103.

Actividad sugerida Uso de TIC

Ingrese al siguiente link: https://www.thatquiz.org/es/

En este encontrard un programa que contiene una varie-
dad de materiales para trabajar en diferentes niveles los
contenidos matematicos.
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Al abrir la pagina, se encontrara con la siguiente ventana
de inicio:

U3estro: 803 o registrate © [buscal o [aprende mds)
Il

thatquiz

enteros fracciones conceptos geometria ( =
X Artmética @ Identificar @ Reloj A Tridngulos =
<> Comparar xg AMménca 35 Dinero &F Figuras
I¥ Medias <> Comparar P Medida ) Geometria
»2 Polencias ¥ Medias 142 Unidades 4& Punlos
&% Faclores i=l simplificar ol Grificas A Angulos
St Algebra 54 Probabiigag aD Conjuntos + Recta numérica
J Calculo @ Trigonometria

vocabulario geografia
5 Inglés &= Espaiiol P Américas M Europa
0 B Francés == Alemdn » Africa oW Asia
ciéncia

@ Células W Anatomia 4 Elementos % Conversidn

Si selecciona en el ment Reloj, se desplegard una actividad
con tiempo, que los estudiantes podran realizar para eva-
luar sus aprendizajes de manera auténoma.

Lasgo |10 ~| Ml‘
Nvel 2 | Equiocado| o |
T Reloj | 0:00 |
Pausa no |
Raloj sencillo &
Tenpo pased O
Arnmitea
Sumar O Rericer
Restar O
Ambos O
Conversion o
Minutos O
Horas O
Dias ©

Existen varias opciones de actividades para los estu-
diantes. Entre otras, las relacionadas con el transcurso
del tiempo.

Tiempopasado| @ :| | e
e T

éCémO VOY? Texto del estudiante

Paginas 222y 223

Evaluacién de proceso 2

En las actividades planteadas en estas paginas, los alumnos
y alumnas deben dar cuenta de los conocimientos adquiridos



durante el desarrollo del Tema 2, especificamente el uso de
calendarios, lineas de tiempo y relojes digitales y andlogos.

Inicie esta seccién leyendo con los alumnos cada una de
las actividades.

Las tres actividades de la evaluacién ¢Cémo voy? implican
la lectura de un texto multimodal, esto es, una combinacién
de imdgenes y texto. En la actividad 1, deben identificar la
fecha de la salida educativa y contrastarla con el calendario
propuesto. En la actividad 2, completar lineas de tiempo les
supondra llevar a otro registro la informacién. Finalmente, en
la actividad 3 aplican lo referido a marcar la hora en un reloj, y,
por tanto, representando graficamente una informacién ini-
cialmente verbal. Para apoyar esta lectura, se sugiere que los
alumnos marquen o destaquen en qué sector de la ilustracién
encuentran la informacién necesaria, tal como se indica en el
OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Dé a los alumnos el tiempo necesario para resolver las acti-
vidades y guielos para que evalten sus logros en la seccién
Mis logros.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo, para recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftems | Logrado | No Logrado
1. Leen e interpretan fechas
. 1

en el calendario.
2. Leen e interpretan la

informacién representada 2

en lineas de tiempo.
3. Registran y leen la hora en 3

relojes digitales y andlogos.

Vida saludable

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicadores
no logrados y proponga las siguientes actividades segun
corresponda.

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1

Muestre a los alumnos un calendario con los diferentes
meses, elija uno de ellos y trabaje preguntas como:

e Sihoy es ___, y en 15 dias mds tendremos la prueba
de Matemitica, jcuadntos dias faltan para ello?, ;cémo
debo planificar mi estudio?

» ;Cuantos dias domingo y lunes tiene el mes de marzo,
octubre y diciembre, respectivamente?

Indicador 2

Haga una linea de tiempo en la pizarra y graduiela de
acuerdo a la cantidad de afios que han vivido los alumnos
y pidales que reconozcan un acontecimiento importante
de sus vidas e identifiquen el lugar que ocuparia en la li-
nea de tiempo. Luego de que todos estén listo, haga pasar
ala pizarra a algunos de ellos para que indiquen el lugar de
la linea de tiempo que ocupa el acontecimiento.

Indicador 3

Muestre a los alumnos las horas en un reloj anélogo y pi-
dales que las registren en un reloj digital y escriban la hora
en lenguaje natural. De manera contraria, plantee horas
en un reloj digital para que los estudiantes las representen
en un reloj andlogo y las escriban en lenguaje natural.
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Propésito del tema

En este tema, los estudiantes registrardn informacién numé-
rica de datos en tablas de conteo y recolectardn informacion
para registrar los datos obtenidos (OA 23). Ademas, represen-
tardn datos en un diagrama de puntos (OA 26) y, finalmente,
construirdn e interpretardn pictogramas y graficos de barras
simples con escala (OA 25).

Las experiencias de aprendizaje propuestas en el desarrollo
de este tema consideran la cercania de los estudiantes con las
temdéticas que se estdn abordando, al mostrarle situaciones
relacionadas con el hilo conector de la unidad, la vida saluda-
ble, permitiendo a los estudiantes establecer relaciones con
sus conocimientos y experiencias previas, favoreciendo que el
aprendizaje sea significativo.

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacion
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante
Paginas 224y 225

Inicio de tema

En estas paginas se plantean actividades que deben desarro-
llar los estudiantes, acercdndolos a los conceptos y habilidades
nuevas que deberan trabajar en este tema. Este acercamiento
se logra a partir del planteamiento de una situacién relaciona-
da con el hilo conductor de la unidad.

Activo mi mente

En esta seccién se invita a los alumnos a pensar y analizar la
situacién que se muestra en la imagen. La situacién que se
presenta esta relacionada con el hilo conductor de la unidad,
particularmente con las dindmicas que se generan en torno a
un kiosco saludable, donde se ofrecen alimentos que favore-
cen la salud de las personas.
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3 Encuestas, tablas y graficos

Activo mi mente

1. Lee.

Kiosco saludable

Nueva oferta de alimentos
en nuestro quiosco

El ambiente en el que vives no facilita,
en ocasiones, una alimentacion sana.
Una estrategia orientada a cambiar
esta realidad consiste en mejorar

las colaciones disponibles en

nuestro quiosco.

Con la Ley de Etiquetado de
Alimentos se restringe la venta de
productos con exceso de sal, azlcar,
calorias o grasas saturadas.

N

. Responde.
a. Explicale la noticia a alguien que no la ha leido.

b. Completa la tabla con la cantidad de productos de cada tipo que tiene a la venta el quiosco.

Cantidad de productos a la venta

Producto o ﬁ g

Cantidad

D

v

Esta actividad tiene como objetivo permitir a los estudiantes
que activen sus conocimientos previos en relacién a encues-
tas, tablas y graficos.

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 24 del eje de Comunicacién oral, que implica comprender
textos orales para obtener informacién y desarrollar su curiosi-
dad por el mundo. Puesto que segtn las Bases Curriculares los
estudiantes del nivel deben comprender noticias orales, se su-
giere que el docente lea la noticia en voz alta para que los alum-
nos respondan, posteriormente, las preguntas propuestas.
1. Pidales leer individualmente la narracién propuesta y du-
rante la lectura, generar preguntas respecto de lo leido y
responderlas (OA 2 Lenguaje y Comunicacién).



2. Después de la lectura, puede realizar preguntas para ex-
traer informacién explicita del texto como: scudl es el tema
de la noticia?, ;qué diferencia habré en el kiosco? Luego,
invitelos a responder las preguntas planteadas en el texto,
que les permitirdn activar sus conocimientos previos res-
pecto al tema de representacion de datos.

Luego de que los estudiantes analicen la informacién presen-
tada en el texto, permita que ellos tomen una postura en re-
lacién a si en el kiosco se debieran vender algunas golosinas,
papas fritas o pizzas. Abra el debate de tal forma que los estu-
diantes argumenten sus comentarios. De esta forma podran
ir desarrollando su pensamiento critico.

Ventana de profundizacién

Aula Socrética

La metodologia de “Aula Socréitica” es una metodologia
que se aplica generalmente en Lenguaje, pero estudios
han demostrado que es perfectamente aplicable a la en-
sefianza de la matemética, donde se puede exponer un
tema y someterlo al andlisis de los alumnos, entregando
las herramientas necesarias para que se estructure una
discusién utilizando conceptos y lenguaje matemdtico
adecuados al tema que se quiera tratar. En el tema de en-
cuestas y graficos es muy amplio el espectro de temas que
se pueden someter a discusiones, ya que las encuestas
hechas, por ejemplo, a nivel nacional o de salud o de cual-
quier tema contingente, necesita de estudios estadisticos
y, por lo tanto, hay resultados cuantitativos. Por ejemplo,
al usar el tema “Tipos de alimentos que debemos consu-
mir para tener una vida saludable”, hacer que los alumnos
hagan una encuesta entre ellos y se sometan a discusién
los resultados obtenidos.

“Uno de los mayores méritos que posee esta metodologia
es el protagonismo que logran los estudiantes y cuenta
con evidencias de mejora en el pensamiento critico (Zam-
brano, Quevedo, y Portilla, 2012). El rol del docente es el
de mediador entre las intervenciones de los estudiantes y
guia de las respuestas que estos van proporcionando”

http://www.escuelasparalajusticiasocial.net/aula-socratica-aumenta-
el-pensamiento-critico-y-participacion-en-tu-clase/

Vida saludable

Para complementar el trabajo, permita que los estudiantes
completen la tabla que aparece al final de la pagina 224 del
Texto del estudiante y pregunteles: si en el kiosco del colegio
se vendieran golosinas, jlos estudiantes las consumirian?

Explico mi estrategia

En esta seccién, los alumnos deberan interpretar tablas de re-
gistros de datos, con el fin de establecer estrategias que les
permitan responder ciertas preguntas.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

m pregunta a los estudiantes cuél es su colacion preferida. Solo pueden elegir una opcion.

1. Si m represento las respuestas en la siguiente tabla de conteo, cuenta las preferencias

de cada colacion y completa la tabla.

;Cudl de las siguientes colaciones prefieres?
Colacién Conteo Cantidad

Manzana ||||||||||||||||
sandwich [ ||| [T
Yogur | [T THHITTTTTN
Nueces ||||||||||||||

2. Para determinar el total de estudiantes que respondio la pregunta, una estudiante conté
todas las preferencias de la tabla. ;Como lo determinarias tU? Explica tu estrategia.

v

Lea junto a ellos la actividad y luego que completen la tabla,
pida a alguno de los estudiantes que explique sus resultados.
Permita que los demdas comparen y opinen en relacién a si lo
expuesto estarfa o no correcto. A continuacién y a través de
una lluvia de ideas, permitales exponer todas las posibles es-
trategias que se les hayan ocurrido.

En esta seccién, los estudiantes deben reconocer los conteni-
dos de afios anteriores que debieran utilizar para realizar las
actividades planteadas anteriormente. Ademas, se les solicita
que reconozcan diferencias y semejanzas entre las estrate-
gias expuestas.

Para complementar, puede solicitarles que reconozcan los
procesos mentales que debieron realizar para poder estable-
cer la propia estrategia.

Matematica « 3° Basico | 235



Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Desarrollo de actitudes

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.
Los alumnos deben desarrollar las competencias que les
permitan escuchar con respeto las opiniones del resto de
sus comparieros, a pesar de que estis sean diferentes a
las propias.

Texto del estudiante

Encuestas Paginas 226 ala 231

En estas paginas se plantean actividades que permitirdn que
los estudiantes reconozcan y apliquen encuestas. Para luego
organizar en tablas los datos obtenidos y representar en gra-
ficos de barras.

La primera pregunta de esta seccién tiene como objetivo que
los estudiantes comprendan que llevar a cabo una encuesta es
una forma apropiada para obtener informacién. Luego, en la
siguiente pregunta, el objetivo es hacer que los alumnos com-
prendan que al construir una tabla se hace un resumen de los
datos recogidos y a partir de ella se pueden determinar las
preferencias en forma clara.

Clara les pidié permiso a sus papds para invitar a almorzar a 5 de sus amigos.

|

Ese dia podemos
preparar cazuela,
lentejas o
empanadas.

] =

¢Qué comida

prepararemos
para tus amigos?

iQué puede hacer Clara para saber cuél de las comidas mencionadas por su mama prefieren
sus amigos? Explica

;Como podria elegir Clara la comida que prepararan sus papas para sus amigos? Explica.
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Para comenzar con el trabajo planteado en la pagina, invite a
los alumnos a realizar la actividad con entusiasmo y motive-
los para que describan la imagen que se presenta al inicio del
subtema. Luego de que ellos hayan respondido las preguntas
planteadas, propéngales que comenten sobre qué temas les
gustaria investigar y que puedan ser llevados a encuestas.

Esta seccién tiene el objetivo de formalizar los contenidos y
conceptos correspondientes a la recoleccién de datos, encues-
tas y tablas de datos.

Para recolectar datos U opiniones de un grupo de personas puedes aplicar una encuesta.
Esta te permite recoger informacion por medio de preguntas simples

Con las tablas de datos puedes ordenar y organizar la informacidn obtenida en una encuesta
Ejemplo

Un equipo de ftbol realiza una encuesta para determinar el color de su camiseta.
Las respuestas obtenidas son la siguientes:

¢Cudl es tu color de camiseta favorito?

Wl W W
W W
A R xari

Sila camiseta serd del color que tiene mas preferencias, jqué color tendré?

¢Cémo lo hago?
D Representa las preferencias en una tabla de conteo.
Por cada respuesta anota un | en el color correspondiente de la tabla.

( ¢Cudl es tu color de camiseta favorito? ) —»{ Titulo J

Color Conteo

w LU
Categorl’asJ w ||||||||||||||||

w LT

B Cuenta las preferencias para cada color.

¢Cudl es tu color de camiseta favorito?

Color Conteo Cantidad de preferencias
L R 13
w L 16
# L 10
v

Motive a sus estudiantes a que parafraseen la informacién
que aparece en el recuadro de formalizacién. Permita que en-
tre todos puedan completar las ideas. Luego, deles el tiempo
para que analicen la informacién y pregunteles:

+ +Qué entienden por categorias?
+ :Se puede cambiar el titulo planteado?
» ;Qué son las marcas que aparecen al lado de las categorias?

En la pagina 228 se define el concepto de grifico de barras
simples y se expone un ejemplo.



Los graficos de barras simples te permiten visualizar de manera mas clara algunas caractetfsticas
de los datos obtenidos en una encuesta.

Ejemplo
Organiza la siguiente informacién en una tabla y represéntala en un gréfico de barras simples.

Para organizar una convivencia de curso, la profesora encuesté a sus estudiantes
sobre cudl es su jugo favorito.

Estas fueron las respuestas obtenidas: 8 estudiantes prefieren frutilla; 7 estudiantes
naranja; y 5 estudiantes, pifa.

éComo lo hago?
D Escribe las respuestas obtenidas en la siguiente tabla:

Jugo favorito
Sabor Frutilla | Naranja Pina
Cantidad de estudiantes 8 7 5

B Construye el grafico de barras simples.

Jugo favorito

i

Frutilla Naranja Pina Sabor

Cantidad de
estudiantes

O - VWA GO W

Ahora hazlo tu...
Completa las siguientes afirmaciones.

e El jugo que tiene mas preferencias es el de

v

Para complementar, puede plantearles a sus estudiantes que re-
lacionen el concepto de altura de las barras con las preferencias.

Ademas, puede pedir a los estudiantes que representen en un
grafico de barras el ejemplo de la pagina 227.

Practico

En esta seccién se plantean actividades que permitiran que los
estudiantes, en forma individual y colectiva, demuestren sus
desempertios en relacién a los conceptos, habilidades y estra-
tegias trabajadas en las paginas anteriores.

1. Escribe una pregunta que permita obtener la informacién necesaria en cada caso.

a. Ingrid quiere conocer la cantidad de nifos y nifas de su curso que saben patinar.

Pregunta:

b. Juan quiere organizar un campeonato, pero no sabe qué deporte elegir.

Pregunta:

. Sara quiere enterarse de la cantidad de profesores de un colegio que practican deporte.

Pregunta:

2. Crea una encuesta con tres preguntas que puedas aplicar a 10 de tus companieras y
companeros. Realizala y representa los resultados en una tabla de conteo en tu cuaderno.

Enlaactividad 2 de la pagina 229 se propone a los estudiantes
crear una encuesta. Oriéntelos para que los temas estén rela-
cionados con los habitos de la vida saludable, que contempla
la alimentacién sana, vida activa y autocuidado.

Vida saludable

Luego de que apliquen la encuesta a sus comparieros, solicite
a algunos de ellos que expongan sus resultados.

4. Representa la informacion de la tabla de la actividad 3 en un gréfico de barras simples
y luego responde en tu cuaderno.

et
T
B
2

N OO T
|
f

a. jCudl es el animal con mds preferencias?
b. ;Cudl es el animal con menos preferencias?
c. jCuantos estudiantes mas prefieren al perro que al gato?

d. jCuantos estudiantes menos prefieren a la gallina que a la tortuga?

v

En la actividad 4 de la pagina 230 se sugiere que motive a sus
estudiantes para que hagan un trabajo prolijo. Para ello, debe
recomendarles que utilicen apropiadamente la regla y el lapiz
mina; evite que lo hagan a mano alzada.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deberin
leer un texto y representar la informacién obtenida en un grafi-
co de barras. Junto con las habilidades de Lenguaje y Comuni-
cacién de Comunicacién oral, que implica el trabajo en grupo,
asociadas a los OA 24, OA 26 y OA 28, los alumnos ademads
desarrollardn el OA 2 de visualizar lo que indica el texto.

La actividad de la seccién Pienso se relaciona con las habi-
lidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 26 del eje de Comunicacién oral, que supone participar
activamente en conversaciones. A medida que los alumnos
dialoguen, vele porque mantengan el foco de la conversacién,
expresen sus ideas y opiniones y respeten los turnos.

Cuaderno
Paginas 104 y 105.

L5660
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Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Texto del estudiante
Paginas 232 ala 235

Diagramas de puntos

En estas paginas se trabajan conceptos, habilidades y estrate-
gias relacionadas con la construccién e interpretacién de un
diagrama de puntos.

En esta seccién, cada una de las actividades guian al alumno a
formar su propio concepto del diagrama de puntos a través de
la experimentacién.

La seccién Exploro exige del estudiante que realice una lec-
tura multimodal, esto es, que combine las imagenes y el texto
para construir el sentido de lo que lee. El estudiante, en este
caso, debe vincular el tiempo que tarda Vicente en llegar al
colegio con las lineas presentadas en las actividades 2 y 3.

Vicente registra cudntos minutos tarda en llegar al colegio cada dia.

Sigue las instrucciones:
Encierra el menor tiempo y el mayor tiempo en el registro de Vicente.

Completa el eje con los tiempos registrados por Vicente.

Minutos
= [ J J e ]
Cada X representa un dfa. Dibuja tantos X como repeticiones de un tiempo haya.
Guiate por el ejemplo.
X
I I I I I I I I I
Minutos
= [ J J e ]

Realice la actividad, paso a paso, con sus alumnos y luego de
ello, pregunte, ;qué creen que es un diagrama de puntos?
Anote todas las respuestas en la pizarra y haga que entre
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todos se estructure la mejor definicién. Finalmente, lea con
los alumnos el recuadro final, que formaliza el concepto.

En esta seccién se conceptualiza y se formaliza el concepto
correspondiente a los diagramas de puntos y se presenta un
ejemplo para que los estudiantes lo analicen y lo puedan uti-
lizar como guifa para realizar posteriormente las actividades
que se presentan en las préximas secciones.

Un diagrama de puntos es otra forma de organizar y representar la informacion.
Para construirlo, debes considerar los siguientes elementos:

Tiempo que tarda Vicente

N 4>‘ Titulo ‘
en llegar al colegio e

X Puntos que representan
X X X las cantidades en relacion
XXX XX X X X con cada categora.
| | | | | | | |
I I I I I I

|
I I I
32 33 34 35 36 37 38 39 40

(e | ~—
o Minutos

Ejemplo
En la siguiente tabla se registra la cantidad de dfas en que Adriana se levanto a ciertas horas.

Hora a la que se levanté Adriana
Hora 06:45 07:00 0715 07:30 07:45 08:00
_ Cantidad de dias 3 4 4 2 1 1

Representa los datos en un diagrama de puntos.

éCémo lo hago?

Hora a la que se levant6 Adriana — (1) Escribe el titulo

_ | Dibuja tantos X como

) | dias correspondan
a cada hora.

X X
X X X
X X X X
X X X X X
I I I I I
0645 0700 0715 0730 0745 0800

buja el eje y escribe
las categorias en él

v

Verifique con sus alumnos la definicién hecha en conjunto y

Hora

asi se relaciona con la entregada en esta seccién.

Motive a sus estudiantes para que mencionen las partes del
diagrama de puntos que pueden reconocer en el ejemplo. Lue-
go, pregunteles cudl es la diferencia entre un diagrama de pun-
tos y un gréfico de barras simples.

Posterior a que los estudiantes hayan analizado el ejemplo,
pregunte: ;cuintos dias Adriana se levanté a las 7:45 horas?,
scudntos a las 7:00 horas?



Practico

En esta seccién, los alumnos deberan poner en préctica los apren-
dizajes logrados y, posteriormente, evaluar sus desempefios.

1. Representa cada informacion en un diagrama de puntos y luego responde en tu cuaderno
a. Jaime practica gimnasia y entrena de lunes a sébado la cantidad de horas que se indican
en la siguiente tabla.
Horas diarias de entrenamiento
Dia Lunes = Martes Miércoles  Jueves = Viernes = Sibado

Cantidad de horas 3 3 4 2 2 5

[ I
Lunes  Martes  Miércoles  Jueves Viernes Sdbado  Dia

;Cudntos dias entrend més de 2 horas?
/Qué dia entrené mas horas? ;Y cudl menos?

b. En una campana de reciclaje de latas de los terceros basicos los estudiantes llenaron la cantidad
de bolsas que se indican en la tabla.

Bolsas llenas con latas por cada curso

Curso 3°A 3°B 3°C 3°D
Bolsas con latas 8 10 6 3
| | | |
I I I 1
3°A 3°B 30C 32D Curso

iQué curso llend menos bolsas?
;Cudntas bolsas mas llend el 3° B que el 3°D?

v

Se recomienda que dé un tiempo para que los estudiantes de-
sarrollen la primera actividad, para una vez que todos la hayan
completado, dé un espacio de correccién de tal forma que los
estudiantes reconozcan sus logros o dificultades y puedan en-
mendar lo realizado cuando sea necesario, esto les permitird
abordar con mayor seguridad la actividad 2.

La actividad 3 propone un trabajo colaborativo donde, en
parejas, deberdn ingresar al sitio web de la Direccién Meteoro-
légica de Chile y traspasar la informacién que se solicita a un
diagrama de puntos.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la
tarea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los
oriente para que sean capaces de identificar el propésito de
las conversaciones, que se permitan formular preguntas para
obtener informacién adicional, aclarar dudas o profundizar

Vida saludable

la conversacién, participar activamente en el didlogo, respe-
tando los turnos, expresandose de manera coherente y articu-
lada. De esta manera estard desarrollando los OA 24, OA 26 y
OA 28 de Lenguaje y Comunicacién.

Trabajo colaborativo e

3. Junto con un compariero o una companera, visiten la pagina web de la Direccion
Meteoroldgica de Chile y sigan las instrucciones:

Ingresen al Pronéstico General para el dia de hoy.

Representen las temperaturas pronosticadas para las ciudades o lugares en un diagrama
de puntos y luego respondan.

a. jCudl es la temperatura que mas veces se repite? jA cuantas ciudades corresponde?

b. ;Cudl es la temperatura minima pronosticada? jA cuantas ciudades corresponde?

v

Supervise el trabajo colaborativo y fomente el respeto por
las opiniones de los demds. Pregunte a sus estudiantes si es-
tan de acuerdo con que esta actividad se relaciona con la asig-
natura de Historia, Geografia y Ciencias Sociales. Soliciteles
que argumenten sus opiniones.

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podran seguir
ejercitando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

o

- —|\ Cuaderno
. Paginas 106y 107.

Texto del estudiante

Pictogramas Paginas 236 ala 241

En estas paginas, los estudiantes se veran enfrentados a ac-
tividades que les permitirdn construir, analizar e interpretar
pictogramas con escalas.

En esta seccién, los alumnos podrdn poner en practica los co-
nocimientos que posean acerca de los pictogramas. Lea con los
alumnos la informacién que aparece en la imagen y pregunte:

« ;Qué representa cada una de las figuras que aparecen en
el pictograma?

» sPor qué ustedes creen que se eligié esa imagen?

» ;Se podria haber elegido otra?, ;cual?

+ ¢Cudl es la diferencia de esta representacién
con las aprendidas anteriormente?
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Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

La seccién Exploro exige del estudiante que realice una lec-
tura multimodal, esto es, que combine las imagenes y el texto
para construir el sentido de lo que lee. El estudiante, en este
caso, debe identificar la cantidad y disposicién de los alumnos
en la ilustracién. Para apoyar esta lectura, se sugiere que los
alumnos marquen o destaquen en qué sector de la ilustracién
encuentran la informacién necesaria, tal como se indica en el
OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

En esta seccién se formaliza el concepto de pictograma con
escala y se presentan dos ejemplos uno de los cuales los estu-
diantes deben completar.

Permita avanzar todos juntos en la lectura y, para ello, vaya
realizando pausas en donde sus estudiantes vayan explican-
do lo que han comprendido, y asi se vayan corrigiendo entre
ellos, guiados por usted.

Para interpretar un pictograma con escala, debes identificar cudl es |a escala considerada
y relacionatla con cada una de las categorfas

Ahora hazlo tu...
a. Observa el siguiente pictograma y luego completa.

Cantidad de libros pedidos en una biblioteca durante una semana

lnes M
Martes S A0 A0 A9 ) &)
Migrcoles A4 Cada g corresponde
jueves A A A0 4 a5 libros.
Viemes A 4
o Fl dia se pidieron mas libros.
o Fl dia se pidieron 30 libros.

o £l dia miércoles se pidieron libros menos que el viernes.

b. Representa los datos del pictograma anterior en uno con escala 10. Para ello, pinta 1 e';—:f por
cada 10 libros.

Cantidad de libros pedidos en una biblioteca durante una semana

nes QOGO _
------- - — Lunes 20 libros
Martes  LILILILIIIIL] Martes » 30 libros
Miércoles L JLJLJLLJLJLILY Miércoles P 10 libros

weves LFLILFLILTEILQLET Jueves P 20 libros

Viernes I 40 libros
Viemes  LPLILILILILIILT

.Q =10 libros

v
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En la seccién Ahora hazlo t1..., los estudiantes deberan in-
terpretar los pictogramas, considerando las escalas menciona-
das de 5 libros y 10 libros. Este es un buen momento para que
los estudiantes refuercen las tablas de multiplicar.

Practico

En esta seccién, los estudiantes pondran en préctica en for-
ma individual y colectiva lo aprendido y podran darse cuenta
de sus desemperios y tomar conciencia de la propia capaci-
dad de explicar estrategias, lo que corresponde a un proceso
de metacognicién.

Las actividades 1 y 2 tienen por objetivo lograr que ellos inter-

preten los pictogramas utilizando la escala apropiada.

1. Los estudiantes de 3° basico votaron para elegir al presidente o presidenta de curso.
Los resultados fueron los siguientes:

Resultados de la votacion

Laura @ \/J\/J

Ana @ J

Paola . \/

Felipe @ ‘/ 3 votos

Si Felipe obtuvo 6 votos, dibuja los \/correspond\'entes en el pictograma.

N

. Daniela les pregunto a algunos estudiantes de su colegio cudl es su asignatura favorita.
Los resultados los registré en la siguiente tabla:

Asignatura favorita de algunos estudiantes

Asignatura Cantidad de estudiantes
Matematica 24
Lenguaje y Comunicacion 36
Ciencias Naturales 16
Historia, Geograffa y Ciencias Sociales 8

Daniela represento los datos correspondientes a la asignatura de Matemdtica en el pictograma.
Ayudala a completarlo.

| |

Lenguaje y Comunicacién

Matematica

Ciencias Naturales

Historia, Geografia
y Ciencias Sociales

g = estudiantes

v

Para complementar estas actividades, cambie la escala en am-
bos casos y pregunteles: ;jcuintos votos tienen ahora cada
nifio? A partir de ello, genere la contrastacion de respuestas.

En la actividad 3, los alumnos deberan elegir el simbolo que
represente a los datos y proponer una escala de construccién.



3. Representa la siguiente informacion en un pictograma. Elige un simbolo, por ejemplo la cara
de un osito, y determina la escala mas conveniente.
Cantidad de animales en una granja
Animal Oveja Caballo  Cerdo Vaca Gallina
Cantidad 24 12 18 9 27

v

Luego de que los estudiantes culminen el trabajo, corrija en

conjunto y pidales que muestren sus representaciones. Per-
mita que debatan en relacién a cudl seria la representacién co-
rrecta. Guie sus opiniones de tal forma de que se den cuenta
de que al usar la escala donde un simbolo equivale a un ani-
mal, es equivalente a la que considera un simbolo como tres
animales. Luego de ello, pregunte a sus estudiantes cudntos
animales se deben quitar o agregar y de qué tipo, para que se
pueda aplicar la escala un simbolo igual a 2 animales.

4. Marca con un ¢ la informacién que se obtiene a partir del pictograma.

Cantidad de espectadores por funcién de teatro
7,
v BEBE
Miercoles ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
- BEEEE
o SHEEEE
s- 10 espectadores

a. [ El dia que mas espectadores asistieron fue el domingo.
b.( ) El dia viernes asistieron 10 espectadores mas que el dia miércoles.
c. [ ) Habia la misma cantidad de mujeres y hombres en las funciones.

Luego de que los estudiantes completen la actividad, pregun-
teles por qué creen ellos que el teatro se relaciona con esta
asignatura y permitales que comenten si han visto alguna
obra de teatro.

Vida saludable

Proyecto colaborativo O80)

Proponga a los estudiantes que trabajen en parejas y re-
presenten la siguiente informacién en un pictograma.
Pidales que le asignen un titulo a la tabla ademads de de-
terminar una escala.

Nifios Conteo Total
Maria | ///// /1117 77777 17777 11111 17777 30
Fernanda | ///// /1117 /1117 11111 711/ 24
Luchin | ///// 17717 11111 17/ 18

Luego de que hayan construido el pictograma, permitales
que los comparen y establezcan diferencias y semejanzas.
Motivelos para que en el didlogo que se establezca, logren
determinar entre todos el total de distintas escalas que
pudieran haber utilizado.

En la actividad 6 se plantea un trabajo colaborativo para que
los estudiantes lo desarrollen en parejas, entregando un espa-
cio que permite el apoyo entre pares.

Trabajo colaborativo Q’ O}

6. Junto con un companero o una companera, observen el siguiente pictograma:

Kilogramos de latas recolectadas en la campana de reciclaje
“" 0000
000
30
00000
n =8kg.

Escriban, cada uno en su cuaderno, una conclusién que puedan extraer del pictograma.

Léanla en voz alta y expliquensela a su compafnero o comparera.

v

Luego de que los estudiantes concluyan su labor, permitales
que compartan las conclusiones planteadas y luego pregin-
teles por:

+ sQué es reciclar?

+ ¢Reciclan en sus casas?

» sQué otros productos se deben reciclar?
+ ¢Por qué es importante reciclar?

Finalmente, promueva una actividad para que los alumnos
construyan recipientes para reciclar y asi se puedan disponer
al interior de la sala de clases.
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Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la ta-
rea, que en este caso corresponde a generar una conclusion a
partir de la lectura del pictograma y la posterior explicacién de
ella a un compafiero.

Por tanto, en esta actividad entran en juego tanto habilidades
de Lenguaje y Comunicacién asociadas al OA 4 y la extrac-
cién de informacién explicita e implicita, como también aso-
ciadas al OA 28, que supone expresarse de manera coherente
y articulada sobre temas de su interés.

Para apoyarlos en su trabajo, sugiérales que durante la lectu-
ra del pictograma marquen o subrayen la informacién que les
parezca relevante, segun el OA 2. En cuanto a la explicacién,
procure que incorporen descripciones y ejemplos que ilustren
sus ideas.

Cuaderno
Paginas 108 a la 111.

Graficos de barras Texto del estudiante

Paginas 242 ala 247

simples con escala

En estas paginas, los estudiantes reconocerdn los elementos
de un gréfico de barras simples con escala y sus caracteristicas.
Ademds, los interpretardn y expresaran conclusiones a partir
de su andlisis.

En esta seccién, los estudiantes se relacionaran con este tipo
de gréfico a partir de lo que ya han estudiado en las paginas
anteriores del texto.

La actividad de la seccién Exploro implica la lectura de un tex-
to multimodal, esto es, una combinacién de imagenes y texto.
El estudiante debe extraer informacién explicita respecto de
los datos de la encuesta y representarlos luego en un gréfico
de barras simples. Para apoyar esta lectura, se sugiere que los
alumnos marquen o destaquen en qué sector de la ilustracién
encuentran la informacién necesaria, tal como se indica en el
OA 2 de Lenguaje y Comunicacidn.

La profesora de los 3° basicos encuesté a sus estudiantes para conocer su actividad fisica preferida.

Representaré

:?\S;z;zz Z:_ Actividad fisica preferida |
barras simples. _ Actividad fisica | Cantidad de estudiantes|
€ Fitbol (F) 25
Tenis (T) 10
Natacién (N) 20
Maratén (M) | 15
Salto largo (S) 5

Guia DidActica del Docente

Sigue las instrucciones para ayudar a @ a construir el gréfico de barras simples.

Cantidad de
estudiantes ‘

‘~—> 1 ) | Escribe el titulo.

4

25

Dibuja las
barras. Fijate

El eje se gradud que su longitud

deS5ens5.
Completa con
los ndmeros
que faltan.

coincida con

la cantidad de

preferencias de
cada categoria

‘ Actividad fisica

3 [Escribe la letra correspondiente a las categorias de la actividad fisica. ]

v

Invitelos a leer con mucha atencién la informacién que se pre-
senta en la imagen, la tabla y el grafico. Posteriormente, una
vez que los alumnos hayan contestado, permita que los estu-
diantes transformen el grifico presentado en uno cuya escala
sea de 1 en 1y soliciteles que presenten sus ideas respecto de
si es posible plantear una escala de 10 en 10.

En esta seccién se formalizan los conceptos y se definen con
el lenguaje matematico adecuado.

Para representar informacién que involucra cantidades mayores se recomienda utilizar un grafico
de barras simples con escala. Para construirlo, debes considerar los siguientes elementos:

Nombre del | |Cantidad de Titulo: senala
{estudiantes Actividad fisica preferida——— L)ar\e:grgzgon

25
Longitud de las barras:
indica la cantidad

Escala del
grafico o
graduacion

20

de preferencias de

del gje que cada categoria.

presenta la
informacién
numérica

10

o ]
°

Actividad fisica

Nombre del eje
horizontal

m]

Comente a los estudiantes que un gréifico de barras simples
con escala sirve para representar datos que contemplan canti-
dades mayores. Soliciteles que describan cada uno de los ele-
mentos que lo componen.

Consulte a sus estudiantes por qué puede ser importante re-
conocer claramente cudl es la escala y sobre qué dificultades se
presentan si no es tomada en consideracién. Permitales dia-
logar y exponer sus opiniones, guielos para que entre todos
construyan los mejores argumentos.



En la seccién ¢Como lo hago? se plantea una actividad que
posibilita a los alumnos identificar la estrategia que permite
responder las preguntas plateadas.

En la seccién Ahora hazlo tu... se guia, paso a paso, a los
estudiantes para que puedan construir el grifico de barras
simples con escala.

Luego de que completen lo solicitado, propéngales que com-
partan y corrijan sus respuestas. Pidales, ademas, que expli-
citen cuando existan diferencias entre ellos para que entre
todos las diluciden.

En esta seccién, los estudiantes podran aplicar los conceptos
y las habilidades aprendidas para la construccién de un gré-
fico de barras simples con escala, el reconocimiento de sus
elementos, la interpretacién de la informacién y el plantea-
miento de conclusiones.

En la actividad 1 se solicita al estudiante que identifique com-
ponentes del gréfico, lo que se puede asociar al OA 6 de Len-
guaje y Comunicacién y que dice relacién con la extraccién
de informacién explicita e implicita. En este caso, las tres pre-
guntas propuestas apuntan a que el alumno pueda etiquetar
los elementos fundamentales del gréfico: titulo, ejes y escala.
Procure que, toda vez que los estudiantes se aproximen a un
gréafico, busquen en primer lugar esta informacién, ya que asi
contardn con la informacién bésica desde la que se pueden
interpretar los datos.

Observa el siguiente grafico y luego responde.

Medallas obtenidas en los

Cantidad Juegos Olimpicos de Rio 2016

de medallas
20—
18—
16—
4
12—
10—
8-
6
4]
5
0

Pais

prosi, IR

Cuba

Argentina D:I

Colombia
Jamaica

;Cudl es el titulo del grafico?

iCuéles son los nombres de los ejes?

;Cudl es la escala del gréfico?

v
Luego de que los estudiantes escriban sus respuestas, permi-
tales que compartan sus resultados para que detecten diferen-
cias y aclaren las dudas que puedan aparecer.

Vida saludable

Propdngales que planteen otras preguntas que se puedan des-
prender del grafico presentado y las respondan. Luego de ello,
pidales a algunos de ellos que las expongan.

En la actividad 3, se muestra un grafico de barras horizontal.

Observa los graficos y responde en tu cuaderno.

Visitas al Museo Histérico

Abril [T
Marzo Il:l:l
Febrero [N
Enero TR/

| | | T I
200400600800 1000

Visitantes

(En qué mes asistio menor cantidad de visitantes al Museo Historico?, jy en qué mes asistio
mayor cantidad?

Entre enero y febrero, jen cuanto disminuyeron o aumentaron las visitas al museo?, jy entre
febrero y marzo?

v

Para complementar esta actividad, pidales que respondan cuél
es la diferencia entre este tipo de grafico y los trabajados en las
actividades anteriores. Permitales que debatan sobre si pre-
sentar los datos de una u otra forma es relevante.

El trabajo colaborativo propuesto debe realizarse en parejas
y los estudiantes deberdn plantear semejanzas y diferencias
entre los dos tipos de graficos que representaran.

(0,
Junto con un companero o una companera, observen los datos de la tabla:
Arboles plantados durante la Semana del Medioambiente
Curso 1obdsico | 2°bdsico | 3°bdsico = 4° basico

Cantidad 4 8 12 16

Representa los datos en un gréfico vertical de barras simples con escala.
Pidele a tu compafero o compariera que lo haga en un gréfico de barras simple horizontal.
(En qué se asemejan y en qué se diferencian sus graficos?

v

Complemente el trabajo de los estudiantes preguntando-
les qué tipo de actividades se podrian realizar en el dia del
medioamiente y sobre la relevancia que podria tener este.

El trabajo propuesto atina habilidades de lectura y de comu-
nicacién oral. Respecto de la primera, es importante que los
estudiantes destaquen en la tabla los datos que sean de su in-
terés, segun indica el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

En cuanto al trabajo oral, los alumnos deberdn comparar los
graficos. Para tal efecto, resulta importante que antes de que
comiencen el didlogo, procure que los estudiantes establez-
can los criterios de comparacién; por ejemplo: nombres de los
ejes, escala u otro.
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Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podrdn seguir
ejercitando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

:—| Cuaderno
- —| Paginas 112 a la 115.

Texto del estudiante
Paginas 248 y 249

En la primera actividad, los alumnos deberan traspasar los da-
tos recolectados a una tabla de registro y hacer un diagrama de
puntos. Se hace, ademas, la conexién con Historia, Geografia
y Ciencias Sociales, resaltando cudndo se realizaron los prime-
ros Juegos Olimpicos y de donde se inspiraron.

El trabajo propuesto en esta evaluacién implica la lectura y
escritura de un texto multimodal, esto es, combinando imdge-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita,
identificando la cantidad de medallas de cada tipo que aparece
en la ilustracién. Para apoyar esta lectura, se sugiere que los
alumnos marquen o destaquen en qué sector de la ilustracién
encuentran la informacién necesaria, tal como se indica en el
OA 2 de Lenguaje y Comunicacidn.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo, para recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado |No Logrado

1. Analizan encuestas y
representan los datos ly2
en una tabla de conteo.

2. Construyen e interpretan

. 3
un diagrama de puntos.
3. Construyen e interpretan 4
un pictograma con escala.
4. Construyen e interpretan
un gréafico de barras simples | 5

con escala.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.
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Actividad sugerida Remedial

Indicadores 1

Pida a los estudiantes utilizar botones de 3 colores dis-
tintos para representar los tres tipos de medallas. Luego,
soliciteles contarlos para completar la tabla.

Indicador 2

Distribuya a los estudiantes material concreto (fichas o
botones) para representar los datos. Luego, pidales a sus
estudiantes que construyan un diagrama de puntos a par-
tir de los datos representados.

Indicador 3

Presente a los estudiantes la cantidad de medallas obte-
nidas en agrupaciones de a 3. Luego, pidales completar
un pictograma, preguntandoles cudntos de estos grupos
corresponden a cada categoria si la escala es 3.

Indicador 4

Proponga a los estudiantes que construyan un grafico de
barras con los datos de la tabla y sin escala. Luego, pidales
que completen un gréfico de barras con la escala dada.




Tema

4 Juegos aleatorios

Propésito del tema

En este tema se tratan los conceptos, habilidades y estrate-
gias relacionadas con la representacién e interpretacién de
resultados que se puedan obtener a partir de la repeticion de
juegos aleatorios, lo que se complementa con el uso de tablas,
gréaficos de barra y diagramas de puntos, interpretando la in-

formacién e indicando el dato mayor, menor y el punto medio
(OA 24).

Las experiencias de aprendizaje propuestas en el desarrollo de
este tema consideran la cercania de los estudiantes con las te-
maticas que se estdn abordando. Ademas, propicia el trabajo
en equipo y la capacidad de los nifios de organizar, clasificar,
analizar, interpretar y sintetizar informaciéon (OAT 7), siem-
pre de lamano de laimportancia de desarrollar un trabajo me-
tédico y ordenado (Actitud a).

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Inicio de t Texto del estudiante
HICIO G€ tema Paginas 250 y 251

En estas paginas se plantean actividades que deben desarro-
llar los estudiantes acercandolos a los conceptos y habilidades
nuevas que deberan trabajar en este tema. Este acercamiento
se busca a partir del planteamiento de una situacién relacio-
nada con el hilo conductor de la unidad.

Activo mi mente

Esta seccién permite trabajar la lectura comprensiva de un
texto, con el objetivo de activar los conocimientos previos de
los estudiantes, necesarios para el desarrollo del tema.

Para guiar la comprension del texto “Mi curso”, puede seguir
las siguientes sugerencias.

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacion expli-
cita e implicita. Para favorecer la comprensién y desarrollar es-
trategias de lectura, puede considerar las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pidales identificar palabras que desconozcan.

Vida saludable

2. Después de la lectura puede realizar preguntas para ex-
traer informacién explicita del texto (OA 6), como: ;cuales
son los cargos que hay en el curso del narrador del texto?
Luego, invitelos a responder las preguntas planteadas en el
texto, que les permitiran activar sus conocimientos previos
respecto al tema de juegos aleatorios.

Registro de datos

Texto del estudiante
Paginas 252 ala 257

de juegos aleatorios

En estas paginas se plantean actividades para que los estu-
diantes puedan representar los resultados de juegos aleatorios
en tablas y de manera grafica (diagrama de puntos, pictogra-
mas y grafico de barras simples).

En esta seccién se plantea una situacién en la que un nifio y
una nifia se ven enfrentados a un juego aleatorio. A partir de
esta, los estudiantes se acercaran al concepto de casos favora-
bles de un juego aleatorio, reconociendo también casos en los
que no existe aleatoriedad de resultados.

Carlos y Javiera juegan a sacar manzanas de un canasto. Ambos deciden que ganard quien saque,
sin mirar, una manzana verde.

Antes de empezar a jugar, jes posible saber quién ganara? Explica.

;Cudntas son las posibilidades de ganar el juego?, jcémo lo supiste? Explica.

v

Invite a los alumnos a que observen con detencién la ima-
gen y propéngale a alguno de ellos que describa en voz alta lo
que observa; complemente esto con la opinién de los demés.
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Tema 4: Juegos aleatorios

Para guiar a sus estudiantes, puede realizar las siguientes pre-
guntas:
+ ;Qué observan en la imagen?
« :De qué colores son las manzanas que hay dentro
del canasto?
+ sQué observas en los ojos de los nirios?
« sPor qué cree usted que los ojos estdn cerrados?
« ¢Los resultados serian los mismos si los nifios
tuvieran los ojos abiertos?, ;por qué?

Puede preguntar la opinién de sus estudiantes en relacién a la
importancia que tiene para la vida saludable el consumir una
cantidad adecuada de frutas diariamente.

En esta secciéon se formaliza el concepto de juego aleatorio y
se explicitan algunas formas en que los resultados se pueden
representar de manera gréfica.

Los juegos aleatorios son aguellos que dependen del azar. Si un juego no es aleatorio, sabes con
anticipacion el resultado que conseguirds, es decir, no interviene el azar.

Ejemplo
Camila hace girar la ruleta y observa el nimero al que apunta la flecha.

;Clasificarfas este juego como aleatorio? Justifica tu respuesta.

&Cbmo lo hago?

Los puntajes que puede obtener Catalina al girar la ruleta son 1, 2, 3 0 4. Antes de girar la ruleta, es
imposible saber el nimero al que va a apuntar la flecha. Por lo tanto, depende del azar y, por esto,
se trata de un experimento aleatorio.

Ahora hazlo tu...

Un juego consiste en hacer girar la ruleta, jes posible saber el puntaje que se obtendra con
anticipacion?, jpor qué?

v
Luego de que los estudiantes respondan la pregunta relacio-
nada con la primera ruleta, pregunteles cual de los numeros
tiene més posibilidades de resultar. Plantéeles que usted cree
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que el 1 tiene mayores posibilidades, ya que la flecha estd en
este numero. Permita el debate de tal forma que ellos logren
contraargumentar su afirmacion.

Después de que los estudiantes completen las preguntas rela-
cionadas con la segunda ruleta, propéngales que planteen un
ejemplo de un juego en el que ocurra una situacién similar.

Pregunte a sus estudiantes de qué forma podrian relacionar
los experimentos anteriores con los conceptos “juego aleato-
rio“y “juego no aleatorio”.

En la pagina 254 se presentan ejemplos de cémo representar
los resultados de experimentos aleatorios, utilizando una ta-
bla, un grafico de barras y un diagrama de puntos.

Los resultados obtenidos en un juego aleatorio los puedes registrar en una tabla, en un

grafico de barras o en un diagrama de puntos segun sea la situacién. Una vez registrados
estos resultados, puedes interpretarlos y analizarlos

Ejemplo

Cecilia juega a lanzar un dado de cuatro caras numeradas del 1 al 4.
Los resultados obtenidos en varios lanzamientos son los siguientes:

AAAAAAAA

Representa los resultados en un gréfico de barras.

¢Cémo lo hago?

D Representa los resultados en una tabla. Lanzamiento de un dado

Resultado A A A A
Cantidad
de veces ! 2 3

B Construye el gréfico de barras.

Cantidad

d Lanzamiento de un dado
e veces

Para construir el

gréfico, considera los 3
datos representados
en la tabla, es decir,
el titulo, nombres
de cada eje y las
cantidades asociadas. 0

A A A A Resultado

Ahora hazlo tu...
Completa el diagrama de puntos con los resultados obtenidos por Cecilia.

Lanzamiento de un dado
X
%

A A A A Resultado

v

Permita que los estudiantes indiquen algunas razones de por
qué se debe utilizar la tabla de registro para representar los
datos que se obtienen en un juego aleatorio.

Luego de que los estudiantes analicen y completen los ejem-
plos, permita que algunos de ellos expongan sus resultados y
argumenten las respuestas dadas a las preguntas propuestas
en la cdpsula Razono.



Actividad sugerida

Solicite a los estudiantes que copien el grafico de barras
en sus cuadernos, esto les permitird practicar el uso de la
regla y mejorar los trazos que hacen apoyados en ella; en-
fatice la importancia de que ellos gradien adecuadamente
los ejes. Complemente lo anterior realizando las siguien-
tes preguntas:

+ sCudl esla diferencia entre el mayor puntaje y el menor?
« ;Cuantas veces mas se obtuvo 4 que 27

» ;Cudntas veces menos se obtuvo 3 que 47

Desarrollo de actitudes

Manifestar un estilo de trabajo metédico y ordenado.
El desarrollo del pensamiento matematico necesita de
procesos de ensefianza claros y metédicos, ademds de ne-
cesitar de un orden del entorno y de las actividades y/o
ejercicios que se desarrollen.

Durante el desarrollo de las actividades que tengan que
ver con la representacién de datos en graficos, pictogra-
mas u otros, se debe tener mucho cuidado con las instruc-
ciones de trabajo e instar a los alumnos para que trabajen
con orden y prolijidad.

Practico

En esta seccién se plantean actividades que invitan a los estu-
diantes a practicar los contenidos aprendidos con otro tipo de
juego aleatorio, como son las témbolas.

1. Un juego aleatorio consiste en hacer girar la tombola que se muestra. Considerando lo anterior

responde.

a. jQué colores de bolitas se pueden extraer de la tombola?

b. Al sacar la primera bolita, jse puede saber de qué color serd?, jpor qué?

v
Para complementar las actividades de esta pagina, muestre a
los estudiantes una bolsa transparente y otra no transparente,
y en ambas ponga fichas de colores. Luego, pregunte: ;en cudl

Vida saludable

de las dos bolsas es posible predecir los resultados que se ob-

tendran en cada uno de los juegos? Pidales que fundamenten.

Utilice con los alumnos los conceptos matematicos correctos,

aunque sean términos complicados para ellos, ya que deben

acostumbrarse a utilizar la simbologia y el lenguaje adecuado.

Proyecto colaborativo 0]

Para reforzar la comprension de los juegos aleato-
rios, el registro de los datos y las representaciones
graficas, realice la siguiente actividad:

1. Divida al grupo de alumnos en parejas elegidas por usted.

2. Procure que los alumnos cuenten con los siguientes
materiales: un dado por pareja, lapiz grafito, goma de
borrar, cuaderno cuadriculado y regla.

3. Pida a los alumnos que hagan una tabla para registrar
20 lanzamientos del dado por alumno (es decir, deben
registrar 40 lanzamientos) y posteriormente que grafi-
quen los resultados utilizando un diagrama de puntos
y uno de barras.

4. Preparan una breve exposicién de los resultados.

Para facilitar la comprension de juegos aleatorios y
no aleatorios, realice la siguiente actividad:
1. Divida al grupo de alumnos en parejas elegidas

por usted.

2. Procure que los alumnos cuenten con los siguientes
materiales: 14piz grafito, goma de borrar, cuaderno cua-
driculado, regla, una cartulina blanca, lapices de colores
y broches de dos patas, como los que se muestran en
la imagen.

3. Cada pareja de alumnos, debe construir 2 ruletas como
las que siguen:

La primera, para un juego aleatorio y la segunda, para
un juego no aleatorio.

4. Luego, pidales que registren 6 tiros de ruleta por alum-
no y ruleta, es decir, 12 tiros por ruleta.

5. Finalmente, soliciteles que preparen una breve exposi-
cién de los resultados.
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Tema 4: Juegos aleatorios

En la actividad 3, los alumnos deberan interpretar un diagra-
ma de puntos que representa los resultados del juego aleatorio
de lanzar un dado cierta cantidad de veces.

3. Observa el diagrama de puntos y luego completa.

Julia lanzé un dado de 6 caras numeradas y construyé un diagrama de puntos con los resultados
que obtuvo.

Lanzamiento de un dado

X
X a. Julia lanzé el dado‘ ‘veces,
X X B
X X X X b.El numero‘ ‘ se repitid mas veces.
X X X X X e
X X X X X X c Bl numero‘ ‘ se repitié menos veces.
X X X X X X
| | | | | |
I I I I I I Resultado
1 2 3 4 5 6
v

Para complementar esta actividad, permita que sus estudian-
tes inventen otras preguntas, para que luego las compartan y
las respondan entre pares.

En la pagina 257 se plantea una actividad que se debe realizar
en forma colaborativa. Esta propone a los estudiantes que en
parejas realicen el juego aleatorio de lanzar un dado varias ve-
ces, para que luego representen los resultados obtenidos.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la ta-
rea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los orien-
te para que formulen preguntas y asi obtener informacién
adicional, aclarar dudas o profundizar la conversacién, par-
ticipar activamente en el didlogo respetando los turnos, ex-
presandose se manera coherente y articulada. De esta manera
estaré desarrollando los OA 24, OA 26 y OA 28 de Lenguaje
y Comunicacién.

Trabajo colaborativo Q A

5. Junto con un compaiero o una compaiera, sigan las instrucciones.
Lancen un dado 30 veces y registren en la tabla la cantidad de veces que aparecié cada cara.

Lanzamiento de un dado

Cara E] E] E] @

Cantidad
de veces

Representen los resultados en un diagrama de puntos.

Lanzamiento de un dado

[ij [j EL] @ Resultado
Respondan en su cuaderno.

a. jQué cara salio mas veces?, jcudl sali® menos veces?

b. jCudntas veces sali6 la cara que menos se repitid?, ;y la que mas se repitié?
{ é

v
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Se recomienda que cuando los estudiantes realicen el traba-
jo colaborativo, supervise sus desempefios de tal forma que
cada uno de ellos cumpla con su funcién en el equipo. Comén-
teles la importancia que tiene distribuir de buena manera las
funciones entre los compafieros de equipo, consulteles sobre
qué opinan de esta afirmacién.

Ademas, en la seccién Pienso se les propone una pregunta,
la cual los obliga a tomar conciencia sobre qué actividad les
gust6 mas realizar.

La actividad de la seccién Pienso se relaciona con las habili-
dades de Lenguaje y Comunicacidn, en especial con el OA 6,
por cuanto supone que el estudiante formule una opinién y
la fundamente. Si bien es una tarea compleja, puede orien-
tar el trabajo a partir de las mismas estrategias que utilizan
los alumnos cuando deben fundamentar su opinién respecto
del contenido de un texto leido: vincular sus ideas a sus co-
nocimientos previos, que en este caso dicen relacién con los
contenidos matemadticos vistos; por ejemplo: me gusto esta
actividad porque me resulta facil representar los datos de jue-
gos aleatorios.

Cuaderno
Paginas 116 a la 119.

Texto del estudiante
Paginas 258 y 259

En esta actividad, los estudiantes deben dar cuenta de los
conocimientos adquiridos durante el desarrollo del Tema 4
Juegos aleatorios, particularmente en el registro de sus re-
sultados y la representacién e interpretacién de los datos en
gréaficos de barras y diagramas de puntos.

ndmeros que respondiste n lapregunta anterior?
Representa os esultados obtenidos en la siguiente tabla

Frutas para la convivencia del 3 basico




Dé a los alumnos un tiempo adecuado a sus ritmos para resol-
ver estas actividades. Lea con ellos las instrucciones y permita
que consulten para aclarar dudas antes de comenzar a trabajar.

Lea con ellos el recuadro que hace la conexién con Ciencias
Naturales y explique brevemente la importancia que tiene
para la salud la hidratacién que debe tener el cuerpo, ya que
la sobrehidratacién produce la enfermedad llamada hiperhi-
drosis, y que ocurre cuando las personas consumen mucho
liquido y dafian el funcionamiento de ciertos érganos.

Las actividades propuestas implican la lectura de un texto
multimodal, esto es, una combinacién de imdgenes y texto. El
estudiante debe extraer informacién explicita, identificando
el tipo de fruta que debera llevar cada estudiante. Para apoyar
esta lectura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen
en qué sector de la ilustracién encuentran la informacién ne-
cesaria (OA 2, Lenguaje y Comunicacién).

Luego de ello, guielos para que evalten sus logros en la seccién

Mis logros. Fomente la expresién oral y la autocorreccién, ha-
ciendo que sus alumnos cuenten las estrategias que utilizaron.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo, para recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador No Logrado

‘ ftem ‘ Logrado

1. Comprenden el concepto
de juego aleatorio.

2. Representan e interpretan
los resultados de un juego 2y3

aleatorio en una tabla.

3. Representan e interpretan
los resultados de un juego
aleatorio en un grafico
de barras.

4,5,
6y7

4. Representan e interpretan
los resultados de un juego 8,9
aleatorio en un diagrama y 10

de puntos.

Vida saludable

Actividad sugerida Remedial

Indicadores 1

Pida a los estudiantes dar dos ejemplos de juegos aleato-
rios y dos de juegos no aleatorios. Luego, invitelos a crear
un juego aleatorio con un dado de 6 caras o una moneda.

Indicador 2

Pida a los estudiantes anotar los resultados en una tabla
de conteo. Luego, pidales que escriban el total de ocurren-
cias de cada resultado.

Indicador 3

Proponga a los estudiantes registrar los resultados en una
tabla e identificar en ella los resultados que se obtuvieron
mas y menos veces antes de construir el grafico de barras.
Luego, pidales que verbalicen las preguntas que pueden
responder a partir de su grafico antes de escribirlas.

Indicador 4

Plantee a los estudiantes las siguientes preguntas para
construir el diagrama de puntos: jcudl serd el titulo?,
scudles son las categorias de la variable?, ;cuadntas veces
se obtuvo cada categoria?

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicadores
no logrados y proponga las siguientes actividades.
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Unidad

Texto del estudiante
Pagina 260

Organizo lo estudiado

Sintesis

En estas paginas se plantean actividades de autoevaluacién
en la que los estudiantes realizardn un recuento de lo trabajo
en cada tema de la unidad, esto a partir del andlisis de algu-
nos ejemplos y la creacién de otros por parte de ellos.

! Contenidos Ejemplo Ejemplo
Més sobre (O Patrones.
multiplicacion | () Tablas de multiplicar del 7 +25
y division y del 9, /NN N
O Division. 25,50, 75 100, 125.
TemEs (O Calendarios.
(O Lineas de tiempo.
(O Relojes digitales y anélogos.
Son las diez y cuarto.
Para saber cuantos hermanos
(O Encuestas. . -
tienen mis comparneros

Encuestas,
tablas y
graficos (O Pictogramas.

O Diagramas de puntos. y comparieras de curso
les preguntaré: jcuantos
hermanos tienes? Luego
registraré los resultados
en una tabla.

(O Gréficos de barras simples
con escala.

Lanzamiento de una moneda
O Registro de datos de juegos X

'3

Juegos aleatorios en gréficos.
aleatorios . . x x
O Registro de datos de juegos X X
aleatorios en diagramas
de puntos. Caa Selo Resultado

Me evalda un compariero

Ademds, se plantea una coevaluacién de tal forma que cada
estudiante revise los ejemplos planteados por algin compa-
flero o companera.

Para complementar las actividades proponga a sus estudian-
tes que en las parejas formadas, reconozcan posibles proble-
maticas. Luego, permitales que las expongan y genere un
ambiente participativo para que entre ellos puedan exponer
soluciones a las problematicas y de esta forma todos puedan
lograr los aprendizajes planteados.

Para apoyar el andlisis de los estudiantes respecto a los ejem-
plos dados, puede entregarles la rdbrica adjunta en esta
guia didéctica.

Cuaderno
Paginas 120y 121.
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3 Orientaciones didacticas para el cierre de unidad

¢Qué aprendi?

Texto del estudiante

Evaluacién final Paginas 261 ala 263

En estas paginas se plantean actividades que permiten que los
estudiantes se dispongan en situacién de evaluacién, la cual
contempla todos los aprendizajes y estrategias trabajados a lo
largo de la unidad, separados por temas.

Resuelve las siguientes actividades para evaluar lo que aprendiste en la Unidad 3.
Mas sobre multiplicacién y division

Observa la secuencia formada por los nimeros de las casillas pintadas en la tabla de 100
y luego responde. Considera la secuencia segun el sentido /.

41 42 | 43 4 145 | 46 | 47 | 48 | 49 50

51 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 60

61 62 | 63 | 64 | 65 66 | 6/ | 68 | 69 70

;Qué patrén observas en el digito de las unidades y en el digito de las decenas de los nimeros?

Unidades ‘ ‘ Decenas ‘ ‘

Escribe los 3 nimeros que contintan la secuencia de los nimeros pintados.

49,58, 67,‘ A ;
En una Olimpiada de Matematica cada estudiante puede competir en una prueba

y en cada una de ellas participan solo 8 estudiantes. Si la olimpiada tiene 9 pruebas,
jcuantos estudiantes participan en ella?

Operaci(’)n:‘ ‘ O ‘ ‘ = ‘ ‘

Respuesta:

Se requiere guardar la misma cantidad de bolitas en las cajas que se muestran.
;Cuéntas bolitas habra en cada caja?

Operacién:‘ ‘ O ‘

Respuesta:

v

Una vez que los estudiantes desarrollen cada una de las acti-
vidades propuestas, se sugiere ayudarlos en la revisién de su
trabajo, para luego completar la seccién Mis logros.

Puede complementar esta seccién proponiéndoles que esta-
blezcan acciones remediales personales que propendan la me-
jora cuando corresponda.

Para complementar la actividad proponga a los estudiantes
realizar una lista de los errores cometidos y escriban, al lado
de cada uno, en qué se deben fijar para no volver a cometerlos.



Adicionalmente, puede evaluar las actitudes de los estudian-
tes durante el desarrollo de la unidad mediante la rdbrica ad-
junta en esta guia didéctica.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo, para recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado |No Logrado

1. Describen y registran
patrones numéricos 1
en tablas de 100.

2. Comprenden las tablas de
multiplicar del 7y del 9y 2y3
dividen usandolas.

3. Leen e interpretan lineas
de tiempo y calendarios
y registran el tiempo en
relojes digitales y analogos.

4y5

4. Interpretan encuestas y
organizan informacién
en tablas, diagramas de 6
puntos, pictogramas y
gréficos de barras simples.

5. Ordenan y representan
los datos obtenidos en 7
juegos aleatorios.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.

Actividad sugerida Remedial

Indicadores 1

Pida a los estudiantes representar en la tabla de 100 una
secuencia ascendente cuyo patrén sea + 9y una secuencia
descendente de patrén — 7.

Indicador 2

Pidale a sus estudiantes relacionar las tablas de multipli-
car con los conteos por agrupaciones. Por ejemplo, solici-
teles explicar qué tienen en comun un conteo de 9 en 9
con la tabla de multiplicar del 9.

Vida saludable

Indicador 3

Pida a sus estudiantes responder preguntas como las si-
guientes: jqué dia es hoy?, ;qué dia fue ayer?, ;qué dia
serd dentro de 2 dias?, ;qué fecha serd en una semana?
Luego, invite a los estudiantes a representar algunos
eventos en una linea de tiempo dada. Presente a sus es-
tudiantes relojes digitales con los siguientes horarios re-
gistrados: 02:15, 06:30, 14:45, 18:30, 20:00, entre otros.
Pidales representarlos en un reloj analogo.

Indicador 4

Proponga a los estudiantes, a partir de la actividad 6, res-
ponder preguntas como jcudntas veces mas consumen
frutas y verduras que lacteos?, ;podrias haber utilizado
otra escala para representar la informacién de la tabla?
Justifica.

Indicador 5

Pidales a los estudiantes describir la situacién de la activi-
dad 7 y explicar por qué es un juego aleatorio. Soliciteles
crear dos preguntas relacionadas con la situacién y luego
responderlas. Sugiérales compartirlas con sus comparie-
ros y comparieras.

Matematica » 3° Basico

| 251



252 | Guia Did4ctica del Docente



Unidad
3 Actividades complementarias Material fotocopiable

Mas sobre multiplicacion y division
1. Observa la tabla de 100 y encierra segun las claves.

a. Con rojo P numeros cuyo patron es + 7.

b. Con azul P numeros cuyo patrén es + 9.

T 2| 3| 4| 5 6| 7| 8] 9] 10

TV 120131 14 150 16| 17| 18] 19| 20

211 22| 23| 24| 25| 26| 27| 28| 29| 30

311 32| 33| 34| 35| 36| 37| 38| 39| 40

41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 49| 50

51 52| 53| 54| 55| 56| 57| 58| 59| 60

61 ] 62| 63| 64| 65| 66| 67| 68| 69| /0

J1 | 72 73 74 /50 76 77 78| 79| 80

81| 82| 83| 84| 8| 8| 87| 88| 89| 90

911 921 93| 94| 95| 9% | 97| 98| 99 |100

2. Representa mediante una multiplicacion la siguiente situacién. Luego, completa.

Tengo 3 cajas
con 9 lapices cada B veces es

una, écuantos lapices
tengo en total?
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Actividades complementarias

3. Une cada division con la multiplicacién que se relaciona.

a. 36:9 <§ 6.6
b 36:6 182
C 36:2

Tiempo

4. Analiza la siguiente situacién y luego responde.

;

” Lenguaje y Ciencias
Matematica N
Comunicacion Naturales
¢ | | | | N
< I I I I /H
08:00 09:00 10:00 11:00 12:00 rlord

Primer Segundo
recreo recreo

a. ;Qué asignatura va antes y cual va después del sequndo recreo?

b. jCuanto tiempo dura la clase de Matematica?

5. Completa cada reloj con la hora que corresponde.

a. Once cincuenta.
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_ ' Vida saludable
Material fotocopiable

b. Un cuarto para las tres.

¢. Dosy media.

Encuestas, tablas y graficos

6. Observa el pictograma y responde.

‘ Dias despejados por mes

A A
vAgy vAg
i O <>
Septiembre ok "‘
A A A A
vAy vAgy vAgy vAg
Octubre <«@> <Qpr <Opr <O
B4 ByA B4 B4
A A A
vAy vAg vAg
i <> <> <O
Noviembre »’4 "‘ Ok
A
A A A A A v\ .
vAd vA9 vAg vAg VvAg <Opr = 5 dias
ici <C > <«C > <€ )» <€ » <.> £y4
Diciembre FyA »’4 b.VA »’4 PyA v

a. ;Qué mes tuvo mas dias despejados?, jy cudl menos?

b. jCuantos dias despejados tuvo el mes de octubre?
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Actividades complementarias

Juegos aleatorios

7. Utiliza la informacién y realiza las actividades.

Material fotocopiable

Lanzamiento de una moneda

Cara - sello - sello - cara - sello - cara - cara - cara - sello

cara - cara - cara - sello - sello - sello - cara - cara.

a. Organiza la informacion en una tabla.

Lanzamiento de una moneda

Resultado

Cantidad de veces

&

b. ;Qué resultado salié més veces?, jcudntas? P
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Unidad

3 Evaluacion complementaria

Material fotocopiable

Responde las siguientes preguntas. Para ello, encierra la alternativa que consideres correcta.

1. ;Cudl de las siguientes secuencias tiene como patrén sumar 150?

A. 100, 150, 200, 250, 300
B. 550, 650, 750, 850, 950
C. 350, 500, 650, 800, 950

D. 100, 350, 600, 850, 1000

2. ;Cual de las siguientes situaciones se puede representar mediante una multiplicacion?

A. Tengo 20 dulces y necesito repartirlos entre 4 amigos.

B. Laura tiene 2 bolsas con dulces; una con 3y la otra con 5. jCuantos dulces tiene en total?

C. Antonio tiene 8 cajas y con 5 videojuegos cada una, jcuantos videojuegos tiene en total?

D. Laura tiene 5 lapices, Renata 6 y Diego 8, ;cuantos lapices tienen los tres juntos?

3. ;Cual es la operacién inversa para la division 45:9 =5?

A.9-5
B.45:5
C.45-5
D.9:5

4. ;A qué fecha corresponde el segundo jueves del mes?

Abril
L M M J v S D
1 2
3 4 5 6 7 8
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
A. 6 de abril. C. 20 de abiil.
B. 13 de abiril. D. 27 de abiril.
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Evaluacion complementaria Material fotocopiable

5. ;Qué hora esta representada en el siguiente reloj?
A. 8 horas con 4 minutos.

B. 8 horas con 20 minutos.

C. 4 horas con 8 minutos.

D. 4 horas con 40 minutos.

6. ;Cual pregunta se debe hacer si se quiere saber la cantidad de nifios que tienen un perro
como mascota?

A. ;Cudl es tu mascota favorita?
B. ;Te gustan los perros?
C. ;Qué mascota tienes?

D. jCuantas mascotas tienes?

7. Segun el siguiente gréfico de barras simples con escala, jpara cuantos estudiantes
Ciencias Naturales es su asignatura favorita?

Asignatura favorita para un grupo de estudiantes

Cantidad de
estudiantes 4
12
10
8
6
4
2
0 — - —— >
Matematica Lenguajey Ciencias Artes Asignaturas
Comunicacion Naturales
A. 6 estudiantes. C. 10 estudiantes.
B. 8 estudiantes. D. 12 estudiantes.

8. Si tengo una tdmbola con 5 bolitas rojas, 8 bolitas azules y 2 bolitas amarillas,
icual de las siguientes afirmaciones es correcta?

A. Si saco una bolita, esta puede ser azul.
B. Al sacar una bolita, esta puede ser verde.
C. Sisaco 10 veces una bolita, nunca sera roja.

D. Si saco 3 veces una bolita, puede ser siempre amarilla.

258 | Guia Did4ctica del Docente



Vida saludable

Solucionario Material fotocopiable

Actividades complementarias Evaluacién complementaria
1. Ejemplo de respuesta: 1. C
a.7 14, 21,28, 35,42,49, 56, 63,70, 77,84, 91, 98. D)

b.9, 18, 27,36, 45, 54,63, 72, 81, 90, 99.
3. A
2. 99927
3,927/ 4. B
3,927 5 g
3. 6. C
7. D
8. A

4. a.Antes del segundo recreo tiene Lenguaje y
Comunicacién y después Ciencias Naturales.
b.Dura 1 horay media o 1 hora y 30 minutos.

6. a.Diciembre tuvo més dias despejados y
septiembre tuvo menos.

b.20 dias.

7. a. . )
Lanzamiento de una moneda

Resultado | Cantidad de veces
Cara 10

L Sello 7 )

b.Fl resultado que salid mas veces es cara y se obtuvo
10 veces.
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Unidad

Rubrica para coevaluacién de Sintesis (pidgina 260 del Texto del estudiante)

Indicador

Contenido

Lo hizo muy bien
(3 puntos)

Rubricas de la unidad

Niveles de desempefio

Debe reforzar
(2 puntos)

Requiere mis trabajo
(1 punto)

Tema 1: Mas sobre
multiplicacién y divisién

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y estd
correctamente desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero esté incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
0 no esta desarrollado
correctamente.

Tema 2: Tiempo

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esta
correctamente desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero esté incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
0 no esta desarrollado
correctamente.

Tema 3: Encuestas, tablas
y graficos

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esta
correctamente desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
0 no esta desarrollado
correctamente.

Tema 4: Juegos aleatorios

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esta
correctamente desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
0 no esté desarrollado
correctamente.
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Rubrica para evaluar el desarrollo de actitudes en la unidad

Actitud

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Niveles de desempefio

Cumple algunas expectativas
(2 puntos)

Vida saludable

Requiere mds trabajo
(1 punto)

Curiosidad e interés

Demuestra interés y
curiosidad por el aprendizaje
de la matemaética, haciendo
preguntas, participando en
clases y desarrollando las
actividades propuestas.

En determinadas ocasiones
demuestra interés y curiosidad
por el aprendizaje de la
matematica.

No manifiesta interés ni
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica.

Actitud positiva

Manifiesta una actitud
positiva y de confianza en si
mismo: buscando soluciones
a problemas, expresando sus
razonamientos, formulando
dudas y observaciones.

En el desarrollo de ciertas
actividades manifiesta una
actitud positiva y de confianza
en si mismo.

No manifiesta una actitud
positiva ni de confianza en si
mismo en ninguna actividad
propuesta en la unidad.

Actitud de esfuerzo
y perseverancia

Muestra dedicacién cuando un
aprendizaje le presenta mayor
dificultad. Reconoce y utiliza
los errores como fuente de
aprendizaje.

En ocasiones, se frustra y
decide no continuar y en otras
lo intenta hasta conseguirlo,
aprendiendo del error.

No manifiesta una actitud
de esfuerzo y perseverancia,
decide no continuar si tiene
muchos errores.

Busqueda de soluciones a
problemas

Siempre propone estrategias y
procedimientos propios en la
resolucién de problemas.

En ocasiones, propone
estrategias y procedimientos
propios en la resolucién

de problemas.

No propone estrategias ni
procedimientos propios para
la resolucién de problemas.

Trabajo ordenado
y metddico

Trabaja de manera ordenada,
planificando su actuar, tanto
en la escritura como en los
procedimientos matemdéticos.

Trabaja de manera ordenada,
en ocasiones planifica sus
respuestas.

Falta orden y planificacién en
su trabajo, sus respuestas no
se comprenden.

Expresién y comunicacién
de ideas

Participa constantemente en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

En ocasiones participa en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

No se observa su participacién
en clases.
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Pagina 188
¢Cuéanto sé?

1. a. + 11
b. -1
c. +10

2. a.35
b. 7

Pagina 189

3. a. Estuvieron 3 horas fuera de su domicilio.
b. Tiene 5 dias para construir la maqueta.

4. a.
Coleccion de fichas
Color Cantidad de fichas
Rojo 4
Amarillo
Verde 6

b. Respuesta variada. A continuacion se muestra
un gréfico de barras.

Cantidad 4  Coleccién de fichas

defichas 7

S — N W A~ 1O

Rojo Amarillo  Verde Color

Pagina 190
Tema 1 Mas sobre multiplicacion y division
Activo mi mente
2. a. Nos entregan nutrientes y energia

para mantenernos sanos.

b.
° 5.2=10
e 21:3=7
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 191

Explico mi estrategia
1.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viemes Sabado Domingo

2. Sumarfa 7 veces 4 o multiplicaria 7 « 4.

Pagina 192
Patrones numéricos

e Terminanen500.
e 35,40,45,50
° 56

No lo marcara porque el digito de las unidades noes 5 0 0.

Pagina 193
Ahora hazlo tu...

1. sumar
2. restar

3. restar

Pagina 194

1.

T o
N
N

+12
.+8

4. a. 400, 450, 500, 550. +50
b. 963, 954, 945, 936. -9

Ty

Pagina 195
5. a. Ascendente, descendente, ascendente.
Descendente, descendente.
b. 100

6. a. Al contar los nimeros, Blanca diria 6, 12, 18, 24, 30, 36,
42,48, 54.

b. Si cuenta 2 cajas mas, los nUmeros serian 60, 66.



Trabajo colaborativo
7.

Cantidad de pisos 1 2 3 4 5
Cantidadde(® | 7 | 14 | 21 | 28 | 35

e Multiplicar la cantidad de pisos por 7.
o Seran 70(F.

Pagina 196
Tablas de multiplicar del 7 y del 9

7

4

7,4
74,4
8,20
28

Pagina 197
Ahora hazlo tu...
27

36

54

63

72

81

Pagina 198

1. a. 3+3+3+3+3+3+3=7-3
b.5+5+54+5+54+5+54+5+5=9-5
2. b.» 9.10
<P 7.9
3. 2000000000000 OQ0[OOOOO
60668666606606686606
’OOOOOMOOOOOMOOOOO}
Q0000 ILOOOIOIOOOO
R NN

Vida saludable

c. ’OOOO} {OOOO} {OOOO} (OOOOJ
QOO0 OO0 IOOO OOOO
’OOOO} {OOOO} {OOOO} (OOOOJ
QOO0 OO0 IOOO OOOO
O00O
Q000
(©0|[00|[00|[00|[00|[0O0|[00|[00|[00

d. OO 0O|0O|IOO[OO|0O||0O|0O|0O
O0OJI0OJI0OJOOJIOO/I0O/I0O/IOJI0O

4, a.10+10+10+104+104+10+10=7-10
b.3+3+3+3+3+3+3=7-3
c.83+8+8+8+8+8+8+8+8=9-8
d.6+6+6+6+6+6+6+6+6=9-6

520000 (0000 0000 [OOOOJ

OO0 JOOO OO JoOo
OO00O0O OO0 OO0
Q00 ] OOO OO

b- @000 (0000 0000 (OOOOJ
Q00O OO0V IOOO IOOO
QOO0 [0OO00| OO0
Q00O OO0 IOOO

¢ [O0|[00|[00o|[00o|[00o|[co|co|oo|oo
QO||00|| 0000|000 0||00||00||00
Q000000000000 O/I0O/0O

d-’OOOOOMOOOOOMOOOOO{OOOOO}

Q000 JIOOOO L0000 JLOO0O
OOOOOMOOOOOMOOOOOMOOOOO}
LOO000 JLOOOO L0000 L0000
OO0000O
Q000

6. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
Tengo 7 amigos y a cada uno le quiero regalar 9 dulces,
jcuantos dulces como minimo necesitaré?

Pagina 199

7. a. 9,8,72
b. 7963

8. a. En 15 minutos se comera 35 insectos.
b. El 3° A tiene 36 alumnos.
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Trabajo colaborativo
9. 9.1=9
+2=18
«3=27
+4=36
«5=45
+6=54
«/ =63
«8=72
-9=281
+10=90

O O OV OV OV OV W OV O

Pagina 200
Division

o 21
o 7

c 000 000 000
bOO& bOO& bOO&

o 21:7=3

Pagina 201
Ahora hazlo tu...
28,7

28,7,4,4

Pagina 202

1. a.yb.

2. a.63:7

b. Divido los 63 frutos de peumo entre mis 7 amigos y se
obtienen 9 frutos para cada uno.

N

. Se utilizaron 81 kg de peumo.

S0 QN T o
~N O W = O N
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Pagina 203

4. a.36:9=4
.49:7=7
.9.10=90
./+8=56

o N T

5. a. 28,74
28,4,7

b. 63,79
63,97

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

A cada cliente le corresponden 5 canastos.

Trabajo colaborativo

7. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
Tengo 63 fotos y las quiero ubicar en un dlbum en el que en
cada pégina solo caben 7, jcudntas paginas completaré?
Respuesta: Completaré 9 paginas.

Pagina 204
¢Coémo voy?
1. a. +3
b. 12,15,18,21, 24
2. 3-3=9
Cada grupo tiene 9 frutas.

Pagina 205
3. 9-7=63
En total hay 63 frutas.

4. a.
00O
000
000
00 000000000
00 0O00O0OOOOO0O
00 000000000
000
00O
00O



b.27:9=3,27:3=9
Se pueden formar 9 grupos de 3 estudiantes
0 3 grupos de 9 estudiantes.

Pagina 206
Tema 2: Tiempo
Activo mi mente

2. a. Reencontrarse con sus compafneros.
b. Martes.

Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo:

Lunes: 1 naranja; Martes: 3 nueces; Miércoles: 1 yogur
descremado; Jueves: medio pan con palta, y Viernes:
ensalada de fruta.

Pagina 207
Explico mi estrategia
1. Viernes, viernes, lunes.

2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
Contando de 1 en 1 los dias.

Pagina 208
Calendarios
° 30
e En este calendario abril tiene 5 dias lunes.
° Lunes, 22.
Sume 15a 7.

e Sucumpleafios es el 29 de abiril.

Pagina 210

1. a. 4

a
b. La fecha es viernes 17 de enero.

. Domingo
. Jueves

a
b

c. Viernes
d. Miércoles
e

. Jueves

Vida saludable

3. a. EI 22 de noviembre corresponde al dia viernes.
b. Asistird 5 veces al taller de pintura.
c. Diana festejara su cumpleanos el 10 de noviembre.

Pagina 211

4. a. Lafecha del partido es el 26 de septiembre.
b. Marcos vuelve a su casa el sabado 21 de septiembre.
c. El campeonato de cueca es el 15 de septiembre.
d. Mario visitara a su abuelita el lunes 23 de septiembire.

Trabajo colaborativo
5. Actividad a cargo del estudiante.

Pagina 212
Lineas de tiempo

Noviembre
15 16 17 18 19 20
F T A B

e La primera actividad deportiva serd futbol.

e 5
[ ]
Noviembre
15 16 17 18 19 20 21
F T A B N
Pagina 213

Ahora hazlo tu...

Me levanto Taller deportivo

|IIIIIIIIIIIIIJ|III|Il]I
S L L L 1T T T [ ° T 17 17 T 1T 1T T 11

r 1 |
06:00 07:00 08:00 09:00 10:00 11:00 12:00({01:00 02:00 03:00 04:00 0500 06:00
|
Hora

— Estoy en clases

Pagina 214

1. a. La mama de Mdnica nacié en 1985.
b. El papa de Monica tiene 30 aftos mas que ella.
c. Este ano Ménica cumple 8 afos.
d. Ménica es 5 anos mayor que su hermano.
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2. a. 10:30 horas. Pagina 219
b. 3 Ahora hazlo td...
c. 6 a. once, quince
3 once, un cuarto
Inicio 09:00 12:00 11:00
Duracién 4 horas 2 horas 4 horas
Término 01:00 02:00 03:00
4 horas
| — 2horas — | .
PSRN I N I T T T O T Once,medla
rrrrrrrrrre et rrrrrr
0900 10:00 1100 1200 0100 02:00 0300 Hora
Pagina 220
I— 4 horas 9
Pagina 215
Trabajo colaborativo 1. a. Cincoy media.
4. a. La Patria Vieja duré 4 afios. b. Cuatro en punto.
b. Transcurrieron 8 afos desde que se formo la Primera Junta c. Docey cuarto.
de Gobierno'y la firma del Acta de Independencia de Chile. d. Ochoy diez minutos.
c. Actividad a cargo del estudiante. e. Veinte para las tres o las dos cuarenta.
d. Actividad a cargo del estudiante. f. Veinticinco para la una o las doce treinta y cinco.
5. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo 2. a.
para la tabla:
Horario de actividades
Hora Actividad Hora Actividad
a.| 7:00 Me levanto 01:30 Almuerzo b.

10:00 | Estoyenrecreo | 04:30 | Salgo del colegio

12:00 | Estoyen clases |08:00 Me acuesto

Pagina 216
Relojes analogos y digitales
c.
° Inicio de la competencia Inicio de la premiacion
d.
* Cuando dice "y media” se refiere a 30 minutos.
° nueve, media
once
treinta e
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Vida saludable

Pagina 223

2. a. Llegada al parque.
b. Almuerzo

c. Actividades recreativas.

d. Regreso

e. 02:30

f. 04:30

g. Los estudiantes estaran 5 horas en el parque.

Pagina 221
4. a.

Pagina 224
Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Activo mi mente

5. a. Si, porque volvera a las 10:50 horas. 2. a. Debido a una nueva ley los kioscos en los colegios
b. Llegard a destino a las 11:00 horas. venderan solo productos saludables.
c. Si, porque llegard a las 05:15 y la reunién con su amiga es b. @ S R g, By

alas 5:30. Llegard 15 minutos antes. #
Producto 0 ﬁ E %

Trabajo colaborativo
6. Respuesta a cargo del estudiante. Cantidad 25 20 30 15

Pagina 222

¢Cémo voy?

1. a. No es correcto, es el primer martes.
b. La salida educativa es el 19 de junio.

c. Lafecha de la reunion de apoderados
es el 21 de junio.
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Pagina 225 Pagina 230
Explico mi estrategia 4. R Animales preferidos
15
1. 16 1
s gy
v
17 SN
5 10
14 % 9
2. Son 62,y lo determiné contando cada preferencia x ? ]
y luego sumandolas. 5 ]
S 4
Pagina 226 € 3
S 27
Encuestas (1)—
Gato Conejo Caballo Gallina Perro Tortuga

*  Preguntar a través de una encuesta. Animal

* Lacomida que mas se repite como favorita. a. El animal con més preferencias es el perro.

b. El animal con menos preferencia es la gallina.

c. 7 estudiantes mas prefieren el perro que el gato.

d. 10 estudiantes menos prefieren la gallina que la tortuga.

Pagina 228
Ahora hazlo tu...

Frutilla
3 5. a.
L. ¢ Cudl es tu deporte preferido?
Pagina 229 . .
Deporte Conteo Cantidad de preferencias
Futbol FEEEE T 8
) Voleibol FEEEr 1 6
1. a. ;Sabes patinar? et TITIT .
b. ;Cuél es tu deporte preferido? tetls.mo
c. ;jUsted practica algun deporte? Tenis UL 8
2. Respuesta a cargo del estudiante. Pagina 231
3. i ;Cudl es tu deporte favorito?
A
10 w8
S
2 é 7
15 36
12 85
a. jCudl es tu animal favorito? é 4
b. 51 estudiantes. 33
& 2
|V
1
0 p o ; ;
Futbol Voleibol Atletismo Tenis
Deporte

c. Futbol, tenis, atletismo, voleibol.
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Trabajo colaborativo e 3°Dllend menos bolsas.
6. a R Pasatiempos favoritos e EI3°Bllend 7 bolsas mas que el 3°D.
g 15 o
% 0 10 Pagina 235
:% 5 I 4 4 5 2. a. Cantidad de mascotas.
% 0 || || -, b. 13 c.7
% Hacer Escuchar Leer Ver Trabajo colaborativo
S deporte musica television 3. Actividad a cargo del estudiante.
Pagina 232 Pasatiempo Pagina 236
Diagramas de puntos Pictogramas

1. Tiempo menor: 32. Tiempo mayor: 40.
2. : | | | | I — e Camila efectdo 3 saltos mas que Luis. Lo supe viendo
2 331 [3a] 351 [36) [37] (381 = [a0] la cantidad de saltos que tenia cada uno.
e Las niAas. Agrupando o sumando los saltos de nifas y nifos.
3. X <
X X X Pagina 238
X X X X X X X X Ahora hazlo tu...
+— I I | I . a. Viernes
= 33 34 35 36 37 38 ¥ 40 Martes
30
Pagina 234 b. Cantidad de libros pedidos en una biblioteca
) durante una semana
Lunes &5 &
1. a. Horas diarias de entrenamiento % Martes &5 8 &
X X Miércoles
X X X X a
X X X X X X Jueves g g
X X X X X X Viernes a8 8 8
— : : : : 0 |
Lunes Martes ~ Miércoles  Jueves  Viernes  Sabado 4 10 libros
e 4difas entrend mds de 2 horas. Pagina 239
e Entrend mas horas el dia sdbado. Entrené menos horas
los dias jueves y viernes.
b. Cantidad de)izolsas llenas con latas por cada curso 1. Felipe vV Vv
X 2. . . .
X X Asignatura favorita de algunos estudiantes
§ § % vaemica A A & & & &
x x x Lenguaje y Comunicacion gggg ggggg
X X X Ciencias Naturales gggg
X X X X istoria, Geografia
X X X X ;'Czencia(; SDO!;ia:es gg g = 4 estudiantes
X X X X
Z 1 1 1 1 N
N 1 1 1 1 /CUrSO
3°A 3°B 3°C 3*D
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Pagina 240
3.
Cantidad de animales en una granja

Ovja VIV
Caballo _‘/‘/‘/‘/
Cerdo VIV

Vaca vvy
Gallina __\/\/\/\/\/\/\/\/\/
v = 3 animales
4. a.yb.
Pagina 241

5. a. César convirtio mas goles.
b. Entre los tres anotaron 30 goles. 8+ 10+ 12 =30
c. No, porque cada simbolo representa dos goles.
d. Césaranotd 4 goles mas que Manuel.

Trabajo colaborativo

6. Todos los cursos comenzaron una campana de reciclaje
de latas, siendo el 3° C el que mas junté: 40 kg de latas.
Los terceros basicos juntaron en total 96 kg de latas.

Pagina 242
Graficos de barras simples con escala

® | Cantidad de

estudiantes Actividad fisica preferida

B

: F 1 T N M S Actividad fisica

Pagina 244
Ahora hazlo tu...

 Venta diaria de fruta.

Kilogramos 15 10 20 15 20 30 25

de manzanas
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Dia Lunes | Martes  Miércoles | Jueves | Viernes | Sibado | Domingo

Venta diaria de fruta

A
335
g 30
525
220
8 15
ES
S 10
[)]
9 g5
=
0 > o
%) <5} wn el
g ¢ 5 ¢ & 38§ 2
5 = s L g 9
E ) 9
s - = v 8
Dia
Pagina 245

1. a. Eltitulo del grafico es Medallas obtenidas
en los Juegos Olimpicos de Rio 2016.
b. Los nombres de los ejes son cantidad de medallas
y pais.
c. Laescaladel graficoesde 2 en 2.

Pagina 246
2. Lugares preferidos de vacaciones
A
8 30
2 25
[
220
©
- 15
©
210
|V
: - |
Campo Nieve Playa Ciudad
Lugares preferidos
3. a.

* Mes que asistié menor cantidad de visitantes: abril.
Mes que asistié mayor cantidad de visitantes: enero.

e Eneneroy febrero las visitas disminuyeron en 100.
Entre febrero y marzo disminuyeron en 500.

* En el mesde enero el hogar recibi¢ un donativo mayor.



Pagina 247
b.
e El medio de transporte mas utilizado
por los estudiantes es el transporte escolar.
e El medio de transporte menos utilizado
es la bicicleta.
° Seencuestd a 32 estudiantes.

Trabajo colaborativo

4,
[ ]
Arboles plantados durante
la Semana del Medioambiente
18
16
14
12
£ 10
‘§ 8
6
4
-
1°bésico  2°bésico 3° basico 4° basico
Curso
e Seasemejan en que tienen los mismos datos y escala. Y se
diferencian en el tipo de gréfico de barras, uno es vertical
y el otro horizontal.
Pagina 248

¢Cémo voy?
1. ;Qué medalla obtuvieron en las olimpiadas deportivas?
2.

Medallas obtenidas por los estudiantes
de 3° basico en las olimpiadas deportivas

Medalla Conteo Cantidad
Oro [EEEE 6
Plata FEEEE T 9

Bronce CEEEE TR T 15

Vida saludable

Pagina 249

3. a. Medallas obtenidas por los estudiantes
de 3° A en las olimpiadas deportivas

X
X
X
X
X
X
X X
X X
X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
<« f F—> Medalla
Oro Plata Bronce
b. En total, el 3° A logré 10 medallas.
4. Medallas obtenidas por los estudiantes
de 3° basico en las olimpiadas deportivas
Oro vV
Plata vvv
Bronce vV
v =3 medallas

a. La escala del pictograma es 3.

b. La medalla mas conseguida por los estudiantes es la
de bronce.

c. Se consiguieron 3 medallas de oro menos que de plata.

5. Medallas obtenidas por los estudiantes

de 3° basico en las olimpiadas deportivas
A

jIL

Oro Plata Bronce
Medalla

a. La medalla lograda por menos estudiantes es la de oro.

Cantidad
O W Oy O

b. 15 medallas en total, entre oro y plata.
c. Se encuesto a 30 estudiantes.
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Pagina 250
Tema 4: Juegos aleatorios
Activo mi mente

2. a. Es un servicio a todos los demas al ayudarlos a trabajar
mejor cada dia.
b. No, porque hay muchas opciones y es al azar.

Pagina 251

Explico mi estrategia

"L (%) le o)le%)
[ ] [ ] [ ]
[ J [JRC N JRC N J

2. Diagrama de puntos, grafico de barras simples, pictogramas.

Pagina 252
Registro de datos de juegos aleatorios

* No, porque puede salir una manzana roja o una verde.
e Las posibilidades de ganar son 3, porque solo

hay 3 manzanas verdes.
e Javiera, porque al haber solo manzanas verdes

ella sacard primero una.

Pagina 253
Ahora hazlo tu...
Si, porque no interviene el azar.

Pagina 254
Ahora hazlo tu...
X X
X

7
Resultado

X
X
X
A\

Pagina 255

1. a. Los colores que se pueden extraer de la tbmbola son:
rojo, amarillo, azul y verde.
b. No, porque es un juego aleatorio.
c. No, porque solo hay una bolita amarilla.
d. No, podrifa ser cualquiera de los cuatro colores.
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2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
Ejemplo 1: Sacar al azar una carta de un naipe.

Ejemplo 2: Sacar al azar una ficha del dominé.
Ejemplo 3: Lanzar una moneda.

Pagina 256

3. a. 25
b. 3
c. 2

4. Actividad a cargo del estudiante.

Pagina 257

Trabajo colaborativo
5. Actividad a cargo del estudiante.

Pagina 258
¢Cémo voy?

1. No, porque depende del azar.

2. Frutas para la convivencia del 3° basico
fuia  Naranja Pifla Manzana Pldtano  Uva
Cantidad 1 5 4 2 3

3. Extrajeron 15 veces una tarjeta de la bolsa.

4. A Frutas para la convivencia del 3° basico

Cantidad de estudiantes
O — N W N~ U1 O

IllE

Naranja Pina Manzana Platano

Fruta

5. La fruta que se obtuvo més veces fue la pina.

Pagina 259
6. Lafruta que se obtuvo menos veces fue la naranja.

7. Se obtuvo 2 veces mds uva que naranja.



8. Frutas para la convivencia del 3° basico
X
X X
X X X
X X X X
X X X X X
yd 1 1 1 1 1 N
N 1 1 1 1 1 7
Naranja Pifa Manzana Platano Uva

9. La fruta que menos se repitio salid 1 vez.
La fruta que mas se repitié salid 5 veces.

10. El nimero que esté a igual distanciaentre el 1y el 5esel 3.

Pagina 260

Organizo lo estudiado
Ejemplos Tema 1:

e Patrones.

e Tablas de multiplicar del 7y del 9.
P Tengo 7 autos ordenados en cada una de las 5 filas.
e Division.
P Hay 90 lapices para repartir equitativamente entre
9 alumnos.

Ejemplos Tema 2:
* Relojes digitales y andlogos.

e (Calendarios.

>

Julio
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 N 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21

2” | »3 24P26 27 | 28

28 30 31
El dia 25 de julio es dia jueves.

e Lineas de tiempo.
P Catalina construyé una linea de tiempo de las actividades
que realizard en la primera semana de vacaciones de invierno:

f Visitar abuelos ] flda alzoolo’gico]

ya ]
N 1 1 1

Lunes Martes Miércoles

] ] AN
1 1 7

Jueves Viernes

Vida saludable

Ejemplos Tema 3:

Encuestas.
Diagramas de puntos.

P> Cantidad de hermanos de mis comparieros

€ > Cantidad de hermanos

w XXX X

X
1
1
1

N TX XX
» T+ XX
o XX

Pictogramas.

P> Kilogramos de latas recolectadas en la campana de reciclaje

» D000
> D00
00000

-0

Graficos de barras simples con escalas.

> . Cantidad de mascotas
s 4 de un grupo de amigos
o 4
g 3
: I
3 1
L
: e i
e 1 2 3 4 5

Cantidad de mascotas

Ejemplos Tema 4:

Registro de datos de juegos aleatorios en diagramas
de puntos.

P> Registro de datos de juegos aleatorios en graficos.

Lanzamiento de un dado

1 2 3 4 5 6

Puntaje

— N W AU O

Cantidad de veces

Matematica « 3° Basico | 273



Solucionario Texto del estudiante

Pagina 261 7. a. Lanzamiento de un dado
Qué aprendi? §
1. a. -1 + 1. X X
b. 76, 85,94 X X
2. Operaciéon:9:8=72 X X X
Respuesta: Participan 72 estudiantes § ;<< X >>§
en la Olimpiada de Matemética.
X X X X
3. Operacion: 28:4=7 & } | | | >
Respuesta: Habrd 7 bolitas en cada caja. A A é A Resultado
Pagina 262 b. El nimero que se obtuvo mas veces es el 4.

4. a. [Historia, Geografia y Ciencias Sociales} [Ciencias Naturales} Fue 6 veces mas que el que salio menos.

I 1' | | |

L R —
10 11 12 13 14 15 16

W

Pagina 263

6. a. Alimentos consumidos por Carlos
durante una semana

Lacteos ‘ ‘ ‘

Legumbres ‘

Frutas y verduras ‘ ‘ ‘ ‘
‘ = 3 alimentos

b. Laescalaesde 3 en 3.

c. Elalimento que Carlos consume mas veces
son frutas y verduras. Y el que consume
menos veces es la legumbre.
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Vida saludable

Solucionario Cuaderno de ejercicios

3. a.-12
3 Vida saludable b.-8
- — Pagina 89
Pagina 86 4. a.-50 700,750,800, 850,900, 950, 1000
iActivate! b. +13 124,137,150, 163, 176, 189, 202
1. Ambos nifos tienen igual cantidad de lechugas. 5 a
2. Solo Hamlet, porque La vida en suerio termina después de las e 918,27 36.

10:00 horas; y La divina comedia comienza a las 10:30 horas.

Pagina 87 b.
3. a.

45,54,63,72,81.

7,14, 21.
Hay 35 cajas de leche.

Mascota preferida

)

Pagina 90
Tablas de multiplicar del 7 y del 9
1. a. 3+3+3+3+3+3+3=21
7 veces 3 es 21.
7+3=21
Animal Hay 21 flores en total.

b.5+5+54+5+5+5+5+54+5=45
b. La mascota que obtuvo mayor preferencia es el perro. 9 veces 5 es 45,

c. Fueron encuestados 25 estudiantes. 9.5 =45

o e e i e e e e e |
S G N S, S, W W, W S S
e s i i S e G T SR SR
S G S S, S S S S

)
S G W WD U W W W W
S G N S G W U W W )

Perro Gato Canario  Tortuga

d. Si, sumando las preferencias de los otros animales. Hay 45 manzanas en total.

Pagina 88 (L
. L Pagina 91
Tema 1: Mas sobre multiplicacion y division
Patrones numéricos 2. a. X
1. a. b. b. X
Vv
16|17 | 18 | 19 | 20 56 | 57 | 58 | 59 | 60 d. v
26 | 27 | 28 | 29 | 30 66 | 67 | 68 | 69 | 70 3. a.
36| 37 | 38| 39| 40 7677|178 |79 | 80 7-4:(24 5 J)-4
o & esl o)
2. a. b
17 | 18 | 19420 511952 | 53 | 54 :84 20 }
Y 61 & ~ 2 J
37 71 7 74
47 8l
L
57 91 | 92 | 93¢ 94
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

b.9-6:(5+{ 4 J)-6 Pagina 93
Division
:5-{ 6 J+4-\ 6 J 1.
[0 em e o0 o0 o0
B ® e ® o ® o ® 0
=3 e e o0 o0
4. a. 7.6 @0 ® o ® o
(2 s bl e ee oo oo
® 0 @O0 ® 0
-2 6+ s {6 o
:{ZHE\ 2. a.18:9=2 b.21:7=3
4 42 ‘ Pagina 94
3. Ejemplo de respuesta.
a.63:7=9
b. 9-8 b.63:9=7
:({ 2 }4 5 })‘ 6 } 4. a. Representacion Divisién
:{ 2 H 6 J+{ 5 H 6 J
4 12 M 0
:{ 42 ‘ Hay 7 iméagenes en cada pagina.

Representacion Division

5. a
112134 |5|6|7|8|9]10
71 7114121128 135142149]|561|63] 70 Hay 9 dulces en cada bolsita.
b. Pagina 95
C. Representacion Division
11213456 |7|8]|9]10
9| 9 |18|27 3645|5463 | 7281190
Pagina 92 Javiera formo 4 ramos.
6. a. Corresponde a 42 dfas. 5. a.7.6=42
b. Necesita 42 empanadas para completar la bandeja. 4):7=6
c. Hay 63 ldminas en total. b.9.5=145

45:5=9
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6. a.99 763 c. 88,756
b. 8,89 72 d. 6,6,9 54

Pagina 96

Tema 2: Tiempo

Calendarios

1. a. Esviernes 29 de noviembre.
b. Es martes 7 de enero.
c. Entregara su trabajo el dia viernes 13 de diciembre.
d. Ird 13 dias al gimnasio.

2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

Junio
LM/ M|J|V|sS|D
1] 2
N\ - N ~ . s
31415 (6/ 8——9——> Cumpleanos de mi mama.
101 [12]13[14]15]16
17 (1819 |20 21| 2223
(24 | 25 | 26 | 27 |(28)59+36+> Prueba de matemética.

Pagina 97
3. a. Daniela saldra miércoles, jueves, viernes, sdbado y
domingo a la playa.
b. Rodrigo ird al parque el dia sdbado.

c. Daniela y Rodrigo saldran la semana del 16 al 22
de septiembre.

d. La familia de Daniela saldria el dia sdbado 14 de
septiembre.

4. Esel mesde enero.

Pagina 98

Lineas de tiempo

1. a. Sabado. c. Martes.
b. Lunes. d. Viernes.

2.

Alejandro

[Fabién} [Claudio} [Natalia}
< 1 1 1 l 1 l 1 R

S T T T T T T T T T T2 Ves
Enero  Febrero  Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre
.

Pagina 99

[ Estoy de cumpleanos. } [ Leo mi libro favorito. } [VOya la playa.

{Entro al colegio.] [ Voy a un recital. } {Salgo de vacaciones.}

ya N
< T T 7 Ves

Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto

Vida saludable

a. La entrada al colegio.

b. La lectura del libro favorito, la salida de vacaciones y la ida
ala playa.

c. Laentrada al colegio.

d. No es necesario, porque no hay acontecimientos en
ese mes.

Pagina 100

4. a. Transcurren 2 horas desde que comienza el taller de futbol
hasta que empieza el taller de basquetbol.
b. Agustin inicia su participacion a las 12:00 horas y termina a
las 07:00 horas.

5.
Llegar a la playa.
[ Almuerzo } [Acﬂvidades recreativas.
¢ —
01:00 02:00 03:00 04:00 05:00 06:00 07:00 08:00

Pagina 101
Relojes digitales y andlogos

1.

a. [ — C [ —
== .
/1030 ) /(| 210
& ) Jil & oo ) |

b, d — :
Jraue ) e
/(| G245} //05:15 1))
i< o) | & == |

2. a

La clase dura 1 hora y media.

Pagina 102
b.

La rutina de ejercicios de Fernanda dura 1 horay
15 minutos.
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

c. 59 personas fueron encuestadas.

d. 2 personas mas prefieren ver peliculas que programas
de deportes. Lo calculé restando las preferencias
correspondientes a cada programa.

4. laspreguntasc.yd.

Pagina 106
4, Diagramas de puntos
a R E 1. a. Asignatura favorita
X
X X
X X
b 06:00 § § X §
X X X X
X X X X
X X X X
T — : : —
¢ L= Lenguajey Matemdtica Ciencias Fducacion  Asignatura
Comunicacion Naturales Fisica
b.
s Queques vendidos
X X
0715 X X % X
X X X X X
X X X X X
X X X X X
«— : : : I
Pagina 104 Lunes Martes ~ Miércoles  Jueves  Viernes Dia
Tema 3: Encuestas, tablas y graficos Pagina 107
Encuestas

2. a. Lefalta el titulo.

1. a. ;Cudl es tu sabor favorito de helado? .
¢ b. Cada X representa a cada estudiante.

b. ;Cuédntas horas diarias practicas deporte? )
¢ P P . Hora en que se levanta un grupo de estudiantes.

c. ;En qué comuna vives?

2. Ejemplo de respuesta.
a. jCuéntas personas alojaron en la vivienda anoche?

c

d. Encuestd a 29 estudiantes.

e. La mayoria de los estudiantes se levanta a las 06:45 horas.
f.

Se levantan 14 estudiantes después de las 06:30 horas.
Se quiere conocer la cantidad de personas que durmieron

en ese hogar. Pagina 108
b. ;Cudl es el curso més alto aprobado? Pictogramas
Se quiere conocer el nivel educacional del encuestado. 1. a. F, se vendieron 20 bicicletas mas que en junio.

b. F, se vendieron 50 bicicletas.

Pagina 105 c. F, se vendieron 10 bicicletas mas que en junio.
3. a. Los programas de television favoritos de los encuestados. d. F, se vendieron 20 bicicletas.

b. El programa favorito son los dibujos animados y e. F se vendieron 60 bicicletas en total.
el noticiario es el que tiene menos preferencias.
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Vida saludable

Pagina 109 Pagina 112
2. a. heladeria D. heladeria B. Graficos de barras simples con escala
b. 10 1. a.
c. 20, heladeria B. Equipos | Puntajes Competencia de salto alto
d. heladerfa A. Rojo | 150 || Pumaje
e. 80 | Verde i 300 | 300
. Amarillo | 200 | 250
f. heladerfa B. o — 200
g. heladeria C, heladerfa B. Naranjo | 200 || *°
3 : < 100
Pagina 110 SE ..
Rojo Verde Amarillo Azul Maranjo
3. a. Cantidad de asistentes al parque de
diversiones ) ' , .
b. El equipo verde tiene mas puntos. Lo observé con mayor
Lunes vVvy facilidad en el grafico.
Martes vVvivy c. Elequipo azul obtuvo 250 puntos. Lo observé con mayor
Miércoles vV Vv ; fEa|1C|I|dad en e(ljgrazco. e
. El equipo verde obtuvo el doble de puntos que
Jueves Vv v el equipo rojo.
Viernes vVvvy e. El equipo verde obtuvo 50 puntos mas que el azul.
Sébado vVvvivy f. La diferencia entre el puntaje mayor y el menor es
Domingo VYV VY 150 puntos. Lo calculé restando ambos puntajes.
v/ =3 asistentes Pagina 113
Pagina 111 2. a. El'méximo de paginas que leyo Cristébal es 28 paginas.

b. Asistieron més personas los dfas sdbado y domingo. b. Porque fue el dia que leyd menos paginas.

c. Aldiajueves le corresponden 3 simbolos y al dia
domingo 5. d. El'libro tiene 156 paginas.

c. Porque leyo igual cantidad de paginas.

d. Ejemplo de respuesta: ;Qué dia acuden menos asistentes

al parque? El dia miércoles. Pagina 114

3. a. Las elecciones las gand el candidato 3.
b. El candidato vencedor obtuvo 80 votos.
c. El candidato vencedor gané por 20 votos al que lo segufa.

R. de los Rios I\/I M M I\/I I\/I 4. Ejemplo de respuesta:

a. Si cada persona votd una vez, jcuantas personas votaron?

R. del Maule I\/I M M Votaron 200 personas.

b. ;Quién obtuvo la menor cantidad de votos?
R. de Atacama Izl IZI El candidato 4.

R. de Magallanes I\/I N| l\/| M

[]=5 cartas

Cartas enviadas a algunas regiones de Chile
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

Pagina 115

5. a.
Temperaturas maximas en Los Andes

A
6 —
37 I
0

Lunes Martes

oo

O o »
L]

Temperatura (°C)

Miércoles  Jueves  Viernes
Dia

b. El dia con menor temperatura fue el miércolesy el con
mayor temperatura fue el martes.

c. Los dias miércoles y jueves.

d. El martes hubo 9 °C més que el jueves.

e. Eldiajueves.

Pagina 116
Tema 4: Juegos aleatorios
Registro de datos de juegos aleatorios
1. a.
* Se pueden obtener los numeros 1,2,3,4,5y 6.
Se pueden obtener los colores blanco y anaranjado.
* Si, porque no se sabe con anticipacion ni el nimero ni
el color que se obtendré al girar la ruleta.
b. Si se observa el nimero de la bolita es un juego aleatorio,

porgue no se sabe con anticipacion el resultado que
se obtendra.

Si se observa el color de la bolita extraida no es un juego
aleatorio, porque siempre esta seré de color blanco.

Pagina 117
2. a. Eldado lolanzaron 11 veces.
b. La cara que mas veces se repitié sali¢ 4 veces.
c. Hay 2 caras que nunca salieron en los lanzamientos.
d.
-0 } } } L } } } } —>
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

El nimero 2.

3. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

Lanzamiento de un dado

‘ Cantidad de veces 2 1 4 1 1 2 ‘
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Pagina 118
a. No, porque es un juego aleatorio y depende del azar.
b. La cara que mas veces se repitié sali¢ 4 veces.
c. Las caras que menos veces se repitieron salieron 1 vez
cada una.
d.

Lanzamiento de un dado

> Resultado

N

B-xx

RO

B T XXXX

4. a ento de una moneda
Resultado Cantidad de veces
Cara 6
Sello 8

b. El resultado cara aparecio 6 veces.

Pagina 119
c. Elresultado sello aparecio 8 veces.
d.
< . . | | | | | | | | | | | | _»
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 | e
12 3 45 6 7 8 91011 1213 1415 16 17 18 19 20
El ndmero 7.
5. Resultados obtenidos al extraer una carta
X
X
X
X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
<€ } } } > Resultado
A O |
Pagina 120
Preparo mi evaluacién
1. C 4. C
2. B
3. B
Pagina 121
7. C 9. C
8. B 10.A



Unidad

3
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Unidad

’

1Cacion
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>

Fundamentacién de la unidad

Propésito de la unidad

Esta unidad se desarrolla en base a un hilo conductor
que corresponde a las actividades relacionadas con los
medios de comunicacién, con el fin de potenciar en
los estudiantes la expresién de ideas y opiniones con
fundamentos y de variadas formas (OAT 8). Con esto
también se espera fomentar el interés de los estudian-
tes por conocer lo que sucede en su entorno cercano'y
aplicar lo que sabe para mejorarlo (OAT 23).

Bajo esta importante temdtica se abordan los Objeti-
vos de Aprendizaje, habilidades y actitudes definidos
para esta unidad, los que ademads estén relacionados
con los ejes del nivel.

Los temas que se trabajaran durante la unidad son: Pro-
blemas aditivos y multiplicativos, Fracciones, Ubica-
cién espacial, Angulos y transformaciones isométricas
y Masa. En ellos se abordan cada uno de los contenidos,
persiguiendo el desarrollo de habilidades matemdticas
en forma progresiva, y se trabajaran los ejes de Nume-
ros y operaciones, Geometria y Medicién.

Con relacién a los problemas aditivos y multiplicati-
vos, se aplicardn estrategias de célculo de las cuatro
operaciones en contextos cotidianos (OA 10), todo
enmarcado en el desarrollo de la habilidad de resolver
problemas utilizando la estrategia de los cuatro pasos
(OADb). En el tema 2 se iniciar el trabajo con fraccio-
nes de uso comun (OA 11), representédndolas, compa-
randolas y ordenandolas.

En los temas 3 y 4 se trabajardn objetivos del eje de
Geometria relacionados a la ubicacién en planos y ma-
pas (OA 14), angulos (OA 18) y transformaciones iso-
métricas (OA 17). El trabajo de estos conocimientos
esta estrechamente vinculado, y algunos son conoci-
mientos que se deben tener para poder abordar otros.

En el Tema 5 se introduce el concepto de masa
(OA 22) y las unidades de medida correspondientes.
Ademds, se trabajard la estimacién, comparacién y or-
den de masas.

Todo este trabajo tiene como fin ultimo que los es-
tudiantes amplien su visién del mundo y tengan asi
una educacién integral, que fomente en ellos un espi-
ritu critico y reflexivo, apoyados en la demostracién
y modelacién de situaciones de la vida cotidiana y no
cotidiana en diversos algoritmos matematicos.
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Habilidades

En la unidad se desarrollaran explicitamente habili-
dades de resolucién de problemas, argumentacién y
comunicacion, y representacién, por lo que los estu-
diantes serdn capaces de:

 Resolver problemas dados o creados (OA a).

» Emplear diversas estrategias para resolver proble-
mas y alcanzar respuestas adecuadas, como la es-
trategia de los 4 pasos: entender, planificar, hacery
comprobar (OA b).

« Describir una situacién del entorno con una expre-
sién matematica, con una ecuacién o con una re-
presentacién pictérica (OA g).

» Expresar, a partir de representaciones pictéricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidia-
nas en lenguaje matematico (OA j).

« Transferir una situacién de un nivel de represen-
tacién a otro (por ejemplo: de lo concreto a lo pic-

térico y de lo pictérico a lo simbdlico, y viceversa)
(OAn).

Actitudes

En esta unidad se pretende entregar herramientas

para que el profesor pueda desarrollar actitudes de

forma transversal a los contenidos, de tal manera que

los alumnos sean capaces de:

» Manifestar un estilo de trabajo ordenado y meté-
dico (a).

+ Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
(e).

» Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa (f).

Objetivos de Aprendizaje Transversales

Los OAT que se abordan en la unidad estimulan el
desarrollo integral de los estudiantes con el fin de
que logren:

+ Adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana
autoestima y confianza en si mismo, basada en el
conocimiento personal, tanto de sus potencialida-
des como de sus limitaciones (OAT 3).

» Exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimien-
tos y experiencias de manera coherente y funda-
mentada, haciendo uso de diversas y variadas for-
mas de expresién (OAT 8).



* Resolver problemas de manera reflexiva en el dambito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas
como aplicando de manera creativa conceptos y criterios
(OAT 9).

» Demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el cono-
cimiento (OAT 23).

» Trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua (OAT 25).

Habilidades de Lenguaje y Comunicaciéon

En las experiencias de aprendizaje propuestas para el desarro-
llo de esta primera unidad se trabaja en el desarrollo de habili-
dades de Lenguaje y Comunicacién considerando su cardcter
transversal. Especificamente, se estimula a los estudiantes a

Esquema de la unidad

Medios de comunicacién

leer comprensivamente textos literarios y no literarios (OA 1,
4 y 11: Lenguaje y Comunicacién), a desarrollar la escritura
como un medio para expresar idas, opiniones, conocimientos
(OA 16, 18 y 22: Lenguaje y Comunicacién) y a comuni-
carse oralmente para intercambiar opiniones, expresar senti-
mientos, dudas, entre otros aspectos (OA 26 y 28: Lenguaje
y Comunicacién).

En el siguiente esquema se muestran las experiencias de aprendizaje que se desarrollardn en la unidad y las habilidades que se

S T

abordaran en ella.

Conocimientos

Tema 1l
+ Problemas aditivos
+ Problemas multiplicativos

Tema 2
 Representacion de fracciones
» Comparacion de fracciones

Representar
Modelar
Argumentar y comunicar

Tema 3
+ Ubicacién en un mapa y en una cuadricula

Matematica

Habilidades

Lenguaje y Comunicacién

Lectura
Escritura
Comunicacién oral

Resolver problemas

Tema 4

+ Angulos
+ Estimacién de medidas de dngulos
« Transformaciones isométricas

Tema 5
+ Gramos y kilogramos
 Comparacién y estimacién de masa
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Seccién del Texto del estudiante

» Punto de partida
» ¢Cudnto sé? Evaluacién inicial

2/

Planificacién de la unidad

Objetivos de Aprendizaje

Tema 1: Problemas aditivos y
multiplicativos

o Activo mi mente

1Cacion

« Explico mi estrategia

e Problemas aditivos

« Problemas multiplicativos

» {Como voy? Evaluacion de proceso 1

OA 10: Resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos, que
incluyan dinero e involucren las cuatro operaciones (no combinadas).

Tema 2: Fracciones

¢ Activo mi mente

« Explico mi estrategia

« Representacién de fracciones
» Comparacién de fracciones

* ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 2

OA 11: Demostrar que comprenden las fracciones de uso comun:
1/4,1/3,1/2,2/3, 3/4:

« explicando que una fraccién representa la parte de un todo, de manera
concreta, pictérica, simbdlica, de forma manual y/o con software
educativo

« describiendo situaciones, en las cuales se puede usar fracciones
« comparando fracciones de un mismo todo, de igual denominador

a
=
g
o
O
)
o
n
o
o =i
o
)
>

Tema 3: Ubicacién espacial

¢ Activo mi mente

« Explico mi estrategia

» Ubicacién en un mapa y en una cuadricula
» {Como voy? Evaluacién de proceso 3

OA 14: Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple o
cuadricula.

Tema 4: Angulos y transformaciones
isométricas

¢ Activo mi mente

* Explico mi estrategia

« Angulos

» Estimacién de medidas de dngulos

« Transformaciones isométricas

+ ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 4

OA 17: Reconocer en el entorno figuras 2D que estan trasladadas,
reflejadas y rotadas.

OA 18: Demostrar que comprenden el concepto de dngulo:

« identificando ejemplos de dngulos en el entorno

« estimando la medida de dngulos, usando como referente dngulos de
45°y de 90°.

Tema 5: Masa

e Activo mi mente

« Explico mi estrategia

* Gramos y kilogramos

» Comparacién y estimacién de masas
» {Como voy? Evaluacion de proceso 5

OA 22: Demostrar que comprenden la medicién del peso (g y kg):
« comparando y ordenando dos o més objetos a partir de su peso de
manera informal

« usando modelos para explicar la relacién que existe entre gramos y
kilogramos

» estimando el peso de objetos de uso cotidiano, usando referentes

« midiendo y registrando el peso de objetos en nimeros y en fracciones
de uso comun, en el contexto de la resolucién de problemas

« Organizo lo estudiado Sintesis
* $Qué aprendi? Evaluacion final
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Medios de comunicacién

Unidad

4

Indicadores de Evaluacién iempo
4 horas
pedagégicas
» Modelan la adicién de dos o mas numeros, utilizando material concreto o representaciones pictéricas, y registran el proceso
en forma simbolica.
» Modelan la sustraccién de dos numeros, utilizando material concreto o representaciones pictéricas, y registran el proceso
en forma simbdlica. 10 horas
» Formulan un “cuento para sumar”, un “cuento para restar”, una “historia para multiplicar” y otra “historia para dividir”. pedagégicas
» Utilizan para solucionar la operacién apropiada:
- una estrategia propia
- la estrategia “por descomposicién” usando el algoritmo correspondiente.
» Indican caracteristicas comunes de diferentes fracciones, utilizando material concreto y/o representaciones pictéricas.
» Relatan situaciones de la vida cotidiana en las cuales se utilizan fracciones.
» Confeccionan con material concreto fracciones por medio de cortes, dobleces y colorido, los denominan y demuestran que
las partes son iguales.
* Representan fracciones simbolicas de manera concreta y pictérica. 10 h(,)r:as
» Denominan y registran fracciones por medio de representaciones pictéricas. pedagégicas
» Comparan fracciones con el mismo denominador, utilizando modelos de material concreto.
» Modelan con una metéfora el significado del numerador y del denominador y lo explican con representaciones graficas.
» Identifican el numerador y el denominador de una fraccién.
« Describen un mapa sencillo; por ejemplo, un mapa de fantasia del entorno.
» Otorgan letras o numeros a las columnas y filas en una cuadricula de, por ejemplo, 6 « 5.
» Senialan lugares en una cuadricula a partir de las columnas y filas, utilizando letras o nameros. 8 horas
» Encuentran lugares en un “mapa del tesoro”. L .
. - L : . pedagégicas
» Describen la busqueda de un tesoro o un viaje imaginario, indicando referencias expresadas con letras y numeros; por
ejemplo: A4, C2, etc.
» Adivinan figuras elaboradas por otra persona en una cuadricula, a partir de referencias expresadas, como B3.
» Reconocen figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas en figuras 2D del entorno, letras de imprenta, sefiales de transito, etc.
» Forman figuras reflejadas y trasladadas en el geoplano, en papel cuadriculado o usando instrumentos geométricos.
» Forman figuras 2D basicas rotadas, siendo uno de sus vértices el centro de rotacién y utilizando plantilla.
» Dibujan figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas, usando instrumentos geométricos como la regla y la escuadra.
» Elaboran un angulo recto, plegando una hoja de papel segin instruccién. 12 horas
» Confeccionan un angulo recto y de 45°. pedagégicas
» Identifican 4ngulos en figuras 2D del entorno.
» Identifican dngulos en figuras 3D del entorno.
» Reconocen angulos en figuras 2D del entorno, mayores y menores de 90°, y angulos en figuras 2D del entorno,
mayores y menores de 45°.
» Estiman angulos de 45° y de 90° y comprueban, midiéndolos.
« Eligen objetos de su entorno para utilizarlos para determinar el peso de objetos de uso cotidiano.
» Comparan objetos de uso cotidiano, utilizando una balanza.
» Estiman el peso de frutas, utiles, mascotas, animales, usando un referente, y fundamentan su eleccién. 8 horas
» Explican c6mo funciona una balanza. .
» Relacionan objetos del entorno y animales de acuerdo a su peso y fundamentan la solucién. pedagégicas
» Calculan el peso de objetos a partir de datos conocidos del peso de unidades de un objeto (g o kg), utilizando un patrén.
» Relacionan medidas de poco y de mucho peso con respecto a objetos y animales de poco y de mucho peso.
4 horas
pedagégicas
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Unidad

Texto del estudiante

Inicio de unidad Piginas 264 y 265

Mediante la imagen propuesta en estas paginas se representa
el hilo conductor de la unidad, que corresponde a los medios de
comunicacién que en esta oportunidad tiene que ver con la in-
formacién que puede aparecer en la television y el computador.

El objetivo es motivar el trabajo de la unidad y activar las ideas
previas de los estudiantes respecto a numeros y operaciones,
a través de la relacién con situaciones cotidianas como las re-
presentadas, demostrando su interés por conocer la realidad y
utilizar el conocimiento (OAT 23).

Medios de

comunicacién

Como primer acercamiento a la unidad, pida a sus estudiantes

que observen la ilustracién, que lean los didlogos de los perso-
najes y que describan lo que observan.

Punto de partida

El objetivo de esta seccién es hacer explicita la presencia de la
matemdtica en la vida cotidiana, especificamente en relacién
con los medios de comunicacién.

Realice la primera pregunta al curso y permita que algunos
estudiantes respondan considerando su experiencia. Pidales a
sus estudiantes que comenten sobre los medios de comunica-
cién alos que tienen acceso, dejando fluir el didlogo entre ellos,
el cual debe darse en forma respetuosa en relacién a las ideas
de los demds. Motive su curiosidad preguntandoles cudles de
los medios de comunicacién mencionados les gustaria conocer.
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4 Orientaciones didacticas para el inicio de unidad

La actividad de la seccién Punto de partida se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con los
OA 24, 26, 27 y 28 del eje de Comunicacién oral, que dicen
relacién con participar activamente en conversaciones para ex-
presar sus ideas u opiniones, expresarse de manera coherente
y articulada sobre temas de su interés, estableciendo conexio-
nes con sus propias experiencias. Se sugiere que para orientar
la actividad cuide que los estudiantes demuestren interés ante
lo escuchado e incorporen descripciones y ejemplos que ilus-
tren sus ideas. De esta manera podra reforzar el desarrollo de
la competencia comunicativa y el aprendizaje del curso.

Desarrollo de actitudes
Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matematicas.
Promueva el interés de los estudiantes en relacién a los
objetivos propuestos en el texto, haciéndolos reflexionar
sobre la importancia de la matematica en situaciones de la
vida cotidiana. Realice las siguientes preguntas:
¢ ;Dénde encuentro numeros en los medios

de comunicacién?

¢ sCémo usamos los numeros en los medios
de comunicacién?

- —| Cuaderno
Paginas 122 y 123.

Texto del estudiante
Paginas 266 y 267

¢Cuanto sé?

Evaluacién inicial

Las actividades de estas paginas estan organizadas progresi-
vamente segun las habilidades y los contenidos que contem-
plan. Estas tienen por objetivo identificar la presencia o au-
sencia de los conocimientos previos necesarios para comenzar
el trabajo con la unidad en donde los estudiantes se enfrenta-
rdn a nuevas experiencias de aprendizaje. Antes de comenzar,
los estudiantes deben ser capaces de:

« Identificar figuras 2D.

» Reconocer fracciones simples.

» Usar medidas de tiempo.



+ Usar medidas de peso.
» Resolver problemas usando las cuatro operaciones

(+, =, 0.
Las actividades propuestas se dividen en cinco secciones re-
lacionadas con cada uno de los temas que se trabajaran en la
unidad y que le permitiran a usted recolectar evidencias sobre
los aprendizajes de los estudiantes en relacién con situaciones
problema con las cuatro operaciones, fracciones, ubicacion es-
pacial, dngulos, transformaciones isométricas y masa.

Observa a siguiente informacién y luego responde.

Una vez que los estudiantes desarrollen las actividades, se
sugiere realizar una revisién en conjunto y luego guiarlos a
completar la seccién Mis logros, en donde ellos podran eva-
luar con su ayuda sus desemperios y, de esta forma, generar
acciones que les permitan lograr los aprendizajes y habilida-
des propuestos.

Se sugiere hacer una revisién de la evaluacién con la siguiente
lista de cotejo, para recolectar evidencia que les sea ttil y asi
aplicar acciones remediales.

Indicador ftem | Logrado | No Logrado
1. Resuelven operaciones con 1
numeros hasta el 100.
2. Leen la hora registrada en 5
relojes digitales y analogos.

Medios de comunicacién

Indicador ftem | Logrado

3. Describen y reconocen la
ubicacién de objetos con 3
respecto a otros.

No Logrado

Unidad

4

4. Identifican figuras 2D y

4
reconocen sus elementos.
5. Reconocen igualdades y
desigualdades representadas 5

en balanzas.

Luego de revisar la lista de cotejo, identifique los items no lo-

grados y proponga las siguientes actividades segiin corresponda.

Actividades sugeridas Remedial
Indicador 1

Plantee a sus estudiantes el siguiente problema:

Luisa estd recolectando piedras en la playa y ya tiene 20.

Si suamigo Carlos le regala 7 mas, ;cudntas tiene en total?

Indicador 2

Pida a los estudiantes que identifiquen en un reloj analé-
go y uno digital las siguientes horas: 04:00, 01:30, 07:00
y 08:00.

Indicador 3

Pida a los estudiantes que se dibujen de espaldas en su
cuaderno. Luego, guielos para que vayan dibujando otros
objetos en torno a si mismos.

Indicador 4

Pidale a los alumnos y alumnas que construyan cuadra-
dos, rectdngulos y tridngulos en un papel lustre. Guielos
para que identifiquen sus caracteristicas.

Indicador 5

Dibuje en la pizarra una balanza equilibrada y otra inclina-
da hacia uno de sus platillos en los que se observen obje-
tos. Pida a los estudiantes que la completen en conjunto.
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Tema

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes aplicardn sus conocimientos de
las operaciones ampliando el &mbito numérico hasta 1 000.
Por ejemplo, en la resolucién de problemas deberan enfrentar-
se a situaciones de manejo de dinero con el fin de que puedan
desenvolverse en diversas situaciones del diario vivir.

El uso de software educativo con una ejercitaciéon interactiva,
ayuda a la comprensién en la resolucién de problemas que in-
volucren las cuatro operaciones (OA 10).

Ademds, en este tema se desarrolla la habilidad de emplear di-
versas estrategias para resolver problemas y alcanzar respues-
tas adecuadas, como la estrategia de los 4 pasos: entender,
planificar, hacer y comprobar (OA b).

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, y se desarrollan de forma integral
habilidades y actitudes.

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de ex-
ploracién en la que se inicia el trabajo por medio de la ma-
nipulacién con material concreto para luego transitar entre
los diferentes niveles de representacién (concreto, pictérico y
simbdlico), considerando que esto permite fijar los conceptos
hasta transformarlos en iméigenes mentales.

Todos los Objetivos de Aprendizaje y sus respectivos Indica-
dores de Evaluacién estdn descritos en la planificacion de la
unidad y desarrollan de forma integral habilidades, actitudes
y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 268 y 269

En estas paginas, los estudiantes podran activar sus cono-
cimientos previos en relacién a los ntmeros. Ademas, se les
guia en la aplicacién de una estrategia para determinar el al-
goritmo de la adicién con el propésito de incentivar los razo-
namientos propios.

Activo mi mente

Las actividades que se plantean en esta seccién estimulan la
lectura comprensiva de un texto relacionado con los diarios
murales que se pueden observar en una sala de clases. El ob-
jetivo es activar los conocimientos previos necesarios para el
desarrollo del tema.
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1 Problemas aditivos y multiplicativos

Activo mi mente

1. Lee.

visita
UNA GRANJ

..

El diario mural

El diario mural de mi sala
de clases es un medio

de comunicacién que Sl Del 3°B iran
entrega diferente tipo 27 estudiantes y
de informacion. ﬁ g 5 padres.

En él se publican distintas L —~‘

Podras verlos, tocarlos
e interactuar con ellos.

noticias y se informa de
variados temas de interés.

Del 3°A iran
25 estudiantes y
3 padres.

L

Responde.

a. jQué se puede publicar en el diario mural?

b. jCuantos estudiantes iran a la granja?, jcuéntas personas iran en total?

Respuesta:

v

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacién ex-
plicita e implicita de un articulo informativo. Para favorecer la
comprension y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir
las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pidales que comparen el diario mural de su sala con lo que
indica el texto, vinculando asi el contenido del texto con
sus propias experiencias, tal como indica el OA 2 de Len-
guaje y Comunicacién.

2. Después de la lectura, puede realizar preguntas para que
los alumnos formulen una opinién fundamentada con sus
conocimientos previos, como: ;qué mdas podriamos publi-
car en nuestro diario mural?, tal como indica el OA 6 de
Lenguaje y Comunicacién.



Luego, invitelos a responder las preguntas planteadas en el
Texto, que les permitiradn activar sus conocimientos previos
respecto al tema de los problemas aditivos y multiplicativos.
Para complementar estas preguntas, soliciteles que compar-
tan sus respuestas y opinen sobre si seria entretenido e inte-
resante visitar una granja educativa.

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes reconozcan informacién en un contexto dado
y la utilicen para resolver un problema aditivo, y asi establecer
una estrategia que permita resolver otro.

Explico mi estrategia
Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
@ pregunta cuanto debe pagar en total para ir a la granja educativa.

1. Escribe la informacion que necesitas para calcularlo.

2. Completa con la operacion que debes resolver y luego escribe la respuesta.

cC D U

Respuesta:

3.Si @ paga con $ 1000, ;como calcularias el vuelto que debe recibir? Explica tu estrategia.

v
Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su es-
trategia. Enfatice en el uso correcto de la gramatica y de la orto-
grafia explicindoles que esto permite una mejor comunicacién.

Texto del estudiante
Paginas 270 ala 273

Problemas aditivos

En estas péginas, los estudiantes se enfrentardn a problemas
que para resolverlos deberan utilizar la adicién y la sustrac-
cién. Dichas actividades permiten que ellos trabajen en forma
individual asi como también en forma colectiva.

Medios de comunicacién

En esta seccién se plantea una situacién relacionada con el
Dia del Patrimonio, el cual se promociona a través de la tele-
visién, de manera tal que los estudiantes vayan acercindose a
los aprendizajes que trabajardn mas adelante.

La primera actividad de la seccién Exploro implica la lectura
de un texto multimodal, esto es, una combinacién de imége-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita,
identificando la cantidad de monumentos que se presenta en
la pantalla del televisor. Para apoyar esta lectura, se sugiere
que los alumnos marquen o destaquen en qué sector de la
ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal como se
indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Manuel y Fernanda quieren elegir algunos monumentos para ir a visitar el Dia del Patrimonio.

¢Cuéantos monumentos
mas hay en la Region
Metropolitana que en la

27 de mayo Dia del Patrimonio Regién de Valparaiso?

Monumentos nacionales
| PReqitn |Cantidad de monymentos

” 150
Metropolitana 456 A
el Maule 116 e do
| N ..:'If;. )
: AN ERE {

;Qué se pregunta en la situacion propuesta? Explica.

;Qué datos necesitas para resolver el problema? Escribelos.

;Qué operacion debes plantear? Escribela, resuélvela y compruébala.

v

Para desarrollar esta actividad, puede utilizar material concre-
to para ejemplificar la tabla de informacién. Se recomienda
que los estudiantes vayan destacando la informacién solicitada
para que plateen el algoritmo de la operacién correspondiente.

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos. Permi-
tales comentar sobre lugares que pudieran conocer y que son
parte del patrimonio cultural de nuestro pafs.

Matematica - 3° Basico |

Unidad
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Tema 1: Problemas aditivos y multiplicativos

Desarrollo de actitudes

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
Procure motivar constantemente a sus estudiantes en el
aprendizaje de la matematica. Expliqueles que es vélido
equivocarse o no saber resolver alguna actividad y que eso
es parte muy importante del proceso de construccion del
conocimiento. Animelos a esforzarse y perseverar con el
fin de alcanzar los objetivos propuestos.

En esta seccién se formaliza el contenido matematico corres-
pondiente a los problemas aditivos y se presenta un ejemplo
de resolucién que contempla los siguientes pasos: compren-
der el problema, planificar una estrategia, resolver la opera-
cién planteada y comprobar sus resultados.

Para resolver problemas aditivos es necesario camprender |a situacién identificando los datos y
la pregunta ademés de elegir una estrategia adecuada para encontrar la solucidn, la gue puede
ser comprobada, y asi dar una respuesta al problerma.

Ejemplo
Compré un lapizen $ 250 y un cuaderno en $ 640. ;Cuanto gasté en total?
¢Cémo lo hago?

DC . [ Datos: El precio del lapiz es $ 250 y el del cuaderno es $ 640.
omprende
P | Pregunta: ;Cudnto gasto en total?

B Planifica { Estrategia: Plantear una adicion.

cC D U

4

B Resuelve

+
o
~
o
v
+
+
S || S
+

819 0 800 | + +@
c D U
s 0 [ [m] o]
C b
panenss | s 4 o [om)-[a] - o]
5 Lo m) (2] 0

Respuesta: Gasto $ 890 en total.

v

Luego de que ellos hayan leido y analizado el ejemplo, permi-
tales que mencionen y comenten con sus palabras los proce-
sos que han reconocido y guielos para que puedan completar
una explicacién adecuada.

Las actividades propuestas en esta seccién permitiran a los
estudiantes poner en practica lo aprendido en la resolucién de
problemas aditivos. En todas ellas podran trabajar paso a paso
con los problemas y comprobar su solucién.
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Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

Los precios de algunas frutas en un puesto en la feria son los siguientes:

Precio de algunas frutas

Fruta Precio
1 kg de platanos $ 300
1 kg de naranjas $330
1 kg de manzanas $ 360

Sila mama de Viviana lleva 1 kg de manzanas, 1 kg de naranjas y 1 kg de platanos, jcudnto pagard?

Una sala de cine tiene 300 asientos. En la funcién de una pelicula hay 234 espectadores.
;Cudntos asientos desocupados hay?

El primer dia de una jornada deportiva asistieron 350 personas. El sequndo, 442 y el tercero, 156.
;Cudntas personas concurrieron en total los tres dias de la jornada?

En una granja se recolectan 150 huevos en una semana. De esos huevos, 75 se venden,
30 se utilizan para hacer postres y los demds se quiebran. ;Cuantos huevos se quiebran?

Un colegio contd a todas las personas que pertenecen a la comunidad escolar y lo registré en
la siguiente tabla:

Cantidad de personas de la comunidad escolar

Estudiantes Direccién Secretarias
Curso Cantidad y docentes y auxiliares
1°y 2° basico 97
3°y 4° basico 94
- 23 3
5°y 6° basico ?
7°y 8° bésico 99

Sien el colegio hay 339 estudiantes, jcuantos de ellos estan en 5° y 6° basico?

v

Se sugiere desarrollar las actividades propuestas de diferentes
formas, con material concreto, de manera gréifica y simbdlica,
para la diferenciacién de estilos de aprendizaje, ademas con el
foco puesto en los estudiantes para que sean capaces de pasar
de un modo de representacion a otro (OA n).

En la actividad 4 se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo, que los estudiantes deben desarrollar en parejas. An-
tes de desarrollar la actividad, se sugiere verificar que todos
sus estudiantes cuentan con los materiales requeridos. Luego,
fomente el trabajo colaborativo enfatizando la responsabili-
dad en las tareas que cada alumno deba realizar y la importan-
cia de escuchar y dar ideas respetando la opinién de los
demas (Actitud f).

Luego de que hayan comparado los problemas, permitales que
expliciten las dudas que pudieran haberse presentado, para
que entre todos ellos y con su guia sean capaces de dilucidarlas.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben,
en primer lugar, leer comprensivamente un texto multimodal
y luego, escribir un problema que ser4 resuelto por un compa-
fiero. Al realizar estas actividades estaran desarrollando habi-
lidades de Lenguaje y Comunicacion, en especial el OA 2 de
lectura, ya sea releyendo lo que no fue comprendido o subra-
yando la informacién que consideren relevante.



En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podran seguir ejer-
citando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 124y 125.

Texto del estudiante
Paginas 274 ala 279

Problemas multiplicativos

En esta experiencia de aprendizaje se incentiva a los estudian-
tes a que desarrollen estrategias de multiplicacién y divisién
para resolver problemas relacionados con iteracién de medi-
das, reparto equitativo y agrupamiento por medida.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se propone
una actividad donde se plantea un problema con el fin de que
sus alumnos comprendan lo que deben hacer para resolverlo
y asi participen activamente.

En esta actividad se espera que los estudiantes activen sus
conocimientos previos en relacién a la resolucién de proble-
mas. Ademds, se espera que utilicen la estrategia descrita en
el inicio del tema para determinar la operacién que resuelve
el problema.

La primera actividad de la seccién Exploro implica la lectura
de un texto multimodal, esto es, una combinacién de iméage-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita
respecto de la cantidad de revistas presentes en la ilustracién.
Para apoyar esta lectura, se sugiere que los alumnos marquen
o destaquen en qué sector de la ilustracién encuentran la in-
formacién necesaria, tal como se indica en el OA 2 de Len-
guaje y Comunicacion.

Daniela y Claudio son los encargados de repartir la revista escolar de su colegio.

¢Cuéntas
revistas hay
en total?

;Qué datos necesitas conocer para responder la pregunta? Escribelos.

Medios de comunicacién

Se sugiere guiar la reflexién de los estudiantes en relacién a
sus estrategias con el fin de que puedan detectar posibles limi-
taciones y, de ser necesario, adecuarla a la actividad propues-
ta. De esta forma se estimulan los procesos metacognitivos
de los alumnos.

Esta seccién presenta la formalizacién de las estrategias que
permiten resolver problemas multiplicativos y se presentan
ejemplos para que los estudiantes analicen y completen.

.
Para resolver un problema de iteracién de una medida identificas la cantidad de grupos y
la cantidad de elementos por grupo; luego, planteas una multiplicacion para calcular el total
de elementos.

Ejemplo
Compré 3 packs de 4 yogures cada uno. jCuantos yogures compré en total?

¢Cémo lo hago?

* Puedes representar el
problema con un dibujo
Cada e representa un
yogury £3 representa
un pack.

Cantidad de grupos: 3 packs.

Cantidad de elementos por grupo: 4 yogures.
Cantidad total de elementos: yogures.

P Comprende

Unidad

4

Planifica | Estrategia: Plantear una multiplicacion. _—
3veces 4
Resuelve { 3.4=12 « Para comprobar el
resultado, puedes
Comprueba { 12:4=3 utilizar la relacion inversz

entre la multiplicacion y
la division.

Respuesta: Compré 12 yogures en total.

Para resolver un problema de reparto equitativo sabiendo la cantidad total de elementos y la
cantidad de grupos, planteas una divisién para determinar la cantidad de elementos por grupo.

Ahora hazlo ta...

Tengo 36 naranjas que debo repartir en cantidades iguales en 4 cajas. ;Cudntas naranjas debo
poner en cada caja?

Cantidad de grupos: ‘ ‘ cajas.

Cantidad de elementos por grupo:

P Comprende ‘ naranjas.

Cantidad total de elementosz‘ ‘ naranjas.

v

Para cada tipo de estrategia, entregue los espacios para realizar
los cierres, donde los estudiantes tomen el rol protagénico de
explicarlos y comentarlos. De tal manera que verbalicen sus
resultados, las dificultades a las que pudieran haberse enfren-
tado y asi propongan acciones que les permitan remediarlas.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes ejercitardn la resolucién de problemas multiplicativos.
Ellos podran desemperiarse en forma individual asi como en
forma colectiva.
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Tema 1: Problemas aditivos y multiplicativos

1. José, Maria y Tatiana tienen los siguientes lapices en sus estuches.

a. Haz un dibujo para representar la situacién. Considera que cada O representa un lapiz.

b. Explica como podrias calcular cuantos lapices tienen entre los tres.

c. ;Cuantos lapices tienen en total?

2. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Una costurera arregla 5 vestidos por dia. jCuantos vestidos arreglara desde el lunes hasta
el sdbado?

b. Para ordenar vasos en un mueble, Maria dispuso 4 filas con 8 vasos cada una. ;Cuantos vasos
ordendé Maria en total?

. Maximiliano junta laminas para su dlbum de futbol. Fl tiene 6 sobres con 10 ldminas cada uno.
;Cudntas ldminas tiene en total?

v

Luego de que todos hayan terminado de trabajar en la activi-
dad 1, permita que uno de ellos escriba sus respuestas en la
pizarra, para que los demds opinen respecto de ellas y com-
pleten o corrijan segn corresponda. Complementando esto,
pregunteles qué operacién matemdtica permitiria resolver el
problema y deje que ellos logren argumentar para lograr la
respuesta correcta.

Esta actividad implica no solo la lectura de un texto multi-
modal, sino también la capacidad de explicar a un comparie-
ro como puede realizarse un célculo. En cuanto a la lectura,
sugiera a los que alumnos que marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria,
tal como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.
Respecto de la comunicacidn oral, recuérdeles que organicen
sus ideas en introduccién y desarrollo y que incorporen ejem-
plos para facilitar la comprensién, siguiendo asi lo referido en
el OA 28 de Lenguaje y Comunicacién.

Para las demaés actividades individuales, identifique junto a
sus estudiantes los errores comunes que pudieran haber co-
metido; por ejemplo, no identificar de manera apropiada la
operacion a realizar. Esto, con la finalidad que entre ellos pue-
dan reconocer por qué ocurren y generar conciencia de c6mo
no volver a cometerlos.
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En la actividad 6 se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo en la que deben trabajar en parejas.

Trabajo colaborativo S\SA®)

6. Observa la imagen y crea un problema. Escribelo en tu cuaderno.

Intercambia tu problema con un compafero o una companera y pidele que lo resuelva
en su cuaderno.

v

Antes de que los estudiantes comiencen a trabajar, comén-
teles la importancia de escribir coherentemente, contemplar
todos los datos y ser rigurosos con la redaccién y la ortografia
(OA 22, Lenguaje y Comunicacién).

La actividad de la seccién Pienso se relaciona con las habili-
dades de Lenguaje y Comunicacidn, en especial con el OA 6,
por cuanto supone que el estudiante formule una opinién y
la fundamente. Si bien es una tarea compleja, puede orien-
tar el trabajo a partir de las mismas estrategias que utilizan
los alumnos cuando deben fundamentar su opinién respecto
del contenido de un texto leido: vincular sus ideas a sus co-
nocimientos previos, que en este caso dicen relacién con los
contenidos mateméticos vistos; por ejemplo: me gusté crear
problemas multiplicativos porque me resulta facil.

Para profundizar el aprendizaje, ante una respuesta como la
del ejemplo, pidales a los alumnos que oralmente sefialen por
qué les resulta facil. De esta manera deberan precisar y expre-
sar su pensamiento.

Pienso |

* ;Resolviste problemas aditivos y problemas multiplicativos? Remarca tu respuesta.

| Si, podria explicarlo. | | Si, perotengo dudas. | |{No, necesito repasar mas. |

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Me gustoé mas la actividad porque

v

Permiteles reflexionar y comentar sus opiniones a partir de

las siguientes preguntas:

« ;Es util desarrollar paso a paso las estrategias para resolver
problemas multiplicativos?, ;por qué?

* ;De qué forma es mds facil resolver problemas, grafica
o simbdlicamente?



Incentivelos a exponer sus ideas y opiniones de manera cohe-
rente y fundamentada, haciendo uso de diversas formas de
expresion (OAT 8).

o

> —|\ Cuaderno
. Paginas 126y 127.

Texto del estudiante
Paginas 280y 281

En esta instancia se proponen actividades en las que los estu-
diantes pueden aplicar los contenidos, habilidades y estrate-
gias trabajados en el tema relacionados con la resolucién de
problemas aditivos y multiplicativos.

La primera pregunta de la evaluacién implica la lectura de un
texto multimodal, esto es, una combinacién de imigenes y tex-
to y que en este caso corresponde a un triptico. El estudiante
debe extraer informacién explicita, paralo que conviene que de-
termine el tipo de informacién que se presenta en cada “plana”:
a la izquierda se ofrecen datos del consumo de agua; a la dere-
cha, recomendaciones para cuidar el agua. Para apoyar esta lec-
tura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal
como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

v

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprension y
posibles dudas.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros.

Medios de comunicacién

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desemperio.

Problemas aditivos. (1a) (2a) (3a Problemas multiplicativos. (1b) (2b) (3b
0o 1. 203, 4a6W
iDebo repasar més! iCasi lo logro! iLo logré!

v

Comente a sus estudiantes que esta seccién tiene el propésito
de proveerles de un registro de sus desempefios.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades de la eva-
luacién ¢Cémo voy? con la siguiente lista de cotejo, y asi re-
colectar evidencias sobre los aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado

1. Reégelven problemas lay2a
aditivos.

2. Resufalv.en Problemas Tby 2b
multiplicativos.

3. Crean problemas aditivos y 3
multiplicativos.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1

Plantee el siguiente problema a sus estudiantes:

Diana tiene $ 350 en su monedero. Maria tiene $ 200 en
el suyo. sCudnto dinero tienen en total?

Guie a los estudiantes a plantear la operacién que corres-
ponde a este problema. Luego, resuélvala con ellos.
Indicador 2

Plantee el siguiente problema a sus estudiantes:

En una feria artesanal hay una caja con 9 llaveros. ; Cuan-
tos hay en 6 cajas idénticas?

Guie a los estudiantes a plantear la operacién que corres-
ponde a este problema. Luego, resuélvala con ellos.
Indicador 3

Entregue a sus estudiantes informacién para que pue-
dan crear en conjunto con el curso un problema aditivo
y uno multiplicativo.
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Tema

2 Fracciones

Préposito del tema

En este tema, los estudiantes comenzaran a trabajar con las
fracciones por primera vez, por lo que se utilizardn las de uso
comun: cuartos, medios y tercios (OA 11). El uso de diver-
sos materiales concretos por parte del alumno, le facilitara
adquirir el concepto de fraccién de una forma mds natural,
logrando desarrollar habilidades como describir una situacién
del entorno con una expresién matemadtica o con una repre-
sentacién pictérica (OA g) y expresar, a partir de representa-
ciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones y situaciones
cotidianas en lenguaje matematico (OA j).

El uso de representaciones concretas y pictéricas y software
educativo con una ejercitacién interactiva, ayudan a la com-
prension del concepto de fracciones.

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, y se desarrollan de forma integral
habilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de ex-
ploracién en la que se inicia el trabajo por medio de la mani-
pulacién de material concreto para luego transitar entre los
diferentes niveles de representacién (concreto, pictérico y
simbélico), considerando que esto permite fijar los conceptos
hasta transformarlos en imdgenes mentales (OA n).

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacion
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 282 y 283

En estas péginas, los estudiantes podrdn activar sus conoci-
mientos previos en relacién a dobles y mitades. Ademas, se
les guia en la aplicacién de una estrategia para determinar
cantidades con el propésito de incentivar los razonamientos
propios de cada estudiante. A continuacién se describen las
secciones y actividades planteadas.

Activo mi mente

En estas actividades se estimula la lectura comprensiva de un
texto con el objetivo de activar conocimientos previos necesa-
rios para el desarrollo del tema.
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Activo mi mente

1. Lee.
Comienza la liga escolar de basquetbol

Este fin de semana comenzo el campeonato escolar de
basquetbol. El torneo partié con un cuadro de 10 equipos
que lucharan por el titulo.

En la primera fecha del certamen, el
equipo del 3° B vencio al equipo del

3° A por 10 puntos més en la categorfa
infantil. La competencia seguira hoy en
el gimnasio de nuestro colegio con los
partidos que restan de la fecha.

Al consultar a los jugadores por sus
sensaciones en el partido, manifestaron
estar muy felices de practicar un
deporte que fomenta el trabajo en
equipo, e companerismo, la solidaridad
y la generosidad entre ellos.

iVamos a animar a nuestros
compareros y compaheras

en este nuevo desafio!

N

. Responde.

a. jPor qué a los jugadores les gusta practicar basquetbol?

b. Completa cada afirmacién con los siguientes conceptos.

el doble

v

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con
las habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con
el OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacién
explicita e implicita de un texto informativo. Ademas, dado el
caracter del ejercicio, deberdn comprender también un texto
multimodal. Para favorecer la comprensiéon y desarrollar es-
trategias de lectura, puede seguir las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pidales que identifiquen las palabras que no conozcan y re-
suelvan, en conjunto, el posible significado, segin el con-
texto en que aparezcan.

2. Después de la lectura, puede realizar preguntas para ex-
traer informacion explicita del texto (OA 6), tales como:
scon cuadntos equipos comenzé el campeonato?, jquién
gano el primer partido? Luego, invitelos a responder las
preguntas planteadas en el texto, que les permitiran activar
sus conocimientos previos respecto al tema de fracciones.

Luego, soliciteles responder las preguntas planteadas y para
cuando hayan terminado, permitales que las comparen y co-
rrijan. Puede solicitarles que opinen respecto de sus diferen-
cias, de tal forma que argumenten en el establecimiento de
las correctas.



Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para determi-
nar cantidades de partes que cumplen con alguna condicién
al dividir el entero. Por medio de esta actividad se estimula
la representacién de fracciones y se espera que los alumnos
incorporen conceptos matematicos progresivamente.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Los banderines de los equipos son los siguientes:

1. Escribe la cantidad de partes de cada color que tienen los banderines.

partes ” y ‘
partes 4 y

A D de 4 partes en total.

3°B b de 4 partes en total.

2. El banderin del 3° C esta dividido en 2 partes iguales. ;Cémo podria ser su disefio?
Dibujalo y explica tu estrategia.

Explicacion:

v
Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su estra-
tegia. Enfatice en el uso correcto de la gramatica y de la ortogra-
fia, explicdndoles que esto permite una mejor comunicacion.

Texto del estudiante
Paginas 284 ala 289

Representacion

de fracciones

En esta experiencia de aprendizaje se espera que los estudian-
tes sean capaces de comprender y representar fracciones sim-
ples, como mitades y cuartos en un entero, de manera concre-

ta, pictdrica y simbolica.

Medios de comunicacién

La actividad propuesta considera la manipulacién de material
concreto con el fin de involucrar a los alumnos en la construc-
cién de sus aprendizajes. Ademds, se considera el transito
entre lo concreto, pictérico y simbdlico (OA n). El uso de un
papel lustre para representar un entero y las partes iguales en
las que se puede dividir ayuda al estudiante a comprender las
partes de una fraccién.

Consigue papel lustre y ldpices de colores. Luego, sigue las instrucciones.

Divide una hoja de papel lustre en 4 partes iguales. Guiate por el ejemplo.

;Como sabes que las partes son iguales?

Unidad

4

Pinta algunas de las 4 partes.

Para desarrollar las actividades propuestas en la pagina 284,
puede utilizar el apoyo de papeles u otro material concreto. Se
recomienda papeles cuadrados, ya que este material facilita la
comprension de la representacion de fracciones.

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos.

Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente

a si mismo y sus capacidades.

Procure motivar constantemente a sus estudiantes en el
aprendizaje de la matematica. Pidales que opinen sobre la
afirmacién “equivocarse o no saber resolver alguna acti-
vidad no es impedimento para aprender”. A partir de sus
comentarios, animelos a confiar en sus capacidades.
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Tema 2: Fracciones

En esta seccién se formaliza el contenido matematico y se pre-
sentan ejemplos para que los estudiantes analicen y completen.
Una fraccion es un ndmero gue representa la cantidad de partes que se consideran de un todo
que se ha dividido en una cantidad de partes iguales.

Cantidad de partes consideradas del todo.

Fraccién { -
Cantidad de partes iguales en las que se dividio el todo.

Ejemplo
Escribe la fraccion que representa las partes pintadas de cada hoja de papel lustre.

¢£Cémo lo hago?
La hoja de papel lustre representa el todo y las partes consideradas del todo son las que estan pintadas.

Todo (2 partes) Todo (3 partes)

Partes consideradas

Parte considerada (2 partes)

(1 parte)

2
3

1
2

Ahora hazlo ta...

Observa la figura dividida en partes iguales. Luego escribe las fracciones que representan
las partes pintadas de cada color.

v

Permita a sus estudiantes que expliquen la forma en que se
representan las fracciones en los dibujos dados y luego cémo
se escriben. Es importante destacar y guiar este trabajo per-
mitiéndoles opinar y escuchar con respeto, conduciéndolos
hacia el logro de las explicaciones correctas (Actitud f).

Utilice estos ejemplos para guiar a los estudiantes en la repre-
sentacién y escritura de fracciones.

Pidales completar individualmente las actividades. Luego,
realice una revisién en conjunto y soliciteles verificar si la es-
critura de las fracciones es correcta y sin errores en la ubica-
cién de los nimeros.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes po-
ner en préctica la representaciéon y escritura de fracciones. En
todas ellas podran relacionar representaciones pictéricas y
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simbdlicas. Se sugiere complementar las actividades propues-
tas con el uso de material concreto para la diferenciacién de
estilos de aprendizaje.

3. Escribe la fraccion que representa la parte pintada en cada caso.

I A

4. Completa la tabla.

Representacion Numerador ~ Denominador Fraccion

a

C.

¥
o ] )
LT 1]

5. Escribe la fraccion que cumple con cada descripcion.

a.

el denominador es el doble del numerador

El numerador es el doble de 3y ‘

b. . .
El numerador es 1y el denominador tiene
5 unidades mas que el numerador.

v

En esta actividad, guie a los estudiantes a representar las fraccio-
nes de manera simbdlica a partir de su representacién pictérica.

Uso de TIC

Ingrese al siguiente link: http://nlvm.usu.edu/es/nav/
topic_t_1.html

Actividad sugerida

Luego, seleccione fracciones — partes de la unidad.

E Fracciones - Partes de la Unidad - Relaciona las partes de la unidad con la
MW | descripcién escrita y la fraccidn.

Fracciones - Visualizar - Ilustra una fraccién, dividiendo una figura y
resaltando las partes apropiad

Grafica de Pastel - Explora porcentajes y fracciones usando graficas de
pastel.

Grafica de Barras - Crea una grifica de barras que muestre cantidades o
i porcentajes.
["

. Mastermind - Utiliza inferencia y légica para descifrar el patrén oculto

detrds de las estacas de este juego.

Multiplicacién Rectangular - Visualiza la multiplicacién de dos nimeros
como un drea.




3]

(5]

Haz clic en las flechas para dividir esta
figura en pedazos iguales. Para formar

3deS

una fraccién, haz clic sobre los
ﬁ 5 pedazos pedazos.
Unidad Nueva

Antes de desarrollar la actividad 8 de trabajo colaborativo,
se sugiere verificar que todos sus estudiantes cuentan con los
materiales requeridos; en este caso, las fichas del dominé para
jugar. Luego, permitales que comenten en cada equipo de tra-
bajo sobre los aprendizajes que debieron utilizar para poder
llevar a cabo el juego.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben se-
guir instrucciones para jugar un domind. Para apoyarlos en su
trabajo, es importante que los oriente en la lectura de este tipo
de texto; por ejemplo, invitdndolos a visualizar lo que describe
el texto, releer lo que no fue comprendido y subrayar informa-
cién importante. De esta manera estard desarrollando el OA 2
y el OA 6 de Lenguaje y Comunicacién.

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podran seguir

ejercitando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 128 a la 131.

Texto del estudiante
Paginas 290 ala 293

Comparacion

de fracciones

En estas paginas se proponen actividades que permitirdn que
los estudiantes puedan comparar fracciones y reconocer cudl
es mayor o menor que otra. Se busca lograr la comprensién
de los contenidos relacionados con el orden y comparacién de
fracciones a través de material concreto, representaciones gra-
ficas y simbdlicas.

Unidad

Medios de comunicacién 4

En esta experiencia de aprendizaje se busca que los estudian-
tes sean capaces de comparar fracciones y buscar estrategias a
través del uso de material concreto y representaciones gréficas.

La primera actividad de la seccion Exploro implica la lectu-
ra de un texto instructivo y multimodal. El estudiante debe
extraer informacion explicita, tanto de las instrucciones ver-
bales como de los ejemplos dibujados. Para apoyar esta lectu-
ra, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria,
tal como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién,
y que sigan irrestrictamente la secuencia de pasos propuesta.

Junto con tres companeros o companeras, reiinan papel lustre y ldpices de colores. Luego sigan
las instrucciones.

Cada integrante divide una hoja de papel lustre en cuatro partes iguales haciendo dobleces
como se muestra en la figura.

Organicense de modo que cada integrante pinte las partes de su hoja de papel lustre y represente
una de las siguientes fracciones:

Integrante 1 Integrante 3

Integrante 2 Integrante 4

ENITNTNN] P
ENENEN NI

Compara tu hoja de papel lustre con las de tus companeros y companeras.

iCudl es la fraccion que representa la mayor parte de la hoja de papel lustre?, jcudl representa
la menor parte de la hoja de papel lustre? Represéntalas.

Mayor Menor
v

Se sugiere que luego que los estudiantes concluyan con el tra-

bajo de esta seccién, les pregunte si es posible comparar frac-
ciones de igual denominador solo mirando su representacién
simbdlica. Dé un tiempo para que todos los estudiantes res-
pondan en su cuaderno y luego permita que compartan sus
opiniones para establecer entre todos una conclusién.
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Tema 2: Fracciones

En esta seccién se formaliza el contenido matematico. Se su-
giere reforzar el significado de los signos >, < o =.

Al comparar dos fracciones de igual denominader.
e Son iguales (&) si tienen igual numerador.
* Es mayor (>) la de mayor numerador.

o Es menor (<) la de menor numerador. Como yo comeré

Ejemplo % de la tortilla,
Observa la situacion. comeré mas
que ta.
Yo comeré
3
= dela
8

tortilla.

;Es correcto lo que dice el nino?

éCémo lo hago?
D Representa las fracciones de tortilla que comera cada uno.

¢

»
: 0

B Compara las representaciones.

La representacion que tiene mas partes pintadas es mayor.

9 Compara las fracciones.
La fraccion que tiene el numerador mayor es la mayor.
A partir de ambas representaciones, compruebas que % es mayor que % ( N %), Por lo tanto,

N - 8
lo que dice el nifo no es correcto.

v

Permita a algunos de ellos que parafraseen la informacién en-
tregada y relacionen esto con la conclusién que posiblemente
logren determinar en el momento anterior (Exploro).

Se sugiere permitir que los estudiantes representen la tortilla

de manera concreta utilizando papeles de tal forma que al ma-
nipularlos puedan establecer las diferencias entre cada fraccién.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los es-
tudiantes ejercitardn las diferentes estrategias para orde-
nar fracciones.
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N

. Analiza la siguiente informacion.

Una fraccién se puede representar en la recta numérica. Por ejemplo,
L1 . by .
para representar la fraccién —, la unidad se divide en 4 partes iguales

4

y se considera una de ellas.

En la recta numérica,

1 2
Todo o unidad 7 & menor que 4,

ya que considera menos

1 Parte partes de la unidad.

—_—

[ I I T

T T T T
0 s 2 3
4 4 4

Representa las siguientes fracciones en la recta numérica y luego completa con > o < segun
corresponda.

3. Escribe > o < segun corresponda.

1 3
a7 b.

wno
[GIES

=

1
3

v

En la actividad 2 de la pagina 292, los estudiantes deberin
apoyarse en la recta numérica para realizar la comparacion en-
tre fracciones. Pregunteles si consideran importante que las
divisiones del entero deban tener la misma medida y permita-
les argumentar sus opiniones.

7. Resuelve en tu cuaderno los siguientes problemas.
a. Juany Daniel compraron una barra de cereal y la dividieron en 4 partes iguales. Si Juan comio )

L2 L o
de la barra de cereal y Daniel 4 {quién comio mas?

b. Del libro que deben leer para este mes, Daniela leyd % y Pedro, % ;jQuién leyd mas?
Explica como lo supiste.

v
En la actividad 7 de la pagina 293 se propone a los estudian-
tes resolver dos problemas. Mencidneles la importancia que
tiene el justificar sus respuestas. Al momento en que algunos
de ellos expongan sus resultados, motivelos para que en sus
respuestas utilicen un lenguaje adecuado.

En la seccién Pienso se propone una actividad en la que los
estudiantes podran autoevaluar sus desempertios. Luego de
que todos la hayan completado, permitales que propongan
ideas para lograr los aprendizajes en los que se ven débiles.

Cuaderno
Paginas 132 a la 135.




Uso de TIC

Ingrese al siguiente link: https://www.youtube.com/

Actividad sugerida

watch?v=IvYK2UaFrAU. Luego, muéstreles a sus estu-
diantes el video explicativo de fracciones.

Detenga el video y vaya explicando y preguntando a los
estudiantes lo que se les estd mostrando.

Texto del estudiante
Paginas 294y 295

En esta instancia se proponen actividades en las que los es-
tudiantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre la repre-
sentacién y comparacién de fracciones.

La actividad de la evaluacién ¢Cémo voy? se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con
el OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacién
explicita e implicita de un texto instructivo. Para favorecer la
comprension y desarrollar estrategias de lectura, pida a los
alumnos que recuerden en qué consiste este tipo de texto,
pues lo habran trabajado en 2° bésico, es decir, texto que enu-
mera y explica los pasos ordenados necesarios para realizar
una actividad y que generalmente presenta los materiales o
elementos que se necesitan. Luego, realice una lectura guiada
del texto y durante la lectura, pidales identificar las distintas
partes del texto (descripcién, materiales y pasos). Finalmente,
invitelos a realizar las actividades sugeridas.

1@
[ asioiog iologt

Medios de comunicacién

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprension y
posibles dudas.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros. Recuerde que esta seccién estd
dirigida a los alumnos con el propésito de proveerles de un
registro desempefio y permitir su autoevaluacion.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Representacion de fracciones. Comparacion de fracciones,

1a)(1b)(2a)(2b) (3 4 5

0o 1@

iDebo repasar mas!

203

iCasi lo logro!

4a7p.

iLo logré!

v

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo, y asi recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado

1. Representan fracciones 1 9v3
de manera correcta. d

2. Comparan fracciones 4v5
de manera correcta. Y

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.

Actividad sugerida Remedial
Indicador 1

Anote en la pizarra dos fracciones de igual denominador.
Pida a los alumnos que las representen de manera gréfica
(con un dibujo) y que expliquen por qué las dibujan asi.
Indicador 2

Proponga a los estudiantes que comparen las fracciones
que representaron usando los signos <, > o =.
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Tema

3 Ubicacién espacial

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes describiran la localizacién de
diferentes objetos en un mapa simple o en una cuadricula,
enfatizando en el desarrollo de la capacidad de ubicacién en
relacién a su entorno (OA 14).

El desarrollo de actividades kinestésicas que le permitan al
alumno moverse en el entorno y poder tomar conciencia de
aquello, junto con el uso de representaciones pictéricas, ayuda
en dicha capacidad de ubicacién.

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, descritos en la planificacién de la
unidad, y se desarrollan de forma integral habilidades, actitu-
des y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de ex-
ploracién en la que se fomenta el trabajo por medio del uso
de material pictérico, para luego transitar entre los diferen-
tes niveles de representacién (concreto, pictérico y simbélico)
considerando que esto permite fijar los conceptos hasta trans-

formarlos en iméigenes mentales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 296y 297

En estas paginas, los estudiantes podran activar sus conoci-
mientos previos en relacién a su ubicacién espacial. Ademas,
se les guia en la aplicacién de una estrategia para que se ubi-
quen en el plano. A continuacién se describen las secciones y
actividades planteadas.

Activo mi mente

En esta seccién se plantea una situacién relacionada con la
prensa escrita, lo que se relaciona con el hilo conductor de la
unidad con el objetivo de trabajar los conocimientos previos
necesarios para el desarrollo del tema.
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Activo mi mente

1. Lee.

se comid las galletas
de laabuelal

{Alguien
iVamos a jugar!
En la revista del colegio, Karina
y Hugo son los encargados de
la seccion de entretencion. Uno
de los juegos que propusieron
consiste en observar una imagen
y sequir las pistas planteadas
para descubrir un enigma.
iMotivate a jugar y asi revelar

el misterio!
* Esli deniro do la casa.
= Estd a la izquierda de 1 abusla,
* No o3t justo debajo de Andrés,
pero si de Beatriz.
2. Responde.

a. jQué juegos se pueden encontrar en la seccién de entretencién de algunos medios escritos?

v

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con
las habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con
el OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacién
explicita e implicita de un texto informativo. Ademds, dado el
caracter del ejercicio, deberdn comprender también un texto
multimodal. Para favorecer la comprensién y desarrollar es-
trategias de lectura, puede seguir las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pidales que identifiquen las palabras que no conozcan y re-
suelvan, en conjunto, el posible significado, segn el con-
texto en que aparezcan.

2. Después de la lectura del texto informativo, oriente la lec-
tura del texto multimodal que estd a su derecha: pidales
que lean una a una las pistas que da el detective y, marcan-
do en el texto, vayan descartando a los personajes. Luego
invitelos a responder las preguntas planteadas en el texto,
que les permitirdn activar sus conocimientos previos res-
pecto al tema de ubicacién espacial.



Soliciteles responder las preguntas planteadas. Y luego, per-
mitales compartir y comentar sus respuestas.

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para ubicar-
se de acuerdo a un esquema dado por filas y columnas. Por
medio de esta actividad se estimula el desarrollo de la des-
cripcién y se espera que los alumnos incorporen conceptos
matematicos progresivamente.

Explico mi estrategia
Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

Un lector organizé a los personajes que estan dentro de la casa en la siguiente cuadricula.

Columna 1 Columna 2 Columna 3

Fila1 P

Fila2 P

v

Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su es-
trategia. Enfatice el uso correcto dela graméticay dela ortogra-
fia explicindoles que esto permite una mejor comunicacién.

En la seccién Pienso, estimule a sus estudiantes a establecer
relaciones entre la estrategia descrita y la vida cotidiana. Para
ello, puede plantear las siguientes preguntas:

+ Es posible utilizar esta estrategia para determinar el lugar
de los animales?

+ sDe qué manera podrias usar esta estrategia?

La actividad Pienso se relaciona con las habilidades de Len-
guaje y Comunicacién, en especial con el OA 26 del eje de
Comunicacién oral, que supone participar activamente en
conversaciones. Resulta importante que antes de que comien-
cen el didlogo, procure que los estudiantes establezcan los cri-
terios de comparacién; por ejemplo: extension, duracién de la
estrategia, resultados, etc.

Medios de comunicacién

Texto del estudiante
Paginas 298 ala 303

Ubicaciéon en un mapa

y en una cuadricula

En esta experiencia de aprendizaje se espera que los estudian-
tes sean capaces de ubicarse en un mapa o en una cuadricula
segun las coodernadas de sus filas y columnas.

En esta seccién se plantea una situacién en la que los estudian-
tes transitardn desde la representacion pictérica a la simbdlica
en el contexto de la ubicacién de los animales en un zooldgico.

Las actividades de la seccién Exploro implican la lectura de
un texto multimodal, esto es, una combinacién de iméagenes
y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita res-
pecto del plano de un zooldgico y utilizarla para reconocer
y describir la ubicacién de algunos animales o lugares. Para
apovyar esta lectura, se sugiere que los alumnos determinen la
funcién y valor de las letras y niumeros que rodean las coorde-
nadas. Invitelos a que marquen o destaquen en qué sector de
la ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal como
se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Patricia y Miguel visitan el zooldgico y a la entrada les entregan un folleto con la ubicacion
de los diversos animales.

Considerando las letras y niimeros que rodean la cuadricula. Marca con un ¢ la afirmacion correcta
N sz yr/.__.\y

respecto de la ubicacion de ‘(g

) Se ubica en la columna E'y enla fila 1. ( Se ubica en la columna Dy en lafila 1.

En relacion con las letras y nimeros que rodean la cuadricula, completa la descripcion de

la ubicacion del Q

Se ubicaen la columna‘ yen lafila

v
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Tema 3: Ubicacion espacial

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprension de todos. Una vez
que los estudiantes completen las actividades propuestas,
compleméntela preguntdndoles por otros contextos en los
que ellos se han relacionado con ubicacién en un mapa.

Desarrollo de actitudes

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico.
Para el logro de los objetivos de aprendizaje se requiere
de un trabajo meticuloso con los datos y la informacién,
por lo que es fundamental trabajar estos aspectos desde
los primeros niveles de ensefianza. Puede fomentar esta
actitud solicitando a los estudiantes mantener en orden
los materiales. Para ello, puede construir en conjunto un
papeldgrafo con una lista de materiales y su ubicacién.
Cada vez que los estudiantes salgan de la sala, deberan
chequear que todos los materiales estdn en su ubicacién
correcta. De forma paralela, incentivelos a trabajar orde-
nadamente es sus textos y cuadernos, siguiendo instruc-
ciones y respetando espacios, entre otras cosas.

En esta seccién se formaliza el contenido matemitico y se ex-
ponen ejemplos de ubicacién en un mapa con cuadriculas y
la descripcién de caminos desde un lugar a otro. Ademds, se
introduce el concepto de coordenadas.

Cuando describes la ubicacidn de algo o alguien en una cuadricula, puedes utilizar un punto
de referencia y contar los cuadrados que hay que desplazarse desde un punto a otro.

Ejemplo
Adriana y Rodrigo ubicaron una cuadricula en el plano que muestra una parte del centro
de Concepcion.

Edificio de |8
Tribunales

Antes de describir

la ubicacion de un
objeto o persona en
una cuadricula, debes
identificar el punto
de referencia

X
v

Permita que sus estudiantes expliquen la forma en que se

deben ubicar los personajes o lugares en una cuadricula de
acuerdo a puntos de referencia dados.
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Pidales completar individualmente las actividades. Se reco-
mienda que los estudiantes puedan comentar sus resultados
y corregirlos segin sea el caso.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes poner
en practica lo aprendido en la seccién anterior. Para el desa-
rrollo de estas, deberdn trabajar en forma individual y tam-
bién en forma colaborativa.

1. En un folleto turistico aparece el mapa de un pueblo. Completa la ubicacion de cada lugar
del pueblo representado.

cuadrados al norte (N) del volcan.

a. La casa de Juan se ubica‘

b. La pileta se ubica 2 cuadrados al y‘ cuadrado al oeste (O)

dela escuela.

c. Laiglesia estd ubicada cuadrados al este (E) y 2 cuadrados al

de la casa de Maria.

2. Observa la cuadricula de la actividad 1y escribe las coordenadas de la ubicacién de cada lugar.

a. Escuela ‘ ‘ d. Condominio ‘ ‘
b. Volcan ‘ ‘ e. Puerto ‘ ‘
c. Iglesia ‘ ‘ f. Pileta ‘ ‘

v

Las dos primeras preguntas de esta seccién, que aparecen en la
pagina 301, estan relacionadas. Independiente de esto, dé un
tiempo para que los estudiantes resuelvan la primera y permi-
tales que comparen sus respuestas, para que las corrijan si es
necesario. Motivelos para que las correcciones nazcan a partir
de la reflexién y argumentacién conjunta. A continuacién, per-
mitales trabajar en la segunda pregunta, la cual podran abordar
con mayor seguridad a partir del cierre realizado anteriormente.



Trabajo colaborativo &'}

7. Junto con cinco compaiieros o companieras, sigan las instrucciones.
Cada uno elige un bote.

Representen con flechas el trayecto que sigue su bote para llegar al muelle. Dibujen las flechas
del mismo color que el bote.
Trayecto

¥ 3E2S1E1N,30 @& 2540,251E20

@ 2F2520,1N,20 & 1E3N,10,2520

¥ 3N,40,2510,15S & 20,2N,1E2N,20

N
O<—I—>E
S

5 A4
4 =
3 <
Muelle <
1 =

{Qué bote llegd al muelle?, jpor qué?

v

En la actividad 7 se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo, que los estudiantes deben desarrollar en grupos.

En estas actividades se solicita al estudiante que lea compren-
sivamente un mapa, empleando para ello la cuadricula que lo
acompana, lo que se puede asociar al OA 6 de Lenguaje y
Comunicacién y que dice relacién con la extracciéon de infor-
macién explicita e implicita. En este caso, todas las activida-
des requieren que el estudiante combine la informacién de las
coordenadas y la orientacién que aporta la Rosa de los vien-
tos. Procure que, toda vez que los estudiantes se aproximen
a un mapa de estas caracteristicas, busquen en primer lugar
esta informacion (coordenadas y Rosa de los vientos), ya que
asi contaran con la informacién bésica con la que se pueden
interpretar mejor los datos.

e Escribe alguna situacion cotidiana que puedas relacionar con la ubicacion en cuadriculas.

» ;Como crees que fue tu participacion en la actividad grupal? Marca con un /.
() Escuché a mis companeros y companeras. Respeté el turno de cada jugador.

Otra. jCual?

Medios de comunicacién

Antes de que sus estudiantes desarrollen el trabajo colabora-
tivo, se sugiere verificar que todos cuentan con los materiales
requeridos. Fomente la participacién respetuosa y permitales
que reconozcan cudles son los aprendizajes que debieron apli-
car en la ejecucion del juego. Luego de concluido, dé un espa-
cio para que opinen en relacién al trabajo realizado y sobre qué
lograron aprender; guielos para establecer un resumen com-
pleto de los aprendizajes abordados. Finalmente, permitales
que respondan las preguntas planteadas en la seccién Pienso.
Ponga énfasis en la importancia de desarrollar las actitudes
que se intentan evaluar y pidales que sugieran una accién a
realizar para desarrollarla en caso de que no hayan obtenido
un ticket.

La primera de las actividades sugeridas en la seccién Pienso
apunta a que el estudiante relacione el uso de cuadricula con
su vida cotidiana, lo que remite al establecimiento de cone-
xiones con la propia experiencia, sefialados en diversos OA de
Lenguaje y Comunicacién. Se sugiere que una vez que el es-
tudiante haya identificado la situacién en cuestién, le solicite
que establezca los criterios que empled para comparar (seguir
instrucciones, buscar en un mapa, etc.) y luego que escriba en
su cuaderno su reflexién, segtn el siguiente modelo:

La situacién X se puede relacionar con la ubicacién en cua-

driculas porque (aqui debe incluir los criterios en que penso).

Cuaderno
Paginas 136 a la 139.

Texto del estudiante
Paginas 304y 305

En esta instancia se proponen actividades en las que los es-
tudiantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre la ubica-
cién espacial.

El trabajo propuesto en esta evaluacién implica la lectura y
escritura de un texto multimodal, esto es, combinando imége-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita,
valiéndose de los datos de la cuadricula. Para apoyar esta lec-
tura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria,
tal como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.
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Tema 3: Ubicacion espacial

En el caso de la actividad 4, oriente a los alumnos para que

en la produccién de su texto considere que debe redactar una Actividad sugerida Remedial
secuencia (contenido visto en la asignatura de Lenguaje y Co- Indicador 1

municacién desde 2° bésico), por lo que le resultara necesario Muestre a sus estudiantes un plano en una cuadricula y

incorporar marcadores y conectores del tipo: en primer lugar, pidales que ubiquen diferentes objetos. Luego, pidales

luego, mas adelante, finalmente, entre otros. que describan la ubicacién de al menos un objeto

a Indicador 2

P Y Pida a los estudiantes que escriban coordenadas en la cua-

5 1@ dricula que realizaron y luego que escriban las correspon-

dientes a cada objeto.

: e Notas

2

L
2

& "

‘Anota el nombre dellugar ubicado en estas coordenadas.

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-

teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear

el trabajo de los estudiantes para verificar su comprension y

posibles dudas.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se

recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-

pletar la seccién Mis logros.

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los estudiantes con

el propésito de proveerles de un registro sobre sus desempe-

fios y permitir su autoevaluacion.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo y asi recolectar evidencias sobre los

aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado

1. Describen la ubicacién
de objetos en un plano

1,4
de acuerdo a un punto 475

de referencia.

2. Escriben las coordenadas

2y3

de un lugar en el plano.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-

res no logrados y proponga las siguientes actividades segin

corresponda.
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Tema

4 Angulos y transformaciones isométricas

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes desarrollardn el movimiento de
figuras 2D, a partir de la reflexién, la traslacion y la rotacién,
continuando asi el trabajo del pensamiento espacial. Por esto,
es importante desarrollar en ellos la capacidad de reconocer-
las en el entorno, reflejadas, trasladadas y rotadas (OA 17),
asi como también reconocer dngulos de 45° y 90°, compren-
der su concepto y estimar sus medidas (OA 18).

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, descritos en la planificacién de la
unidad y se desarrollan de forma integral habilidades, actitu-
des y Objetivos de Aprendizaje Transversales

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de ex-
ploracién en la que se inicia el trabajo por medio de la ma-
nipulacién con material concreto, para luego transitar entre
los diferentes niveles de representacién (concreto, pictérico y
simbodlico), considerando que esto permite fijar los conceptos
hasta transformarlos en imagenes mentales.

Texto del estudiante
Paginas 306 y 307

Inicio de tema

En estas péginas, los estudiantes podran activar sus conoci-
mientos previos en relacién al concepto de dngulo. Ademds,
se les gufa en la aplicacién de una estrategia para identificar
angulos de 45° y 90° con el propdsito de incentivar los razo-
namientos propios.

Activo mi mente

En esta actividad se estimula la lectura comprensiva de un
texto con el objetivo de activar conocimientos previos necesa-
rios para el desarrollo del tema y que corresponde a que ellos
sean capaces de determinar formas geométricas estaticas.

iA practicar origami!
Sigue las instrucciones para formar un perro con una hoja de papel lustre.

Doblaen lalinea
de puntes.

v

@ Cibuja lu cara jy listo!

Vuelve a doblar
four la ited

@ Deblaen lalinea
de puntos

o

Debla sor la mitad
la 123 de papel

¢

@ Dobla hacia ariba

o

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con
las habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial
con el OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informa-
cién explicita e implicita de un instructivo, por lo que deberan
comprender también un texto multimodal. Para favorecer la
comprension y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir
las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pidales que identifiquen los pasos que se deben seguir, ha-
ciendo anotaciones en el texto a modo de estrategia como
sugiere el OA 2 de Lenguaje y Comunicacion.

2. Después de la lectura puede realizar preguntas para ex-
traer informacién explicita e implicita del texto (OA 6),
tales como: jcudntos son los pasos que se proponen para
formar el perro?, ;hay alguno que podria omitirse? Luego,
invitelos a responder las preguntas planteadas en el texto,
que les permitiran activar sus conocimientos previos res-
pecto al tema de dngulos y transformaciones isométricas.

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para identi-
ficar figuras 2D. Por medio de esta actividad se estimula la
identificacién de dngulos y figuras en el entorno. Se espera
que los alumnos identifiquen e incorporen conceptos geomé-
tricos progresivamente.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Rocio organizé algunas piezas de un tangrama, como se muestra. Notd que le faltan 2 piezas
Piezas

%A BLr$4 4v

1. Observa las piezas de forma triangular y compara sus esquinas con las del cuadrado
formado en el tangrama. Encierra aquellas piezas en las que una de sus esquinas coincide
con las esquinas del cuadrado.

2. Una estudiante copid las piezas en un papel y las recortd. Luego tomé de a dos figuras
y verificd si calzaban en el espacio disponible en el tangrama. ;Qué estrategia habrias
aplicado tu? Explica.

v

Guie a sus estudiantes en la descripcion de los pasos de su es-
trategia. Enfatice en el uso correcto de la gramética y de la orto-
grafia, explicdndoles que esto permite una mejor comunicacion.
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Tema 4: Angulos y transformaciones isométricas

En la seccién Pienso, estimule a sus estudiantes a establecer
relaciones entre las estrategias que plantearon. Motivelos a
generar didlogos contribuyentes en donde prime el respeto
por las opiniones de los demas

La segunda actividad invita a los estudiantes a comparar las
estrategias usadas. Para tal efecto, resulta importante que
antes de que comiencen el didlogo, los estudiantes establez-
can los criterios de comparacién; por ejemplo: pasos que se
siguen, duracién del ejercicio, resultados, etc.

Procure que los estudiantes participen activamente, formu-
lando preguntas para aclarar dudas y demostrando interés
ante lo escuchado, tal como sefiala el OA 26 de Lenguaje
y Comunicacién.

Texto del estudiante
Paginas 308 ala 313

Angulos

En esta experiencia de aprendizaje se trabaja en la compren-
sién y reconocimiento de dngulos, a través de representacio-
nes concretas, pictéricas y simbdlicas.

Esta seccién plantea una situacién cotidiana para los estu-
diantes, en donde deberdn reconocer elementos que se rela-
cionan con los dngulos y sus medidas. A partir del contexto
planteado, ellos reconoceran la presencia de estos conceptos
en situaciones concretas, para luego desarrollar unas activida-
des donde deberan trasladarse al nivel pictérico.

La seccién Exploro exige que el estudiante realice una lectura
multimodal, esto es, que combine las imagenes y el texto para
construir el sentido de lo que lee. Se sugiere que para que el
estudiante comprenda la diferencia de las medidas, propicie la
reflexién con instrucciones como “marca la diferencia entre la
imagen de la izquierda y la de la derecha” o “si la persona de la
ilustracién de la derecha estuviera sentada en el mueble de la
izquierda, jcémo tendria la espalda?

Ana y Roberto leyeron las instrucciones para armar un mueble que compraron
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Para desarrollar esta actividad, puede utilizar material concre-
to. Se recomiendan escuadras u objetos que tengan angulos
rectos. Puede incentivar a los alumnos a que busquen dngulos
rectos en su entorno.

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos.

Desarrollo de actitudes

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.
Promueva el respeto entre sus estudiantes mediante tur-
nos al responder las preguntas de motivacién, escuchar
con atencién a sus compafieros y comparieras y expresar
sus ideas de forma respetuosa. Para ello, puede plantear
preguntas como: ;cudl fue la respuesta de tu compariero?,
screes que esa fruta tiene la forma que dijo tu comparie-
ro?, ;de quién es el turno de hablar ahora?, ;qué hacemos
cuando nuestro compariero opina?, entre otras.

En esta seccién se formaliza el contenido matematico rela-
cionado con la medida de los dngulos y la clasificacién entre
rectos y agudos.

Los angulos pueden diferenciarse por su abertura, es decir, por su medida. Las medidas se

consideran en sentido contrario al movimiento de los punteros del reloj. La unidad de medida
es el grado sexagesimal y su simbolo corresponde a®.

Considera los siguientes referentes:
Mide exactamente 90°. Mide menos que un dngulo de 90°.

Escuadra
Escuadra

Ejemplo
Pinta los angulos del triangulo segun las claves.
# 1> Angulos de 90°.

# Angulos menores que 90°.

v

Pidales completar individualmente las actividades. Luego,
realice una revisién en conjunto.

Puede complementar el trabajo realizado, pidiéndoles que ex-
pliquen en qué se fijan cuando utilizan la escuadra para com-
probar que un dngulo es menor que 90°.

Amplie el conocimiento de sus estudiantes, preguntandoles si
pueden reconocer en el entorno dngulos mayores a 90°.



Actividad sugerida Uso de TIC
Ingrese al siguiente link:
http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-
multipropertyvalues-49400-57480.html

Muestre a sus estudiantes las imagenes sobre dngulos
rectos, agudos y obtusos correspondientes a 3° bésico, a

modo de ampliacién del contenido.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes iden-
tificar &ngulos rectos y agudos. En todas ellas podran relacio-
nar representaciones pictéricas y simbdlicas. Se sugiere com-
plementar las actividades propuestas con el uso de material
concreto, para la diferenciacién de estilos de aprendizaje.
La actividad 9 acerca a los estudiantes a visualizar cuerpos re-
presentados pictéricamente en los que deberdn reconocer y
clasificar dngulos.

9. Marca los dngulos de las figuras 3D segun las claves.

# > Angulos que miden 90°, w

a. b. c.

Angulos que miden menos de 90°.

<>

v

Se recomienda mostrar estos cuerpos en forma concreta, per-
mitiendo que los manipulen, para que logren relacionar lo
concreto y lo pictérico de manera mds natural.

En la actividad 10 se propone una actividad de trabajo cola-
borativo que los estudiantes deben desarrollar en grupos. Y
luego, en la seccién Pienso, se propone una autoevaluacién de
sus desemperios.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
leer un texto instructivo y luego responder preguntas de com-
prension, que ponen en relacién los contenidos revisados a lo
largo del tema. Para apoyarlos en su trabajo, es importante
que los oriente para que se permitan formular preguntas para
obtener informacién adicional, aclarar dudas o profundizar la
conversacién, participar activamente en el didlogo respetando
los turnos, expresdndose se manera coherente y articulada.
De esta manera estard desarrollando los OA 26 y OA 28 de
Lenguaje y Comunicacién.

Medios de comunicacién

Trabajo colaborativo &'J

10. Junto con un compaiero o una companera, sigan las instrucciones y luego respondan.

Utilicen un trozo
de papel.

Déblenlo por
la mitad.

o

. {Cudnto mide el angulo que se formd? Utilicen una escuadra.

o

. Extiendan el trozo de papel. ;Cuantos angulos de 90° ven en éI?

n

. Si siguen doblando el papel por la linea que se muestra, jqué angulo
se forma?

Déblenlo de nuevo
por la mitad.

o

. Observen su sala de clases y reconozcan objetos que tengan
un dngulo de 90°y un dngulo menor que 90°. Comprueben
sus medidas con la hoja de papel que doblaron

v

Antes de desarrollar la actividad, se sugiere verificar que to-
dos sus estudiantes cuentan con los materiales requeridos.
Luego, fomente el trabajo colaborativo enfatizando el tra-
bajo mutuo, en donde cada uno debe participar equitativa y
complementariamente.

La actividad de la seccién Pienso se relaciona con las habili-
dades de Lenguaje y Comunicacidn, en especial con el OA 6,
por cuanto supone que el estudiante formule una opinién y
la fundamente. Si bien es una tarea compleja, puede orien-
tar el trabajo a partir de las mismas estrategias que utilizan
los alumnos cuando deben fundamentar su opinién respecto
del contenido de un texto leido: vincular sus ideas a sus co-
nocimientos previos, que en este caso dicen relacién con los
contenidos matematicos vistos; por ejemplo: me gusté esta
actividad porque me resulta facil dibujar en 2D.

Para profundizar el aprendizaje, ante una respuesta como la
del ejemplo, se sugiere que les pida a los alumnos que oral-
mente sefialen por qué les resulta facil. De esta manera debe-
ran precisar su pensamiento.

Luego de que los estudiantes respondan las preguntas plan-
teadas en Pienso, permitales que entre todos realicen un re-
sumen en donde se indiquen los aprendizajes logrados y las
dificultades encontradas. Para estas tltimas, permitales que
entre ellos se orienten de tal forma de poder mejorar los des-
emperos.

Cuaderno
Paginas 140y 141.
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Tema 4: Angulos y transformaciones isométricas

Estimacién de medidas Texto del estudiante

Paginas 314 ala 317

de angulos

En esta experiencia de aprendizaje se incentiva a los estudian-
tes a que estimen la medida de dngulos, utilizando como refe-
rentes los dngulos de 90° y 45°.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje, se propo-
ne una actividad con material concreto con el fin de que los
alumnos manipulen cuadrados de papel, lo que les permitird
una conexién mas natural con los nuevos conceptos a trabajar.

En esta actividad se espera que los estudiantes activen sus co-
nocimientos previos en relacién al concepto de estimacién a
partir de los dngulos de 90° y 45° como referentes.

La seccién Exploro exige al estudiante realizar una lectura
multimodal de un instructivo, esto es, que combine las iméa-
genes vy el texto para construir el sentido de lo que lee. El es-
tudiante, en este caso, debe construir un instrumento para
estimar medidas de dngulos. Procure, entonces, que los alum-
nos sigan cuidadosamente las instrucciones y expliciteles la
importancia de ello, pues de ese trabajo dependera la calidad
de la actividad de medida. De esta manera, propiciard en ellos
la idea de la construccién de aprendizaje, por cuando las acti-
vidades propuestas estdn concatenadas entre si.

Dobla la hoja haciendo coincidir dos vértices opuestos, como se muestra en la imagen.

Pinta con w el dngulo recto del tridangulo formado y con w los otros dos dngulos. Cada uno
de ellos mide 45° porque es la mitad de un dngulo de 90°.

Elige distintos objetos de tu sala de clases en los que identifiques angulos y, con los éngulos que
marcaste en el papel lustre, estima sus medidas. Guiate por el ejemplo y completa la tabla.

Este angulo
mide 90°.

Sus angulos miden:

Mas de 45°y

Menos de 45° 45 menos de 90°

Objeto 90°  Més de 90°

Pizarra X

Guia DidActica del Docente

Se sugiere guiar la reflexién de los estudiantes en relacién a
sus estrategias con el fin de que puedan detectar posibles limi-
taciones y, de ser necesario, adecuarla a la actividad propues-
ta. De esta forma se estimulan los procesos metacognitivos
de los alumnos.

En esta seccién se formalizan los conceptos relacionados con
la estimacién de dngulos y se plantea un ejemplo relacionado
con una situacién cotidiana, para que analicen las estrategias
utilizadas en la resolucién de la problematica planteada.

Puedes estimar la medida de algunos angulos utilizando como referente un angulo de 90°
o un dngulo de 45° {la mitad de la medida de un dngulo de 90°)

Referente: éngulo de 45° Referente: éngulo de 90°
4 4

Angulo A

/ Angulo A

Z S —
El d4ngulo A mide més de 45°. El dngulo A mide menos de 90°.
Ejemplo

Estima la medida del dngulo marcado en la puerta.

¢Cémo lo hago?

D Al observar la imagen puedes notar que el 4ngulo mide menos de 90°.

B Ubica uno de los ngulos de 45° del triangulo formado en la hoja de papel lustre en la seccién

El dngulo marcado en la puerta
mide mas de 45°.

Entonces, el angulo mide mas de 45°y menos de 90°, por lo tanto, puedes estimar que mide
aproximadamente 60°.

v

Permita que sus estudiantes reflexionen en relacién a cémo
ellos pueden relacionar las medidas de los angulos que pue-
den reconocer en el entorno con los que miden 45° y 90°. In-
centivelos a usar las palabras adecuadas al momento en que
expongan sus opiniones.

Puede complementar esta actividad identificando dngulos del
entorno usando una escuadra como referente.



Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes aplicaran las estrategias de estimacién de dngulos en
diferentes contextos.

La actividad 3 busca que los estudiantes estimen la medida
del d4ngulo que forman las manecillas del reloj.

3. Estima la medida del angulo. Describe el referente utilizado.

Medida del éngulo A: ‘7‘

Referente:

v

Complemente esta actividad proponiéndoles que indiquen
la hora que se lee en el reloj. Ademas, puede solicitarles que
mencionen horas para las cuales las manecillas del reloj for-
man un angulo de 90°.

Enla actividad 5 se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo en la que deben trabajar en parejas. Luego se propone
en Pienso que los estudiantes realicen un anélisis metacogni-
tivo de como han ido aclarando sus dudas.

En la seccion Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la
tarea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los
oriente para que sean capaces de seguir instrucciones y de for-
mular preguntas para obtener informacién adicional. De esta
manera estard desarrollando los OA 18 y OA 26 de Lenguaje
y Comunicacién.

Trabajo colaborativo \&J&Ae)

5. Junto con un companiero o una compafera sigan las instrucciones para construir un cuadro.
Consigan 10 papeles lustre de distintos colores.

a. Marguen y cuenten los angulos de 90° que encuentren.

Péguenlos de la siguiente forma:

b. ;Hay angulos de 457 Expliquen su respuesta.
c. Tomen otro papel lustre y formen 2 dngulos de 45°. Luego, péguenlos en su cuadro.

d. ;Qué puedes concluir? Explica.

Cuaderno
| Paginas 142y 143,

» Comenta con un companero o una companera como aclaraste las dudas que te surgieron
durante las actividades.

v

Medios de comunicacién

Verifique que cada grupo cuente con los materiales requeri-
dos. Lea las instrucciones en voz alta y confirme que todos
comprendieron la tarea. Para esto, puede pedirle a algu-
no de ellos que lo explique y que los demés complementen
sus afirmaciones.

En la seccién Pienso, guie a los estudiantes a responder esta
pregunta y después, permita que compartan sus experiencias
y reconozcan similitudes y diferencias entre los procesos cog-
nitivos de unos y otros.

Cuaderno
Paginas 142 y 143.

Transformaciones Texto del estudiante

Paginas 318 ala 325

isométricas

En esta experiencia de aprendizaje se incentivara a los estu-
diantes a reconocer figuras reflejadas, rotadas y trasladadas,
en relacién a diferentes contextos.

Las actividades planteadas en esta seccién se enmarcan en
el disefio de tarjetas para el Dia de la Madre, de tal forma
que los estudiantes vayan relacionando los aprendizajes que
tienen con los nuevos. Se espera que ellos activen sus conoci-
mientos previos en relacién a isometria y figuras 2D dentro
de una cuadricula.

La seccién Exploro exige al estudiante realizar una lectura
multimodal, esto es, que combine las imagenes y el texto para
construir el sentido de lo que lee. El estudiante, en este caso,
debe identificar las figuras representadas en las cuadriculas
presentadas. Resultard valorable que, antes de comenzar la
clase, active los conocimientos previos de los alumnos res-
pecto de este contenido revisado en el Tema 3 de esta unidad.
Para apoyar estalectura, se sugiere quelos alumnos marquen o
destaquen en qué sector de la ilustracién encuentran la infor-
macién necesaria, tal como se indica en el OA 2 de Lenguaje
y Comunicacién.

Matematica » 3° Basico
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Tema 4: Angulos y transformaciones isométricas

Los estudiantes de 3° basico disenan algunas tarjetas para el dia de la madre.

En la cuadricula

En la tarjeta de !‘_! ! ,si la miras de frente, describe la ubicacion de fr )
considera:

que esta dibujando respecto de .
Arriba

Izquierda %:[—> Derecha

Abajo

sa('\'-‘ gdobla su tarjeta a lo largo y por la mitad, jcudl de las siguientes figuras se formara al abrirla?
Enciérrala.

\[\
\[\

v

Se sugiere guiar la reflexién de los estudiantes en relacién a
sus estrategias con el fin de que puedan detectar posibles li-
mitaciones, y asi realizar las modificaciones necesarias para
lograr la nivelacién de sus estudiantes.

Puede ampliar la actividad permitiéndoles que disefien una
tarjeta utilizando la cuadricula y algunas de las ideas presen-
tadas en los disefios propuestos.

En esta seccién se formalizan los conceptos relacionados con
las transformaciones isométricas y se proponen ejemplos de
traslacion, reflexion y rotacion, algunos de los cuales los estu-
diantes deben completar.

Puede complementar esta actividad realizando transforma-
ciones de figuras con material concreto, como espejos o ele-
mentos con ruedas.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes reconoceran transformaciones isométricas y las prac-
ticaran al aplicarlas sobre figuras geométricas y dibujos.

Es importante hacer una reflexién en conjunto para que re-
conozcan posibles dificultades y entre ellos puedan plantear
formas de resolucion.

310 | Guia Did4ctica del Docente

En la actividad 4 se propone a los estudiantes que reconozcan
la imagen de una figura al ser trasladada.

4. Observa laimagen destacada. Luego, pinta la trasladada.
a. :: j b. 1}> i

v

Complemente esta actividad proponiéndoles que en sus cua-
dernos y utilizando cuadriculas, representen traslaciones de
algunas figuras.

En la actividad 7 se plantea a los estudiantes que puedan
dibujar la imagen de una figura a la que se le aplicé una re-
flexion respecto de un eje.

7. Dibuja la figura reflejada respecto del eje L en cada caso.

a. b.
L

|
Proyecto colaborativo \‘J )
Retinete con un comparfiero o una compariera y desarro-

llen cada actividad siguiendo las instrucciones.

1. A continuacién se presenta una figura y su imagen a par-
tir de una reflexién. En ella no aparece el eje L, dibujalo.

2. Uno de los estudiantes dibuja una figura 2D en la cua-
dricula y un eje L.

3. El otro estudiante refleja la figura 2D respecto al eje L.

En la actividad 12 se propone un trabajo colaborativo en el
que deben trabajar en parejas donde deben realizar diversas
actividades a partir de la lectura de instrucciones. Para corro-
borar la correcta comprensién, invite a los estudiantes a que
parafraseen ante un comparfiero las indicaciones del Texto
del estudiante. Asi, junto con comprobar la comprensién de



las instrucciones, podré reforzar también las habilidades de
comunicacién oral, en especial el OA 23 de comprensién de
textos orales y el OA 27 de expresién coherente y articulada.

Trabajo colaborativo \Sh®A®)

12. Realiza las siguientes actividades junto con un companero o una companera.

a. Copien la siguiente figura y traslddenla dos veces para crear un diseno.

o
@S

Luego, en su cuaderno, inventen otra figura y creen un disefio con ella.

b. Sigan las instrucciones.

W 2) 3) () (5)
Dibujen la Dibujen la . Completen
figura A. figura B. Reflejenla. su dibujo.

)
A/

Refléjenla.

B

— — — —>©

Realicen en su cuaderno otros dibujos con la reflexién de distintas figuras.

A

¢. Hagan un dibujo rotando este rombo y respondan.
‘(D Dibujen la @) Rétenla % de giro @) Nuevamente rétenla 17 @/\ Rétenla otra vezw7 de giro
figura A.
hacia la derecha.

i

hacia la derecha.

= o

;Qué dibujaron?

de giro hacia la derecha.

A

v

Lea las instrucciones en voz alta y confirme que todos com-
prendieron las indicaciones. Complemente la actividad pre-
guntandoles cémo se relacionan los cuartos de giro con el mi-
nutero y el horario de un reloj analogo.

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podrin seguir
ejercitando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 144 a la 149.

¢C6m0 VOY? Texto del estudiante

Paginas 326y 327

Evaluaciéon de proceso 4

En esta instancia se proponen actividades en las que los es-
tudiantes pueden aplicar los conceptos, habilidades y pro-
cedimientos aprendidos sobre 4dngulos y transformaciones
isométricas.

Medios de comunicacién

El trabajo propuesto en esta evaluacién implica la lectura y es-
critura de un texto multimodal, esto es, combinando iméigenes
y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita, iden-
tificando las distintas figuras del cuadro. Para apoyar esta lec-
tura, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué
sector de la ilustracién encuentran la informacién necesaria,
tal como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

a
a

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprensién y
posibles dudas.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros.

Recuerde que esta seccién esta dirigida a los alumnos con el
propésito de proveerles de un registro de desemperio y per-
mitir su autoevaluacién. Se sugiere realizar una revisiéon de
las actividades con la siguiente lista de cotejo y asi recolectar
evidencias sobre los aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado

1. Identifican 4ngulos rectos y 1
agudos.
2. Estiman la medida
. 2
de dngulos.
3. Identifican transformaciones 3y4
isométricas. Y
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Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin

corresponda:

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1

Muestre a su estudiantes diferentes objetos que vean en el

colegio donde puedan identificar &ngulos de 90° o de 45°.
Luego, pregtnteles cémo pueden confirmar esta medida.

Indicador 2

Pida a los estudiantes que den ejemplos concretos en don-

de se observen angulos de 45° y de 90°.

Indicador 3

Pida a los alumnos que con un pedazo de papel lustre re-
corten una figura. Luego, que la muevan realizando una

traslacién, una rotacién y una reflexién, cada transforma-

cién a la vez. Luego, incentivelos a encontrar diferencias
entre cada una de las transformaciones.

312 | Guia Did4ctica del Docente



Tema

5 Masa

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes tienen la oportunidad de au-
mentar sus conocimientos sobre las medidas, en este caso a
identificar y relacionar las correspondientes a la masa, como
por ejemplo, identificar y relacionar gramos con kilogramos,
comparar y ordenar objetos a partir de su masa, estimar la
masa de diferentes objetos y aplicar estos conocimientos en la
resolucién de problemas cotidianos (OA 22).

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, especificados en la planificacién de
la unidad, fomentan la adquisicién de Objetivos de Aprendi-
zaje Transversales y se desarrollan de forma integral habilida-
desy actitudes.

Texto del estudiante
Paginas 328 y 329

Inicio de tema

En estas péaginas, los estudiantes podran activar sus conoci-
mientos previos en relacién a medidas (masa) de diferentes
frutasy verduras. Ademds, se les presenta de manera pictérica
las masas de frutas y verduras, para que los alumnos las rela-
cionen con las cantidades descritas. A continuacién se descri-
ben las secciones y actividades planteadas.

Activo mi mente

En estas actividades se estimula la lectura comprensiva de un
texto con el objetivo de activar conocimientos previos relacio-
nados con las balanzas y que son necesarios para el desarrollo
del tema.

% (4

Activo mi mente Explico mi estrategia

. Lee

|Todo sano!

Tiy
"Ues tanda du fratas T

Medios de comunicacién

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacion, en especial con el
OA 6 del eje de Lectura, que implica extraer informacién ex-
plicita e implicita, en este caso de un afiche. Para favorecer la
comprensién y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir
las siguientes sugerencias:

1. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pidales que determinen el tipo de informacién que cada
uno de los apartados tiene.

2. Después de la lectura puede realizar preguntas para que
los alumnos emitan una opinién sobre un aspecto de la lec-
tura, tal como indica el OA 10 de Lenguaje y Comunica-
cién, como por ejemplo: jes atractivo el afiche?, ;cudl serd
su objetivo?, slo cumplird? Luego, invitelos a responder las
preguntas planteadas en el texto, que les permitiran activar
sus conocimientos previos respecto al tema de medicién
de masa.

Por tltimo, genere un debate en relacién a la idea hipotética
de que en un local de venta de papas fritas pusieran en su pu-
blicidad como titulo jTodo sano!

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes identifiquen los tipos de balanzas para medir
la masa de objetos. A la vez, los alumnos podran identificar
estrategias para determinar o estimar la masa de diferentes
elementos de su entorno. Se espera que los alumnos identifi-
quen e incorporen conceptos matematicos progresivamente.

Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su es-
trategia. Enfatice en el uso correcto de la gramética y de la orto-
grafia explicdndoles que esto permite una mejor comunicacion.

Estimule a sus estudiantes a establecer relaciones entre la es-

trategia descrita y la vida cotidiana. Para ello, puede plantear

las siguientes preguntas:

» ;Qué balanza usarfas para determinar la masa de frutas?,
Jpor qué?
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Tema 5: Masa

Permita que los estudiantes expliquen las razones por las cua-
les utilizarfan una u otra balanza. Recuerde que en este caso
no hay respuestas correctas o incorrectas, por lo que el foco
estd en la argumentacién que cada cual pueda dar respecto de
su eleccién.

Procure que los estudiantes participen activamente, formu-
lando preguntas para aclarar dudas y demostrando interés
ante lo escuchado, tal como seriala el OA 26 de Lenguaje
y Comunicacién.

Texto del estudiante
Paginas 330y 333

Gramos y kilogramos

En esta experiencia de aprendizaje se trabaja en la compren-
sién de la medida de masa en gramos y kilogramos de manera
concreta, pictérica y simbdlica.

La actividad propuesta en esta seccién se define en el con-
texto de las compras en un supermercado, de tal forma que
los estudiantes a partir de sus experiencias previas puedan
relacionar los distintos productos con la medida que se utiliza
para venderlos.

Juan fue al supermercado a comprar algunos alimentos para su familia.

¢Qué cantidad
de cada alimento
podria comprar?

Complas de
\a seman?

« arrol
» harind

» azbed’

. pan
zanas

» mnan

JEn un supermercado es posible comprar 2 paquetes de arroz?

;Qué unidad de medida se utiliza al comprar arroz? Enciérrala.
centimetros horas kilogramos

iPor qué elegiste esa unidad de medida para comprar arroz y no las otras dos opciones?

Para comprar harina, ;,qué unidad de medida utilizarias?

v
Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos. Permitales
comentar sus experiencias en relacién a la situacién planteada.
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Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente
a si mismo y sus capacidades.

Procure motivar constantemente a sus estudiantes en el
aprendizaje de la matematica. Expliqueles que es vélido
equivocarse o no saber resolver alguna actividad, pero eso
no es impedimento para aprender. Animelos a confiar en
sus capacidades.

En esta seccién se formaliza el contenido matemético relacio-
nado con la masa y la equivalencia entre el gramo y el kilogra-
mo. Ademds, se presenta un ejemplo para que los estudiantes
lo analicen y completen. En la capsula Atencién se hace alu-
sién a la confusién que se genera al utilizar la palabra peso
como masa.

La masa corresponde a la cantidad de materia que tiene un cuerpo (persona, animal o cosa) y
para medirla las unidades de medida mas utilizadas son el kilogramo (kg) y el gramo (g).

Algunas de sus equivalencias son:

1kg=1000g %kngOOg %kg:ZSOg

Generalmente se

confunde el concepto

de masa con el de peso.

1 Cuando te “pesas’, lo que

Si tengo ) kg de arroz en una bolsa y 500 g de arroz en un tarro y los junto, | haces realmente es medir
tu masa corporal, ya que

el peso hace referencia

aunafuerzaynoala

cantidad de materia

Ejemplo

jcuantos gramos faltan para completar 1 kg?

éCbmo lo hago?

D Reconoce las cantidades que se tienen y las unidades de medida utilizadas. | 9% N Verpo
Cantidad > Cantidad P> 500
Unidad il Unidad
de medida fogramos demedida = 91

B Aplica las equivalencias para que todas las medidas estén expresadas en la misma unidad,
en este caso en gramos.

%kg:ZSOg 1kg=1000g

B Realiza los calculos.
Tengo '+ 2509 +500g=750¢g

Me falta 1000g-750g=250g

Entonces, para completar 1 kg de arroz me faltan 250 g.

v

Antes de que los estudiantes aborden esta seccién, propénga-
les que dividan un papel lustre por la mitad y otro en cuatro
partes para que recuerden estos conceptos, ya que seran utili-
zados a continuacién.

Permita que los estudiantes lean el contenido y soliciteles a
algunos de ellos que parafraseen la informacion, es decir, que
lo expliquen con sus palabras.



Pidales completar individualmente las actividades. Luego,
realice una revisién en conjunto y solicite verificar si las res-
puestas a los problemas planteados son correctos.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes identi-
ficar las equivalencias entre kilogramos y gramos. En todas ellas
podrén relacionar representaciones pictéricas y simbolicas.

Trabajo colaborativo @h®A®)

4. Relinete con una companera o un companero y desarrollen las siguientes actividades.

a. Elijan un objeto de su alrededor cuya masa puedan medir en gramos y otro cuya masa sea
adecuado medir en kilogramos. En sus cuadernos justifiquen su respuesta.

b. Presenten a su curso sus elecciones y justificaciones.

v

Se recomienda ir realizando cierres por cada actividad, de tal
forma que vaya asegurando que cada estudiante avance y, se-
gun corresponda, vaya aplicando las remediales de manera
oportuna. Esta metodologia evita tener que realizar remedia-
les que contemplen gran cantidad de contenidos y mantiene a
los estudiantes mas activos al ser sometidos a mayor cantidad
de verificaciones de aprendizaje.

En la actividad 4 se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo que los estudiantes deben desarrollar en parejas. Ade-
mds, se les propone exponer sus elecciones y justificaciones,
por lo que es importante recordarles la importancia de respe-
tar los turnos y las ideas de los demas.

La actividad 4a supone que los estudiantes, por medio del dia-
logo, lleguen a un acuerdo respecto de qué es lo que puede ser
medido segtn las indicaciones dadas. Oriente esta parte del
trabajo invitdndolos a que demuestren interés en lo que dice el
compariero y formulen preguntas para aclarar dudas, tal como
lo indica el OA 26 de Lenguaje y Comunicacion.

La actividad 4b requiere que los alumnos, antes de presen-
tar al curso, planifiquen sus intervenciones, en cuyo caso es
conveniente que les recuerde que deben organizar sus ideas
en introduccién y desarrollo y que empleen gestos y posturas
acordes a la situacién, tal como se sefiala en el OA 28 de Len-
guaje y Comunicacion.

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan a los
procesos metacognitivos de sus estudiantes en relacién a sus
aprendizajes y a la organizacién del trabajo grupal.

Cuaderno
Paginas 150 y 151.

Medios de comunicacién

Texto del estudiante
Paginas 334 ala 339

Comparaciéon y

estimacién de masas

En esta experiencia de aprendizaje se incentiva a los estudian-
tes a que midan, estimen y comparen la masa de diferentes
cuerpos (persona, animal o cosa).

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se plantea
una situacién relacionada con las masas que puede soportar
un ascensor y luego unas actividades que permiten que los
estudiantes puedan reflexionar respecto de la comparacién
de masas.

La actividad propuesta implica la lectura de textos multimo-
dales, conformados por la combinacién de imégenes y texto.
El estudiante debe extraer informacién explicita en distintos
casos; por ejemplo, determinar la masa méixima que resiste
el ascensor y, a partir de ello, emitir opiniones sobre esto. A
partir de esta, no solo estard reforzando el OA 6, sino que
también el OA 10 de Lenguaje y Comunicacién.

Para apoyar la lectura comprensiva, se sugiere que los alum-
nos marquen o destaquen en qué sector de la ilustracién en-
cuentran la informacién necesaria, tal como se indica en el
OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Ema y su papé Pablo fueron a visitar al dentista por su control anual.

;Cudl es la masa maxima que soporta el ascensor? Enciérrala en la imagen.

;Por qué dird 450 kg o 6 personas? Explica brevemente.

;Pueden Ema y su papé subir al ascensor?, jpor qué?

;Cudles podrian ser las masas de las personas que estan en el ascensor para que suban Ema
y su papa?

v
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Tema 5: Masa

Se sugiere guiar la reflexién de los estudiantes en relacién
a sus estrategias con el fin de que puedan detectar posibles
limitaciones; permita que entre ellos se orienten para poder
superarlas y sea facilitador del logro de sus estudiantes.

En esta seccién se formalizan los tipos de balanzas que per-
miten medir las masas de los objetos. Ademas, se plantean
algunos ejemplos para que ellos los analicen y completen.

Para medir y asf poder comparar la masa de dos objetos, puedes utilizar instrumentos.

Balanza de dos platos

Ejemplo
Observa la siguiente imagen:

;Qué balanza muestra la inclinacién correcta? Enciérrala.

Formalice el contenido de unidades de medida de masa. Ojala
pueda apoyar este trabajo con material concreto, como distin-
tas balanzas y objetos que se pueda medir su masa.

Luego de esto, invite a sus estudiantes a trabajar en la estima-
cién de masas, enfatizando en que esta estrategia es de mucha
utilidad cuando no se cuenta con los instrumentos que permi-
ten hacer una medicién mds exacta. Este trabajo también pue-
de hacerlo desde la experiencia, invitando a sus estudiantes a
estimar la masa de diversos objetos que tengan a su alrededor
a partir de un referente conocido.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes ejercitardn la medicién, orden, comparacién y estima-
cién de masas.
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1. Compara las masas escribiendo <, > 0 =.

a.4kg 5009 b.ZSOg_VV 2kg

2. Ordena las masas de mayor a menor.
a. 1 kg, 100 kg, 65 kg, 200 kg, 230 kg.

I A I L I 2 N L

b. 100 g, 50 kg,% kg, 50 g, 500 kg.

I A I o B L A L

¢ 12kg 120, % kg, 12 g, 120 kg.

I A I L B L I L

Es importante que los estudiantes vayan compartiendo sus
resultados de tal forma que cada uno aporte en la aclaracién
de dudas tomando usted un rol facilitador en estos procesos.

Para la actividad 1y 2, los estudiantes deberan y utilizar los
simbolos <, > e =. Antes de que comiencen a desarrollarlas,
soliciteles que escriban en su cuaderno cémo se lee cada signo.

Enla actividad 8 se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo en la que los estudiantes deberan formar parejas.

En el cuaderno de ejercicios los estudiantes podran seguir
ejercitando lo estudiado cada vez que vean lo siguiente:

Cuaderno
Paginas 152 a la 155.

Texto del estudiante
Paginas 340 y 341

¢Como voy?

Evaluaciéon de proceso 5

En esta instancia se proponen actividades en las que los es-
tudiantes pueden aplicar los contenidos, habilidades y estra-
tegias relativos a la estimacién, medicién y comparacién de
masas de objetos.

El trabajo propuesto en esta evaluacién implica la lectura y
escritura de un texto multimodal, esto es, combinando iméage-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita,
en este caso respecto de la masa de los animales, y ponerla en
relacién entre ellos para determinar cudl tiene mas o menos
masa. Se sugiere que los alumnos, antes de responder, elabo-
ren un listado en que ordenen a los animales segin su masa.



Para apoyar esta lectura, se sugiere que los alumnos marquen
o destaquen en qué sector de la ilustracién encuentran la in-
formacién necesaria, tal como se indica en el OA 2 de Len-
guaje y Comunicacion.

.|

s}
® -

]

"

—_

"

—

correctamente. Lut ivel de desempeno.

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprensién y
posibles dudas.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros. En la seccién Pienso se plantean
preguntas para estimular la reflexién de los alumnos en rela-
cién a las estrategias utilizadas. La actividad de esta seccién se
relaciona con las habilidades de Lenguaje y Comunicacién,
en especial con el OA 26 del eje de Comunicacién oral, que
supone participar activamente en conversaciones. A medida
que los alumnos dialoguen, vele porque mantengan el foco
de la conversacién, expresen sus ideas y opiniones y respeten
los turnos.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo y asi recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado

Unidad

Medios de comunicacién 4

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.

Actividad sugerida Remedial
Indicador 1

Con ayuda de una balanza, pidales que midan la masa de
diferentes objetos que estén en el entorno. Luego, pre-
gunteles cudl es el de mayor masa y cudl es el de menor
masa. ;Por qué?

Indicador 2

Pida a los estudiantes que escriban ejemplos de objetos
cuya masa sea menor que 1 kg. Luego, soliciteles que es-
criban ejemplos de objetos cuya masa sea mayor que 1 kg.
Por ultimo, pidales que expliquen sus respuestas.

1. Comparan diferentes 1,2,3,
masas. 4y5
2. Estiman diferentes masas. | 6y 7
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Unidad

Organizo lo estudiado Texto del estudiante

Pagina 342

Sintensis

El propdsito de esta seccion es la elaboracién de una sintesis
respecto a lo trabajado durante toda la unidad.

Contenidos Ejemplo Ejemplo

Julia tiene $235y
Pedro tiene $ 65 més.
;Cuanto dinero

'3

Problemas (O Problemas aditivos.

aditivos y . .
multiplicativos (O Problemas multiplicativos. tiene Pedro?
235 + 65 = 300
ﬁ (O Representacién de fracciones.

Fracciones (O Comparacién de fracciones. % » un quinto.
A B
(O Ubicacion en un mapa. 2 @
Ubicacion (O Ubicacion en una cuadricula. =
espacial 1 @

ﬁ (O Angulos.

Angulosy O Estima(ién de medidas
transformaciones de angulos.

isométricas (O Transformaciones isométricas.

Este dngulo mide 90°.

(O Gramos y kilogramos.

E_.

(O Comparacién y estimacion 300g <3kg

Masa de masas.

v

Ayude a los estudiantes a buscar un ejemplo que se relacione
con el contenido que hayan elegido. Asimismo pueden realizar
en conjunto como grupo curso, o bien en parejas, segin c6mo
estén en nivel de avance, la actividad de marcar el contenido
que corresponde al ejemplo dado. Esto refuerza la importan-
cia de la argumentacién y discusién en pos del aprendizaje,
siempre respetando las ideas y opiniones de los demas
(Actitud f).

Me evaltia un compariero

Para ayudar el andlisis de los estudiantes respecto a los ejem-
plos dados, puede entregarles la rdbrica adjunta en esta
guifa didactica.

Para complementar las actividades planteadas, proponga a
sus estudiantes que en las parejas formadas, reconozcan po-
sibles problematicas. Luego, permitales que las expongan y
genere un ambiente participativo para que entre ellos puedan
exponer soluciones a las probleméticas y de esta forma todos
puedan lograr los aprendizajes planteados.

Cuaderno
Paginas 156y 157.
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4 Orientaciones didacticas para el cierre de unidad

¢Qué aprendi?

Texto del estudiante

Evaluacién final Paginas 343 ala 345

En estas paginas se plantean actividades que permiten que
los estudiantes se pongan en situacién de evaluacién, la cual
contempla todos los aprendizajes y estrategias trabajados a lo
largo de la unidad, separados por temas.

Problemas aditivos y multiplicativos

Escribe la operacion que debes resolver para responder cada pregunta.
Luego, resuélvela y responde.

En una campana de reciclaje, los estudiantes del 3° A recolectaron 265 latas y los del 3°B, 241
latas. ;Cudntas latas recolectaron ambos cursos?

Operacion: ‘ ‘ O ‘ ‘ = ‘ ‘ Respuesta:

Sien una caja caben 6 huevos, jcudntas cajas necesito para guardar 42 huevos considerando
la misma cantidad en cada una?

Operacién: ‘ ‘ O ‘ ‘ = ‘ ‘ Respuesta:

Marca con un ¢ la pregunta que se puede responder con la siguiente informacion.

Pablo cumple 13 afios en dos semanas més. Maria tiene 10 afios mas que Pablo.

() {Cuéndo esta de cumplearios Maria?

;Cuantos afos tiene Maria?

() ;Qué dia es el cumplearios de Pablo?

Fracciones
Completa la tabla.

Representacion Escritura con palabras Escritura con cifras

Cuatro séptimos.

v

Solicite a los estudiantes completar individualmente cada una
de las actividades propuestas. Monitoree el trabajo y verifique
la comprensién de las instrucciones.

Una vez que los estudiantes desarrollen cada una de las acti-
vidades propuestas, se sugiere ayudarlos en la revisién de su
trabajo, para luego completar la seccién Mis logros.

Pida a sus estudiantes autoevaluarse en cuanto a la actitud de-
mostrada durante la unidad. Recélqueles la importancia de ser
persistente, del esfuerzo y la actitud positiva ante el aprendizaje.



Adicionalmente, puede evaluar las actitudes de los estudian-
tes durante el desarrollo de la unidad mediante la rtbrica ad-
junta en esta guia didéctica.

Puede complementar esta seccién proponiéndoles que establez-
can acciones remediales personales que propendan la mejora
cuando corresponda. De todas formas, propéngales la siguiente
lista de cotejo para que ellos mismos se puedan evaluar:

Indicador | ftems | Logrado | No Logrado

1. Modelan y resuelven
problemas que involucren ly?2
las cuatro operaciones.

2. Representan fracciones de
manera concreta, pictérica 3
o simbdlica.

3. Ordenan y comparan
fracciones con el mismo

. 4y5

denominador, usando

representaciones pictoricas.

4. Ubican elementos en una
cuadricula de acuerdo 6
a coordenadas.

5. Estiman la medida de
angulos representados 7
pictéricamente.

6. Reconocen
transformaciones
isométricas aplicadas a
figuras 2D.

7. Relacionan las unidades
de medida entre kilogramo 9
y gramo.

Luego de aplicar el instrumento de evaluacion, digales que
identifiquen el contenido de los items no logrados y propénga-
les las siguientes actividades remediales cuando corresponda.

Medios de comunicacién

Actividad sugerida Remedial
Indicador 1

Pida a los estudiantes que resuelvan el siguiente ejercicio
en la pizarra:

“Descubre mi numero secreto”

Le resto 200 a 350, luego le sumo 50. ;Cudl es mi ntme-

Yo secreto?

Pida a los alumnos que creen una adivinanza para descu-
brir un numero secreto.

Indicador 2

Pida a sus estudiantes que creen una situacién problema
sobre una nifia que se come tres cuartos de una torta.
Luego, pidales que la representen de manera pictorica.

Indicador 3

Escriba en la pizarra: un medio, un cuarto y un tercio.
Pida alos alumnos que hagan una representacién pictéri-
ca de esto. Luego, pidales que escriban los simbolos <, > o
= segln correspondan.

Indicador 4

Pida a sus estudiantes que describan el trayecto que rea-
lizan desde su puesto hasta la puerta de la sala. Luego,
pidales que lo grafiquen en una cuadricula.

Indicador 5

Pida a los estudiantes que en un papel lustre lo corten por
la mitad y luego que clasifiquen los dngulos que se forman
segtn sus medidas.

Indicador 6

Con la ayuda de un geoplano, pidales a los estudiantes
que formen una figura, luego que la roten, trasladen y
reflexionen respecto de un eje que ellos estimen conve-
niente. Soliciteles a los alumnos y alumnas que vayan ex-
plicando de manera oral sus procedimientos.

Indicador 7

Escriba en la pizarra las siguientes masas. Pidales a sus
alumnos que pinten dos medidas equivalentes y que men-
cionen cudl es la medida mayor y cuél es la medida menor.

250 kg lkg 65kg 100 ¢
300¢g 230kg 75¢ 100 kg

Matematica » 3° Basico
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Unidad
4 Actividades complementarias Material fotocopiable

Problemas aditivos y multiplicativos
1. Resuelve los siguientes problemas.

a. En un colegio hay 398 estudiantes en ensefanza basica, 64 son de 1° basico, 55 de 2° basico,
y el resto esta en 3°y 4° basico. jCuantos ninos hay en 3°y 4° basico?

b. Julian tiene 63 fotografias y las reparte de manera equitativa entre las 9 paginas de un album.
;Cuantas fotos puede ubicar en cada pagina?

Fracciones
2. Usa papel lustre para representar las siguientes fracciones. Luego, dibujalas.

a. Dos cuartos. b. Cinco sextos. c. Un octavo.
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Actividades complementarias

3. Escribe la fraccion representada y completa con > o < segun corresponda.
b.

a.

O O

Ubicacidén espacial

4. Dibuja los siguientes objetos en las coordenadas que se indican:

a.‘bm A B8 C D £ :

Angulos y transformaciones isométricas

5. En la imagen, marca con rojo un angulo de 90° y con azul un angulo menor que 90°.

A

A
\
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Unidad

Medios de comunicacién 4

Material fotocopiable

6. Estima la medida de cada dngulo y marcala con una X.

Mas de 45°y

o 2 o
menos de 90° 20 Mas de 90

Angulo Menos de 45° | 45°

o

L @

7. Aplica la transformacion isométrica pedida en cada caso.

a. Reflexion respecto al eje L.

LA

b. Traslacion

c. Rotacion
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Actividades complementarias Material fotocopiable

Masa

8. Completa las equivalencias.

1

a.2kg’ g
1

b.4kg> g

c. 2kg P g
3

d.4kg> g

9. Ordena las siguientes masas de menor a mayor.

100,60 g, 1 kg, 250 g,% kg
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Unidad
4 Evaluacion complementaria

Material fotocopiable

Responde las siguientes preguntas. Para ello, encierra la alternativa que consideres correcta.

1. En un kiosco saludable, un trozo de queque integral cuesta $ 250, un huevo duro $ 300y
una leche $ 400. ;Cudanto se debe pagar al comprar los tres productos?
A.$ 550

B. $ 700
C. $950
D. $ 1000

2. En un cumpleafos, una de las sorpresas es una caja con 7 lapices para cada nifno. Si hay 6 nifios
invitados, jcuantos lapices se necesitan en total?

A. 42 |apices.
B. 49 lapices.
C. 56 lapices.
D. 63 lapices.

3. ;Cudl de las siguientes representaciones corresponde a la fraccion tres quintos?

A. E | I]] C. . D. I]
4. ;Qué fraccion completa el siguiente orden?

5 3
8>B>8>8

n w >
o|on |~ |~ o|n

o
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Evaluacion complementaria

5. Sila casa de Ernesto esta ubicada en D3, jcudl de las siguientes cuadriculas representa
correctamente la ubicacién de su casa?

A, A B C D E T ¢ A B C D E
4 4
3| X 3 X
2 2
1 1

B. A B C D E F Db A B C D E
4 4

6. Observa los siguientes angulos.

;Cudl de las siguientes afirmaciones es correcta?

A. Todos los angulos miden 90°.
B. Todos los angulos miden menos de 90°.
C. Hay un édngulo de 90°y tres angulos menores que 90°.

D. Hay dos angulos de 90° y dos dngulos menores que 90°.
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Unidad

Medios de comunicacién 4

Material fotocopiable

7. iCudnto mide aproximadamente el siguiente angulo?

A. 45°

B. 90°

C. Menos de 45°.

D. Mas de 45° y menos de 90°.

8. En las siguientes figuras, ;qué transformacion isométrica se aplicé?

A. Traslacion.
B. Reflexion.
C. Rotacion.

D. Ninguna.

Matemdtica « 3° Basico | 327



Evaluaciéon complementaria Material fotocopiable

9. Sitengo % kg de sal, ja cuantos gramos equivale?

A.1509
B. 250 g
C.350¢g
D.450 g

10. Observa la siguiente balanza. ;Cual de las frutas tiene mayor masa?

A. Naranja.
B. Manzana.
C. Tienen igual masa.

D. No se puede determinar.
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Unidad

Medios de comunicacién 4

Solucionario Material fotocopiable

Actividades complementarias Evaluacién complementaria
1. a.En 3°y4° basico hay 279 estudiantes. 1. C
b.En cada pagina puede ubicar 7 fotografias. 2 A
2. a.E b.! c. H 3. B
4. C
5. C
3. a.% > %
6. C
2 1
b.g >3 7. D
4,
A B C D E F 8. C
4 O 9. B
3 10.B
2 | A
1 o
5. Respuesta variada, se muestra un ejemplo para
cada caso.
6. a.Menos de 45. b.90° c. Mas de 90°.
7. a. LA [ ]
1 ]
v
b.
[ 111
[ [T T 1]
1
[
8. a.500¢g b.250 g c.2000g d.750¢g

9. 60g<100g<gkg<250g<1kg
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Unidad

Rubrica para coevaluacién de Sintesis (pidgina 342 del Texto del estudiante)

Indicador

Contenido

Tema 1: Problemas
aditivos y multiplicativos

Lo hizo muy bien
(3 puntos)

4 Rubricas de la unidad

Niveles de desempefio

Debe reforzar
(2 puntos)

Requiere mds trabajo
(1 punto)

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y estd
correctamente desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero esté incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
0 no esta desarrollado
correctamente.

Tema 2: Fracciones

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esta
correctamente desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero esté incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
0 no esta desarrollado
correctamente.

Tema 3: Ubicacién

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,

El ejemplo dado no
corresponde al contenido

Tema 4: Angulos y

efectivamente al contenido

al contenido seleccionado,

espacial seleccionado y esta pero estd incorrectamente 0 no esta desarrollado
correctamente desarrollado. desarrollado. correctamente.
El ejemplo dado corresponde El ejemplo dado corresponde El ejemplo dado no

corresponde al contenido

Tema 5: Masa

efectivamente al contenido
seleccionado y esta
correctamente desarrollado.

al contenido seleccionado,
pero esté incorrectamente
desarrollado.

transformaciones . . .. )
. L seleccionado y esta pero estd incorrectamente o0 no est4 desarrollado
1someétricas

correctamente desarrollado. desarrollado. correctamente.

El ejemplo dado corresponde El ejemplo dado corresponde El ejemplo dado no

corresponde al contenido
0 no esté desarrollado
correctamente.
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Rubrica para evaluar el desarrollo de actitudes en la unidad

Actitud

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Niveles de desempefio

Cumple algunas expectativas
(2 puntos)

Medios de comunicacién

Requiere mds trabajo
(1 punto)

Curiosidad e interés

Demuestra interés y
curiosidad por el aprendizaje
de la matemaética, haciendo
preguntas, participando en
clases y desarrollando las
actividades propuestas.

En determinadas ocasiones
demuestra interés y curiosidad
por el aprendizaje de la
matematica.

No manifiesta interés ni
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica.

Actitud positiva

Manifiesta una actitud
positiva y de confianza en si
mismo: buscando soluciones
a problemas, expresando sus
razonamientos, formulando
dudas y observaciones.

En el desarrollo de ciertas
actividades manifiesta una
actitud positiva y de confianza
en si mismo.

No manifiesta una actitud
positiva ni de confianza en si
mismo en ninguna actividad
propuesta en la unidad.

Actitud de esfuerzo
y perseverancia

Muestra dedicacién cuando un
aprendizaje le presenta mayor
dificultad. Reconoce y utiliza
los errores como fuente de
aprendizaje.

En ocasiones, se frustra y
decide no continuar y en otras
lo intenta hasta conseguirlo,
aprendiendo del error.

No manifiesta una actitud
de esfuerzo y perseverancia,
decide no continuar si tiene
muchos errores.

Busqueda de soluciones a
problemas

Siempre propone estrategias y
procedimientos propios en la
resolucién de problemas.

En ocasiones, propone
estrategias y procedimientos
propios en la resolucién

de problemas.

No propone estrategias ni
procedimientos propios para
la resolucién de problemas.

Trabajo ordenado
y metddico

Trabaja de manera ordenada,
planificando su actuar, tanto
en la escritura como en los
procedimientos matemdticos.

Trabaja de manera ordenada,
en ocasiones planifica sus
respuestas.

Falta orden y planificacién en
su trabajo, sus respuestas no
se comprenden.

Expresién y comunicacién
de ideas

Participa constantemente en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

En ocasiones participa en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

No se observa su participacién
en clases.
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 270
4 Medios de comunicacién Problemas aditivos
Pagina 266 e Ladiferencia entre la cantidad de monumentos que hay
¢Cuénto sé? en la Region Metropolitana y en la Region de Valparaiso.
1. a. Javiera invitd a 35 personas. * La cantidad de monumentos que hay en la Region
b. Asistiran 9 nifios mas que adultos Metropolitana y en la Region de Valparaiso.

e Sustraccidon, 456 - 180 =276

° Hay 276 monumentos mas en la Region Metropolitana que
en la Region de Valparaiso.

2. a. Ocho
b. Ocho'y cuarto.
¢. Ochoy media.

. Pagina 271
Pagina 267 Ahora hazlo tu...
3. a. Casa Recibird $ 110 de vuelto.
b. Auto
4. Pagina 272

1. a. La mama de Viviana pagara $990.
b. Hay 66 asientos desocupados.
c. Concurrieron en total 948 personas a los tres dias de

5. a. 4 .
5 la jornada.
-1,2304 d. Se quiebran 45 huevos.
Pagina 268 2. a. 49 alumnos.

Tema 1: Problemas aditivos y multiplicativos
Pagina 273

b.

e Falta la cantidad de estudiantes de 5°y 6° basico.
e Falta la cantidad de estudiantes de 5° 6° basico.
e Falta la cantidad de hombres y de mujeres
Pagina 269 de esos cursos para poder hacer el célculo.

Activo mi mente
2. a. Toda la informacién que sea importante
para nuestro curso.
b. Irdn 52 estudiantes. En total irdn 60 personas.

Explico mi estrategia 3. Enuna cafeterfa ofrecen una promocion.
Siantes costaba $ 1000 y ahora su precio es de $ 850,

1. Valor de la entrada y de la movilizacion. !
¢cudnto menos cuesta la promocion?

2 Cuesta $ 150 menos.
c D U
3 | g Trabajo colaborativo
4. Ejemplos de respuestas.
+4 510 (Cuéntos cuentos infantiles quedan en la libreria?
9 8 0 Quedan 202 cuentos infantiles.
Debe pagar $980. ;Cuénto pagaré si me subo dos veces al carrusel?
3. Restando 980 a 1000. Le darian $20 de vuelto. Pagaré $1 000 por subirme 2 veces.

;Cuanto cuesta el jugo de pina? El jugo de pina
cuesta $590.
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Pagina 274
Problemas multiplicativos

e (antidad de revistas en cada paquete y cantidad
de paquetes.

e 5.10=50
* Hay 50 revistas en total.

Pagina 275

Ahora hazlo td...

Cantidad de grupos: 4 cajas.

Cantidad total de elementos: 36 naranjas.

Pagina 276
Ahora hazlo tu...

3. 36:4=9
4. 9:4=36
Respuesta: En cada caja debo poner 9 naranjas.
Ahora hazlo td...
1. Cantidad de elementos por grupos: 6 huevos.
Cantidad total de elementos: 42 huevos.
3. 42:6=7

4. 6:7=42
Respuesta: Necesito 7 bandejas.

Pagina 277

1.a.0000000000
0000000000
0000000000

b. Plantear una multiplicacién entre la cantidad de lapices
de cada caja y el total de cajas.
c. Tienen 30 lapices en total.

2. a. Arreglard 30 vestidos desde el lunes al sdbado.
b. Maria ordend 32 vasos.
c. Maximiliano tiene 60 laminas en total.

Pagina 278

3. a. jCuantas preguntas debe responder cada grupo?
b.3:-8=24
¢. Cada grupo debe responder 24 preguntas en total.

Unidad

Medios de comunicacién 4

4. a. ;Cuéntos libros se ordenan en cada repisa?
40:5=28. 8libros.
b. ;Cuantos sectores tiene la municipalidad?
45:5=9. 9sectores.
c. ;Cuéntos dias tiene para resolver los problemas
que le quedan? 48:6=28. 8dias.

Pagina 279
5. a. jCudntas rosas irdn en cada florero para que cada uno
tenga igual cantidad?
b.12:4=3
c. En cada florero irdn 3 rosas.

Trabajo colaborativo

6. Ejemplo de respuesta:
Tengo 20 lechugas y las quiero repartir en 4 canastas,
jcudntas lechugas debo poner en cada canasta de modo
que cada una tenga la misma cantidad?
Respuesta: 5 lechugas en cada canasta.

Pagina 280
¢Cémo voy?
1. a. Se gastan diariamente 810 litros de agua.

b. Se gastaran en un dia 50 litros al vaciar 5 veces
el estanque del baho.

Pagina 281
2. a.400-285=115
Se gastan 115 litros mas de agua al lavar el automovil que
al usar la lavadora.
b.15:3=5
Sivacio el agua que se gasta al lavar la loza
en 3 recipientes, cada uno contendra 5 litros.

3. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

a. ;Cudnta agua mas gasta una persona en darse una
ducha que al lavarse los dientes con el agua corriendo?
Respuesta: Gasta 60 litros mas de agua.

b. Site bafas 5 dfas a la semana, jcuanta agua gastaras en
darte una ducha?
Respuesta: En 5 dias gastaré 400 litros de agua
en ducharme.
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 282 2. a.
Tema 2: Fracciones

Activo mi mente

2. a. Porque fomenta el trabajo en equipo, el compaferismo, b.
la solidaridad y la generosidad entre ellos.
b.
* lamitad.
« el doble. “
Pagina 283
Explico mi estrategia d
1.
o 2y2
° 3yl
2. Me fijé en que quedaran dos partes iguales. Pagina 288
3. a. %
1
b. 3
P 1
Pagina 284 )
Representacion de fracciones 3
d. 7

e Porque tienen la misma medida de sus lados.

o Representacion Numerador ~ Denominador Fraccién

e Fjemplos: 1 de 2 2de3 @ 3
a. 3 4 Z
Pagina 285

Ahora hazlo tu...
5 1 2
" =

o

NSJES
N|=

Pagina 286
Ahora hazlo tu...

1. 4,6;2
Pagina 287 5. a.

,

1. b. Figura
Cantidad de partes pintadas

o= ,3|0\

1
Fraccién que representa las L
partes pintadas de la figura. 3

w

2
2 3
2 3
55
Figura 3

Cantidad de partes pintadas

1
Fraccion que representalas |
partes pintadas de la figura. >
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Pagina 289
6. a. Cuatro sextos.
3
b. 7

1
g
d. Cuatro quintos.

7. a. Si, porque representan la misma fraccion.

b. Si, porque se consideran todas las partes del todo.

Trabajo colaborativo
8. Respuesta a cargo del estudiante.

Pagina 290
Comparacion de fracciones

) 1
¢ (Cada estudiante pinta Ve

© Mayor Menor

Pagina 292

1. a.

N[0
\Y%

=3
VAN
win o=

T o
/\le_‘

SIS
Y

Pagina 293
4. a. Respuesta variada. A continuacion se muestra

) 5
un ejemplo: s

1
b.2
1 2 3 5
5. a. I\/lenoramayor.5<5<5<5
N 5.3.2 1
ayoramenor. g > > >

Unidad

Medios de comunicacién 4

1 2 3 4

b. !\/lenoralmalyor.dr<4<4<4
M A4 3.2 1
ayora menor: > 7> >

6. a. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo:
5

6
2
b. >

7. a. Daniel comié mas barra de cereal que Juan.

b. Pedro leyd mds paginas del libro de este mes
que Daniela.

Pagina 294
¢Cémo voy?

1. a.

2. a. Yogur o limon.
b. Cilantro, harina de trigo o ricota.

Pagina 295

3. Necesito un cuarto taza de arvejas cocidas
y un tercio taza de ricota.

ik
T

. L .y 2
4. Se necesita mas jugo de limén, porque - >

3 e

Pagina 296
Tema 3: Ubicacion espacial

Activo mi mente

2. a. Crucigramas, sudokus, sopas de letras.

i
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 297 4, A B C D E F
Explico mi estrategia 4 E
1. 2y2 _

Me fijé en la posicion de Andrés, luego en el que estaba abajo 3

y, finalmente, miré los nimeros de las columnas v filas. 5 .
Pagina 298 : ‘
Ubicaciéon en un mapa y en una cuadricula

5. a.yb.

* () SeubicaenlacolumnaDyenlafila 1. A B C D E F
e Dy3. 4 n
o ) 3
Pagina 300 2 r==Y
Ahora hazlo td...
*  Desde el barco como punto de referencia. ]

El tesoro estd ubicado 3 cuadrados abajo del barco

y 4 cuadrados hacia la derecha del observador. 6. F2 llegaré donde estd el auto.

Desde el mapa como punto de referencia. Pagina 303
El tesoro estd ubicado 1 cuadrado abajo del mapa

Trabaj laborati
y 2 cuadrados hacia la derecha del observador. rabgjo colaborativo

o B4D2 F5 7. Bote morado.
Pagina 301 Pagina 304
¢Cémo voy?
1. a. El colegio esta ubicado 6 cuadrados al oeste (O) y
1. a2 3 cuadrados al norte (N) del hospital.
b. sury 1. b. El colegio estéd ubicado 2 cuadrados al norte (N) y
2 cuadrados al oeste (O) de los bomberos.
c. 2ynorte.
2. a.D5 c. C4 e. A3 2o a s
b. EI d. B3 £ C3 b 62
3. a. Banco
Pagina 302 b. Terminal de buses.
3. b. Eltesoro estd a 3 cuadrados al sury 3 cuadrados al este
del buzo. Pa'gina 305
El tesoro estd a 2 cuadrados al este y 1 cuadrado al sur 4. 10,35, 40, 2N, 20
del barco.

5. Dibujar un arbol en C3
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Unidad

Medios de comunicacién 4

Pagina 306 b. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
Tema 4: Angulos y transformaciones isométricas
Activo mi mente

2. a. Respuesta variada. Ejemplo: Si podria, porque estan
las instrucciones.

b. 3 4

Pagina 307

Explico mi estrategia 2. Respuesta variada.
1. Piezas

(NN

2. Dibujaria, recortarfa cada figura y pondria cada una de ellas
sobre la que corresponde.

3. a.
Pagina 308
Angulos N ‘ L %é) 7
b.
e Undngulo, en el primer caso un dngulo recto y en
el sequndo, un dngulo menor a 90° A } —1

e Enla abertura que forman cada dngulo, uno es mayory
el otro es menor.

Pagina 311

4. a.90°
Pagina 310 b. menos, 90°

:

1. a. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo: @ <:> D

Pagina 312

6. En el tridngulo 2 hay un angulo recto.

7. No, porque la suma de los 3 dngulos interiores
de un tridangulo miden 180°.
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Solucionario Texto del estudiante

A DA A

Pagina 313

Trabajo colaborativo

10. a. El dngulo que se formé mide 90°.
b. Se ven 4 dngulos rectos.
c¢. Se forma un dngulo menor de 90° 0 dngulo agudo.
d. Pizarra, mesas, paneles, entre otros.

Pagina 314
Estimacién de medidas de angulos

Respuestas variadas. A continuacion se presenta un ejemplo:
Mesa Angulos de 90°.

Pagina 316

1. Respuesta variada entre los dibujos dados.
a. Entre 20°y 50°.

b. Entre 25°y 45°.
c. Entre 15°y 45°,
d. Entre 60°y 90°.

2. Respuesta variada entre los dibujos dados.
a. Entre 100°y 140°.

b. Entre 30°y 50°.
c. Entre 40°y 70°.

Pagina 317

3. Angulo recto. La medida puede variar entre 40°y 70°.
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4. Respuesta variada. Ejemplo:

Trabajo colaborativo

5. a. 40 angulos rectos. Ejemplo:

b. No hay angulos de 45°, son todos dngulos rectos.
AN

Pagina 318
Transformaciones isométricas

e 2 cuadrados hacia la derechay 1 cuadrado hacia abajo

o
ﬁ/-"—

e Aldibujar el pétalo de la flor aplica una rotacion.

Pagina 319
Ahora hazlo tu...

La figura se puede trasladar 4 cuadrados hacia arriba
y 3 a la derecha para llegar a la X

Pagina 322

1. a. Reflexion
b. Rotaciéon
c. Traslacion



Unidad

Medios de comunicacién 4

2. a. Reflexiéon Pagina 324
b. 9. a. Alreflejar el rectdngulo con respecto al eje L
se obtiene un cuadrado.
L N
AN
4
M
A\ 4

b. Al reflejar el rectdngulo con respecto al eje M

3. a. Traslacion . )
se obtiene un rectangulo.

b. Reflexion
c. Rotacion 10.c.y b.
4. a. b. 1. a. b.

o B

> & &
e I
* ¢+ O il v -

Pagina 325
Pagina 323 Trabajo colaborativo
5. a. b. 12. a.

> 4 © 0 O
- O O O9
b. Respuesta variada.

c. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
una flor, una estrella,
un diamante de cuatro puntas.

" @

2. Lamedida puede variar entre 50°y 80°.

o
o
.

Pagina 326
¢Cémo voy?
1.

8. : Pagina 327

3. Se aplicé al cuadrado una rotacién para obtener
los otros cuadrados.

4. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo:
a. b. c.
@ @
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 328 Pagina 332

Tema 5: Masa

Activo mi mente

2. a. Seinaugurd una verdulerfa, se llama jTodo Sano! 1.
y se ubica en Avenida Principal #1234. Objeto Masa en kilogramos Masa en gramos
b. Si compro 5 kg me llevo en total 10 kg.
Pagina 329 2
Explico mi estrategia g
1. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo: ﬁi 1: 250

4

2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
si, la ocupan en la feria. Funciona poniendo los alimentos

sobre ella y aparece la cantidad de masa. 2. 8. 250 b 750 € 20
3. No podria saber la cantidad exacta de kilogramos, solo Pagina 333
podria estimar.
3. a. 1kg
Pagina 330 b. 750 g
Gramos y kilogramos Trabajo colaborativo

4. a. Respuesta variada. A continuaciéon se muestra un ejemplo:
mesa en kilogramos y ldpiz en gramos.
b. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo:
en objetos que cabian en nuestras manos escogimos
los gramos y en los que eran muy grandes usamos los

o S
e Kilogramos
* Porque se venden seguiin su masa y esta se expresa

en kilogramos. kilogramos

e Para comprar harina utilizarfa gramos o kilogramos. Pagina 334

e Si, para comprar manzanas o pan se utilizan gramos Comparacion y estimacion de masas
o kilogramos.

Pagina 331

e 450kg
e Porque se debe cumplir alguna de las dos condiciones para la
capacidad maxima del ascensor.

Ahora hazlo td...
Tengo 750 g.
Me faltan 250 g.

Para completar 1 kg de almendras me faltan 250 g. e Si,silas 5 personas en su conjunto pesan menos de 450 kg.

e Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo: la
masa de cada persona puede ser de 60 kg cada uno.

Pagina 335
Ahora hazlo tu...
Respuesta variada. Depende de la masa de cada objeto.
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Pagina 336
Ahora hazlo tu...

Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo:
estimo que la masa del libro es de 1 kg.

Pagina 337

1. a. <
b. <
c. <
2. a. 230 kg > 200 kg > 100 kg > 65 kg > 1 kg
b. 500 kg > 50 kg > 5kg > 1009 > 50

C. 120kg>12kg>%kg>1209>129

3. a. El objeto que tiene mayor masa es la mochila.
b. Los lapices de colores tiene una masa menor a 5 kg.

c. 200g<%kg<800g<1 kg

d. Tkg y]? kg es la masa del cuaderno y de la mochila

en total.
e. Elestuche y los lapices de colores suman 1000 g.

f. 2y % kg es la masa total de todos los objetos.

Pagina 338

4. a. 209 c. 35kg e. 4kg g.10g
b. 15 kg d. 100g f. 1kg h. 80 kg

5. a. Gato

b. La masa del pajaro podria ser de 500 g, porque es mucho
mas pequeno que el gato.

Pagina 339

6. a.200g
b. 400 g
c. 2509

7. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

Objetos con masa menor que 1 kg
Tijeras — Sacapuntas

Objetos con masa mayor que 1 kg
Silla — Basurero

Unidad

Medios de comunicacién 4

Trabajo colaborativo
8. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

Objeto Mi estimacian Ti estimacian Comparacion
a. Cuaderno 300 g 250 g 285 g
Pagina 340

¢Cdémo voy?
1. Tigre de bengala > Oso malayo > Céndor > Pinguino rey.
2. Elanimal que tiene mayor masa es el tigre de Bengala.
3. El'pinglino rey es el que tiene menor masa.
4. Lamasa total del pinglino y el condor es de 28 kg.
5. El'condor tiene una masa menor que 60 kg
y mayor que 13 kg.
6. 10kg

Pagina 341

7. a. Respuesta variada. Ejemplo: 100 g.
b. Respuesta variada. Ejemplo: 250 g.
c. Respuesta variada. Ejemplo: 20 g.

Pagina 342

Organizo lo estudiado
Ejemplos Tema 1

*  Problemas aditivos.

e Problemas multiplicativos.

>

4 amigos juegan cartas con un naipe espafol.
Sise reparten 10 cartas a cada amigo, jcuantas cartas
tiene el naipe?
104 =40
Ejemplos Tema 2
* Representacion de fracciones.
e Comparacion de fracciones.

’36 4 3

== ==

757 5775
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Solucionario Texto del estudiante

Ejemplos Tema 3
e Ubicacion en una cuadricula.
e Ubicacion en un mapa.

>

(En qué coordenadas se encuentra la casa de Daniel?

D2
Ejemplos Tema 4
*  Angulos.
e Estimacion de medidas de dngulos.
>

El angulo mide 70° aproximadamente.

* Transformaciones isométricas.

RN X

Original Reflexion Traslacion Rotacién

Ejemplos Tema 5
e Comparacion y estimacion de masas.
e Gramosy kilogramos.
P Tengo 250 g de frutillas, 300 g de peras y 200 g
de manzanas. ;Cudntos gramos de naranjas necesito
para completar un kilogramo de tutifruti?

250+ 300 + 200 = 750
1000 - 750 = 250
Necesito 250 g de naranjas.
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Pagina 343
¢Qué aprendi?
1. a. 265+ 241 = 506. Entre los 2 cursos juntaron 506 latas
en total.
b. 42 :6 =7 Necesito 7 cajas para guardar 42 huevos.

2. b.
3. Representacion Escritura con palabras Escritura con cifras
3
a. [ Tres novenos 9
4

>

o
(=)

03|4> N[N
] =1

b.2,

Pagina 344

5. a. ? % % %
w2333

6. a. Las coordenadas del tridangulo son A2.
b. El gato estd a dos cuadrados a la derecha
y uno arriba del tridangulo.
c. El gato estd 1 cuadrado a la izquierda
y 2 cuadrados hacia arriba del perro.

Pagina 345

7. a. Referente: 90° Medida del dngulo A:
45° aproximadamente.
Medida del dngulo B:

30° aproximadamente.

b. Referente: 45°

9. a.450¢g d. 300¢g
b. 200 g e. 2509
c. 250g



4 Medios de comunicacion

Pagina 122
jActivate!

1. a. Porque se debe calcular el total de juguetes reunidos.
b. Se aplico el algoritmo de la adicion.

2. a. 4
b.3
c. 3,4

Pagina 123
3. Ana, Luis, Olga, Clara.

VA
QDQAD

?ﬁm

5. Manzana.

4.

6. Porque la balanza esta inclinada hacia el platillo en que
se encuentra la manzana.

Pagina 124
Tema 1: Problemas aditivos y multiplicativos
Problemas aditivos

1. a. Lefaltan por vender 189 flores.
b. Le quedd 175 mL de agua.

Pagina 125

2. a. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo:

Isidora fue a la feria y comprd 1 kg de manzanas en
$ 345y 1 kg de uva en $ 385. ;Cuanto pago en total
por su compra?

b. Respuesta a cargo del estudiante.

c. Ejemplo de respuesta. Isidora gasto $ 730.

Solucionario Cuaderno de ejercicios

Medios de comunicacién

Pagina 126

Problemas multiplicativos

1. a. En el macetero hay 48 pétalos.
b. En cada fila hay 6 sillas.

Pagina 127
2. Respuesta variada. A continuacion se muestran ejemplos
para cada problema.
a. En el 3° bésico hay 2 estudiantes en cada mesa. Sien la
sala hay 10 mesas, jcuantos estudiantes hay en total?
b. EI 3° basico tiene 20 estudiantes y se distribuyen 2 por
cada mesa. ;Cudntas mesas se necesitan para ubicar a
todos los estudiantes?

3. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.

4. Fabian tiene 28 ldminas vy las reparte de manera equitativa
entre sus 4 amigos. jCuantas laminas le corresponden a
cada uno?

Pagina 128
Tema 2: Fracciones
Representacién de fracciones

1. eyf.
2. a. C.
b. d
3. a. il b. 4 C. El d. o
3 8 5 6
Pagina 129

4. a. Numerador
b. Denominador
c. Numerador
d. Denominador

5. Ejemplos de respuestas.

=

6
4
»_

% 8
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

Pagina 130 Pagina 132
6. Comparacion de fracciones
1.
Fraccion | Representacion Escritura con palabras % %
a.
a. % Tres sextos.
1 F i 3
et { < ) =
b . ® Un cuarto. 6 L
: 4
5 . b.
c. 2 Cinco octavos.
8
2 N 1
d. % Siete décimos. . =i 3
4 .
e B @ Cuatro quintos. (o % %
3 4 o) 2
f. " Tres cuartos. 5 \>) 5
g. % % Dos sextos. d. m
' W
h. El Cinco octavos. 3 (<) 4
\_ 8 4 o 4
2. a. Fernanda comid mas cereal.
7. a. b. C. b. Gustavo aporté menos dinero.
Pagina 133
Padina 131 c. Laura comidé mas queque.
agina d. El 3° B tuvo menor asistencia.
8. a. il 3. a. Elnifo no tiene la razon, porque il es menor que i
2 b. Alexis, Ricardo, Paloma. 4
b. 2 .
o= Pagina 134

4, a.
2
c =
9. a. Se necesita menos de 1 taza de harina, ya que la receta
requiere la mitad de esta. C.

o El pastel se puede dividir en dos trozos como minimo.

5. a.
e (Cada una comera 1 trozo. Figura 1 i Figura4 » 1_
5 4 4
c. Pamela se comio — de la naranja.
5
Figura 2 » i
4
Figura3 » 3
4
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b. La figura 2 representa una fraccion mayor. 2. a.V
c. Lafigura 4 representa la fraccion menor. b. F
d. Lafigura 2 representa la fracciéon mayor. cV

e 253,21 P4gina 137
44 4 4

3. A B C D E

Pagina 135 s

Camilo

6. a.l<£<i<i 4 Rosa

4 4 4 4

b.£<i<i<9

/7 7 7 7 2 Daniela

3 Diego

C. i>i>£>l 1 Cecilia Diana
5 5 5 5

d,i>i>£>l 4, a.E5 c. A3 e. D3

6 6 6 © b. C4 d. C2 f. B

e l3cA 5 Pagina 138
5 5 5 5

5. a. Hospital Colegio Bomberos

. Natalia comié menos tortilla de verduras.

il

a
b. Carlos comié mas tortilla de verduras.
c. Natalia, José, Carlos.

Pagina 136
Tema 3: Ubicacién espacial
Ubicacién en un mapa y en una cuadricula

1. a. @ .

. c. Para ir de la heladerfa al cine se debe trasladar 3 cuadrados
hacia el norte y 1 cuadrado hacia el este.

Pagina 139

b. F 6. a.
LQ Ubicacion de los botes de Felipe. Ubicacion de los botes de Ema.
@ > o AL
® < s LA
@ > [ S
‘ ® L _AdLS L AdEN
@ [« - 22

Matematica « 3° Basico | 345



Solucionario Cuaderno de ejercicios

¢ Felipe hundio 3 barcos de Ema, ubicados en A3, C1y E4.
e Ema hundié 3 barcos de Felipe, ubicados en B3, C5y D2.

Pagina 140

Tema 4: Angulos y transformaciones isométricas
Angulos

1.

a. 16
b. 8
c. 4

Pagina 141
4,
a

<3
b. i:} d.
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Pagina 142
Estimacién de medidas de angulos
1.

2.

a. c.

A B
B
c Y A
b d.
A
\/
- C

Pagina 143
3. Ejemplo de respuesta.

a. 1 b. C.
4, a.25° d. 90°

b. 90° e. 80°

c. 45° f. 30°
Pagina 144
Transformaciones isométricas
1. byd
2.

a. . b. .
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Pagina 145 Pagina 148
3. a. No, porque representan una reflexion. 8. ayb.
b. Si, porque es un cambio de ubicacion y conserva su forma 9. a.
y tamano. (
4. a. 6 cuadrados a la derecha y seis cuadrados hacia abajo. '@P
b. 3 cuadrados a la derecha, 3 cuadrados hacia arriba y 3 - .
cuadrados hacia la derecha. b.

Pagina 146 | @(
5. a. Si, porque a cada punto de una de las figuras le (

corresponde un punto de la otra figura, y la distancia c
de cada uno de estos puntos al eje es la misma. (
b. No, porque la figura no conserva su tamafo. g f}
c. Si, porque a cada punto de una de las figuras le 5
corresponde un punto de la otra figura, y la distancia
de cada uno de estos puntos al eje es la misma. Pagina 149
d. No, porque las figuras representan una traslacion.

10. a. No, porque la figura no conserva su tamafo.

Pagina 147 b. Si, porque la figura se giré hacia la izquierda en un éngulo
6 con respecto al centro de rotacion.
a. d. 11.a.
Figura original :
b. No puede dibujarse e. b
usando una reflexion.
C
f. No puede dibujarse
usando una reflexion.
Figura original
7.
a b. L.
Pagina 150
Tema 5: Masa
Gramos y kilogramos
) X 1. a. 51g b. 745 g c. 3209 d. 300¢g
| | ||| _
S n EEEE N 2. a. 500 b. 2 | d. 3000
. a. . c. — .
S S mm 4
BHE HEEEE =
EiE i 3 ,
Sacapuntas Televisor
Goma Computador
Regla Saco de papas
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

4. Por sutamano, para expresar la masa de objetos pequefos
se utiliza el gramo y para expresar la masa de objetos mas
grandes se usa el kilogramo.

Pagina 151

5. a. F equivalena 1 kg.
b. V

c. F, hay 8 paquetes de

harina de 1 kg.
4

Pagina 152

d. F hay 9 kg de harina.
e. F equivalen a2 kg de

harina.

Comparacion y estimaciéon de masas

1. Ejemplos de respuestas.

Objeto con masa
menor que 1 kg

Objeto con masa
mayor que 1 kg

Pagina 154

5. Ejemplos de respuestas.

a Botén Silla
b Estuche Puerta
c. Lapiz Mesa
d. Cuaderno Cama
e Celular Automovil
f. Naranja Bicicleta
g Vaso Televisor
2. 7,15,25,155,400.
3. a.25g,200g, 1 kg, 65 kg, b. 359, 1000 g, 10 kg, 50 kg,
100 kg. 350 kg.
Pagina 153
4.
a.
"
it
— .-.}I
' 4509
b.
P
‘t(.‘__ L
7504q %kg .
C.
‘ %kg ‘ 500g
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Objeto Referente Masa estimada del objeto
a.
1 kg de arroz 2kg
b.
1 kg de arroz 2kgy500g
C.
1 kg de arroz 3kg
6.
a.
Menos de%hg,
b.
Entne-;-hgw kg.
C.
Més de 1 ka.
Pagina 155

7. a. Se necesita 1 kg de harina.
b. Eugenio y Jorge compraron igual cantidad de frutas.
c. Carlos compré 3 kg de mercaderia.

d. No, porque Juany Javiera compraron la misma cantidad
de aztlcar.

Pagina 156
Preparo mi evaluacién
1. C 3. A

2. B 4. B 6. C 8. A
Pagina 157

9. C 11.B 13.A
10.A 12.C



Unidad

4
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Anexos

Rubricas generales

Rubrica 1: Trabajo colaborativo

Criterios

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Cumple algunas
expectativas
(2 puntos)

Requiere mds trabajo
(1 punto)

Capacidad de escuchar

Escuché atentamente las
propuestas de los demas.

Escuché solo algunas de las
propuestas de los demas.

No escuché las propuestas
de los demas.

Demostré una actitud

Demostré una actitud

No demostré una actitud

Actitud positiva durante todo positiva solo en ciertas positiva durante el trabajo.
el trabajo. partes del trabajo.
Avortes Contribuf con aportes para Contribui con algunos No contribui con aportes
P el trabajo. aportes para el trabajo. para el trabajo.
Tarea Cumpli con la tarea Cumpli parte de la tarea No cumpli con la tarea

asignada.

asignada.

asignada.

Rubrica 2: Resolucién de problemas

Criterios

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Cumple algunas
expectativas

(2 puntos)

Requiere mis trabajo
(1 punto)

Comprensién
del problema

Identifica todos los datos
que se requieren para
resolver problemas.

Identifica ciertos datos
que se requieren para
resolver problemas.

No identifica los datos que
se requieren para resolver
problemas.

Orden y organizacién

Su trabajo estd claro y
ordenado.

A su trabajo le falta claridad
y orden.

Su trabajo se ve descuidado
y desorganizado.

Utiliza estrategias efectivas

Algunas veces usa

No utiliza estrategias

Estrategia para resolver problemas. estrategias efectivas para efectivas para resolver
resolver problemas. problemas.
Procedimientos No presenta errores Presenta, a lo més, 2 errores Tiene mas de 2 errores
matematicos matematicos. matematicos. matematicos.
Escribe la respuesta con una | Escribe solo la respuesta No escribe la respuesta.
Respuesta

oracién completa.

numeérica.
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Anexos

Objetivos de Aprendizaje Transversales

Dimension fisica

Integra el autocuidado y el cuidado mutuo, y la valoracién y
el respeto por el cuerpo, promoviendo la actividad fisica y ha-
bitos de vida saludable. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

1. favorecer el desarrollo fisico personal y el autocuidado, en
el contexto de la valoraciéon de la vida y el propio cuerpo,
mediante habitos de higiene, prevencién de riesgos y habi-
tos de vida saludable.

2. practicar actividad fisica adecuada a sus intereses
y aptitudes.

Dimensién afectiva

Apunta al crecimiento y el desarrollo personal de los estudian-
tes a través de la conformacién de una identidad personal y
del fortalecimiento de la autoestima y la autovalia, del desa-
rrollo de la amistad y la valoracién del rol de la familia y gru-
pos de pertenencia, y de la reflexién sobre el sentido de sus
acciones y de su vida. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

3. adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana au-
toestima y confianza en sf mismo, basada en el conoci-
miento personal, tanto de sus potencialidades como de
sus limitaciones.

4. comprender y apreciar la importancia que tienen las di-
mensiones afectiva, espiritual, ética y social para un sano
desarrollo sexual.

5. apreciar la importancia social, afectiva y espiritual de
la familia para el desarrollo integral de cada uno de sus
miembros y de toda la sociedad.

Dimension cognitiva

Los objetivos que forman parte de esta dimensién orientan
los procesos de conocimiento y comprensién de la realidad;
favorecen el desarrollo de las capacidades de analisis, investi-
gacién y teorizacidn, y desarrollan la capacidad critica y pro-
positiva frente a problemas y situaciones nuevas que se les
plantean a los estudiantes. Los Objetivos de Aprendizaje en
esta dimension son:
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6. identificar, procesar y sintetizar informacién de diversas
fuentes y organizar la informacién relevante acerca de un
tépico o problema.

7. organizar, clasificar, analizar, interpretar y sintetizar la
informacién y establecer relaciones entre las distintas
asignaturas del aprendizaje.

8. exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y ex-
periencias de manera coherente y fundamentada, hacien-
do uso de diversas y variadas formas de expresién.

9. resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas
como aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

10. disefiar, planificar y realizar proyectos.

Dimensién socio-cultural

Los objetivos que se plantean en esta dimensién sitdan a la
persona como un ciudadano en un escenario democrético,
comprometido con su entorno y con sentido de responsa-
bilidad social. Junto con esto, se promueve la capacidad de
desarrollar estilos de convivencia social basadas en el respeto
por el otro y en la resolucién pacifica de conflictos, asi como
el conocimiento y la valoracién de su entorno social, de los
grupos en los que se desenvuelven y del medioambiente. Los
Objetivos de Aprendizaje en esta dimensién son:

11. valorar la vida en sociedad como una dimensién esencial
del crecimiento de la persona, y actuar de acuerdo con
valores y normas de convivencia civica, pacifica y demo-
crética, conociendo sus derechos y responsabilidades, y
asumiendo compromisos consigo mismo y con los otros.

12. valorar el compromiso en las relaciones entre las perso-
nasy al acordar contratos: en la amistad, en el amor, en
el matrimonio, en el trabajo y al emprender proyectos.

13. participar solidaria y responsablemente en las activida-
des y proyectos de la familia, del establecimiento y de
la comunidad.

14. conocer y valorar la historia y sus actores, las tradicio-
nes, los simbolos, el patrimonio territorial y cultural de
la nacién, en el contexto de un mundo crecientemente
globalizado e interdependiente.



15. reconocer y respetar la igualdad de derechos entre hom-
bres y mujeres y apreciar la importancia de desarrollar
relaciones que potencien su participacién equitativa en la
vida econémica familiar, social y cultural.

16. proteger el entorno natural y sus recursos como contexto
de desarrollo humano.

Dimensién moral

Esta dimensién promueve el desarrollo moral, de manera
que los estudiantes sean capaces de formular un juicio ético
acerca de la realidad, situdndose en ella como sujetos morales.
Para estos efectos, contempla el conocimiento y la adhesién
a los derechos humanos como criterios éticos fundamentales
que orientan la conducta personal y social. Los Objetivos de
Aprendizaje en esta dimensién son:

17. ejercer de modo responsable grados crecientes de liber-
tad y autonomia personal, de acuerdo a valores como
la justicia, la verdad, la solidaridad y la honestidad, el
respeto, el bien comun y la generosidad.

18. conocer, respetar y defender la igualdad de derechos
esenciales de todas las personas, sin distincién de sexo,
edad, condicién fisica, etnia, religién o situacién econé-
mica, y actuar en concordancia con el principio ético que
reconoce que todos los “seres humanos nacen libres e
iguales en dignidad y derechos y, dotados de razén y con-
ciencia, deben comportarse fraternalmente los unos con
los otros” (Declaracién Universal de Derechos Humanos,
Articulo 1°).

19. valorar el cardcter Unico de cada ser humano y, por lo
tanto, la diversidad que se manifiesta entre las personas,
y desarrollar la capacidad de empatia con los otros.

20. reconocer y respetar la diversidad cultural, religiosa y
étnica y las ideas y creencias distintas de las propias en
los espacios escolares, familiares y comunitarios, recono-
ciendo el didlogo como fuente de crecimiento, superacién
de diferencias y acercamiento a la verdad.

Dimensién espiritual
Esta dimensién promueve la reflexién sobre la existencia
humana, su sentido, finitud y trascendencia, de manera que

los estudiantes comiencen a buscar respuestas a las grandes
preguntas que acompanian al ser humano. Los Objetivos de
Aprendizaje en esta dimensién son:

21. reconocer la finitud humana.

22. reconocer y reflexionar sobre la dimensién trascendente
y/o religiosa de la vida humana.

Proactividad y trabajo

Los objetivos de esta dimensién aluden a las actitudes hacia
el trabajo que se espera que los estudiantes desarrollen, asi
como a las disposiciones y formas de involucrarse en las acti-
vidades en las que participan. Por medio de ellos se favorece
el reconocimiento y la valoracién del trabajo, asi como el de la
persona que lo realiza. Junto con esto, los objetivos de esta
dimensién fomentan el interés y el compromiso con el cono-
cimiento, con el esfuerzo y la perseverancia, asi como la capa-
cidad de trabajar tanto de manera individual como colaborati-
va, manifestando compromiso con la calidad de lo realizado y
dando, a la vez, cabida al ejercicio y el desarrollo de su propia
iniciativa y originalidad. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

23. demostrar interés por conocer la realidad y utilizar
el conocimiento.

24. practicar la iniciativa personal, la creatividad y el espiritu
emprendedor en los &mbitos personal, escolar y
comunitario.

25. trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua.

26. comprender y valorar la perseverancia, el rigor y el cum-
plimiento, por un lado, y la flexibilidad, la originalidad,
la aceptacién de consejos y criticas y el asumir riesgos,
por el otro, como aspectos fundamentales en el desarro-
llo y la consumacién exitosa de tareas y trabajos.

27. reconocer la importancia del trabajo -manual e intelec-
tual- como forma de desarrollo personal, familiar, social
y de contribucién al bien comun, valorando la dignidad
esencial de todo trabajo y el valor eminente de la persona
que lo realiza.
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Tecnologias de informacion y comunicacién
(TIC)

El propésito general del trabajo educativo en esta dimensién
es proveer a todos los alumnos y las alumnas de las herra-
mientas que les permitirdn manejar el “mundo digital” y de-
sarrollarse en él, utilizando de manera competente y respon-
sable estas tecnologias. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

28. buscar, acceder y evaluar la calidad y la pertinencia de la
informacién de diversas fuentes virtuales.

29. utilizar TIC que resuelvan las necesidades de informa-
cién, comunicacién, expresién y creacién dentro del
entorno educativo y social inmediato.

Objetivos de Aprendizaje para 3° basico

Habilidades

Los estudiantes ser4n capaces de:

Resolver problemas
a. Resolver problemas dados o creados.

b. Emplear diversas estrategias para resolver problemas y
alcanzar respuestas adecuadas, como la estrategia de los
4 pasos: entender, planificar, hacer y comprobar.

c. Transferir los procedimientos utilizados en situaciones
ya resueltas a problemas similares.

Argumentar y comunicar

d. Formular preguntas para profundizar el conocimiento y
la comprension.

e. Descubrir regularidades matematicas _la estructura de
las operaciones inversas, el valor posicional en el sistema
decimal, patrones como los multiplos_ y comunicarlas
a otros.

f. Hacer deducciones matematicas de manera concreta.

g. Describir una situacién del entorno con una expresién
matemadtica, con una ecuacién o con una representa-
cién pictorica.

h. Escuchar el razonamiento de otros para enriquecerse y
para corregir errores.

Guia DidActica del Docente

30. utilizar aplicaciones para presentar, representar, analizar
y modelar informacién y situaciones, comunicar ideas y
argumentos, comprender y resolver problemas de mane-
ra eficiente y efectiva, aprovechando multiples medios
(texto, imagen, audio y video).

31. participar en redes virtuales de comunicacién y en redes
ciudadanas de participacién e informacién, con aportes
creativos y pertinentes.

32. hacer un uso consciente y responsable de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién, aplicando criterios
de autocuidado y cuidado de los otros en la comunica-
cién virtual, y respetando el derecho a la privacidad y
la propiedad intelectual.

Modelar

i. Aplicar, seleccionar y evaluar modelos que involucren las
cuatro operaciones y la ubicacién en la recta numeérica y
en el plano.

j. Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explica-
ciones dadas, acciones y situaciones cotidianas en lengua-
je matematico.

k. Identificar regularidades en expresiones numeéricas
y geomeétricas.

Representar

1. Utilizar formas de representaciéon adecuadas, como esque-
mas y tablas, con un lenguaje técnico especifico y con los
stimbolos matematicos correctos.

m.Crear un problema real a partir de una expresién matema-
tica, una ecuacién o una representacion.

n. Transferir una situacién de un nivel de representacién
a otro (por ejemplo: de lo concreto a lo pictérico y de lo
pictérico a lo simbdlico, y viceversa).



Ejes tematicos y objetivos de aprendizaje

Los estudiantes seran capaces de:

Numeros y operaciones

1.

Contar numeros del 0 al 1 000 de 5 en 5, de 10 en 10,
de 100 en 100:
+ empezando por cualquier nimero natural menor
que 1000
« de3en3,dedend..., empezando por cualquier
multiplo del nimero correspondiente

Leer numeros hasta 1000 y representarlos en forma
concreta, pictérica y simbdlica.

Comparar y ordenar numeros naturales hasta 1000,
utilizando la recta numérica o la tabla posicional de
manera manual y/o por medio de software educativo.

Describir y aplicar estrategias de célculo mental para las
adiciones y sustracciones hasta 100:

+ por descomposicién

+ completar hasta la decena mas cercana

« usar dobles

+ sumar en vez de restar

« aplicar la asociatividad

Identificar y describir las unidades, decenas y centenas

en numeros del 0 al 1000, representando las cantidades

de acuerdo a su valor posicional, con material concreto,

pictérico y simbdlico.

Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién

de nimeros del 0 al 1 000:

+ usando estrategias personales con y sin
material concreto

+ creando y resolviendo problemas de adicién y
sustraccién que involucren operaciones combinadas,
en forma concreta, pictérica y simbdlica, de manera
manual y/o por medio de software educativo

« aplicando los algoritmos con y sin reserva,
progresivamente, en la adicién de hasta cuatro
sumandos y en la sustraccién de hasta un sustraendo

Demostrar que comprenden la relacién entre la adicién
y la sustraccién, usando la “familia de operaciones” en
calculos aritméticos y en la resolucién de problemas.

Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar
hasta 10 de manera progresiva:
+ usando representaciones concretas y pictéricas

10.

11.

+ expresando una multiplicacién como una adicién de
sumandos iguales

« usando la distributividad como estrategia para
construir las tablas hasta el 10

« aplicando los resultados de las tablas de multiplicacién
hasta 10 « 10, sin realizar calculos

« resolviendo problemas que involucren las tablas
aprendidas hasta el 10

Demostrar que comprenden la divisién en el contexto de

las tablas de hasta 10 « 10:

« representando y explicando la divisién como
reparticién y agrupacién en partes iguales, con
material concreto y pictérico

« creando y resolviendo problemas en contextos que
incluyan la reparticién y la agrupacion

« expresando la divisién como una sustraccién repetida

« describiendo y aplicando la relacién inversa entre
la divisién y la multiplicacién

« aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacién hasta 10 « 10, sin realizar célculos

Resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos,
que incluyan dinero e involucren las cuatro operaciones
(no combinadas).

Demostrar que comprenden las fracciones de uso comun:
1/4,1/3,1/2,2/3, 3/4:
« explicando que una fraccién representa la parte de
un todo, de manera concreta, pictdrica, simbdlica,
de forma manual y/o con software educativo
« describiendo situaciones, en las cuales se puede
usar fracciones
+ comparando fracciones de un mismo todo, de
igual denominador

Patrones y dlgebra

12.

13.

Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando
una variedad de estrategias en tablas del 100, de manera
manual y/o con software educativo.

Resolver ecuaciones de un paso que involucren adiciones
y sustracciones y un simbolo geométrico que represente
un numero desconocido, en forma pictérica y simbdlica

del 0 al 100.
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Geometria

14. Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple
o cuadricula.

15. Demostrar que comprenden la relacién que existe entre
figuras 3Dy figuras 2D:
+ construyendo una figura 3D a partir de una red
(plantilla)
+ desplegando la figura 3D

16. Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, cilindros
y piramides de acuerdo a la forma de sus caras y el numero
de aristas y vértices.

17. Reconocer en el entorno figuras 2D que estan trasladadas,
reflejadas y rotadas.

18. Demostrar que comprenden el concepto de dngulo:
» identificando ejemplos de dngulos en el entorno
+ estimando la medida de dngulos, usando como
referente dngulos de 45° y de 90°

Medicién
19. Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

20. Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos
de hora y minutos en relojes analogos y digitales.

21. Demostrar que comprenden el perimetro de una figura
regular e irregular:
 midiendo y registrando el perimetro de figuras del
entorno en el contexto de la resolucién de problemas
+ determinando el perimetro de un cuadrado y de
un rectangulo

22. Demostrar que comprenden la medicién del peso (g y kg):

+ comparando y ordenando dos o mas objetos a partir
de su peso de manera informal

+ usando modelos para explicar la relacién que existe
entre gramos y kilogramos

« estimando el peso de objetos de uso cotidiano,
usando referentes

» midiendo y registrando el peso de objetos en numeros
y en fracciones de uso comun, en el contexto de la
resolucién de problemas
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Datos y probabilidades

23. Realizar encuestas y clasificar y organizar los datos
obtenidos en tablas y visualizarlos en graficos de barra.

24. Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios
con dados y monedas, encontrando el menor, el mayor y
estimando el punto medio entre ambos.

25. Construir, leer e interpretar pictogramas y graficos de
barra simple con escala, en base a informacién recolectada

o dada.

26. Representar datos usando diagramas de puntos.

Actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje de Matematica promueven un
conjunto de actitudes para todo el ciclo basico, que derivan de
los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT). Dada su re-
levancia para el aprendizaje en el contexto de cada disciplina,
estas se deben desarrollar de manera integrada con los cono-
cimientos y las habilidades propios de la asignatura.

Las actitudes aqui definidas son Objetivos de Aprendizaje
que deben ser promovidos para la formacién integral de los
estudiantes en la asignatura. Los establecimientos pueden
planificar, organizar, desarrollar y complementar las actitudes
propuestas, segin sean las necesidades de su propio proyecto
y su realidad educativa. Las actitudes a desarrollar en la asig-
natura de Matematica son las siguientes:

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico

El desarrollo de los objetivos de aprendizaje requiere de un
trabajo meticuloso con los datos y la informacién, para poder
operar con ellos de forma adecuada. Esto tiene que comenzar
desde los primeros niveles, sin contraponerlo con la creativi-

dad y la flexibilidad.

Abordar de manera flexible y creativa la bisqueda de so-
luciones a problemas

Los Objetivos de Aprendizaje ofrecen oportunidades para de-
sarrollar la flexibilidad y creatividad en la busqueda de solu-
ciones a problemas; entre ellas, explorar diversas estrategias,
escuchar el razonamiento de los demds y usar el material con-
creto de diversas maneras.



Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matemaiticas

Esta actitud se debe promover por medio del trabajo que se rea-
lice para alcanzar los objetivos de la asignatura. Dicho trabajo
debe poner el acento en el interés por las matematicas, tanto
por su valor como forma de conocer la realidad, como por su
relevancia para enfrentar diversas situaciones y problemas.

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades

Las bases promueven una actitud de confianza en si mismo
que aliente la busqueda de soluciones, la comunicacién de los
propios razonamientos y la formulacién de dudas y observa-
ciones. A lo largo del desarrollo de la asignatura, se debe in-
centivar la confianza en las propias capacidades, al constatary
valorar los logros personales en el aprendizaje. Esto fomenta
en el alumno una actitud activa hacia el aprendizaje, que se
traduce en elaborar preguntas y buscar respuestas. Asimismo,
da seguridad para participar en clases, pues refuerza sus cono-
cimientos y aclara dudas.

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

Las bases curriculares requieren que los estudiantes cultiven
el esfuerzo y la perseverancia, conscientes de que el logro de
ciertos aprendizajes puede implicar mayor dedicacién y es-
fuerzo. Por otra parte, es relevante que el alumno aprenda a
reconocer errores y a utilizarlos como fuente de aprendizaje,
desarrollando la capacidad de autocritica y de superacién.
Esto lo ayudara a alcanzar los aprendizajes de la asignaturay a
enriquecer su vida personal.

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

Se espera que los estudiantes presenten y escuchen opiniones
y juicios de manera adecuada para enriquecer los propios co-
nocimientos y aprendizajes y los de sus comparieros.
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& Recursos Digitales Complementarios Matematica 3° Basico

Cada Recurso Digital Complementario que se generd para esta propuesta didactica se basa
en los Objetivos de Aprendizaje propios del nivel y de la asignatura.

N° RDC N° unidad del Texto  N° pagina del Texto  Objetivo del RDC
del Estudiante del Estudiante

Reconocer conocimientos previos y activar
RDC 1 1 20 los aprendizajes.

Apoyar el desarrollo de conocimientos
RDC 2 1 4 y habilidades de la unidad.

Evaluar los conocimientos y
RDC 3 1 & habilidades adquiridos en la unidad.
RDC 4 2 137 Regonocer conommgntos previos y

activar los aprendizajes.

Apoyar el desarrollo de conocimientos
RDC S 2 167 y habilidades de la unidad.

Evaluar los conocimientos y
LD 2 R habilidades adquiridos en la unidad.
RDC 7 3 210 Regonocer conom'm@ntos previos y

activar los aprendizajes.

Apoyar el desarrollo de conocimientos
RDC8 3 229 y habilidades de la unidad.

Evaluar los conocimientos y
RDC9 3 295 habilidades adquiridos en la unidad.
RDC 10 A 077 Regonocer conommgntos previos y

activar los aprendizajes.

Apoyar el desarrollo de conocimientos
RDC 11 4 287 y habilidades de la unidad.

Evaluar los conocimientos y

1 . . .

RDC 12 4 30 habilidades adquiridos en la unidad.
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