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Queridos estudiantes y docentes,

Es una profunda alegria dirigirnos a ustedes en este momento tan significativo, donde reafirmamos el
compromiso del Ministerio de Educacién con su desarrollo y su futuro. La educacién es el motor que
impulsa los suefios, el puente hacia nuevas oportunidades y el cimiento sobre el cual construiremos
juntos una sociedad mds justa, solidaria y prospera.

Los textos escolares que hoy llegan a sus manos no son solo herramientas de aprendizaje; son
ventanas al conocimiento, puertas hacia la imaginacién y compafieros de aventura en el camino del
saber. A través de sus pdginas, descubrirdn historias que los inspirardn, resolverdn desafios que
fortalecerdn su pensamiento critico y explorardn culturas que los conectardn con el mundo.

Este texto es un testimonio de nuestro esfuerzo por garantizar que cada nifia, nifio y joven del Ecuador
reciba una educacion publica, gratuita y de calidad. Queremos que este material sea mds que un
recurso académico; que sea una fuente de inspiracién, una chispa que encienda su curiosidad y una
guio que los ayude a alcanzar sus metas.

Estudiantes, el futuro estd en sus manos. Cada pdgina que lean, cada idea que cuestionen y cada
conocimiento que compartan contribuird a la construccién de sus suefios y, al mismo tiempo, al
desarrollo de nuestro querido Ecuador.

Docentes, ustedes son el corazén de este proceso educativo. Gracias por su dedicacién, su paciencia
y su amor por la ensefianza. Su labor transforma vidas y siembra las semillas de un mejor porvenir.

Aprovechen al mdximo este material. Lean con atencién, hagan preguntas, busquen respuestas,
compartan ideas. La educacién es un compromiso que nos une a todos: estudiantes, docentes,
familias y Estado.

Con gratitud y esperanza, les invitamos a recorrer juntos este camino hacia el conocimiento. Porque
solo a través de la educacién lograremos construir un Ecuador donde cada suefio tenga la
oportunidad de hacerse realidad.

iEl conocimiento N

LES PERTENECE,
EL FUTURO TAMBIEN!

Con afecto y admiracidn.
Ministerio de Educacién del Ecuador

2025
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Conoce tu libro

El texto comienza con una evaluacion
diagnéstica que permite conocer las
habilidades, competencias y destrezas
que los estudiantes han adquirido el afo
anterior.

En la aperfura de unidad hallards una
ilustracion, un texto introductorio con lo
que podrds "leer las imagenes” e
interpretar matematicamente la realidad.
También encontrards los objetivos a
alcanzar.

Los contenidos inician con la seccion de
Saberes previos, que permiten relacionar
tus experiencias y tu vida con el nuevo
conocimiento. Los confenidos se apoyan
en fotografias, esquemas e ilustraciones
que te harén mas diverfido el aprendizaje.

Las evaluaciones formativas o talleres
han sido disefados para evaluar las
destrezas, mediante actividades
interesantes y dinGmicas.

Las actividades de las evaluaciones
formativas y sumativas se resuelven .
mediante el razonamiento l16gico. Muchas
de ellas fornentan la resolucion de
problemas y otras estimulan la aplicacion
de lo aprendido. Se las puede trabajar en
los diversos ambientes de aprendizaje: el
aula,la casa y la virtualidad.

Cuando lleguemos a una definicion o
conclusion, lo encontrarés en un recuadro
que se denomina Recuerda siempre. En
algunas paginas esta la seccion de

Desequillbno cognlhvo. que te cuestionara

y “‘moverd el piso”.

La seccion de Interdisciplinariedad te

permitird vincular la matemética con otras

ciencias; la seccién ;Sabias qué? te
informaré sobre notas curiosas; la seccion
Competencia digital te apoyard con
enlaces de Internet para que refuerces tus
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aprendizajes mediante juegos y retos para fi
y. la seccion Interculturalidad, te permitiré
conocer la forma como otras culturas
desarrollaron la matematica.

Competencia matemadatica favorece la
aplicacion de conceptos y procedimientos
para resolver problemas y situaciones
matemdticas, donde pondr@s en juego tu
infeligencia y creatividad.

Competencia digital corresponde a
Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion que se utilizan como
herramientas de investigacién o refuerzo
del fema desarrollado.

El Proyecto interdisciplinario es ung
experiencia practica para aplicar lo
aprendido.

Competencia comunicacional permite
desarrollar una buena comunicacién, para
expresar y comprender ideas, pensamientos,
sentfimientos, conocimientos y actividades
en forno de tu desenvolvimiento académico
vy personal.

Competencia socioemocional se
encuentra distribuida a lo largo de la
unidad, permite al nifo el desarrollo de
Greas afectivas con relacién a otras
personas y su desenvolvimiento en la
sociedad de forma responsable y coherente
con su vida y su futuro.

Compruebo mis aprendizajes corresponde
a la evaluacion sumartiva de la unidad, son
dos paginas gue utilizan actividades
variadas para evaluar tus destrezas, Incluye
coevaluacion y autoevaluacién, ademds de
‘expreso mis emociones” una pregunta
donde el estudiante puede manifestar lo que
siente con relacion al contexto de la unidad.

Problema-decision presenta también
actividades orientadas a fortalecer la
capacidad de tomar decisiones, a partir
del planteamiento de un problema.
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A T Temas de
Evaluacion diagnéstica Preparatoria

1.Une con lineas los conjuntos que tienen el mismo nimero

&
7
©

de elementos.
7

Mo
-
Shutterock. 1681745
Shrrerscock, 1548893639

@
"

Il

.r
-

Shuttersock, T4IE614545

Shuttersod, 15T0B6EM4

Shumermock, 1468141783

Y

2. Colorea las canicas gue estén fuera del circulo.

Shurterstock, 1469571221

Shurrersocl 1469571221



4. Tacha los dibujos que no corresponden a la jugueteria.

G I I -

9 3 6 5

#
3
L
6
g
A
N
N

6. Escribe, en el recuadro, el nimero ordinal que le corresponde
a cada sapito, segudn el puesto que ocupa en la fila.
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El bosque magico

EnelbosquetropicalhacecalorAhivivenanimalesque
vuelan,otrosquecaminanyunoscuantosquenadan...
A algunos les gusta estar solos, hay quienes van en

pareja y otros se agrupan.




Objetivos

OM.2.1./ O.M.2.2.

(—Pq’rrones y e

secuencias ..l. . =

Conjuntos




m Secuencias de objetos y figuras

Saberes previos

¢Has visto animales de diferentes tamanos?
;Qué animales grandes conoces?
¢, Cudles animales pequenos recuerdas?

>

Tomada de: Archivo editorial

Interdisciplinariedad {u Patrones de figuras

Matemdtica Observa cémo se ordenaron en secuencia

y bomberos  estas figuras. Identifica el patron.

El bombero

;g#gﬂ;fde qs  Pafrén esla cualidad que se repite al formar

mangueras y un grupo de objetos o figuras ordenaddas.

las distancias

para que el Patrén de tamano

agua llegue

al lugar del !

o ...
= i a 4 |

Organiza . grande - pequeio - grande - pequeno - ...

con fus

companeros —— patrén de forma

una campana

para evitar los
incendios en
lcis casas.

- cuadrado - triéngulo - cuadrado - fridngulo - ...

Recuerda siempre Patron de color

HAEAEBAR

verde - rosado - verde - rosado - ...

Patrén de direccion

jafwjat»

abajo - izquierda - arriba - derecha - abajo - izquierda - ...

I‘Ii.l 2: Descn-‘r;t'r ;;ep;ciuclr patrones de objetos y figuras basandose en ;a afributos.




Taller Evaluacién formativa

1.Com?[_efa las secuencias segln se indica. Describe
el patrdn oralmente,

Dibuja la figura que debe continuar.

& @ H®

Dibuja y pinta la figura que debe seguir.
AsAsALALA

Pinta el color que corresponde.

4006000

Completa la secuencia.

0A9LA0_04

Dibuja y colorea las figuras que faltan.

= | cfius J e

Trabajo colaborativo

2. En parejas, recorten figuras de diferentes tamanos,
formas y colores. Armen una secuencia que siga
un patrén. Peguen las figuras en una cartulina y
exhiban su frabagjo.

Actividad indagatoria "
3. Pregunta en casa para qué se utilizan los patrones.
Comparte con fus companeros algunos ejemplos.




Competencia@ Patrones de objetos

socioemocional

Aplicala - Observa que a tu alrededor existen varios
construccion objefos cuyo diseno estd basado en un
depatrones —  patrén. Por ejemplo: las felas de la ropa, las
E%Eeﬁegﬁaggg baldosas del bafo, las cortinas, las cuentas
Necestesuna. | de un collar, etc,

] Jldentificas el patrén en cada figura?

s

Una vez que identificamos el patrén, la
cualidad que se repite, sabemos cudl es el
objeto que continda en la secuencia.

Tomada de Archiv edetial

POOPOO

i M.2.1.2. Describir y reproducir patrones de objetos y figuras baséndose en sus alributos,



Taller

1. Identifica el patrdn y encierra el objeto que continda.

Evaluacion formativa

/—
- r‘"i -'t\
@ @ ® 9 @

2

-

%
%g‘

0
W
!

&
¥
!

—

Tomada de: Archive edeonal

N

Trabajo colaborativo

2.En parejas, inventen una secuencia que siga un
patrén utilizando estos objetos: sol - casa - flor.
Trabaja en tu cuaderno.

L/

-~
- "'
f"Q o

¢

Tomada de: Archive editorial

Actividad indagatoria

3. En casa pregunta qué frutas estan disponibles y
elabora una deliciosa secuencia. Sigue un patrén
de tamano, color o sabor.

Santago Canvajal




m Lineas abiertas y cerradas

Saberes previos \ .

q:? ¢Podriamos decir que hay un dibujo |
incompleto? ;Por qué?
A )

Todos los dibujos estGn compuestos por
punfos. Los puntos forman lineas, que
pueden ser rectas o curvas.

Recuerda siempre

Las lineas son caminos que unen dos
punfos llamados extremos. Pueden ser
abiertas si los extremos no se unen o
cerradas si se unen.

R

Camino abierto Camino cerrado
Las lineas pueden ser:
/ . -
Abiertas Cerradas 1
%Iniercul’ruralidud
- Aprende a confar
~ en kichwa: /) \
" ishkay wasikuna
significa dos
casas.
. Kimsa misikuna
significa fres
gafos.
- Chusku
mishquibulakuna
significa cuatro
QEimE o8 En estas lineas, los  |En las lineas cerradas,
extremos no se unen. | los extremos se unen.,

M22? Reconocer lineas recias y curvas en figuras planas y cuerpos.




Taller Evaluacién formativa

1. Observa el dibujo del bosque magico. Delinea con mm-
dos lineas abiertas y con @@= dos lineas cerradas.

Eulafia Corneje

Trabajo colaborativo

2.En parejas, observen estos grupos de lineas.
Copien las lineas en una cartulina y realicen esie
cambio: las lineas cerradas haganlas abiertas y
a las lineas abiertas transférmenlas en cerradas. .
Comparen su frabajo con los de otras parejas.

~  Llineas abiertas Lineas cerradas
vU® | 00
Vo 9 O - @

Actividad indagatoria
3.Pide ayuda a un adulto. Observa en fu casa si
 encuentras lineas abiertas y cerradas. Comparte
tu experiencia en clase.




m Lineas rectas y curvas

Saberes previos

¢Sabes qué es una linea? Encuentra lineas
en tu clase. {Coémo son? ;Qué forma tienen?

Cuando los puntos siguen una misma
direccion forman una linea recta.

Competencia
digital Imagina que pudiésemos ver separados
cada uno de los puntos que forma una

Aprende com linea recta. Entonces, la veriamos ast:

hacer una = _
mano 3D con ) . -
lineas curvas La linea de abajo representa una sucesion
y rectas en el de puntos que cambia constantemente la
enlace: direccion. La unién de estos puntos forma
lynk.ec/2m01

una curva.

Las lineas curvas pueden ser abiertas o
cerradas.

Recuerda siempre esplrcll cwcunferencm
es abierta es cerrada

Las lineas, segdn su e
forma, pueden ser P :
rectas, curvas o :

estar combinadas

de diversas maneras
llamadas mixtas.

N AN Y

M.2.2.7. Reconocer lineas rectas y curvas en figuras planas y cuernpos.

Towrada des Anchive edisonal




Taller Evaluacion formativa

1.Estos dibujos estén incompletos. Traza .Edel color
indicado) las lineas curvas y rectas que faltan.

Trabajo colaborativo

2.Con un companero, disefien un paisaje con lana
y palos de helado. Utilicen lineas curvas y recfas.

Observen el ejemplo:

Eimer Espin

Actividad indagatoria | ’
3.Consulta los nombres de las siguientes figuras

hechas con lineas curvas.

oo [P




m Nocion de ¢onjunto y elementos

/ 6 ey % L Saberes previos

) — ; = i~ i
( Py ._'_;J.. > ?nQe;J; pasc:;no si todas las frutas estuvieran
& adas? ¢Es mejor que estén

g q agrupadas? ¢ Por qué?

Este  grupo ge NiNos  observé

ga:gc’reri’sﬁcos de los objetos y f'g:
gruparon  segin sy forma.  ;Podrias

sugerirles otra can isti
acteristica g
formar nuevos grupos? S

Recuerda siempre

Un conjunto es un
grupo de objetos,
figuras, personas o
animales con

caracteristicas §
comunes. Se :
pueden vl '

representar ando el ilustrador terming =
mediante lineas varios - animales, Ggrupémlgr?icde dibujar
cerradas. Los unello§_q_ue son domésticos amentfe aq

objetos que

W /I - - s ““—IF— -.
forman el conjunto ;] =0 ol o @
\ ¢ o a_ " vy i

se llaman
elementos.

Se los identifica - —
con una letra @ % 'é‘
mayudscula en la p J j
fQ{ﬁL ‘e i )
. b : -{\

vy
parte superior. ]{1
“ o
bt
M.2.1.1. Represemmgrd

GO IUI "Qs d:sﬂ”“ Hir ando lﬂs p'Dp-IEdﬂdEs L8] ﬂtr]buflx de ID'E bl *O
'icn nente L8] elos

-




Taller Evaluacion formativa

1. Encierra los animales que fienen pelo.

58 o nr &l B oen.

2. Dibuja peces en el conjunto Py helados en el conjunto H.

N

Trabajo colaborativo

3.Relnanse en el patio y formen grupos segdn
respuestas iguales que den a diferentes preguntas. ===
Por ejemplo:

+ ;Qué juego te gusta?
- (Qué comida prefieres? paeors
+ ;Cudl es el animal que mas fe llama la atencion?

« ;Cudl es tu bebida favorita?

- oA dénde te gustaria ir de vacaciones?

- ;Quéregalo te gustaria recibir portucumpleanos?

E
%
!

Actividad indagatoria

4. Averigua a personas adultas cudles fueron sus
juegos preferidos cuando fenian tu edad. Si
alguno te gusta, comparte con tus companeros y
jjueguen!




m Numeros naturales del 0 al 9

Saberes previos

[ Indica con los dedos de cada mano los
il || ndmeros que conozcas. ;COMo

ﬁ L L representarias el cero?

Numeros naturales 0,1y 2
Observa como se representaq, se lee y se escribe, cuando en un
conjunto no hay elementos.

:("—_--

I | }

i ;

i ".. '.’

Y O
L - F

Observa el conjunto con un solo elemento. Se representa, se

cuentaq, se lee y escribe asi.
o

cero vacio

Se puede formar un conjunto con dos elementos. Observa su

1]

representacion, lectura y escritura.

op) ¥

HNEIEg °

M.2.1.12.Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 en forma concreta, grafica y simbdlica (Destreza
desagregada).




Taller Evaluacion formativa

1.Cuenta J encierra el numeral que corresponde d
la cantidad de animales que se muestra en cada

grafico.
A ©
b
A :

=0

SO,
Bl &

Trabajo colaborativo

2.En parejas, recorten
imdagenes de revistas.
Peguen el nimero de
elementos segln se
indica en el conjunto.

Actividad indagatoria

3. Observa a un miembro de tu familia, descubre qué
partes del cuerpo son dos (por ejemplo, dos orejas)
y cudles son solo una (por ejemplo, una nariz).
Comparte tus hallazgos con tus companeros.




Ndmeros naturales 3y 4

El siguiente conjunto tiene fres elementos. Se representa, se
cueniaq, se lee y se escribe de esta manera.

~ \éﬂﬂji [.i.] l fres |

(- BE

Un conjunto con cuatro elementos se lee, se representa y se
escribe como se indica.

Regle’rcrsJ

F iy 1 :‘ :
nn E Regletas

Competencia digital

>
~®

¢ Sabes algln cuento con tres
personajes?

Con las TIC, observa la interpretacion
en lengua de senas del cuento Los
fres chanchifos ingresando al enlace:
lynk.ec/2m02

M.2.1.12.Representar, escribir y leer los ndmeros naturales del L‘J al .5" en forma concrela, grafica vy simbdlica (Destreza
desagregaoda).



Taller Evaluacién formativa

1.Cuenta y escribe en el (] el ndmero de prendas de
vestir de cada clase.

Yyt A A TARR
(] (] B
Ty %, Al
L) [ ()

L5 J/

2. Observa, menciona y pinta del color que corresponde
las regletas que forman los ndmeros 3y 4.

2

Y

Trabajo colaborativo >
3. Con tus companeros y con la ayuda de C

tu docente, realicen una competencia Competencia

de tres pies. digital

Actividad indagatoria Ingresa all
4. A los animales que tienen cuatro patas enlace lynk.

se les llama cuadripedos. Dibuja un ec/2m03 y

cuadrdpedo con el que seguramente observa los

te gusta jugar. ejemplos.

H




Nimeros naturales 5y 6
Dos amigos discuten sobre el nimero de A
gue hay en cada figura.Td, ,qué opinas? -

Un conjunto con cinco elementos se lee, se representa y se
escribe de la siguiente manera:

Observa el conjunto y como se representa de acuerdo con el
ndmero de elementos que tiene, su lectura y escrifura. ¢Fue
necesario utilizar la ofra mano? ¢ Por qué?

> Con los regletas, los ndmeros 5 y 6 se
e~ pueden formar de varias maneras. Observa.

Competencia,

digital

Ingresa

a este enlace
lynk.ec/2m04

y aprende o
trazar el nimero
8,

'|_
1
1
1
1

M.2.1.12.Representar, escribir y leer los ndmeros naturales del 0 ol 9 en forma concreta, grafica y simbélica (Destreza
desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Colorea cinco pdjaros. Forma un conjunto con ellos.

& & & &8 & B B

2.Menciona y g)mta del color que corresponde, las
e

regletas que forman los ndmeros 5y 6.
5 6
3 2 1
2 2 1 2 2 2

3.Escribe los nimeros 5 y 6.

xx|5 85  [xx|lb 6
2 d —— W _ -
* |55 ) * 0 6O

Trabajo colaborativo

4.En parejas, escriban en el [ cuéntos objetos hay
en cada caso.

(b aa D. s ea=()
Wi
G wou [
I ) (O

Actividad indagatoria
5. Utiliza una caja de cartdén para hacer un dado.

Escribe |os nimeros con un marcador.




Nuameros naturales 7,8 y 9

Tomada de: Archivo abtoeisl

¢Recuerdas el nUmero de
colores que tiene el arcoiris?

Observa los siguientes conjuntos y cdbmo cambian su
representacion, lectura y escritura, segun el numero de

elementos.
pr————

Temada di: Archieg adtomnal

M.2.1.12 Representar, escribir y leer los ndmeros naturales del 0 al § en forma concreta, grafico y simbolica {(Destreza
desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1.Cuenta los elementos de cada conjunfo y tnelos
con su correspondiente nimero.

(v A\Bho8) @
o g g g S Wy g g '

Y RTRIAEG

2.Escribe los nimeros 7,8 y 9, en las lineas. Interdisciplinariedad w

Tamada de Anchrve edicoeial

Matemadatica
; -y Masica
> o :* / A partir
= de 7 notas
ey musicales se
} componen las
" kwk| O melodias:
Do - Re - Mi -
ok kA T ; Fa Sol - La - Si.
8 £ 8 R ——

Trabajo colaborativo

3.Formen grupos de fres. Ubiquen las regletas de
varias maneras posibles para formar los nGmeros
7.8 y 9. Observen los ejemplos y trabajen en una
hoja aparte. :

Actividad ind;igaturla fy g
4. Consulta a estudiantes de ofros ?rudos cudntas

patas tiene una mosca y cudnfas, una arana.
Compara fu respuesta con fus companeros y
observa esos animales para comprobar.




Secuencias y relaciones de orden 9\ *
e
¢ 1e animas a unir en orden los puntos Al
a partir del 9 hasta el 1? | §
¢ Qué figura obtendrds? 2 © ‘E
l? .5 ki

Observa la secuencia numérica.

En esta secuencia, los nimeros estén ordenados segun la
cantidad de puntos, desde ningdn punto hasta nueve puntos;
es decir, los nimeros estan ordenados de menor a mayor.

Mira esta otra secuencia.

9 8 / 6 | 5| 4 3 2 1 0

Interdisciplinariedad @%@ Esta secuencia empieza por el nimero que

. representa mas cantidad de puntos y fermina
Matematica - o .
y Misica en e_-l ndmero que presen:ra ningun punto; es
El rondador es decir, se ordenaron los nimeros de mayor o

uninsfrumento =~ menor.
fipico de los

indigenas. |
las eafice se | Antecesor, sucesor e intermedio ﬂ‘

colocan en |
secuencias - Nota que en esta secuencia: ‘
de famano. Su
sonido imita el « 4 estd antes que 5,
ggg?oge s . 5seencuentraentre 4y 6,
i -+ 6 viene después de 5.
Dibuja en el
cuaderno un

rondador. i 4 o 6 después

J uhieceﬁor sucesor

M.2.1.15.Establecer relnclones de secuencia y de orden en un conjunio de niomeros nufumlss hasta 9, uhleundo mutanal
conecreto y simbologia molemdatica (=, <, ») (Destreza desagregada).

Tomada de Archive editgral



Taller Evaluacion formativa

1. Escribe el nUmero que esta antes.

Trabajo colaborativo

4.Formen grupos de tres. Elaboren farjetas con los
ndmeros del 0 al 9. Elijan una al azar y, por turnos,
digan cudles son los nUmeros: antecesor y sucesor.

Actividad indagatoria

5. Conayudadelenlace lynk.ec/2m05indagacémo
construir una ruleta. Elabérala con los nimeros
del 0 al 9, Serd otra divertida manera de encontrar
los ndmeros antecesor, sucesor e infermedio.




La semirrecta numeérica

Sabias que...

Si quieres saber cudntos objetos hay en un
~ grupo, los tocas y cuentas empezando por
Cphirscios gt el nimero 1.Sivas a contar saltos, empliezas

traficantes y por el 1 o por el 07?

vendidos como Di i

! Ices: !:. sngmen &l siguiente
animales de l . @
compania.

CQUé opinc:ls al eI siguiente el siguiente
e~ | e & @GP

En esta semirrecta numérica se anotaron
los nimeros del 0 al 9.

*
0 1 2 3 4 b5 6

Los loros y ofros
pdjaros son

Eulala Cornejo

" ——0—
7 8 9

Observa el dibujo. Cuando la nifia no se ha
movido adn, esté en el 0. Cuando empieza
a caminar, recorre desde el 0 hasta el 1. jHa
dado el primer paso! Finalmente, la nina ha
recorrido 7 pasos.

Recuerda siempre

g.—..'.....—h
0 YT 2 3 4 5 68 & 8. %
&_..H..'—._P
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9
e aaaaas NN
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

M.2. 1 }2 r?epresenfur escribir y leer los ndmeros naturales dal 0 al @ en forma concreta, grafica (en la seminecta numénm}

ﬂ y simbélica (Deslreza desagregada).

Tomada de Archwo editonal



Taller Evaluacion formativa

- Problema-decision

1. Decide y une con una linea el punfo de la recta
con el nUmero que le corresponde. Observa el
ejemplo.

2.Escribe los numeros que faltan en la semirrecta.
Observa el recorrido de cada animal, cuenta y anota
en el recuadro cudntos saltos ha dado cada uno.

() eeeeeee. () povorrnetl.

0

Trabajo colaborativo

3.Dibujen en el patio dos semirrectas numéricas iguales y
grandes; en una escriban los nimeros del 0 al 2 y en la
otra, dejen solamente los puntos.

00000000

D1 234356789

0

>*

En fichas escriban los nimeros del 0 al 9.
Coléquenlas en una funda. Por parejas, saguen o
una ficha, sin mirar. Répidamente, cada uno se

ubicard en el punto que le indica la ficha que s

oo

sacd. Si ambos aciertan, jganan! y

Sw-
Actividad indagatoria

4.Pregunta a ofros docentes de tu escuela si la semirrecta
numeérica tiene final. En el aula, compartan y discutan sus
hallozgos.

Tomasda de Archive edroral

L)
|



Diversidad
funcional
en el aula

DFA

Si frabajas con un
companero que
se comunica por
senas, aprend

Secuencia y relacion de orden:
mayor que y menor que

w
Si comparas estos
tres animales, ¢qué

Teeruds die dochive edaonal

de él. Hazle observas Si
sentir seguro. 9 empiezas por el Orc_ienf " Orden ;
ratén? (Qué pasa | TN || P

si empiezas por la
jirafa?

Competencia

digital Observa los signos que se ufilizan para
comparar cantidades diferentes.
Ingresa
a este enlace menor que mayor que
lynk.ec/2m06
y aprende a
comunicarte <
f:;fgsgggﬁ 3<8 551
oara trabaijar 3 es menor que 8 5 es mayor que 1
en equipo,
aceptando y Para comparar canfidades, se cuenfa el

nimero de objetos y se expresa la relacion
escribiendo el signo correspondiente.

il < 1l
o0e > 09°

—— i * 2 esigual a 2

M.2.1.15.Establecer relaciones de secuenclu ¥ da orden en un con}unro de nimeros nuiurubes hasta 9, utilizando mi:ﬂerlcﬂ
concreto y simbologio matemadtica (=, <. >) (Destreza desagregada).

respetando las
condiciones de
los demds.

o

..'!..‘!Rhﬁ., -

Ty

Recuerda siempre | 7 esmenor que 8

&h‘ﬁm =

S

——-:-

L=

Q

6 es mayor que 3

Tomada de Archivo editaral




Taller

Evaluacion formativa

1. Cuenta los elementos de cada conjunto. Escribe en la
etigueta el nUmero. Compara y pinta el conjunto menor.

GO (BrnmE)O)

2.Compara las regletas y encierra la que representa el
ndmero mayor. Escribe el signo que corresponde dentro

del ( ).

EEPOCSTIENE

3. Coloca el signo que corresponda (>, <, =) en cada ( ),

Trabajo colaborativo

g g—)_z_ 3 ()1 1() o] s
4 O3 708|406|7
2 (6| a(Q2|8( 0] s

I/-"--\ | .""f.\'% [ ._,"""H._
| '. | | |
N | N

| "‘\-..._.../.

7

0

0

4.Formen grupos de tres para jugar al cocodrilo

gloton que prefiere el bocado mdas

grcmde

porgue es comilon. Utilicen tarjetas con nimeros
del 1 al @ .,y con los signos >, <, =. Coloquen
parejas de nimeros, comparen y ubiquen el
signo correspondiente.

Actividad indagatoria
5. Preguntaencasaquiéntienemdsedad,laquemenosafiosha
cumplidoysihaydospersonasdeigualedad.Comentacontus

3|58 1|
LS

Torada de: Archivo edioral

companeroscudntosmiembrosdetufamiliatienenigualedad.
En tu aula, todos tienen la misma edad que t07?



Competencia matematica

Para resolver problemas: observa el grdfico, presta
atencién a lo que se solicita en cada recuadro y encierra

la respuesta.

objetos frutas

¢Hay frutas iguales?
Si No
¢ Cudntas bananas hay?
8 5 3 4

- ¢ Cudntas peras hq_y‘? |

6 2 5 ]

Es un grupo de:

juguetes plantas

|

Tomada de Arrhive editarial

. Cudntos grupos puedes formar?
1 3 5 4

¢ Cudntos mangos hay?
2 4 5 3

4Cudl es el mayor ndmero de
frutas que hay?

1 3 5 4 )




Proyecto interdisciplinario

Armar rompecabezas en la computadora te da muchas
posibilidades. Juega con los rompecabezas de

dinosaurios.

Ingresa a:
lynk.ec/2m07

PUZZLE

Dinosaurios Puedes mover
a el fondo.

Escoge el nUmero de
plezas

Si deseas,
puedes girar
las piezas a la
derecha o a lo
izquierda.

Puedes
cambiar el
ndmero de
piezas segln
prefieras.

Tomada des Archiva ediconal

Comenta de forma oral con tus
companeros qué fe parecid el juego.

Incluimas en esla seccibn uno o varios URL de sifios web que, en su momenle, estaban en pleno luncionamiento; sin emborgo, eslos podrian haberse
eliminada o comblada por decision da los creadores de esos porfoles. Si tienes algin problema, repora o: coordinoclon@mayoecducacion.com




Competencia comunicacional

El collar de Sofia

En las vacaciones, la familia de Sofia fue a la playa. Cuando llegaron,
Juanita, la mama de Sofia, recogié muchas conchas y compré perlas. Al
volver a casa, ella armd un collar. Para ello, pidié ayuda a Sofia para crear
un patrén,

. &
Q. O

Archivo editonal

Q Q
Q 0O
O Q
O Q

D O

Utilizando estas conchas y perlas crearon el siguiente patron:

cofpoodh

Sofia us6 este hermoso collar para ir a la fiesta de cumpleanos de su
amiga Lorena.




Ficha de comprension lectora

1. Encierra las respuestas correctas.

a) ;A qué lugar fue de vacaciones la familia de Sofia?

b) ¢ Qué objetos utilizd la mama de Sofia para el collar?

PO wOG

2. Dibuja el patrén que continda de la pulsera.

FIChQ de BBEIIMING .....ciiiciaminminiiisiiig

Actividad personal
Dibuja como ayudas a fus padres en casa.

-------------------

Trabajo colaborativo
2. Con un companero,

----------

ttttttttttttttttttt

disenen con plastilina
de colores una
pulsera, con un patron
inventado por los dos.
Explica con claridad
tus ideas sobre el
patréon que te gustaria
hacer y acepta con
respeto las ideas

de tu companero.
Presenten el trabgjo.




oY

Compruebo mis aprendizajes
Evaluacion sumativa

Problema-decision
1. Mira los colores de los autos. Decide y con una flecha
une cada fila de autos con el que continda.

LM.2.7.1. / IL.M.2.2.7. / 1LM.2.2.2,

~
o ML N S

Tomada de Archivo ediarial

. %
-y _. \
e | | |
D .
frae
- A T ’ i
.I.I.’ - 1 |
] \ J A

Expreso mis emociones

3.S8i en una fiesta recibes mas juguetes que otros niNos,
podrias compartir algunos con ofros ninos? Explica tu

respuesta,
4. Escribe los nUmeros que faltan y pinta los trenes.

Tomads de Archg edivorial




5.Observa los animales en la semirrecta numérica y escribe
en cada recuadro una V si es verdad y una F si es falso.

m +1 Dio 9 pasos. D
Q - i Dio mas pasos. [ |
01234567829 & Diomenospc:sos.[]

Coevaluacion

6.Enfre dos comparieros, escojan de forma alternada dos
ndmeros cada vez, de manera que al escribirlos en cada
recuadro cumplan la relacion que se solicita.

Tamada de Amchivo editora!

£ D@D 5‘2‘5?“ CJ@D
el *aer JOU

!
2
2
¥
;

Autoevaluacion
7.Pinta segun la clave.

Resuelvo por

Relaciono cantidades hasta 9. PR ™ mismo.

. Clave
8 Reconozco patrones y secuencias.
_'g gkt m o M 5 P Puedo ayudar iNecesito
¢ Formo conjuntos de hasta @ elementos. a ofros. ayudal
*E Cuento y escribo hasta el 9.
O

Estoy
fratando.

8. Como aprendo? Pinta segln corresponda.

k" 3
' Escuchando’ esquemas |

i

| Leyendo| Resolviendo
Y =gl cjercicios §

' Estableciendo |
. conexiones

salasaca




Pintamos nuesiras
frutas preferidas

En cualquier momento y en todo lugar del Ecuador,
es posible encontrar frutas de muchos colores, olores
y sabores...




Objetivos

O.M.24./ O.M.2.5.

_____ Sumq Yresm s R - 1
hasta 9 D + [:l - :

Cuerpos geomefncos I:l

Pictogramas ¢




m Secuencias con dos atributos

Saberes previos

“f “‘ $ i Fijate en la secuencia de IGpices de colores,
L ¢Qué patron se siguid?

Recuerda siempre Una secuencia puede ser un grupo
= ordenado de objefos o figuras gue tienen
- uno o varios atributos en coman.

| P
' Patrones de una
secuenciaesel | |os atributos son las caracteristicas o
@rl_jt___'_er_io:a‘i_’%l‘ﬁﬂf* - cuadlidades que fienen los objetos o las
formacién de las } figuras.

Observa con atencién los patrones que se
han seguido en esfas figuras que varian en
Interculturalidad dos atributos: forma y color,

Las personas
wee,  HO HO R
arfesanias siguen

patrones. Por
ejemplo, para El patrdn en esta secuencia es tringulo

elaborar collares, : . .
porque se repite amairillo, cuadrado rojo y circulo azul. Para

su secuenciade  continuar esta secuencia, debes repetir este
color, famano patrén las veces que necesites.
o forma. Una

manera de También podemos encontrar patrones de

apreciar y : : ?
valorar el trabaijo dos atribufos en diferentes objetos. En el

de nuestros siguiente ejemplo, las zanahorias varian en
artesanos es tamano y direccion.

- comprando sus
productos.

- Dibuja en el
cuaderno una
secuencid
utilizando las
cuatro frutas que
mas te gustan.

=
Tomada de Archivo editoral

M.2.1.2. Describir v repraducir palrones de objetos y figuras basandose en sus alributos,



Taller Evaluacién formativa

1.Completa la secuencia dibujando las figuras, segin
los atributos de forma y color.

O ANNO

2. Completa la secuencia dibujando los aviones,
segun los atributos de direccion y color.

43 4% 4

Trabajo colaborativo

Tamada de: Archivo editonal

3. Formen grupos de tres companeros.
Observen la secuencia y dibujen ofra en el
recuadro, con los mismos atributos.

a4 4%

Tomada de: Archive editorial

- 4.Dibujen en sus cuadernos : :
una secuencia con los :-*
siguientes  atributos

forma y color: o ﬁ ’.* C:)

Actividad indagatoria

5. Pregunta en casa sobre otfros afributos que puede
tener un objeto. Comparte tus hallazgos con fus
companeros de aula.

Toruda de Archiva edaoml

“




Tomads de Arelive editorial

AR
Pt

Relacion de correspondencia
de uno a uno

Desequilibrio cognitivo

Juanita tiene 3 paletas y las va a repartir
entre sus 4 amigas: una es para Ema, ofra

es para Ana, otro es para Sofy, iy para Naty?,
¢ cada una le correspondidé una paleta?

“Terd'sc‘P“"“"Ed“qu Observa las flechas; indican que a cada

Matemética animal le corresponde un alimento.
y Ciencias v
Naturales

Un agricultor
sabe preparar
el terreno y las
semillas para
sembrar. Debe
reconocer las
senales del
clima y los C ,
precios justos Para indicar la correspondencia entre los
con los que siguienfes conjunfos se emparejaron los

venderd sus elementos. A cada nifo le corresponde un
productos. helado.

Shumerstock , VB4 1BE154 - BH46654 10

> i 2

Recuerda siempre

Existe relacion de
correspondencia
uno a uno, cuando
a cada elemento de
un conjunto le
corresponde
solamente un
elemento del otro
conjunto y Vic:eversu-.‘a

Tormada de Anchive editoral

Dos conjuntos son correspondientes uno
a uno cuando tienen el mismo ndmero de
elementos.

M.2.1.6. Relacionar los elementos del conjunto de salida con los elemenios del conjunto de llegada. a partir de la
cormaspondencia entre elementos.



Taller Evaluacién formativa

1.Dibuja el mismo ndmero de elementos para que
los conjunfos sean correspondientes uno a uno vy
empareja los elementos.

@
| v/
| | Y

Tarmada de: Archivo edicorial

Identificar conjuntos correspondientes.

2. Empareja los elementos de los conjuntos y sendala
con un Vlos que sean correspondientes uno a uno.

Trabajo colaborativo

3.Formen grupos de cinco companeros. En el
patio, disenen dos conjuntos ufilizando cuerdas
y coloquen elementos en ellos, de manera que
exista una relaciéon de correspondencia uno a uno.

Actividad indagatoria

4.Pide en casa ejemplos de correspondencia
uno a uno entre los miembros de tu familia
y objetos.



Sumo con los nimeros digitos

Desequilibrio cognitivo

e‘ Cada amigo formé un conjunto. ;Crees que
.‘ es posible unir los elementos de los dos
f& conjuntos para formar un solo conjunto?
B d

¢ Por qué?

Torads de Archivo ednoral

Suma de numeros naturales hasta el 5

Recuerda siempre
30 Si hay tres manzanas y se agregaron dos,
para saber cudntas manzanas hay en total,
se las reline y se las cuenta. Mira el ejemplo.

At

Planteamiento: Respuesta:
3+2=5 5 manzanas

Tormada de Archnvo editorial

Se puede plantear la suma de forma
vertical. Las regletas te ayudan a realizar

Interculturalidad

La taptana, ,3 sumas. Observa.
“ mds conocida U
- como el dbaco 3
andino, es un +
- aparato usado 2]
por los antiguos @
- habitantes del
- Ecuador, para La suma o adicién es una operacion que

realizar cdleulos — pnermite afadir una cantidad a ofra para

COESAEIROS obtener una cantidad total.

iValoremos : )
lacullurade El signo <4 representa la suma y se lee mas.
- nuestros pueblos
.‘.,c:inc;estrci;e.s*_l- ~_ El signo = se lee es igual a y va seguido

por el fotal o resultado.

M 2.1.19. Relacionar la nocion de adicion con la de agregar objetos a un conjunto.




Taller Evaluacién formativa

1.Plantea cada suma, dibuja los objetos en un solo
grupo y escribe el total.

r

o e

Tomada de Archivd edional

L0 B O & O )

Trabajo colaborativo

2. Formen parejas. Escuchen la historia que les leerd
su maestra; después, dibujen o moldeen con
plastilinalo que entendieron de la historia. Planteen
la operacion y escriban el resultado.

En un gallinero vivian 2 gallinitas. Llegaron 2
gallinas amigas de visita.  Cuantas gallinas estén
reunidas?

7 g i
Hay 2 Llegan2 +
' gallinas mas

NN




Tamada de Archivo editorial

Interdisciplinariedad

Matematica
y Ciencias
Naturales
Algunas
plantas tienen

flores con cinco

pétalos

y las estrellas
de mar fienen
cinco
brazos.

Si la estrella
de mar esté
en el uno de
la semirrecta
y avanza 2, ¢a
qué namero
llega?

Recuerda siempre

:

Suma en la semirrecta numérica
hasta el 5

La suma también se puede representar en
la semirrecta numérica. Observa el ejemplo
que representa los fres saltos que dio la
ardilla y los dos saltos con los que avanzd
después.

Para obtener 3 + 2 en la semirrecia
numérica, se parte del 0 y se salfan 3
unidades hacia la derecha.

s

o 1 2 3

-————>
/7 8

e

*—o—@
4 5 6

A partir del punto 3, se saltan 2 unidades
mads hacia la derecha.

aaaa

=
o 1 2 3 4 5

*r—o—o—o—>
6 7 8 9

Se llega al punto 5, que es la respuesta.

3+2=5
& i & —-
o 1 2 4 5 6 7 8 9

M.2.1.21. Redlizar adiciones y sustru:::cion;s con los nimetos hasta 9, con malerial concreto, mentalmente, graficamente

ﬂ y de manera numérica (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1.Suma en la semirrecta numérica.

Trabajo colaborativo

2.Formen grupos de 5 companeros. En el patio,
fracen una semirrecta numérica. Escriban sumas
en fichas. Cada uno saca una ficha y resuelve la
suma saltando en la semirrecta dibujada.

Actividad indagatoria

3.Pregunta a tus padres por qué la semirrecta
numeérica se dibuja con la punta de la flecha en el
extremo derecho.




Recuerda siempre

La resta O
sustraccion es
una operacion
gue consiste en:
sacar, recorfar,
reducir,
empequenecer o
separar algo de
un fodo.

El signo =
representa la resta
y se lee menos.

El signo = se lee
es igual ayva
seguido por el
resultado que se
conoce como
diferencia.

entre dos cantidades.

Resta con los nimeros digitos
Saberes previos

Dicen que el tringulo de color rojo es mdgico,
que al retirarlo de la figura, los 5 tridngulos se
transformarén en uno solo. ¢ Serd verdad?

Resta de numeros naturales hasta el 5

Si de un grupo de cinco dinosaurios se
retiraron dos, para saber cudnfos
dinosaurios hay ahora en el grupo, se
cuentan los que gquedaron. Mira el ejemplo.

Planteamiento: Respuesta:
5-2=3 Quedan 3
dinosaurios

Se puede plantear la resta de forma vertical.
Si se trabaja con las regletas, quitamos las
que se indiquen para encontrar el resultado.
Observa.

M.2.1.20. Vincular la nocion de suslioccion con la nocién de quitar objetos de un cenjunto y la de establecer la diferencia

Tomiada de Archivo editoral



Taller Evaluacion formativa

Problema-decision

1. Observalaimagen,decideyencierrael planteamiento
correcto. Completa el numeral que falta en el planteo
vertical.

Resta vertical

Tormada de: Archive edigarial
+3

2.Plantea cada resta fanto de forma vertical como
horlzon’rol y escribe el resultado.

W
Ik &
!

X

w8

w o 8

X % |
% g

* =

00 | 0D | BIE:

Tamada de Archivo editorial

Trabajo colaborative

3.Formen parejas. Prueben cudn répidos usan el
senfido del tacto para diferenciar regletas. Con los
ojos vendados, tomen por turnos la regleta del 5
y encuentren la que representa el resultado de la
resta que dictd su companero.

Actividad indagatoria

4. Pregunta a un adulto si ulilizd la resta en el
franscurso del dia. Comparte la respuesta con tus
companeros.




% Interculturalidad

~ Aprende a
< contar en
- kichwa: pichka
pishkukuna
significa cinco
pajaros.

- Sukfa sisakuna
significa seis flores,
Kanchis
khushkikuna

- significa siete
monedas.
Pusak lulunkuna
significa ocho
huevos.

Iskun - - :
shungukuna

“ significa nueve
corazones.

Pregunta a tus
padres cOmo se
_escribe resta, en
- kichwa.

Recuerda siempre

Resta en la semirrecta numérica
hasta el 5

Si al sumar en la semirrecta numérica te
desplazas hacia la derecha, en la resta, ¢en
qué direccion debes realizar el recorrido?
¢;Seré en la misma direccion?

Observa cémo se representan en la
siguiente semirrecta numérica los cinco
saltos que avanzd el conejo y los tres saltos
que refrocedi6, para saber en qué punto se
encuentra.

Para encontrar la diferencia que resulta de
5-3,se parfe de 0y se saltan hacia la derecha
las 5 unidades que avanzd el conejo.

o O

——o—o0—0—0—>
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Del punto 5 al que llegd, para indicar que
el conejo retrocedidé dos saltos, se recorren
a la izquierda 2 unidades.

cll £
u

& & & @ o ——@ o>
0 1 2 3 4 85 6 7 8 9

El punto 3 senala la posicion del conejo
luego de avanzar 5 salfos y retroceder 2.

P AP . T

.—.—*—G
012@456789

Finalmente, se anola la respuesta: el conejo
se encuentra en el punto 3.

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9, con material concreto, mentalmente, graficamente
y de manera numérica (Destreza desagregaday).



Taller Evaluacién formativa

1. Resta las cantidades en la semirrecta numérica.

i
345 0O 1 2 3 4 5

g 24 ] 5-44 |

Trabajo colaborativo

2.Formen grupos de 3. Tracen una semirrecta
numérica. En tarjetas de cartulina, escriban restas.
Cada uno saca una tarjetq, salta hasta el nUmero
que indica la tarjeta, retrocede segln senala la
resta que le toco, lee el planteamiento y dice el
resultado. Por ejemplo: 4 - 3 = 1.

Actividad indagatoria

3.Pregunta a un adulto si es posible representar
la suma y la resta utilizando los peldanos de
una escalera. Comparte con tus companeros la
respuesta.




il
Compeftencia
socioemocional

Ayuda a fus
companeros
gue tengan
alguna
discapacidad,
sé solidario.

Comenta de
forma oral con
tus companeros,
sobre qué
significa ser
solidario.

Interdisciplinariedad

Matemdatica y Lengua / &;‘-x |

"Veo, veo" es un juego  Un jugador escoge en silencio una N © )

de la tradicion oral que tarjeta y dice: "Veo, veo”. ’:\;

podemos aplicar con  El grupo responde: jQué ves?mf-a& &

sumas. El jugador: Un numerito. P oun |

Se necesitan tarjetas El grupo: (Como se forma? (5 ]

donde se han escrifo  El jugador: Con una sumita, ' [ +4(§\

sumas hasta el 5.Por  Quien adivind la suma que - w

ejemplo: 3+ 1 =4, aparece en la tarjeta elige una {
nueva para empezar el estribillo. P

Suma de numeros naturales hasta el 9

Observa como se forma el 9 con regletas vy
como utilizar las regletas para sumar hasta 9.

1]
0

5.
[

EEEEEEER
I

2] k][] [+

T e | 8|

El resultado de la suma se representa con
una regleta dnica.Mira: 4 + 3 = 7.

.
TS

M.2.1.19. Relacionar la nocién de adicion con la de agregar objetos a un conjunto.

Tomada de Archive edinorial



Taller Evaluacién formativa

1.Cuenta y verifica que el nUmero de objetos sea
correcto. Plantea y resuelve las sumas.

-
2 R =
35; _T_ ___insectos []
@0
B® O

C |

—flar- ;

5 4@,@) ___caracoles jfé

2. Pinta la regleta que falta y completa la suma.

Trabajo colaborativo

3.Formen grupos de tres companeros. Reldnan
material concreto (granos, piedritas, palillos, etc.),
para sumar las siguientes cantidades y escriban el
resultado. Inventen nuevas sumas y resuélvanlas.

Tarnada de Archiva edicorial




Sabias que...

En la suma y en la
resta vertical, la
raya que separa
los nimeros de la
operacién con el
resultado equivale
al signo igual (=).

Competencia
digital

Entra al enlac
y repasa la
suma.
lynk.ec/2m08

Suma en la semirrecta numérica
hasta el 9

La rana dio 5 saltos, luego 2 v, finalmente, 1.
Para representar en la semirrecta numérica
la suma de saltos que dio la rana, se traza
una flecha desde el 0 hasta el primer
ndmero al que llegd. Observa.

6 7

&
O 1 2 3 4 5

>
8 9

Se traza una nueva flecha para representar
el siguiente salto.

——— = *—o—>
0 1 2 3 4 &6 6 7 8 9

Y ofra flecha para el dltimo salto que la
rana dio.

*—o— & I—E E —>

0 1 2 3 4 &% 6 7 8 9

Los saltos que dio la rana se plantean
como una suma, ya sed horizontal o
vertical. Observa ambos planteamientos.

5+2+1=8

U
(5]
+[2]
Respuesta: La rana dio E

en total 8 saltos.

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustrocciones con los ndmeros hasta 9, con material concreto, mentalmente, gréficamente
y de manera numérica (Destreza desagregadda).



Taller Evaluacién formativa

1.O0bserva los saltos que se han graficado en las
semirrectas numéricas y escribe la suma que
corresponda a cada una.

AV o y | W N e ¥

e e e e i

@ 1 2 34 8 & T 8 9 1 2 3.4 5 & 37 B o
+ = o IR

2. Completalasiguiente sumaenla semirrectanumérica
y escribe el resultado.

A Y (Y
i—l-—-o—-—.—u—.-—.—-—.._..i—l——'—-—-.—-—.—-.—.-—._p
D1 2 3 4 5 & 7 8 9 01 2 3 4 5 6 7 8 9

—+5=___ __+4+_ =8

3.Traza los flechas y suma en la semirrecta numeérica.

P r— -

e
01 2 3 4 5 6 7

8 9 01 2 3 45 6 7 8 9
U U
7+1=___ - 6+3=__
.7 [e]
(1]
[] ]

Trabajo colaborative

4.Trabajen en parejas. Lean, grafiquen, resuelvan y
respondan en una hoja aparte.
Una rana y un salfamontes compitieron sobre una
semirrecta. La rana estaba en el sitio 3 y avanzé 4
saltos, mientras que el salfamontes estaba en el
sitio 4 y dio 3 saltos. ¢ Quién lleva la delantera?

Tamada de Archive editosial

; Actividad indagatoria

5. Pregunta a estudiantes mayores si contintian utilizando
la semirrecta numérica. Comparte tus hallazgos.




Recuerda siempre

Resta de nimeros naturales hasta el 9

Natalia tenia 7@ vy regald 3 @ha sus
amigos. ¢Cudntos caramelos le quedan?

Para representar los caramelos que Natfalia
regalé a sus amigos, estos se tachan. Se
vuelve a contar y se dibujan los que
quedan.

Tenia Regald Le quedan

e e

Si Natalia regalé 3 caramelos, se debe
quitar esta cantidad a los 7 caramelos que
tenia inicialmente, es decir, debe efectuar
una resta. La operacién se puede plantear
asi:

Planteamiento Planteamiento
horizontal vertical
7
7-3=4 - 3
4

Se compara el resultado obtenido con los
caramelos que quedaron en el dibujo.

Para responder, es mejor leer nuevamente
la pregunta.

Respuesta: a Natalia le quedan 4 caramelos.

M.2.1.20. Vinculor la nocion de sus?rc:c_ciﬂsn con la nocion de quitar objetos de un ccr;iunfo y la deestablecer la diferencia

entre dos cantidades.




Taller Evaluacion formativa

1. Resuelve las restas de forma horizontal y vertical.
Anota el resultado.

[ ]
-g -]
13- _
O & P §8 O
%8 88 8% -0 -0
|¢4'J| r1|%i33 - §
K = - - Y,

2.Cuenta los cuadros que hay, pinta los que vas @
quitar, cuenta los que quedan y escribe la diferencia.

9-2=7 9-6=_ 9-5=_ 8-3=_ B8-7=_  B8-4=

Trabajo colaborativo

3.Con un companero, utilicen canicas para resolver

estas restas. Anoten el resultado. ;
7 (6] (7] 8 .

-3 -[2] -[8] -[3] ;

[T | ST ;

Actividad indagatoria

4. Averigua como se llaman los ndmero
que intervienen en la resta. El resultado
de la resta se llama diferencia.




Sabias
que...

Tormada de: Anchh edtonial

Una
cuenta
regresiva es una
secuencia en la
que se cuenta
hacia atrGs para
indicar el fiempo
que queda antes
de gue ocurra un
hecho
programado. Por

ejemplo, antes del |

lanzamiento de
un cohete.

¢ Te animas a
contar hacia atrés
desde el 9 hasta

el 07

-

Recuerda siempre

Resta en la semirrecta numeérica
hasta el 9

El tucdn se encontraba en el punto 8
cuando decidio retroceder 6 lugares. Ahora
se encuentra en el 2.

Para representar en la semirrecta numérica
el recorrido hacia atrés del tucdn, se ubica
el punto 8 en el que se encontraba
inicialmente y se traza una flecha hacia la
izquierda para indicar los 6 lugares que
retrocedid. Asi, se ubica el punto 2 donde
ahora se encuentra el tucan.

Y

e —
b & .7

¥
@ 9

@
v

El recorrido hacia atrés del tucén se plantea
como una resta.

Planteamiento Planteamiento
horizontal vertical
8
8-6=2 - [6]
[2]

El tucdn se encuentra en el punto 2.

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9, con material concreto, mentalmente, graficamente

m y de manera numérica (Destreza desagregada).
[



Taller Evaluacién formativa

1. Traza las flechas y resta en la semirrecta numérica.

(F—-___-—\‘“\\
N S—— T
n

1A

(4]

n

el ]
e

8 -3=

—e *
0 1 2

7-4=

ape!

2. Resuelve las restas y represéntalas en la semirrecta numérica.

8-2= [J g\i\e/ B8/ a5 & 7 8 9

———————— 90— —0—>
— 0 1 2 3. 4 6 & 7 8 &

Trabajo colaborativo

3.Formen grupos de tres compaferos. Observen la imagen
y respondan las siguientes preguntas.

e—e—o—o oo *—o—
D28 3 4 586 8 9
a) ¢(Cudntos lugares debe retroceder el nifio para ubicarse
en el 57

b) ¢(Cudntos lugares habra retrocedido para estar en el 3?
¢) ¢(Cudntos lugares debe recorrer para volver a 0?

Actividad indagatoria

4.Pregunta en casa en qué ocasiones se utiliza la cuenta
regresiva.,




Tomada de Archivo sditoeial

O Saberes previos
@ @ (Cudnto es la suma de los cuatro nimeros
® 00 naturales: 1 +2+3 +47?
@00 @

Intercllsmplmunedudg Al contar los elementos de un conjunto, te

Matematica das cuenta de que después de ? sigue el
y Arte - numero 10. Mira el ejemplo.
Pintarcon los
10 dedos es
una actividad
sencilla y
divertida,
aungue el
nombre de esta
técnica es algo
complicado:
déctilopintura.

Formacion del nimero 10

Hay diversas maneras de formar el nGmero
10.

¢Cuanto es

" . ’—-""__—"—'_]
la suma de 0+ 10 Wiy (-0 |
los dedos de 1+9 @ (o]

ambas manos?

By
" S+ 7 W
Recuerda siempre & %.m
+o O )
6+ W@ =[]
7o Wb 0
s+2 Wdy (0]
o+1 Bl (]
o+o W& (0

M.2.1.12.Representar, escribir y leer el nimero natural 10 en forma concreta, gréfica y simbdlica
(Destreza desagregada),




Taller Evaluacién formativa

1. Cuenta los IGpices y dibuja hasta completar 10.

it 1

Problema- decislﬁn

2.Cuenta los elementos de cada conjunto, decide y
marca con y aquellos que tengan 10 elementos.

Tomada de Archive edinoral

3. Forma conjuntos de 10 elementos.

00000000000
VOVIVIIIIY

Trabajo colaborativo

4. Formen grupos de tres. Utilicen
la técnica de ddactilopintura
para crear los disenos que se b
les ocurran. Utilicen 10 dedos ¥ - ¢f
en cada diseno. i *

Tomada die Archivo edicorial

5
Tomada de Archive ediceeidl

Actividad indagatoria ,
5. Pregunta en casa como es el billete de 10 ddélares.

¢Qué alimentos alcanzas a comprar con esa
cantidad?




Tornads de: Anchivo ediconal

Cuerpos geométricos

Saberes previos

Observa los juguetes de la fotografia. ¢ A
cudles podrias hacerlos rodar?

Al mirar a nuestro alrededor, se pueden
encontrar cuerpos geomeétricos. Observa la
ilustracion. Se han registrado los nombres
de los cuerpos geométricos y varios
ejemplos.

esfera b cono [

\

cilindro |

4] (@ 1=

cubo ' prisma l piréimide| ¢
\ J ; J A
. &,
@ &< 4o
> ;____:: \_r_—_: I o S B —
Recuerda m I ‘
siempre S —
- Los cuerpos geométricos que se
S encuentran en la parte superior
Lot esfera fia‘ﬁ@ Los culos: fienen superficies redondas que
superficie curvg, nsmcts les permiten rodar facilmente.
Los conosy yp pirGmMices
cilindros tienen ﬂenen Llos cuerpos geométricos que
.%Jd%@fﬂ@i% - qupefi®  estdn en la parte inferior de la
planc ndmy planas: . ilushracién  tienen superficies
plapas= = planas que no les permiten rodar.

M.2.2.1. Reconocer los elementos y propledades de cilindros, esferos, cones, cubos, piramides de base cuadmdu
¥ prismas rectangulares en objelos del enforno y/o modelos geométricos (Destreza desagregadal.



Taller Evaluacién formativa

1.Encuentra y pinta el objeto que tiene la forma del
modelo.

Tormada de Archive edieonal

2.Une con una linea cada cuerpo geométrico con su
respectivo dibujo y/o modelo geométrico.

WY N K
OB AA T

Trabajo colaborativo

3. Formen grupos de tres. Su profesor les

Tormach de Archive edeanal

Competenci

digital

entregard masa de diferentes colores. g‘rﬁ?;?qode e

Modelen varios cuerpos geométricos ensefd cémo

de diversos colores. preparar masa:
lynk.ec/2m09

Actividad indagatoria ;
4.En casa, observa muchos obijetos.

Dales el nombre seglin el cuerpo
geométrico més parecido.




Tormads de Archeo editonal

Recuerda siempre

Los pictogramas
son dibujos o
graficos.

Las tablas
representan
datos o
informaciéon del
entorno

~ b

COmDEfenciaMW'

socioemocional

La recopilacion
y organizacion
de la
informacion,
sobre gustos,
ideas y
preferencias de
las personas
ayuda a
comprender

y respetar a los
demds.

Recoleccion y representacion de datos

y pictogramas

Saberes previos

Pregunta a cinco de fus companeros qué
cuentos conocen. Luego, responde: cudnfos

conocen el cuento de La Cenicienta?

Algunos nifos fueron al zooloégico y eligieron
sus animales favoritos. Luego se preguntd a
cada nifo cudl animal era su preferido y se
pinté un cuadro por cada respuesta.
Observa la fabla donde se recogid esta

informacion.

% T
JEgussh

™| | | 4

W
S
‘ |

@ N W 0| 00k OO

Para conocer los animales preferidos por
mdas nifos, se hace una lista, empezando
por los que tuvieron més puntuacion. Mira

la tabla que se obtuvo.
(Animales | Cuadros pinfados
P |

b e |

1

L]
), S

M.2.3.1.0Organizar y reprasentar datos estadisticos relativos a su enfomo en tablas de frecuencios y pictogramas

(Destreza desagregada).

Total)
9

8
8
/



Taller Evaluacioén formativa

1. Cada tipo de balén representa el deporte y el nmero
de ninos correspondiente. Indica cudntos nifos
prefieren ese deporte.

Pee6ee UUU‘JU‘-&?'

Colorea un cuadro por cada balén.

Fatbol 3 Tenis Basquet @  Voley &)
Escribe el niUmero de nifios que prefiere cada deporte.

o ®___ S Q___

Trabajo colaborativo
2.Formen parejas de companeros.
Pregunten a estudiantes de diferentes

cursos cudl de los siguientes cuatro
colores es su favorito: rojo, azul, amarillo
O verde.,

Pinten el cuadro que corresponde all
color escogido,

Senalen cudl fue el color que eligié la
mayoria.

Compartan en el aula y comparen
las respuestas obtenidas. \ /




Competencia matemadtica

sobraron?

1. Lee y luego explica
con ofras palabras qué
te cuenta el problema.

Qué datos tienes:

Qué debes responder:

2. Lee nuevamente la
pregunta.

3. Plantea la operacion
y resuelve.

4. Identifica la operacién
que te permitird
encontrar la respuesta.

5. Plantea la operacion
y resuelve.,

6. Si has obtenido la
respuesta, jfelicitate!

= =N
AL

Seis pasos para resolver problemas
que requieren dos operaciones

Decena
laron
Sobraron

Frutas modelo

¢od

El nGmero
de frutas

Para responder
primero
averiguo:

1+42+3=

De las frutas
que tenian de
modelo...

10-6=

Para pintfar, los estudiantes trajeron como modelo una
decena de frutas. Cuando ferminaron su pintura, regalaron
una manzanad, dos norcmjos y tres percls ¢Cuan’rcls frutas

. Qunturon

* Quedaron
* Diez

0

N = —|co

- que regalaron
ue aron

- cudntas frutas |

frajeron

« cudntas frutas
mgularqn

o)
« 5
7
» guito

regalaron
« agumento las

que regalaron

ue

Respuesta: sobraron 4 frutas.

Si fe has equivocado, preguntate ¢por qué? Revisa el
problema y vuelve a trabajar.




Competencia digital

Las TIC hacen mas divertidas las regletas.

Ingresa a:
lynk.ec/2m10

e

apeEndacncasa

Sumas con regletas para nifios de preescolar y primaria. Incluye Actividad. Aprende en casa

Tomada de Archivo editorial

w. Selecciona la =, Elige la
6 categoria que o operacion que
desees. prefieras repasar.

r N

Nota importante. Esta pdagina tiene audio. Es una
herramienta de ayuda para las personas que tienen
dificulfad en la lectura o para quienes aln no han
fprendido d leer.

-

Incluimas en esko saccidn uno o wirios URL de sitios web que, en su momente, eslobon en pleno luncionomignto; sin emborgo, asios podiion hoberse
efiminado o combiadi par declsidn de los creadores de esos porfoles. Si tlienes algtn problema, reporta o: cogsdinocion@moyoeducacion.com




Competencia comunicacional

iJuguemos a las escondidas!

Hay un juego muy divertido llamado “Las
escondidas” . Nadie sabe en donde fue
inventado, pero existen historias que cuentan
que ya lo jugaban en la anfigua

Grecia, hace muchos siglos,

Lo cierto es que casi fodos los nifos del
mundo se han divertido buscando el mejor
escondite para no ser encontrados.

Las reglas son muy sencillas:

1.° Los participantes escogen a un jugador para
p - k&
que busque a los demas y designan un lugar
al que se le llamard "casa”.

2.° El jugador elegido para buscar debe
ubicarse en la casa, cerar los ojos y contar
hasta el 10. Cuando termina de contar debe
avisar al resto que empezard a buscarlos.
Puede usar frases como: "ya voy”, "yo los
encontraré a todos”, "nadie se escapa de mi”.

3.° Mientras “el buscador” esté contando, fodos
los jugadores deben esconderse.

4.° Al encontrar a un jugador, “e! buscador” lo
g -
toca con la mano como senal de que ya fue
encontrado y sigue buscando a los demas.

5.° Para salvarse los nifos escondidos pueden
correr al lugar gue escogieron como “casa’.

6.° Si quieren volver a jugar, el primer jugador
que fue encontrado pasa a ser “el buscador”,

Shurverseock, 1159768,

Archivo edilorial



Ficha de comprensién lectora ...,

1. Dibujaen elrecuadro unacarita feliz @ sies verdadero o una X sies falso,
segun lo expuesto en la lectura.

) El buscador debe cerrar los ojos y contar hasta 10, antes de salir
a buscar al resto de participantes.

) Mientras el buscador cuenta, los jugadores deben quedarse
quietos.
) Si quieren volver a jugar, el primer jugador que fue encontrado
~“ pasa a ser el buscador.

2. Encierra en un circulo al buscador.

4 =
N
TAR072

Shurtersnock, 217

Ficha de escritura

Actividad personal

1. Comenta, de forma oral, si alguna vez has jugado a “Las Escondidas”
y si te gusto.

2. Dibuja lo que 10 crees que seria el mejor escondite.

Trabajo colaborativo

3. Relinete con un
companero e inviten
al resto de sus
amigos d jugar a las
escondidas, durante
el recreo. No se
olviden de designar
un buscador y una
casa.




Compruebo mis aprendizajes

Evuiuqcién Suma-!-iva I.M.2.2.3J IM.2.5.1./ I.M.2.3.3.,.* LM.2.2.1.

1.Suma los puntos de los legos, anota el resultado y plantea
la operacion.

ol o j — +| |
e ; [ ]
1 Bl ELE Ce[+=01,
4 &
g L | #
. - *H]
[ 15
2. Guiate por el gréfico y anota el nimero de puestos que
el nifo retrocedié para llegar a 2. Plantea la operacion de
forma horizontal y vertical.
- L]
v -U o-0=0
0 1 2 3 45 6 7 809 L]
Respuesta: Para llegar a 2, el nifio debe retroceder . puestos.

3. Cuenta los animales que viven en la pecera y representa
la cantidad de cada especie en un pictograma.

oooo MO0o0oo,
minlninly Juisini=k
i

Tornagdz de: Archrvo editonal

Expreso mis emociones

4. ; Qué opinas sobre fener animales en cautiverio? Explica oraimente
tus sentimientos.




5. Observa los cuerpos geométricos. Anota V si es verdad lo
que se dice, o F si es falso.

Todos tienen
superficies

redondas que les
permiten rodar, {J

Coevaluacion

6.En parejas y sin contar, sefialen con su dedo el conjunto
que segun parecer tenga 10 manzanas. Luego, cuenten y
encierren grupos de 10.

.oooooo.J (amcnwc

Autoevaluacion
7.Pinta segun la clave.

(o | Sumo con los nimeros hasta 9. ) cisve
3 | Resto con los ntimeros hasta 9.
ol = e Puedo ayudarll Necesito
o) Reconozco Y formo el 10. a otros. ayuda!
= =
& | Identifico y diferencio cuerpos geométricos. | s or N0 Eiiay
O | Represento informacién en pictogramas. A ~imismo. } tratando.

8. ;Cémo aprendo? Pinta segln corresponda.
' Con
profesoro
¥ Leyendo | Resolviendo

_ componero
' Estableciendo
conexiones




Descubramos las figuras

Si miramos con detenimiento, encontramos en las
formas de la naturaleza un sinfin de figuras
geomeétricas...




0O.M.2.3./ O.M.2.5.

La decena

2.2 2 2 23 23 3

19-0=0

Figuras geomé‘rrlcas |

ﬂ

o




Sabias que...

La distribuciéon de
10 puntos en
cuatro lineas,
como indica la
figura, es una
interesante
manera de
representar los
cuatro primeros
nameros.

Gira fu libro en
varios sentidos,
ccambia la
forma?

Suma los nimeros
del 1 al 4: jcudl es
el resultado?

1
2
e o o 3
4

TEMA 1 La decena

Saberes previos

: Qué objetos del entorno se cuentan por
decenas?

El nmero 10 estd formado por dos digitos.
Observa cOmo se escribe.

Cada vez que se agrupan diez unidades,
se forma una decena.

diez decena

Torrada de Archive editaral

10 unidades forman una decena

Recuerda
siempre .

M.2.1.12. ﬁepresa;ﬂur, escribir y leer el nimera natural 10 en forma concreto, gréfica y simbdlica (Destreza desogregada).




Taller Evaluacioén formativa

1. Agrupa y escribe cudntas decenas hay en cada

ejemplo.

nnnnn @dss &

HiEHE a2 A
____decenas .~ ___ decenas ____decenas

2.Cuenta el nimero de puntos de cada ficha de
domind, anota la operaciéon y resuelve la suma.

SR A

—_— e — =— —_—t — =— —_—F — = —

3. Suma en la semirrecta numérica, anota el resultado

y escribe |a operacion de forma vertical. U
Foma¥ 9 L *
= e o
4+4+2_E123456?B‘?1D |__
[

Trabajo colaborativo

4. Entre tres companfieros recorten de revistas muchos
elementos.Formen decenas con estos y péguenlos
sobre cartulinas de distintas formas.

Actividad indagatoria

5.Averigua en casa qué objetos suelen estar
agrupados en decenas. Comparte con tus
companeros.




Competenciu@

socioemocional

Recuerda siempre

Suma de nameros naturales
hasta el 10

Desequilibrio cognitivo

Las caras opuestas de un dado siempre
suman 7. Animate a decir cudles son las
caras ocultas de este dado? ;Qué parejas
se pueden formar?

Con laos regletas se pueden sumar
cantidades hasta formar una decena.

4 s
U - U U
: s (2% 4 AR :
+ i ** + i . . + i
00 7 |xx| |88 5
o0 * L
r,;ﬁi aP U i':l -f! U U
.;ﬁ ,a‘ﬁ B .:'I .ﬁ- 6 : : 5
N4 =a£ ¥ L g0 t:i * i * .i.
ezl 7 ldeas 0 : °
92 ofe ofe PS
. o

Para verificar una suma se pueden utilizar
las regletas. Luego de unir dos regletas, se
las reemplaza por una sola que representa
la suma. Observa el ejemplo.

5+3 2+4

M.2.1.21. Redlizar adiciones con los nimeros hasta 10, con material concreto, mentalmente, gréficamente y de manera
numérica (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1.Dibuja las frutas que faltan para completar 10 y
escribe la suma correspondiente.

XXX XXX

2.Usa confadores, como fichas,
granos u otros objetos. Completa
los ndmeros que faltan para que
cada suma sea igual a 10.

Trabajo colaborativo

3.En parejas, representen las operaciones y el
resulfado con regletas. Pinten del color que
corresponde. Cuenten v e cfibun el resultado.

|

3+7=10

6+4=__

e ls_

Actividad indagatoria . . .
4.Pregunta en casa si utilizan decenas y para qué.

Comparte con tus companeros lo que averiguaste.




Resta de nimeros naturales
hasta el 10

Saberes previos
Encuentra la suma segln indica cada
flecha. ¢Qué resultados obtuviste? ;Los
resultados son iguales? Luego, resta segun
indica cada flecha.

Con la ayuda de fichas u ofro material que
sirva para contar, verifica las restas.

—-Io--.u:
1

o|dvec
I

o|woc

|
olanac
1
o s oc
i
ul—-m

Para restar con las regletas se ubica la
barra mayor, se coloca debajo la que
representa la cantidad que se va a restar y
se busca una regleta que complete el
espacio que falta y que consfiftuye la
diferencia entre las dos primeras
cantidades. Observa el ejemplo que
representa 8 - 3.

Reglefa de 8 R A

Regleta de 3
Regleta de 5 que calza para
formar 8

Por tanto: 8-3=5

M.2.1.21. Realizar sustracciones con los nimeros hasta 10, con materiol concreto, mentalmente, graficamente y de manera

ﬂ numérica (Destreza desagregada).



Taller Evaluacion formativa

1. Usa contadores, como fichas, granos u ofros objetos
y resta las siguientes cantidades.

U U U U
9
kil

U
5
0

|M-l=-t.:

8 7 8 e
- 2. =R TNy - pRecdn

2.Representa las operaciones y el resultado con
regletas. Colorea del color que corresponde. Cuenta
y escribe el resultado. Mira el ejemplo.

T 1]
|I |
bh 5= |
!|
|
—
B ~ &=

Trabajo colaborative

3. Formen grupos de cinco companeros para jugar
la tienda. Cologuen productos y rotulen los precios
hasta 10. La compra-venta serd con regletas. El
vendedor, el cajero y los clientes deben rofar.

Actividad indagatoria

4.Pregunta a tus padres: ;,qué gastos deben restar
del sueldo que reciben ellos?




m Numeros naturales hasta el 19

* H- Saberes previos
uenta las piezas del rompecabezas.
e Cuenta las piezas del b
% _..’* ¢Cudntas decenas hay?

En el grupo, {hay una decena de 0sos?

e DY e D% P PY

Para formar los nameros del 10 al 19 se suman a una
decena las unidades que se necesiten.

Decenas Unidades Numero|Se lee

L5

I 1 0 10 | Diez

I 1 1 11 |Once

I 1 2 12 |Doce

l | 1 3_“ ) 13 |Trece

| 1 4 14 | Catorce

l 1 5 15 |Quince 2

| MM 16 |Dieciséis
- I 1 7 17 | Diecisiete

I I 1 8 18 | Dieciocho

i [ 9 19 |Diecinueve

J

M.2.1.12. Representar, escribir y lear k:-_s ndmeros naturales del 0 al 19 en ?crml:: concreta, grafica y simbdlica

“ {Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Escribe los resultados de las siguientes sumas.

100 + [0] = 10 100 + [5] = | |

100 + [1]| = | | 100 + (6] = [ ]

100 + (2] = | | 100 + (7] = | |
2.Escrib_g los ndmeros que faltan en la siguiente
sucesion. | e
iw 11| ‘13‘ | !16 ' ‘191

Trabajo colaborative

3.Con un companero, ufilicen las regletas para

formar ndmeros del 10 al 19. Pinten las regletas
que deben sumar para formar los nimeros que se
indican.

Actividad indagatoria
4. A un artista le emocionaron tanto las
regletas que hizo una escultura de ellas.
¢Reconoces las regletas que utilizé? ¢A
cudnto equivale la altura de la escultura,
si la regleta blanca equivale a 1 m?




Relacién de orden hasta el 19

g%"'i"f%?"e”"'“ Para comparar ndmeros, ufilizamos los

signos: mayor que (>), menor que (<) e
Las TIC te igual a (=). Como las decenas son iguales,
ayudan a comparamos las unidades. Observa la

elaborar un comparacién con regletfas.

domind. Ingresa
al enlace:
lynk.ec/2m11
]
iﬁ&ﬂliﬂ"
e K

13 < 16 16 > 13
13 es menor que 16 16 es mayor que 13

Recuerda siempre

También podemos comparar utilizando
dbacos. Mira el ejemplo.

tttt

ENEN < EEFE EEEN > DRl

13 es menor que 16 16 es mayor que 13

M.2.1.15. Establecer relaciones de_ ;EGI.IE}I’\C.‘R];‘ de orden en un conjunto de nimeros naturales de hasta 19, utilizando
material concreto y simbologia matemdtica (=, < =) (Destreza desagregada).




Taller

Evaluacion formativa

1. De cada pareja de ndimeros, tacha el menor.

( 16 11

15

19

13

")

2.De cada pareja de nimeros, encierra el mayor,

[ 15 13

18

19

12 17 j

3.Compara y coloca el signo que corresponda (<, >,

10( )18

19( )19

19( )10

Trabajo colaborativo

4.En parejas, cuenten los
puntos y lean los ndmeros,
Contesten oralmente: ;estd@n
ordenados de mayor a menor
0 de menor a mayor? ;Cémo
se lee el signo < que estd
entre ellos? Representen un
ejercicio similar. Trabajen en
Sus cuadernos.
Actividad indagatoria

5.En casa, pregunta cudntos afios debes cumplir
para ser mayor de edad y qué significa eso.
Comparte tus hallazgos en el aula.



Shumersock, 1737401528

?Es
4

Recuerda siempre

ORO,

Los nUmeros

siguen un orden

y como No
tienen fin, para
cada ndmero
existe un
sucesor y ofro
antecesor
(excepto para
el cero).

socioemocional

iRespetar las
senales de
transito salva
vidas!

jPor eso, es
importante
cruzar la calle
por l0s pasos
peatonales
cuando la sefal
del semdéforo
nos indica que
podemos pasar!

-

A

- -
Com petenciuw

Antecesor, sucesor e intermedio

Tres amigos fienen diferentes edades.
. Cudntos anos fiene el menor? ,Qué edad
tiene el mayor? El intermedio, ¢cudntos
anos ha cumplido?
Con las regletas se
puede observar

faciimente la relacion

anterior, posterior o

entre numeros.

Observa el ejemplo.

El nimero 6 es el antecesor a 7.

El ndmero 8 es el sucesor a 7. gntecesor entre sucesor
El nGmero 7 esté entre 6 y 8. 5 7 8

Si a un ndmero se le + Si a un nimero se le
suma 1, se obtiene resta 1, se obtiene el
el nimero sucesor.  nUMero antecesor.

7+1=8 7-1=6
Mira otro ejemplo. 1 41
e g =P (Y PR
51 2 3 4 6 6 7 8 9 1011 1213141616171 19
+}..,m
15
14208

M.2.1.15. Establecer relociones de secuencia y de orden en un conjunta de ndmeros naturales de hasta 19, utilizando
material concreto y simbologia matemdtica (=, <, >) (Desfreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Completa las tablas con el nimero que se solicita.

~ Sucesor | Antecesor

_Infermedio

- 10 / 9
14 i 15 ol
18 B 1 <

A 13 o 11
S 15 i 7 19
19 B 5 12 14
12 e 14 0 2

2. Completa los nUmeros que faltan.

——— | o] ] [ [e]

3.Con un compafero, utilicen las regletas para
representar las relaciones anterior, posterior y entre,
Cada linea debe ser solo de dos colores. Guiense
por el ejemplo.

antecesor

n 2]

infermedio

sucesor

Actividad indagatoria

4.Pregunta el nombre y la edad de ofros nifios de
la escuela. Escribe tu edad, anota a la derecha el
nombre y la edad de quienes tengan mds afos
que 104, y, a la izquierda, quienes sean menores a ti,
{Qué columna registra mdas nombres?

Ml

:.

}' s

[ -

. —| Menores que tG',. Tu edad Mayores que tU . ‘

L

I




m Suma de nimeros naturales
hasta el 19

LIS ~ Desequilibrio cognitivo
=7 =9 sicambias uno de los nimeros de la suma
343  queseindica, ise puede obfener el

=3 | =10 resultado que se solicita?

.Cudnfas manzanas suman 6 mMmanzanas
rojas y 7 verdes?

“r% . oo r-e?
;3 (GOOGOOEGEESEES 15 mon

DFA == 6+7= 10 +'3- 00O

Si frabajas conun  Para sumar se incluyeron 4 manzanas

companerocon  verdes en el conjunto de manzanas rojas,

discapacidad,  para completar 10 manzanas.

juega con él, |

:I:g;ﬁ;enhr Para escribir el resultado se coloca 1

' _ decena por las 10 manzanas agrupadas, y

3 unidades por las que quedaron fuera del
conjunto. Se forma el nimero 13 (trece).
Para reagrupar, ~ También es dtil que

Recuerda siempre esnecesarioque  repases las
recuerdes las - combinaciones que
combinaciones de  forman otros
sumas de los ~ ndmeros, por
ndmeros para ~ ejemplo:
completar 10. o B -
8l+[2][=]10] 71=14]+[3
ol+[1]=110] 71=]5|+12
6]+ ]4]=]10 7l=161+11
71+13|=110 5 =[3]+]2
SEERENY | e
al+Tel=T0] & =2

M.2.1.21. Realizar adiciones con los nimeros hasta 19, con malerial concreto, mentalmente, graficomente y de manera
numérica (Destreza desagregada).




Taller

Evaluacion formativa

1.Reagrupa y resuelve las siguientes sumas.

7 + 5| — 0] +
RAEIE e 110 | +
I 8 Lk __? — ___ 10__+
4 |+ | 92| — 10 | +

= | + | o | —» 10 | +
S|+ [8]|—= |10] +

mon ‘n||||n|||
|

2. Resuelve y memoriza sumas de ndmeros iguales.

|

+

+

nminininl

b Wi

| .
@ s w

il

.

‘-J'O\

8
9

‘+ +|+ +‘
| {

3. Completa las siguientes oraciones.

Como sé que
Como sé que
Como sé que
Como sé que

Trabajo colaborativo

oO+5 =10,
/+7 =14,
6+6 =12,
8+8 =16,

O 0o~ Ohl
- .
I

sé que

Wi nn

5+6

séque 7+8
sé que
sé que

6+5
8+7

i unn

|1

4. Formen equipos de tres. Utilicen dos dados para
tirarlos por turnos y sumen mentalmente Ias
cantidades que aparezcan. Mientras mds rapido
y preciso sea el calculo, jcudnto mejor!

Actividad indagatoria

5.Averigua coémo realizar estas sumas con las
regletas en el siguiente enlace: lynk.ec/2m12




TEMA 6 Resta de nimeros naturales hasta

M.2.1.21.

Desequilibrio cognitivo

7 =9 ,Quérecuerdas de la resta? Si cambias

uno de los nimeros de la sustraccion que

3 =2 seindica, ise puede obtener la diferencia

que se solicita?

Lla resta 15 - 6 se puede realizar con regletas.
Observa que al ser mayor que 10 el nUmero del que
se va a restar, se ufilizan dos regletas.

Regletade 105 [l |

Regieta de & Do
Regiela de9 cue

calza para enconfrar
la diferencia entre
156y 6

Por tanto: 15-6=9

Restar es descomponer la canfidad que se va d
quitar, de manera que se llegue a la decena. Mira:
6 se descompuso en 5y 1 porque al quitar5 a 15 se
llega a 10; luego, se quita 1y se obfiene el resultado:

9.
L . 5 Como sé que —=15-5=10
15 ' enfonces sé que+15-6= 9

-6 seccee

9 o.--o...o

Observa la relacién que existe entre la resta y la
suma:
9-5=4, entonces: 5+4 =9.

La resta es la operacion inversa a la suma:
si11-3=8,entonces8 +3=11.

Realizar sustracciones con los ndmeros hasta 19, con ma tericl concreto, mentalmente, graficomenta y de

manera numérica (Destreza desogregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Resuelve y completa las restas.

Comoséque 12-2 =10, séque 12-3=____
Comoséque 14-4 =10, séeque 14-5=______ e
Comoséque 16-6 =10, séque 16-7=______ .
Comoséque 11-1 =10, séque 11-2=____

2. Resta con regletas. Pinta en la cuadricula y anota el
resultado.

. S T

12-5= — —

1% s IS [N S (! B S -

1M-6= | =11

Trabajo colaborativo

3.Con un companero, formen un conjunfo de 17
elementos con fichas. Partan el conjunto en dos
repartiendo las fichas, un grupo para cada uno.
Respondan:17 - (elndmerodefichas quetienes)es:

.Ahorag, el furno es de tu companero. Formen
nuevos conjuntos con las fichas y continden el
juego.

Actividad indagatoria

4.Indaga cémo restas ndmeros mayores que 10
en la semirrecta numérica. Observa el ejemplo
como guia. Comparte con tus companeros.

15-9=6
}9 @887 6 5w 39 1]

e e — —YW—Y—\M—.-
01 2 3 4 5 7 8 9 1011 12 13 14 15

Tomada de: Archivo edrorial




Estimaciones con cantidades
del 0 al 99

Desequilibrio cognitivo

El frasco de cristal nos permite ver los caramelos
gue contiene. ¢ Podrias decir, sin contar, cudntos
caramelos hay en el frasco?, ¢ crees que si los
cuentas después, tu estimacion serd cercana a
la realidad?

Shutterizack, 164181063

Recuerda siempre Estimamos cudntas mariposas hay, luego
los agrupamos de diez en diez vy

La estimacién comprobamos la estimacion,

€5 un proceso

que sirve para Estimamos que hay mds de veinte
realizar una Mariposas.

aproximacion i i NN ,
de cantfidades \ 2 @ b
sin realizar las w w v'e % W
operaciones.

U trateqi i Y R »
ochaeaa || W B Y| W

Shumersiock. 718148305

para readlizar

estimaciones %Q VS w S | ©

consiste en e 9'\# H )
juntar ) ' ; -

cantidades en .

grupos de dos, Hay dos grupos de 10 mariposas y cuatro

tres, cincoodiez. ™Mas. Nuestra estimacidn es correcta
porque en total contamos 24 mariposas.

Estimamos que hay mas de 10 elementos y menos de 17.
Formamos grupos de cinco elementos y calculamos el total.

o - —

Shumerstock. ISEI85H00 - 021249




Taller Evaluacién formativa

Problema-decision

1.Decide y encierra la cantidad que estime correcta.

¢Cudntos VasOs. caben ¢,Cudntas Ic:’ras; se pueden
en la bandeja? colocar en la caja?

e

2.Estima sin contar la cantidad. Luego, comprueba
agrupando, segun se indica.
Agrupa los pececitos de 3 en 3.

Estimacion:
Comprobacioén: Hay pececitos.

J - 15 10 28

Shutterstock. STES66951 - 370504087
Shurrerstock, 140248375 - 1280152288

Shutrerscock, 1040201212

Trabajo colaborativo

3. En parejas,estimenla cantidad de palitfos. Agrupen los palitosen
grupos de cinco en cinco y cuenten. Comparen su estimacion
con el resultado.

¢ ¢ 4 4 & 4 I I Ld
¢ 4 4 & & & & 444
¢4 d & 4 44 4247

R. Hay pececitos.

Shumersiock: 753172657

Actividad indagatoria . ) "
4.Recorre tu casa y trata de estimar los diversos objetos:

juguetes en un cartén, vasos de vitrina, cubiertos en el
cartén de la cocina, cuadernos en la estanteria,

Luego, agrupa los objetos y cuenta. Compara tu estimacion
con el resultado de la cuenta.




TEMA 8

Interdisciplinariedad g
El artista

ilustrador

Josh Bryan
ufiliza cientos
de friangulos
para hacer
retratos en finta
de persondjes
famosos del
cine, la masica
y la ciencia.

Competencia g
digital
Con las TIC
mira ofros
retratos:
lynk.ec/2m13

Recuerda siempre

El prefijo fri-indica
cantidad de tres.
Por ejemplo:
trigngulo, triciclo,
tricolor, ...

TriGngulos, cuadrados, rectangulos

-
y circulos
Desequilibrio cognitivo

Observa la imagen.

¢, Cudntos fringulos hay?

i Solamente hay triangulos?

Triangulos

Se pueden encontrar figuras geométricas
de tres lados en muchos objetos y lugares.

Fijate en las imagenes.

En la naturaleza

En ins’rrhmentos
musi GITS

En construcciones

En prendas de vestir

A

f
J

Los tringulos son figuras geométricas
planas porgque es como si estuvieran
recostadas sobre el papel.

Para trazar un fringulo, repasa con el dedo
sus tres lados en cosas de tu aula. Utiliza
como molde una caja, una escuadra u
ofro objeto que tenga forma trianguilar.

M.2.2.3. Idenfificar formas triangulanes en cuerpos geométricos del enforno y/o modelos geométricos,
M.2.2.4. Copiary construir figuras geométricas como friangulos,



Taller Evaluacién formativa

1.Observa los objetos, identifica y repisa con rojo los
tridngulos.

AR

2.Con objetfos que tfe sirvan de molde, dibuja algunos
triangulos. Trabaja en papelotes.

3.Une los puntos y forma friGngulos. Utiliza varios
colores.

Trabajo colaborativo

4.Con un companero, dibujen y recorten fringulos
de varios colores y tamanos. Creen diferentes formas.
Compartan con el grupo y expongan sus trabajos.

Actividad indagatoria

5.Busca en casa objetos que tengan formas —

triangulares. Comparte en el aula tus hallazgos. / ‘\
N \

"




Interdisciplinariedad {a

Matemdtica
y Pintura

Un pintor sabe
cudnto color
aplicar sobre el
lienzo. Necesita
saber mucho
de geometria
para dar
hermosas
formas a sus
cuadros.

Dibuja fres
cuadrados de
diferentes
tfamanos y
pintalos con
los colores que
mas te gustan.

Recuerda siempre
=

Cuadrado

Cuadrados

Observa la figura. (Cudntos cuadrados

hay en total? ____

Es posible encontrar figuras geométricas
con cuatro lados iguales. Mira algunos

ejemplos.

En la naturaleza

En juegos

En recipientes

-

planas.

Para frazar un cuadrado, piensa en un
objeto que, al bordear sus lados, tenga la
forma de un cuadrado. Utiliza objetos con
caras cuadradas como moldes.

En muebles
i. 4

En construcciones

En joyas

(\
J

Los cuadrados son figuras geomeétricas

' Y.

M.2.2.3. Identificar formas cuadradas en cuerpos geométricos del enforno y/o modelos geométricos.
M.2.2.4. Copiar y construir figuras geomeétricas como fridngulos.



Taller Evaluacién formativa

1. Observa los objetos -
y encierra los cuadrados |
que encuentres. b

2. Dibuja varios cuadrados. Utiliza cajas
u otfros objetos que te sirvan de molde.
Trabaja en papelotes.

3.Sigue la linea punteada para formar cuadrados.

-y
||||||
.......
LT

LT
|||||||
........
.

Trabajo colaborativo

4. Con un companero, recorten tridngulos
y cuadrados de varios famanos, colores
y texturas. Formen figuras y expénganias
en el aula.

Actividad indagatoria {4
5.Pregunta a tu docente como se Competencia

utiliza el programa Paint que viene  digital
en foda computadora. Utiliza esta |
aplicacién para dibujar y colorear Las TIC te ofrecen

2 una aplicacion pard
tanto triGngulos como cuadrados y dibujar, lynk ec/2mi4
crear figuras.




Sabias que...

En las escuelas
Montessori, en el
primer momento
del dia los nifos
se sientan en
circulo para
contar novedades
y sentir los
beneficios que
brinda un
momento de
silencio y quietud.

Recuerda siempre

Circulos

Se pueden encontrar

muchas formas

circulares. Observa algunos ejemplos.

Ir‘,1-'
En la naturaleza

En vehiculos

En una cancha de
fatbol

\

En un parque
de diversiones

P el
- ) !

'-.\ .
A .;

En el cuerpo

En recipientes

o

Bordear los lados de un objeto que tenga

forma circular ayuda
Por ejemplo, pasar el

para trazar un circulo.
dedo por el borde de

un vaso y luego utilizarlo como molde.

M.2.2.3. Identificar formas circulares en cuerpos geométricos del enforno y/o modelos geomeétricos.

W M.2.2.4. Copiar y construir figuras geométricas como fridngulos.
L0



Taller Evaluacion formativa

1. Repisa los circulos que encuentres en los siguientes
objetos.

r-t1;

Copiar y construir figuras geométricas como clrculos,

N

M

2. Utiliza diversos objetos como molde y dibuja circulos.

-~
p

3.Sigue la linea punteada para formar circulos.

N

........
.........

. -
.....

. .
.......

Trabajo colaborativo

4. Con tus companeros salgan al patio y diviértanse
con juegos que requieren formar circulos; por
ejemplo: rondas, el gato y el ratén, el lobo, entre
otros.

Actividad indagatoria 0. 9 —h-\
5.Pregunta en casa sobre los juegos . M g

fradicionales que requerian formar circulos € &
y que eran los preferidos de los nifios. . %
Comparte tus hallazgos e identifiquen
cudles fueron las preferencias.

f)




LS

o

* Interculturalidad

Aprende a contar
-en kichwa.
Chunka fantakuna:
‘significa diez
panes.
Patsak rumikuna
significa cien
piedras.
‘Wuaranka
ruwanakuna
significa mil
ponchos. _
Pregunta en casa
como se escriben:
los ndmeros del 1
‘al 10 en kichwa.

Recuerda siempre

Rectangulos

Observa las figuras que se han formado a
partir de un cuadrado. ¢Siguen siendo
todas cuadradas? (Qué ha cambiado?
¢ Con cuéntos cuadrados se forman nuevos
cuadrados?

Figuras geométricas con cuatro lados
iguales de dos en dos se pueden encontrar
en varios objetos. Observa algunos
ejemplos.

" Enla naturaleza | En muebles
S 5
En nuestra bandera En dispositivos

tricolor

Bordear los lados de un objeto de forma
rectangular, te ayudaréd a frozar un
recténgulo. Por ejemplo, recorrer los lados
de una mesa rectangular.

M.2.2.3. Identificor formas rectangulares en cuerpos geométricos del enforno y/o modelos geométricos,

B
lb Ue
F n |

- LN



Taller Evaluacion formativa

1. Dibuja las letras que mas te gustan, Gnicamente en
los marcos rectangulares.

Trabajo colaborativo

2.En parejas, utilicen la regla, unan puntos vy
; encuentren los tres rectGngulos escondidos.

Actividad indagatoria
3.Consigue objetos que te sirvan de molde para
dibujar recténgulos. Trabaja en papelotes.




il

Pe
" 1

Recuerda siempre

Los sucesos
seguros se
cumplen siempre.
Los sucesos
posibles ocurren
a veces. Los
SUCesos
imposibles no
suceden,

Experiencias aleatorias
en situaciones cofidianas

Saberes previos

Comparte una actividad que haces fodos
los dias.

Hay acontecimientos, sucesos, evenfos o
hechos que pueden ocurrir o no. Observa
y analiza.

a) Hay acontfecimientos que siempre
ocurren.
Por ejemplo: todos los dias sale el sol.
Este es un hecho seguro o cierto.

b) Hay eventos que nunca sucederdn.
Por ejemplo: los ninos no pueden volar
en un lapiz. Este es un evento imposible.

¢) Hay hechos que a veces suceden, es
decir, unas veces si y otras no. Por
ejemplo, un nino puede o no saber tocar
un instfrumento. Este es un evento posible.

Guardas en una bolsa tres fichas: una es
verde, la otra amarilla y la Gltima azul.

Es posible que sin mirar saques de la bolsa
una ficha de color azul, porque dentro de
la bolsa hay una ficha azul. Pero es imposible
que sagu la bolsa una ficha roja.

- i'f
L
7NN

M.2.3.3. Reconocer experiencias aleatorias en situaciones cotidionas.



Taller Evaluacién formativa

Problema-decision

1.Compara los siguientes eventos. Decide y marca
con una equis (x) los imposibles y encierra los
posibles.

2. Dibuja un evento posible.
r ™

\. J

Trabajo colaborativo

3. Enfre cinco companeros, dramaticen una historia
fantastica que, aunque nunca ocurra, les divierta.
Preséntenla en la clase.

Actividad indagatoria

4.En casa, pregunta a un adulto por un suceso o
hecho seguro que frae mucha alegria a la familia.
Comparte con tus companeros.

105




Competencia matematica

Para resolver un problema, conviene buscar las palabras
clave que indiquen la operacion que se debe realizar.

&

¢, Cudntas hojas Entre 17 y 8 hojas,
suman 9y 87 ;ccudl es la diferencia?

1. Observa el color que se utilizd como fondo para cada
problema. Encierra con el mismo color las palabras que
se relacionan con la operacion que corresponde a cada
problema.

restar asociar ,\0‘

signo,segun la operacion que ufilizarias
para resolver cada problema.

2.Con el color que corresponda, pinta el EI::]

3.Plantea y realiza la operacion para resolver cada
problema. Anotfa la respuesta en el recuadro, segun el
color que se indica.

( ) ( )




Proyecto interdisciplinario

A dibujar con las TIC.
Ingresa a:

lynk.ec/2m15
0 Da clic en Inicio. _ |

1/ e

Ligme Inicio

Escoge el animalito Juega y dibuja
que te acompanard las figuras
en el juego. geométricas.

Comenta, de forma oral en la clase, quéte
parecio el juego. Dibuja el animalito que escogiste
para que fe acompanara en el juego.

Incluimos en eslo seccidn uno o varios URL de sifios web que, en su momenio, estoban en plena funcionomients; sin embargo, estos podiian haoberss
eliminado o combiodo por decsitn de kos crendores de esos porales. Si fienes algdn problema, reporto a: coordinocion@mayoeducacion.com




Competencia comunicacional

La aventura de Martin en el espacio

Martin es un nino que siempre soNG con
ir a la Luna. Para ello, Martin se propuso
construir un cohete. Trabajo por muchos
dias y, con la ayuda de las matemdaticas,
logré crear un hermoso cohete.

El gran dia habia llegado. Se metid
dentro del cohete, encendid los

motores y jFush!, el cohete despego.
Podia ver cémo la Tierra se alejaba

y se hacia cada vez mas pequena.
Cuando miraba a la izquierda podia

ver 5 estrellas y a la derecha podia ver /
estrellas brillando con mucha infensidad

Shumersiock, 510872547

—iAl fin estoy en la Lunal —gritd
Martin con fodas sus fuerzas.

Al aterrizar, se puso su traje espacial y
salié a dar su primer paseo por la Luna.
El caminé por foda la Luna, salté muy
alto hasta cansarse, explord las rocas y los
crateres, y se divirtid como nunca antes.

El momento de regresar habia llegado. Con
su suefio hecho redlidad y con la esperanza
de volver ofro dia.

Shumerstoci, 855043513

Martin regresé a casa justo cuando su mamé lo
llamaba para que fuera a cenar, con su papa y
su hermana Gaby.

Archivo editorial

Chumersmock, 855919598




Ficha de comprensién lectora

-----------------------------

1. Colorea el grdafico que tiene el aparato que construyd Martin para
cumplir su sueno.

Ficha de escritura
Actividad personal

1. Pinta de rojo el camino correcto para que

el extraterrestre llegue a su nave. 2. Con b comparjem
dibujen su propio

cohete en una
cartulina, ufilizando
circulos, rect@ngulos,
cuadrados y friéngulos.

Trabajo colaborativo

Shurersiock, 1922055530




Compruebo mis aprendizajes
EVC"UCICiéﬂ sumc:’rivu LM.2.22./1.M23.2, / IM2.2.1,

1.Suma y anota el resultado.

;5 +_4_'_|_::. . 6+12 | ... _ I__
— 12+7 I.. i 2417 I..

-

2.Tacha los elementos que se han eliminado, segun indica
cada operacion, y escribe el resultado.

AAAMAMAMLM e ¢ 6 6 ¢ &
® & & & ¢

A A AAhAAhNAh * ¢ & ¢ o

_12-9: 16-5=_ -

3.Cuando te preparas para realizar tus iareas, ¢eres
og;onizudo?, ceres responsable?, inecesitas que los
adultos te recuerden muchas veces lo que debes hacer?
Expresa oralmente tus respuestas.

4.Unecadaobjetoconlafigurageométricaquecorresponde
y con su nombre.

A | X| =
(% o |X
> e
> |®

circulo cuadrado rectangulo triGngulo



5.Estima sin contar la canfidad vy, luego, comprueba
agrupando los hongos de 2 en 2.

L2222 R o
N N R RN Y YEYY

Estimacion: Comprobacion: Hay _hongos.

Coevaluacion

6. Entre fres companeros, observen la semirrecta, completen
los nimeros que faltan, anoten la operacién que se ha
representado y escriban el resultado.

v

R 3

Autoevaluacion

7. Pinta segun la clave. Clave
(| Sumo con los nimeros hasta 19. Y uecio oyudar
9 Resto con los nimeros desde 19. -
¢  Estimo cantidades hasta el 19 usando técnicas de conteo, | [Eadsg

% Identifico cuadrados, rectangulos, tridngulos y circulos. &

§ |Reconozco experiencias aleatorias en Syka)
| situaciones cotidianas. -

= Estoy

tratando.

8. ;Coémo aprendo? Pinta seglin corresponda.

' Resolviendo | |
. ejercicios

Estableciendo |
conexiones |

f;?on m PR ® e
~ profesora '

p P ) Solo
i'Con un ——

! ._compcaﬁero_,._ -

i

4

En grupo- | 14

8
%

l-
AN
=




Medimos, creamos
y jdisfrutamos!

Al medir el peso de los ingredientes para crear y
disfrutar delicias, descubrimos nuevas habilidades
en Nosotros y en nuestros companeros.

L o= =\ =
% ' o~ g  — - e, g P =
S cceosoeeses
R Ak s A s . A A o’ N 2 U
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O.M.2.3./ O.M.2.6,

(—Suma y resta de decenas

Cmen

Fulaka Comae

3




Mas decenas

Saberes previos

. Cudntas decenas de anos tienen fus
abuelos?.Y tus padres?

Shuteerstack, (2000}, 74318442

Llos grupos de 10 unidades, ¢ recuerdas
Recuerda siempre cOomo se denominan?

Cada vez que se . .
agrupan 10 .~ Unadecena || ¥

unidades se y 6 unidades ( (B

forma una >
decena. g

Las decenas se L d let f
cuentan por as decendas compleras se torman con

grupos de 10. grupos de 10 unidades. Identifica y aprende
los nombres de las decenas completas.

Nuestro sistemna de numeracion se llama decimal porque ufiliza
10 digitos.

1gupoce 10 10 diez

2gupos de 10 20 veinte

Sgupos de 10 30 treinta

4grupos de 10 40 cuarenta

5grupos de 10 50 cincuenta

6 gupos de 10 60 sesenta

7 guposce 10 70 sefenta

8 gupos de 10 80 ochenta
e 1090 novente

M.2.1.12. Representar, escribir y leer las decenas puras en forma concreta, grifica y simbdlica (Destreza desagregada).

]



Taller Evaluacién formativa

1. Cuenta y anota cudntas decenas completas hay, el
ndmero de unidades que las forman y su nombre en

palabras.
B 0000 ® 00O
o0 L X N [ N 000
N N L X L N N ® @
o000 @ 0000 ®
Hay decenas, formadas por unidades.

Se escribe: cuarenta.

Hay decenas, formadas por unidades.
Se escribe:
Hay decenas, formadas por unidades.
Se escribe:

Trabajo colaborativo y actividad indagatoria
2.Formen grupos de tres companeros. Utilicen materialbase
10 y jueguen al banco. Cada grupo recibird muchas
unidades. Cada vez que un miembro del grupo retna 10
unidades, el banquero (tu docente) cambiard por una
- decena. Representen en su cuaderno cudntas decenas
lograron formarr.

“



Recuerda siempre

Diversidad
funcienal
en el aula

D

Si frabajas con un
companero con
discapacidad
trétalo como igual
a fi.

M.2.1.15.

Secuencia y relacioén de orden
entre decenas

Saberes previos
. Qué signos se utilizan para comparar
cantidades?

Escribe en tu cuaderno la secuencia de las
decenas completas (o puras).

Con el material base 10 se pueden
representar y comparar canfidades. Al
contar las unidades de ambos grupos se
determind que el primero es menor que el
segundo. Observa el signo que se utilizd y
cébmo se lee.

< 1HHT

30 < 50
30 es menor que 50

En el material decimal, cada barra es una
decena; por tanto, es igual a 10 unidades.

Se pueden comparar ofros objetos
agrupados en decenas. Mira el ejemplo.
En este caso el primer grupo fiene mas
decenas que el segundo.

(@ ¢ \ ( )

@ @@ @

¢ %6 “® )
COOe SO ceee
co oo i co e
CeE BO® = cww
O --ogfapth e

40 es mayor que 30
40 > 30

Establacer relaciones de secuencia y de orden entre las decenas puras, ulilizando material concretoy

simbologia matemdatica (=, <. >) (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Compara las cantidades y coloca el signo > o < en
cada O.

-
20(_ )60 90( )40 | 10( )30 80( )50
10( )40 80( )60 | 50( )90 30( )20

7

2. Pinta para representar en la cuadricula los siguientes
pares de ndmeros. Compara y anota en el recuadror
el signo que corresponda (> o <).

117

40 60 50 | 20

Trabajo colaborativo

3.Jueguen en parejas. Elaboren tarjetas iguales,
escriban en ellas las decenas puras. Cada uno por
turnos daré la vuelta a un par de tarjetas escogidas
alazary dird cudl decena es mayor. Si acierta, le toca
al ofro fomar las farjetas para continuar el juego.

Actividad indagatoria

4. Averigua en tu grado cudntas decenas de nifos
hay.Compara la cantidad con las decenas de
ninos de otros grados. Comparte la informacién en
el aula.




Interdisciplinariedad i

Matemdtica Suma de decenas
y Gastronomia En lo pecera habia 8 peces. Nacieron 6
Un chef peces mds. ¢ Cudntos peces hay en tofal?

necesita saber
la cantidad de

ingredientes

para preparar e #ile

la comida, el - o@D ‘@ UK
tiempo que le 0 @ .
llevard y el (0 s @ G«

precio del plato. o

Para conocer cudntos peces hay en total, a
los 8 que habia se suman los 6 que nacieron.,

L ¥ ""E“_:
Competencigw Es mas fécil sumar si se agrupa una decena.
socioemocional

La unién hace 8+6=10+4

la fuerza. 14 peces en total

Siempre que

puedas, apoya Observa las sumas de decenas y cuenta para

s campana ; :
Ige Sgnmupc?én Sde verificar si el resultado es correcto.

juguetes o ropa.
Cada aporte
suma: mientras
mds donaciones
se consigan, a
mds personas se
podré& ayudar.
¢Has participado
en campanas
de ayuda social?
Cuenta de
forma oral tu
experiencia.

F il

Recuerda siempre

... las decenas puras no tienen unidades
sueltas, por tanfo se anota cero en el lugar
de las unidades.

M.2.1.21. Realizar adiciones con las decenas puras, con material concreto, menicimente, grdficamente y de
manera numérica (Destreza desagregaday).



Taller Evaluacién formativa

1.Suma las siguientes cantidades utilizando material

base 10.
DU DU DU DU
710 5|0 3|0 3|0
+|2|0 +(2|0 +|5(0 +(3|0
L I L | - | pe—

2.Resuelve las siguienfes sumas representadas con
material base 10, cuenta las decenas y escribe el
resultado.

/- Y
+20

Trabajo colaborativo
3.Conun companero 4 decenas=( )unidades
completen con el 9 decenas=(  unidades
ndmero de unidades 8 decenas=(  )unidades
que hay en cada
decena.

Actividad indagatoria
4. Investiga cémo se ordenan las

decenas. Ingresa a este enlace
lynk.ec/2m16




% Interculturalidad

Los indigenas
- amazonicos
_utilizan el calculo
en muchas
‘actividades: en la
construcciéon de
< ‘lavivienda y de
armas para la-
< caceria.

Las mujeres
aplican -
procedimientos
concretos o
menfales de
‘chlculoy
- geometria para
elaborar sus

- vestimentas.
- Los ancianos
~ shiwiar, cuando
cuentan muchos
‘objetos,
simplemente
- dicen nukap
(mucho, '
bastante).

Pregunta
ejemplos a tus
padres de
“cudndo ufilizan
~la suma.

Recuerda siempre

Para sumdadr
decenas en la
semirrecta
numérica, se
salta contando
de 10en 10.

M.2.1.21,

Suma de decenas en la semirrecta

numerica A

345678

r—a—
0 1 2

O e

Mira la imagen.
. Qué representa?

Para representar la suma de decenas puras
en la semirrecta numérica, se ubican los
ndmeros de 10 en 10; es decir, 0, 10, 20, 30,
40, 50, 60, 70, 80 y 90.

——————o—h———F—— %>

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Observa el ejemplo. Para sumar 60 + 30 en
la semirrecta numérica primero se senala
un gran salfo que parte de cero y llega a
60. En este punto se dibuja la flecha.

*———————————— & 5 @ @ L

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Para agregar los 30 que indica la suma,
se parfe del 60, se sefiala ofro gran salto
contando de 10 en 10 hasta completar las
30 unidades que se estd agregando, y se
traza la segunda flecha.

el ™

Ly & & -

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

El resultado es el nimero al cual se llegd; en
este caso, 90.

+ 30 =90

————— & 63... o - - k—»

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Realizar adiciones con las decenas puras, con material concreto, mentalmente, graficamente y de

manera numérica (Destreza desagregadal),



Taller Evaluacidén formativa

1.Suma las siguientes cantidades gréficamente en la
semirrecta y en forma vertical.

30 + 50

L o L & a— & r—r———>r

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
40 + 20

L & o L 0 @ & — *—>

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

2.0bserva las sumas representadas en la semirrecta

y completa la operacién numéricamente de forma
vertical.

L -— & & —8— & . 80—

"
0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

*—as—> & *— . & »r—ae——r

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Trabajo colaborativo

3. Junto con tus comparnieros, en el patio dibujen con
tiza una gran semirrecta numérica. Con las tarjetas
de decenas que elaboraron, por turnos escojan
al azar dos farjetas y representen la suma en la
semirrecta. Utilicen cuerdas o un material similar
para representar las flechas.

Actividad indagatoria

4. Pregunta a tu docente por qué algunas sumas no
alcanzaron a ser representadas en la semirrecta
que trazaron en el patio. Por ejemplo: 70 + 40.

T2l




_Respuesta:

reunir
juntar

1+ unir

M
agregar [l 1l anadi

TEMA 3 Resoluciéon de problemas con sumas

Saberes previos

- aumentall ; Recuerdas qué palabras se refieren a la

actividad de sumar?

-l
4 H L .
Compefencia =2  Para resolver problemas matemdticos que

socioemocional

Ser generoso No
solo es
compartir cosas
materiales,
también es
brindar a los
demds todo lo

bueno que estd

dentro de

nuestro corazon.

|f-:.;| M
%@.

\L,

Tl

Tomada de Archive editedial

"Datos

2

10 caramelos

20 caramelos

Ana tiene en fofal 30 caramelos. ' ' ]

requieren realizar una suma, se siguen cinco
POSOS:

1.°Se lee y analiza el problema.

2.° Los datos se dibujan o escriben.Recuerda
utilizar solamente una palabra para
acompanar el dato numérico.

3.°Se elige la operacion.

4.°Se realiza la operacion.

5.°Se escribe la respuesta confestando de
forma completa la pregunta planteada
en el problema.

Observa cémo resolver un problema en el
siguiente ejemplo.

Ana tiene 10 caramelos, Bernardo le regala
20 caramelos mds. ¢(Cudntos caramelos
fiene Ana en fotal?

Razonamiento Operacion

A los caramelos que tiene Ana se
afnaden los que le regala Bernardo.
Significa que los caramelos de Ana

aumenfan.

Entonces se deben sumar ambas
cantidades.

M.2.1.24.Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas con decendas puras,
interpretar la sclucién dentro del contexto del problema (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Resuelve los siguientes problemas.
a) En una caja hay 30 fornillos y en otra, 40.
¢Cudntos tornillos hay en total?

'Datos Razonamiento  |Operacién)

| Respuesta:
M

Problema-decision

b)En la jugueteria compré una muieca en 30 délares
y un oso en 20 dolares. { Cudnto pagué por los dos

!

juguetes?
'Datos Razonamiento  |Operacién!
Respuesta: Y,

¢) Si estGs en un parque donde hay muchos nifios y
te encuentras un juguete, ;qué harias?

Trabajo colaborativo

2. Trabajen entre dos compaferos. Resuelvan el siguiente
problema. Utilicen el esquema propuesto y comparen
sus respuestas con el grupo.

En un gallinero hay 10 gallos, 40 gallinas
y 30 poliifos. ¢ Cuéntas aves hay en total?

Actividad indagatoria
3. Pregunta como utilizar la calculadora del teléfono celular
para redlizar sumas. Tener una calculadora, ses suficiente
para resolver problemas matemdéticos? Comparte tus
hallazgos con tus companeros.
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Competencia %=
socioemocional

En el campo, se
siembran
plantas que
sirven parad
alimentarnos y
se arrancan las
hierbas malas.
Lo mismo
debemos hacer
en la vida:
cultivar las
virtudes y
arrancar lo que
no nos deja ser
mejores.

Pide a un
adulto que fe
explique lo que
significa cultivar
las virtudes.

Recuerda siempre

decenas puras se

quitan las
decends que se
indique. El
resultado se

anota colocando

cero en el lugar

de las unidades.

Resta de decenas
Observa las regletas y
respondelaspreguntas.

- Si a 5 se le quita 2, {cudnto queda?
« A 3, ;cudnto le falta para llegar a 57

Habia 13 botes, se vendieron 4. ;Cudntfos

botes quedaron?
Se quitan 4 botes

LLLLLLLLLRui¥K

13-4=9

A 13 primero se quitan 3 botes de manera
que queden 10, y luego se quita uno mas
porque el problema indica que se delben
eliminar 4 botes.

Restar significa quitar una cantidad de ofra.

Observa las restas con decenas y cuenta
para verificar si el resultado es correcto.

M.2.1.21. Realizar sustracciones con las decenas puras, con malerial concrelo, mentalmente, graficamente y cle manera
numérica (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1.Resta las siguientes cantidades utilizando material
base 10.
90 60 70 80
-3 -2 -5 -4

2.Resuelve las siguientes restas representadas con
material base 10. Cuenta las decenas que quedan
y en el recuadro escribe tanto la operaciéon como el
resultado.

~

IHE I 1

Trabajo colaborativo
3.Con un companero coloquen las cantidades y
resten.
20~ 10 30-0 50 - 20 Q0 - 80

o0 BO DO B

Actividad indagatoria

4. Solicita a un adulto que te explique qué estrategia
utilizar para calcular mentalmente restas con
decenas completas, y luego anota los resultados.

N 30-10= 20-10=

é;;i_js 70-10= 10-10 =
-10=50

90-10= 50-10=
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Interdisciplinariedad g

Matematica

y Comunicacion
En lengua de
sefas, la suma

y la resta se
indican
dibujando el
signo de la
operacion con
el dedo indice.

Sumar Restar
Averigua con un
adulto cémo se
indica, igual, en

el lenguaje de
senas.

Recuerda siempre

En la semirr e
numeérica la reste
se representa con
una flecha que se

dirige hacia la
izquierda parda
indicar que se
refrocede, se
retorna, se regresa

o se vuelve hacia

atrds.

Resta de decenas en
la semirrecta numerica

Observa la semirrecta y las flechas que se
han trazado. ¢, Por qué la flecha de color rojo
vuelve hacia atrés?

AT o W

5-2=3
01234(5)67829

Para restar decenas en la semirrecta
numérica, primero se ubican los nimeros de
10 en 10, es decir, se colocan las decenas
puras.

Observa el ejemplo: 20 - 30.

A partir de 0 se llega hasta 90; al final de
este gran salto se traza la flecha.

x

L L o - £- 0 > o =
0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90
Para representar la resta se refrocede
contando de 10 en 10.

N N

S — &- 2

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

En este caso, desde 90 se retroceden 30
unidades y se fraza la segunda flecha. El
ndmero al que se llegue es el resultado.

f
=

" = |9
- =3

10 20 30 40 50 60 70 80 90

0

&
-

o oo

90 - 30 = 60

M.2.1.21. Realizar sustracciones con las decenas puras, con material concreto, mentalmente, ardlicaments y de manera

numérica {Destreza desagregaday).



Taller Evaluacién formativa

1.Resta en |la semirrecta y escribe tanto la operacién
como el resultado.

80 - 60

*—r——s——7——ee—e *~——o—o—>»

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

50 -10

& & —8 & —8- L &

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

2.0Observa las restas representadas en la semirrecta
numeérica y completa.

= nomn o oo

e & —i e — - —

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

e

L -— . —s & —8 & —& +—>

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Trabajo colaborativo

3.Junfo con tus companeros, en el patio dibujen
con tiza una semirrecta numérica. Con las tarjetas
de decenas que elaboraron, por turnos escojan
al azar dos tarjetas y representen la resta en Ia
semirrecta. Utilicen cuerdas o un material similar
para representar las flechas.

Actividad indagatoria

4.Pregunta si es posible quitar un nimero menor o
un ndmero mayor, averigua el porqué. Prueba con
la semirrecta numérica.




Resolucion de problemas con restas

Saberes previos

 enaart | Qué palabras clave se refieren a restar?

| quitar | elimingr |
disminuir 8N sustrger B
reducir B -

Para resolver un problema matemdatico:

1.°Seleeyse analizalo que dice el problema.

Recuerda siempre 2.°Se dibujan o se escriben los datfos. Se
puede usar solo una palabra con cada
dato numérico.

3.°Se elige la operacion identificando la
palabra clave.

4.°Se efectGa la operacion colocando
correctamente las cifras. En la resta, el
ndmero mayor siempre va arriba.

5.°Se responde de forma completa la
pregunta del problema.

Observa la resolucion del siguiente
problema.

En un rebano habia 70 ovejas. El dueho
vendié 50. ;Cudntas ovejas quedan en el
rebano?

‘Datos Razonamiento Operacién

De las ovejas que habia en el rebano,
Tiene 70'@' se debe quitar las que el dueno D U

vendi6. En el rebano quedard un 70|

Q ndmero menor de ovejas. -/5|0]
Vende 50 La operacidn que resuelve una :
disminucion es la resta.

kRes_puesta: En el rébé:ﬁo que?:iun 20 bvejc:s. y

M.2.1.24.Resolver y plantear, de forma individual © grupal, problemas que requieran el uso de reslas con decenas puras,
e interpralar lo solucién dentro del contexto del problema (Destreza desogregada).




Taller Evaluacién formativa

1. Decide la operacion que debes utilizar para resolver
el problema a continuacion.

Javier y Luisa juntaron 9 decenas de cromos para
llenar su album. Javier puso 6 decenas. ¢Cudntos
cromos puso Luisa?

P

Datos | Razonamiento Operacion

. Respuesta:

Trabajo colaborativo

2.En pareja, resuelvan el siguiente problema.
Comparen sus resulfados con otros grupos y
verifiquen si acerfaron.
La mamdé de Raquel comprd 17 naranjas para
preparar jugos durante la semana. Ha utilizado 12,
;jcudntas naranjas le quedan?

Actividad indagatoria

3. Pregunta en casa en qué paso de
la resolucion de problemas ayuda
una calculadora. Practica con la
calculadora del computador. Por
ejemplo, 60 - 50 = 10, Utiliza las teclas
numeéricas; la calculadora mostraré
la respuesta: 10.
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Recuerda siempre

‘|

it|

:-\ ,."v

m Frontera, interior y exterior
rf Saberes previos
1 _\[ Observa e identifica las lineas. ¢Cudles son

APC@

Interdisciplinarieda

lineas cerradas?

dﬂ Las figuras geométricas son lineas cerradas.

Matematica ) -—

y Ciencias El circulo es una figura geométrica. Observa

LNuiu[qles laimagen alfinal de la paginay la ubicacion
Os Ciificos de los diferentes elementos.

ayudan c

prevenir

enfermedades Para conversar, la maesfra y su grupo de

pOor su gran estudiantes han formado un circulo.

contenido de

g!tc‘m'”c’ C. Han colocado la vela en el interior del
i cortas una ool

rodaja de limén, Circuio.

¢qué forma . .

geométrica El gato permanece dormido en el exterior

tiene? (ks de circulo.

posible

identificar: - . 2

interior, exterior Las ninas, los ninos y la maestra esté@n en la

y frontera? frontera del circulo.

En las figuras
geométricas la parte
que estd adentro se
llama interior, la que
esté afuera se
denomind exterior; Y
la linea que separd
el interior del exterior

se llama frontera.

M.2.2.5. Distinguir lados, frantera interior y exterior en figuras geométricas: cuadrados, fridngulos, reciangulos y circulos
(Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Colorea el exterior del circulo. Repisa con I8piz la
frontera del cuadrado. Dibuja un gato en el inferior
del rectangulo.

( T

O
/\

\ >

2.0bserva la siguiente imagen. Traza una linea que
una el nombre con la seccién que corresponda.

Interior
Exterior

Frontera

Trabajo colaborativo

3.Con tu compafero dibujen en el patio de la
escuela una rayuela de gato y jueguen. Cuenten
las veces que cada participante cayd en la frontera
de las figuras. Para continuar jugando, ¢dénde
debe caer la ficha?

Actividad indagatoria

4.Pregunta en casa qué significa la frontera de
un pais y cudles paises estan en el exterior de la
frontera ecuatoriana. Comparte tus hallazgos vy, si
has visitado algldn punto de la frontera de nuestro
pais o del exterior, jcuenta tu experiencial
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m Lados y vértices

=

Compefenciu@

socioemocional

bueno de las

Saberes previos

¢ Has dibujado una rayuela? ;Qué figuras
dibujaste?

Observa las figuras geométricas y nota las
diferencias.

El tridngulo tiene tres lados, en fanio que
el recténgulo y el cuadrado tienen cuatro
lados.

" ' ™

1
1 2
4 2 |4 2
e 3
3
TriGngulo Rectangulo Cuadrado
. 3lados 4 lados 4lados

En una figura geométrica, mientras mas
lados, mds vértices. El trigngulo tfiene tres
vértices; el cuadrado y el recténgulo fienen
cuatro vértices.

r p.°
2 2 3
Vértices \
"4 1 ’
'I L]
TriGngulo Cuadrado
3 vértices 4 vértices

N

H.Z.E.E. Disﬂﬁgu[r lados y vértices en-ﬂgums geométricas: cuadrados, frigngulos y rectangulos (Destreza desagregada).




Taller Evaluacién formativa

1. Dibuja y escribe para completar el cuadro.

( Figura Dibujo de | NGmero de | Nimero de |
la figura lados vértices
Cuadrado
Tringulo
Rectédngulo
\ P

2.Repisa de ® los lados de las siguientes figuras y
encierra con @ |os vértices. Anota el nimero de lados
){ de vértices.

=
i
A M lados lados
".H"'- '} - " |
**-m,x v vértices vértices
.
E‘.“"'» .!h‘-.
LY lados 7N lados
] m"», f H"
.\.*'. - ® ; 'i\'-\_ - ]
", vértices / % vertices
it | i, 3
8 .

Trabajo colaborativo

3.Ingresen a este enlace lynk.ec/2m17, miren el
video "Por cuatro esquinitas de nada”y comenten
entre todos el contenido.

Actividad indagatoria

4. Pregunta en casa cudl es el nombre de las figuras
que tienen cinco lados y cinco vértices.




BT o
Competenciu@

socioemocional

jEstar a la altura,
es cumplir con las
responsabilidades,
ser obediente

Responde: ;qué
significa ser

obediente y f
educado? [

Recuerda siempre

Unidades no convencionales de
longitud

Desequilibrio cognitivo

Hablar de altura, es referirse a longitud?
¢Por qué?

Al principio, para medir longitudes, las
personas utilizaban diferentes partes de su
cuerpo dependiendo de la distancia que
necesitaban medir. Mira algunos ejemplos.

Cuando guerian \
medir distancias )ES g :
largas, contaban L——“ﬂ
los pasos. 1 pe Pas
/A
Y7

A

&y

-7
1 cuarta

Para distancias mds
pequenas, utilizalban |
el pie, el codo, la
palma de la mano
O una cuarta.

1 codo

1 pulgada 1 dedo
Y para las distancias

muy cortas, el dedo @ |
pulgar o el indice. \
Para medirelementos delentorno, se pueden

utilizar varios objetos. Observa: la longitud
del IGpiz se midid con clips.

= » (5]
A s | G o S— | =— ——

Se puede medir los objetos, pero si no
usas una medida exacta, los resultados
cambiardn. Asi, por ejemplo, puedes medir
el largo del aula con pasos normales o de
gigante. ¢ Te saldrd el mismo resultado?

M.2.2.10. Medir, estimar y comparar longitudes de objetos del enfomo, contrastandolas con patrones de medidas no

convencionales.




Taller Evaluaciéon formativa

1. Mide la longitud que se indica, en elementos reales
de tu aula. Utiliza como unidad de medida los
objetos que aparecen debajo de cada uno y anota
la medicion.

< -
- L

- B
-5 =

N )

2. Utiliza las regletas y anota cudntas regletas de color
blanco, rojo o amarillo mide la regleta naranja.

U
-
._} = N

Trabajo colaborativo

3. Con un companero, midan el largo del patio con
pasos. Anoten las mediciones que obtuvieron.

4. Respondan las siguientes preguntas:
Para medir el largo del patio,
a)¢se obtuvieron medidas distintas?
b)¢quién dio mas pasos? ¢ Por qué?

Actividad indagatoria
5. Encasa,solicitaunamonedadeun centavo
para medir y comparar las longitudes de .
la cuarta o palmo de dos miembros de
tu familia. La ‘cuarta” es la medida entre
el pulgar y el menique de la mano. Anota
en tu cuaderno las mediciones y comparte Palmo
con tus companeros.




¥,

Interdisciplinariedad cv
Matemdtica y
Conocimientos
Ancestrales
Para la gripe se
recomienda 1
preparar la "
siguiente receta

y tomarla por la
noche. Se :
|
|

puede anadir
canela o
jengibre.

limén 2

nuranjué// I
@ L miel 1
‘ ] 1

Nombra 1.
ejemplos de :
medidas no :
convencionales

de capacidad. ]

Recuerda siempre

Unidades no convencionales de
capacidad

Saberes previos

¢ Como mides la cantidad de jugo que
contiene una jarra?

Observa los siguientes recipientes vy
determina cudl de ellos tiene mas liquido.

.Oiiiﬁ

Para poner liquido en un recipiente,
necesitards ofro recipiente que tfe sirva
como unidad de medida. Observa.

oy
% ////]]

Para medir la capacidad de un recipiente,
es posible utilizar diferentes objetos.

La capacidad de la jarra

Observa el ejemplo. Ia ,.
N,
es de cuatro tazas. '

l-\;.z.z.zﬂ.Medir. estimar y comparar capacidades contrastndolas con patrones de medidas no convencionales,




Taller Evaluacién formativa

1. Observalossiguientesrecipientesy escribe,debajode
cadauno,con cudntosvasitos (| /) aproximadamente
podrias llenarlos.

VV:%

() w0 @& (U

Trabajo colaborativo

2.Con un companero, resuelvan.
Si para una olla de limonada usé 8 fazas de aguay
2 tazas de jugo de limén, ¢cudnto jugo de limén
utilizaré en una jarra de limonada de 4 tazas de
capacidad? Dibuja tu respuesta.

137
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Actividad indagatoria
3. Pregunta a un adulto cémo se prepara la gelatina

con medidas de capacidad no convencionales.
Copia los datos y compdartelos en clases.




Interdisciplinarieda

Matemadatica
y Ciencias
El corazén es
un muasculo del
tamano del
pufo de cada
persona, por
cuyo interior
pasa la sangre
que circula por
todo el cuerpo;
fiene la mision
de bombear la
sangre.

we

Averigua
ejemplos de
unidades no
convencionales
de masa.
Comparte los
hallazgos con
tus
CcoOmMpaneros.

Inferdisciplinariedad CE

&

Unidades no convencionales de
masa

Saberes previos

Hay cosas més pesadas que oftras, pero
.,como puedo saber cudnfo pesa cada
cosa?

La masa es la cantidad de materia que
fiene un cuerpo.

Para medir la masa, lo hacemos con un
patron de medida. Por ejempilo, las manos,
tazas, vasos o cucharadas.

Altomar un manojo colmado (de un adulto)
de algin elemento sélido con las palmas
juntas, equivale aproximadamente a llenar
dos tazas.

También podemos decir que una faza
equivaleaproximadamentea16cucharadas
soperas colmadas.

goTTTTTS
TS T T AT T TS

Matemdética y Estudios Sociales
Posiblemente fueron los chinos
quienes empezaron a culfivar el
arroz. Ahora se consume en Casi
todo el planeta.

M.2.2.19.Medir, estimar y comparar masas contrastandolas con patrones de medidas no convencionales,



Taller Evaluacién formativa

1. Encierra la medida estimada de masa.

4 A

Menos que una taza de harina| Menos que un@'t,;

Mas que una taza de harina | Més que una

,.;.: :
Menos que un gato Menos que un hombre
L Mds que un gato Mas que un hombre J

Trabajo colaborativo

2.En parejas, pidan las mochilaos de otra pareja. A
su turno, cada uno sujete una mochila con cada
mano y determine cudl es mds pesada. Luego,
comparen sus resultados.

Actividad indagatoria
3.En tu casa pide que un adulto mida una libra de

arroz con sus manos y la separe en un plato. Luego,
tG toma un manojo y ponlo en otro plato.

;Los fantos son iguales?
¢ Cudntos manojos tuyos equivalen al del adulto?
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Competencia matematica

R Al sumar decenas puras, el fotal siempre tiene cero en el
lugar de las unidades.

1. Averigua el fofal de naranjas que fiene cada persona.
Cada caja tiene 30 naranjas y cada canasta, una
decena de naranjas.

lgﬂ: @ ~ Carlos tiene'  'naranjas

'naranjas

~ Mario tiene | 'naranjas

~ Pilar tiene ( naranjas

+ @ @ ~ Julio tiene (I naranjas

2. Ordena de menoramayorlostotales.Escribe los nombres
y la cantidad de naranjas que tiene cada persona.




Competencia digital

Los entornos digitales e ofrecen divertidos | Ingresa a:
ejercicios con unidades de medida no | lynk.ec/2m18
convencionales de longitud. Ingresa ol
enlace y practica. Observa los ejemplos
y responde.

- Tasiran s Pl s Har b anten e wbasitin

DL R R i e S LR CLERS

¢ Cudntas manos ¢, Cudintos pies
mide la ventana? —— mide el armario? ——

,Cudntos pasos ¢, Qué parte del cuerpo utilizarias
mide el autobls? — para medir la carpa del cico?

Completa las dos actividades en forma digital.

Inchuimos en esla secciGn uno o varios URL de sifios web que, en su momenio, estaban en pleno funcionamienio; sin embarge, estos podrion haberse
eliminodo o combiado por decision de los creadores de esos portoles. Si lienes algdn problama, reparta o: coordinaclon@mayoeducacion. com




Shurmersiock. 1503318552

El juego de las canicas es muy antfiguo. Se han encontrado pequenas
bolitas de barro que se cree pertenecieron a los ninos de la Edad de
Piedra. Existen algunas variaciones del juego; la més popular se llama
rueda o circulo.

Archivo edilorial

Shutrerstock, 799686381

Las reglas son muy sencillas:
1. Se dibuja una rueda o circulo en el suelo.

2. Cada jugador coloca una canica en el
interior del circulo.

3. Se juega por turnos hacia la derecha o
hacia la izquierda, segun se pongan de
dcuerdo los jugadores.

4. En su turno, cada jugador puede fingar una
canica desde el exterior para golpear a las
canicas de sus companeros y sacarlas del
circulo,

5. El furno acaba cuando se tinga una canica
y se queda denfro del circulo. Enfonces se
pasa el turno al siguiente jugador.

6. Todas las canicas que sean golpeadas y
sacadas del circulo pasan a ser propiedad
del jugador que las saco.

7. El ganador es quien mas canicas sague.



o) El juego de las canicas es moderno.

) La variacion mas popular del juego de las canicas se llama rueda
o circulo.

)-. Se han encontrado bolitas de barro que se cree pertenecieron a
ninos de la Edad de Piedra.

2. Subraya la respuesta correcta:

a)Tingares...
* lanzar canicas al aire.
* lanzar canicas golpedndolas con la ufa,
* patear canicas fuera del circulo.

y b)El ganador del juego de la rueda o circulo
- es quien...

* menos canicas saque del circulo.,
* mas canicas deje dentro del circulo.

* mas canicas saque del circulo. @4,

FICHO Qe BSCIIUIT ..o vnnim W
Actividad personal '

1. Comenta de forma oral si alguna vez ju- i
gaste a las canicas. 3. Relnete con un

compane iensen
2. Dibuja 3 canicas con diferentes disefios. 0 a4

Pi 2 bt fiig T it ofra forma divertida
iensa como serian tus favoritas. de jugar con las

canicas.

Pregunten a sus
abuelos si han jugado
a las canicas y cudles
eran sus reglas.

Shuroerstock, 1132079480
.'|,- ‘-

Trabajo colaborativo




Compruebo mis aprendizajes
EVGlUGCiﬁH sumativa ILM2.22 /1.M24.1. f1LM.23.1.

1.Suma las siguientes cantidades y anota el resultado.

DU DU DU DU

3|0 5 0 20 9|0

+ 60 +2|0 -121|0 -13|0
!

2. Realiza la suma. Representa gréficamente en la semirrecta
y escribe tanto la operacién como el resultado en forma

vertical.
20 + 10 m

= @ o H——0 -6 4 -8 L 8—

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90

3.Resta 80 - 30 en la semirrecta, representa con material
base diez y escribe la operacion y el resultado. m

III e +—=0 $ 4 8- 85— & & +—
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

4.Resuelve el problema. En una pecera hay 20 peces
dorados y 40 azules. ;Cudintos peces hay en total?

Datos

Razonamiento Operacién

_Respuesta:

Expreso mis emociones

5.Si en una fiesta recibes mds juguetes que otros NINos,
ipodrias compartir algunos juguetes con otros ninos?
Explica tu respuesta.



6.Une con una linea cada magnitud con el patrdn de
medida no convencional y el objeto que medirias.

Magnitud Medida Objeto
Longitud Gotero Lépiz
Capacidad Clips Arena
Masa Taza Jarabe

Coevaluacion lineas

7.Entre tres companeros, lean con atenciéon y vériices
completen cada oracién con la palabra que frontera
estd en el recuadro. lados

Los son las esquinas donde se cruzan los
Lo separa el interior del exterior.
Las figuras geométricas son cerradas.

Autoevaluacion
8. Pinta segln la clave.

Clave
i o R Puedo ayudar
Comparo decenas puras. FRipb
3 | Sumo y resfo decendas puras.
O | Resuelvo problemas con suma o resta de decenas. 108k v por
qc) Identifico frontera, interior, exterior y vértice en
Q9 ¥
& figuras geoméfricas. : i
O Mido, estimo y comparo longitudes, capacidades
. ymasas con unidades no convencionales. ) [ Sin

N

9. ;Cobmo aprendo? Pinta segun corresponda.
i : v

r T = = "-'_|:
r i

| Escuchando esquemas |

Con mi R
profesora = Solo

R

il

- Conun | . Leyendo | g{?:g;%’;do i
companero K =57 i © o
£ . ____d
En grupo - Esfableciendo
- Soy | conexiones |

4
y

otavaleno/




Organizo y aprovecho mi
tiempo

Un rayo de sol para despertar y un rayo de luna para




Eulafa Comeio

Objetivos

O.M.2.3./ O.M.2.5.

/—Sumas y restas hasta 49

Dia y noche

n > O

Meses

El reloj




TEMA 1 Numeros naturales hasta el 49

Saberes previos

Observa las regletas. ¢ Cuanto suman? El
fotal, ¢es una decena completa?

Fijate en las manos. Solo fenemos decenas,
por eso ponemos cero en el lugar de las
Recuerda siempre unidades.

Las series B A Y ¥ o HP.
descendentes i A ' | 3]0}
empiezan por el

namere ibi '
vmeyan Ahora vamos o escribir ndmeros que

Las ser P i
ascendenffssvgn ademds de decenas fengan unidades.
del ndmero
menor al .
oralmayor. | .o 2o a0 08 a8
L0 40 a8 a8 a8H
ﬁﬁ &'ﬁ' QQ‘ ﬁ"ﬁ' -ﬂ-ﬁ 3 decenqs
| a.~ 2 unldades

Competenciag »_

digital Observa la secuencia ascendente de los

. nameros del 20 al 29.
En este enlace

|ynklecff2m19 +1 +1 + 1 + 1 :+'I + 1 +1 +1 +1
diviértete O—N—Clll.i.ll.—l—-
jugando tres 0 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
en linea.
gg% Si cada vez se quifa uno, se forma una
0XX secuencia descendente. Por ejemplo, en la

serie de 49 a 40, en el dltimo lugar esta el
ndmero menor.
=1k -1

=1 =1 -1 =1 -1 -1 -]

.—m—...*.....—-—.—h
0 V49 48 47 46 45 44 43 42 41 40

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los ndmeros naturales del 0 al 49 en forma concreta, grifica (en la semimecta numeéri-
ca) y simbélica (Destreza desagregada)



Taller Evaluacion formativa

1. Continda la numeracion.

............................................................................................................................................

Trabajo colaborativo

3. Entfre cinco estudiantes, cuenten, oralmente y por
turnos, los ndmeros del 1 al 49, primero subiendo
y luego bajando, hasta que logren contar sin
equivocarse.
Actividad indagatoria

4.;Te animas a formar la secuencia descendente
del 59 al 50?7 Completa el ejercicio y pregunta a
un companero de tercer ano si estd bien hecha.

O0eeeeee e




o0 g @
i e
5

Compeienciu@

socioemocional

(Has ',-
escuchado que
la honestidad es
una virtud?
Serhonestoes
actuar con base
en la verdad, de
forma justa y
con rectitud. ]
1

Responde: g,qué

harias si te :
encuentrasun
objeto en el 1
colegio? :

Represeniaclon. escritura y lectura
de nameros naturales hasta el 49

Hay 2 grupos de 10 y 7 unidades sueltas.
Hay: 2 decenas y 7 unidades.
Se escribe: 27. Se lee: veintisiete.

Todo ndimero de dos cifras esté formado
por decenas y unidades. Se pueden
representar con material base 10. Mira el
ejemplo.

decenas unidades

4 decenas y 5 unidades
Se escribe: 45. Se lee: cuarenta y cinco.

Para leer un nudmero de dos cifras
representado con material base 10, se
cuentan las decenas de diez en diez.

10 + 10 + 10 + 10 = cuarenta

!

diez veinte treinta cuarenta

Lluego, se cuentan de una en una las
unidades:

T+1+1+1+1=5

Se lee: cuarenta y cinco. Se escribe: 45.

También se puede utilizar el dbaco.

M.2.1.12, Represantar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 49 en forma concreta, gréfica y simbdlica

W (Deslreza desagregadda).



Taller Evaluacion formativa

1. Analiza el cuadro y completa.

Represento Escribo Leo
I I I 30 treinta
veintidos

37

Trabajo colaborativo

2. Conuncompaneroycontarjetasdel 1 al49 tomenpor
turnosunatarjeta,representenelnimeroquelestocod

y lean en voz alta.

Actividad indagatoria

3. Averigua cudl es la forma correcta de decir la
secuencia del 20 al 29: veinte y uno o veintiuno,
veinte y dos o veintidés. .. Expén tu respuesta en la

clase.




Interdisciplinariedad ¥
Matematica
y Economia
Padres de
familia
Deben llevar las
cuentas
exactas de su
hogar: conocer
cudles son sus
iINgresos y sus
gastos para
que los
recursos del _I
hogar no falten.

Pregunta la I
edad a tus 1
padres y }
realiza la [
comparacion.

Recuerda siempre

Relaciones de orden

Observalarepresentaciéondelas cantidades
y compara.

-

>l

34 > 32

, <1l

22 < 26

8

Si un ndmero fiene
igual cantidad de
decenas que ofro,
es mayor aquel
gue tenga mas
unidades.

Si un namero fiene
igual cantidad de
decenas que oftro,
es menor aquel
gue tenga menos
unidades.

2l

44 > 32

Si dos ndmeros
fienen diferente
cantidad de
decenas, es mayor
aqguel que tenga
mas decenas.

I=. . III

13<36

Si dos nUmeros
tienen diferente
cantidad de
decenas, es
menor aquel que
tenga menos
decenas.

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de ndmeros naturales hasta 49, ufilizando

material concreto y simbologio matematica (=, <, ») (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Encierra el nUmero que es menor en cada pareja de
ndmeros.

[ 26 14 | 43 34 49 22 36 39 j e
(AR

2. Compara y escribe el signo que corresponda: >, < 0 =.

(45 26 ) 14 ) &7 23
38 31 22 15 39 35
7 17 12 21 42 31

29 42 | 10 6 47 27 |

Trabajo colaborativo

3.Con tu companero, indaguen y resuelvan el
siguiente problema.
Juan escribidé los nUmeros representados en
material concreto. ;Lo hizo bien? Tachen los errores
y corrijan,

r ™

42 II an 36 IIIII 24 IIII
1] 1] -
=1 1 #
-

Actividad indagatoria
4. Solicita en casa: macarrones, tijeras e hilo.

Forma decenas y deja

-

unos cuantos sueltos 7, Gl
para practicar. Es una / \ o
manera creativa de | / >%
construir tu propio e

material.
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m Suma sin reagrupacion hasta el 49

% o Desequilibrio cognitivo
: s Si se continda la misma secuencia de ir
i | S agregando cuadrados, ¢cudntfos palitos se
: il usarian en la figura 4?
l S
o
Para sumar nimeros de dos cifras, se escribe
la operacién en forma vertical. Observa el
Proceso.
Se puede representar la suma con material
base 10.
" Decenas = Unidades |
m (EFNEN FERE | =10
214 E5Es=cEaid] ae
+|11]5
R ==.
L J
Se empieza porjuntarlas unidades,contfarlas
y escribir el resultado.
" Decenas  Unidades
m EFTISTRNTSS
214 eERdaT .
+|1|5 Gaw
Recuerda siempre 9 ——
. 2 o)

Luego, se juntan las decenas, se cuentany
se escribe el resultado.

" Decenas = Unidades |
24 P asesunssl i
+(11]5 CEELEEEEEE ==I
3|9
3 A

M.2.1.21. Redlizar adiciones con los ndmeros hasta 49, con material conereto, menialmente, gréficamente y de manera
numérica (Destreza desagregada).




Taller Evaluacién formativa

1. Completa las operaciones. Fijate en el ejemplo.

(f"
=== 1L m — m
2
+ TECEEER O +[ 10 + e—0a "
‘_ 3
TEPTYTrTTT
PEETEREEEY) 0 7
—— D U e n e
TreTTEY - TR DR m
+ + R
e =
% J

Trabajo colaborative

2. Formen grupos de tres companeros. Compartan el
materialbase 10y sumen las siguientes cantidades.

20 + 20 = 30 15 929

+10 +23 10

18+ 10 = —

12 16 24

15+22= THE +13 15
22+16=

Actividad indagatoria

3. Pregunta como puedes hacer este tipo de sumas
si no tienes a mano material concretfo. Comparte tus
hallazgos.
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Resolucion de problemas

Saberes previos

Para resolver un problema matematico,
.se puede plantear una operacion sin haber
registrado los datos? ¢ Por qué?

Para resolver problemas de suma con datos
numéricos de dos cifras, se sigue un proceso:.

a) Se lee el problema.

b) Se anotan los datos.

c) Se decide, se plantea, se resuelve.
d) Se anota la respuesta.

Ejemplo de resolucién de un problema.

Maria y Karen salieron al campo a recoger
moras. Maria reunid 36 y Karen 23. ; Cudntas
moras recogieron en total?

Se comprende un problema cuando se
puede reemplazar lo que dice con ofras
palabras:

Maria y Karen cosecharon moras. Maria
recolectdé 36 y Karen 23. ;Cudntas moras
cosecharon entre las dos?

" Datos Razonamiento Operacién
Resolucion Comprobuclon
El fotal se
36 moras | encuentra
mediante
una suma.
23 moras | - - S

Respuesta Maria y Karen recogieron en ’ro’rc:l 59 moras.

M.2.1.24. Resclver y plantear, de forma Indmdual o grupal, problemas que reqm.ﬂerun el uso de sumas cun nl:lmeros hasta

“ 49, e interpretar la solucion dentio del contexio del problema (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Resuelve los siguientes problemas.

a) Una senora vende 34 peridédicos en la mananay 21
en la tarde. ¢ Cudntos periddicos vende en fotal? oy
N

Datos Razonamiento Operacion

@espuesﬂ::

Problema-decision

b) Lucia ensarté 33 perlas para hacer un collar yTomés L
agregd 15 mas. ; Cudntas perlas tiene el collar? ff |

7

" Datos Razonamiento Operacion

\Respuesia:

c) SiaTomas se le cae las perlas al suelo, ,qué decision
tomarias, ayudarlo o esperar a que las recoja?

Trabajo colaborativo

2.Con un companero, utilicen las siguientes cantidades para
inventar un problema de suma. Resuélvanlo.

+
o
(] =

Actividad indagatoria

3. Averigua como resolver problemas de suma con cantidades
de dos cifras. En este enlace lynk.ec/2m20 te ofrecen una
profesora en linea.




Tomada des Archivo editoral

m Resta sin reagrupacion hasta el 49

Desequilibrio cognitivo

ey Se formé un pez con palitos. Observa el

P " gréfico: su cola estd a la izquierda. ¢ Es posible
gue su cola esté a la derecha Unicamente
moviendo dos palitos?

Recuerda siempre Para restar nimeros de dos cifras, se escribe
la operacion en forma vertical. Observa el

Para restar con proceso.

material base 10,

se_re%rfgir‘;%rﬂ Se representa el minuendo con material
minu

luego quitar 1a base 10.

P%’,‘“gce? L I | Dpecenas @ Unidades |
indic 3|6 3 =
sustraendo. -2s lasazsenaea am
Siempre s€ TITEETTT BB
comienza a restar TEETErTTI -
por las unidades.

Se empieza por tachar las unidades que
2~ indicaelsustraendo.Secuentanlasunidades

Compefencia S que quedan y se escribe el resultado.
socioemocional

SR ———— = e
Las personas Decenas = Unidades
mayores han
vivido muchos -12]5 V— %%
afos y, por ello, ] FECETTTEYD) R
han aprendido | N )
muchas cosas e
delavida.Es = Luego, se quitan las decenas que indica el
importante sustraendo, se cuentan las decenas que
escuchar sus quedan y se escribe el resultado.
historias y
aprender de sus « T R
experiencias. w ~ Decenas | Unidades
Comenta de -12]9 x 2%
forma oral con 1[1 N
tus companeros. T

M.2.1.21. Realizar sustracciones con los nameros hasta 49, con material concreto, menlalmente, graficamente y de manera
numérica {Destreza desagregada).



Taller Evaluacion formativa

1. Resta las siguientes cantidades siguiendo el modelo.

a —
D U D U
3(6| m— 2|8
=114 _:=II -12]3 T B D
22 TEEENE BT TR
D U D U
2|8 119
"7 essssmesee - 1]3 :-:-
D BB TR BT T
D U D U
3|3 3(0
(1] m— | - [2]0] m—
TR DD rrererEYER
D U D U
3|7 2|7
2|5 m—————eee 11?2 e
| T R R TErTTEER DT T R J
N

Trabajo colaborativo

2. Con un companero, observen |la imagen. Escriban
y resuelvan las operaciones que se han

representado.
o | || ¥

Actividad indagatoria
3. Preguntaen casacéomo se puede restar cantidades
de dos cifras con las regletas.

189




Resolucion de problemas

Saberes previos

Cuando resuelves un problema matemdatico,
..como sabes si debes sumar o restar?

~ o Observa un ejemplo de resolucion de
Competencia S problemas con resta.
socioemocional
Al enfrentar un

problema, hay
que tener una

A la feria del
estudiante se
llevaron 36libros

buena actitud y | de cuentosy se
L?m"glﬁg’gg {1 vendieron 23.
encontrar lo jicCudntos
solucién. No : libros no  se
importa cuéntas ¢ vendieron?
veces lo

ir1’n'aw‘1’ﬂl=35t::i si estas Del lote de libros, unos se vendieron y ofros
%i%ﬂgsﬁgcﬁ;ﬁo. no. Se necesita encontrar la diferencia; por
siempre o tanto, se debe restar.

consegulirds.

Dicho de otra manera, del nimero de libros
qgue se llevd ala feria, los que no se vendieron
son aqguellos que guedaron. Para averiguar
cudntos libros no se vendieron, se restan los
vendidos de los libros que se llevaron.

Datos Razonamiento

Operacion

Para calcular cudntos

2 , ' daron, quito
. 36 libros que :

i Ibms los que se vendieron.
23 libros | pepo restar.

5

Respuesta: | No se vendieron 13 libros.

LY

______ M.2.1.24.Resolver y plantear, de torma individual o grupal, probleras que requieran el uso de restas can nGMmearnos
160 hasta 49, & interpretar la solucian dentro del contexio del problema (Destreza desagregada),

(I i ; 3l e P

I

——



Taller Evaluacién formativa

1. Resuelve los siguientes problemas:

a) En un parqueadero habia 43 vehiculos, 21 salieron.
¢, Cudntos vehiculos quedan?

Datos Razonamiento Operacion )
_\Eespuesfu: J

b) En un florero hay, entre rojas y amarillas, 35 rosas. Si
13 son rojas, ¢cudntas son amarillas?

"Datos Razonamiento Operacion

\‘Respuesta: I

c) Siesta proximo elcumpleanos de tu mamay quieres
regalarle flores, ;qué color de flor escogerias?

2. Responde y explica las respuestas que obtuviste en
ambos problemas. ¢La respuesta es menor que el
minuendo? STO No O

Trabajo colaborativo
3.Con tu companero, utilicen las siguientes cantidades para
inventar un problema de resta. Resuélvanilo.

Actividad indagatoria
4.Pregunta en casa en qué actividades utilizan la resta.
Comparte los ejemplos que obtuviste.




Saberes previos

Recuerda y responde. Al despertar hoy, ¢qué
fue lo primero que hiciste?

La salida del sol en la manana y la puesta
del sol en la tarde marcan el inicio del dia'y
de la noche.

En un dia completo, la mitad es de dia (hay
claridad) y la ofra mitad es de noche (hay
oscuridad).

Durante un dia existen actividades que
realizamos de dia, en la manana y tarde, y

otras de noche.

A

Con)petenciqw
socioemocional

Al despertar,
siempre da los
buenos dias

y prepdrate
para tener un
gran dia. Antes
de dormir, no te

olvides de dar

las buenas

noches y

agradecer por

ES cosas Matemdtica y Literatura

*euﬁggs %‘;g oo Al sol lo meten al agua  La luna esté llorando
P o y lo vuelven a sacar,  al lado del riachuelo,

Explica se moja cucC:Indo se porque eilflfcl:q: llega

esconde ara quitarle su

oralmente como y se seca al asomar, 1 cielo.

reconoces que

es de dia o de Laura Devetach Héctor Hidalgo

noche. Argenfina Chile

M.2.2.16. Reconocer dia y noche, para valorar el tiempo propio v el de los demdas, y ordenar situaciones temporales
secuenciales asociandolas con eventos significativos (Desireza desagregada),



Taller Evaluacién formativa

1. Dibuja dos actividades que realizas durante un dia
ordinario, una de dia (mafana y tarde) y la ofra

actividad de noche. ?
ugaa> & ol

O Aglel e

2.Encierra dos animales que permanecen despiertos
durante la noche.

Los animales nocturnos
duermen durante el dia. Por

ejemplo: el erizo, el
murciélago, el armadillo y
y el buho. >

Trabajo colaborative

3. Con un companero hagan una lista de actividades
que realizan por la noche y expénganla en la
clase. Utilicen recortes de revistas usadas.

Actividad indagatoria

4. Averigua ejemplos de animales nocturnos de
tu localidad y cudles son sus actividades por la
noche. Expén en el aula.



m Manana y tarde

Saberes previos
Recuerda las rutinas o hdbitos de higiene
gue conservan la salud.

Por ejemplo, antes de almorzar, qué debes
hacer? ¢Y después?

Observa las actividades que suele hacer un
nino en un dia ordinario de escuela.

A Por la mafana, antes del almuerzo.
; ...‘,’* - Diversidad a € g - |
i;”*" F Nicone 0 ' : W"

Si frabajas con un
companero con
discapacidad,
jamas hagas
chistes sobre sus
dificultades.

¥
8 2
;
5

Recuerda siempre

Un nifo de tu E_dﬂd
necesita dormir 11

horas diarnas. Por la noche, después
O de merendar.
3 'vfm‘..

Tamaga de Amhivg editonal

M.2.2.16. Reconocer manana y farde para valorar el iempo propio y &l de los demds, y ordenar situaciones fermporales
secuenciales asociandolas con eventos significativos (Destreza desagregada).



Taller Evaluacioén formativa

1.Dibuja una actividad que realices durante los
distintos periodos del dia.

~ Maiana

Tarde

Noche )

\

J

2. Escribe los nimeros 1, 2 o 3 para indicar el orden en
que realizarias estas actividades.

Trabajo colaborativo
3.Con un
companero,
planifiquen y
dibujen de forma
ordenada una
actividod que
harén cuando
salgan al recreo.

Actividad indagatoria

Elmer Espin

4.Pregunta a una persona
actividades hace durante el dia. Comparte Ia
informacién en el aula.

adulta en casa qué




Hoy, ayer, manana
Saberes previos

Anoche, antfes de dormir, ;,qué fue lo dltimo
que hiciste?

Observa las imagenes.

%Inierculturalidad

Los indigenas en
la antigtiedad,

Hara organizar las | L :
gcﬁvidggdes por Ayer es fodo cuanto la nina hizo antes de

cada vez que dormir por la noche.

amaneciay
anochecia,
registraban con
nudos hechos en
bejuco, arbol de

la Amazonia. 1
Hoyestodo cuanto hace luego de despertar
este dia.
Sabias que... CEmm g, -
.nul' &tf =
EnelPoloNorte | o e TR )
hay 6 meses de e ;

sol y 6 meses de S

oscuridad. Manana es todo cuanto hara después de

@' 4 dormir esta noche.
-
/1 _ .
— = . j -;l A

M.2.2.16. Reconocer hoy, ayer y manana para valorar el tempo propio y el de los demas, y ordenar siluacioneas temporales
secuencioles asociandolas con eventos significativos (Destreza desogregada),



Taller Evaluacién formativa

1.Observa las im&genes de cada fila y dibuja la que
falta.

( Ayer

Marana

\_Eimer Expin

L

Trabajo colaborativo

2.Con un companero, recuerden, compartan vy
dibujen una actividad que cada uno realizé ayer.
Luego respondan la pregunta: ;,en qué coinciden?

r N

o i

Actividad indagatoria

3.Pregunta a un miembro de tu familia por una
actividad que haré mafana. Comparte la
informacién enelaulayencuentren coincidencias.

167




Competencia '

digital

Ingresa al
enlace para

que conozcas
cobmo se dicen
los dias de la
semana en
lengua de senas.
lynk.ec/2m21 i

Recuerda siempre

Dias de la semana

Desequilibrio cognitivo
,Qué pasaria si durante los dias de trabajo
los médicos y policias decidieran descansar?

Observa una actividad gue Roberto realiza
cada dia de la semana. Por ejemplo, el
viernes va al cine.

lunes martes  miércoles  jueves

sGbado domingo

viernes

Ligia realiza varias actividades
extracurriculares y para recordarlas las
escribe en una agenda. Lee las actividades
que redliza Ligia después de la escuela.

Los dias de la semana se escriben con
mindscula.

lunes

karate
martes cocina
miércoles | karate
jueves musica
\ viernes natacion

M.2.2.16. Reconocer los dias de la sermana para valomar el fiempo propio y el de los demds, y ordenar situaciones tempora-

o8

les secuenciales asocidndolas con eventos significativos (Desireza desagregada).



Taller Evaluacion formativa

1.Pinta los dias que
vas a la escuela y g .
encierra los dias
gue no.

2. Completa la tablao.
8 Ayer Hoy Manana
domingo

Y sGbado P

Trabajo colaborativo

3. Conunamigo,preparenunaagendaconactividades
recreativas para realizar el fin de semana. Anoten
un compromiso para aprovechar el tiempo.

Agenda semanal

Dia Actividad recreativa Compromiso
sGbado

domingo

\, F

Actividad indagatoria o)
4. Pregunta a los miembros de tu familia qué @
actlividad prefieren realizar el domingo. &\ @, ¢
Comparte con tus companeros.




Meses del aino

Saberes previos

¢EN qué mes naciste?
:Sabes en qué mes es el cumpleanos de
algin miembro de tu familia?

El afo tiene 12 meses. La mayoria de meses
tienen 30 o 31 dias.

Un calendario registra los dias del ano
ordenados por meses y por semanas. Los
sbados, domingos y dias fesfivos se
sefalan con colores diferentes. Observa el
calendario y ubica la fecha exacta de tu
cumpleanos.

Recuerda siempre

MAYD JUNIC

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

> En una
; computadora o en
un celular, ingresa
al enlace
lynk.ec/2m22
y aprende una
cancion de los
meses del ano.

C-_::nmpe’renciu '
digital

M.2.2.16. Reconocer los meses del afo para valorar el iempo propio y el de los damﬁs. y ordenar situaciones temporales
secuenciales asociandolas con eventas significativos (Destreza desagregada).




Taller

Evaluacién formativa

1.Colorea de amarillo el mes mds corto, de rojo los
meses que tengan 31 dias y de azul los meses que

tengan 30 dias.

 Mes | Dias Mes Dias
enero julio T T )
febrero agosto
marzo septiembre
abril octubre
mayo noviembre

_junio diciembre )

En el mes de tu cumpleanos, ¢cudntos sébados y
domingos hay? .

¢Todos los meses tienen igual nimero de sébados y
domingos?—— .
Durante el ano hay en tfotal
domingos.

sébadosy——

Trabajo colaborativo

2.En grupos de doce, escriban cada
mes en una cartulina. Construyan el
calendario, dando pistas: ;qué mes
va antes?, ;qué mes va después?,
hasta completar el aino. Comenten las
fiestas mas significativas de cada mes
y decoren las cartulinas. Detrds de las
carfulinas, escriban los nombres de los
ninos gue han nacido ese mes.

Actividad indagatoria

3. En casa, averigua sobre una celebracién
importante para nuestro pais. Marca la
fecha en el calendario. Comparte en el
aula. ¢Coincidieron o eligieron fechas
diferentes?




,':] clases

Sabias que...

Los ndmeros que
se muestran en
los relojes
digitales se
forrnan con 7
segmentos. Para
mosfrar un =
ndmero

en el reloj,
se prenden
segmentos
especificos.

-

Recuerda siempre

M.2.2.18. Leer h_cms en un reloj analégico (ﬁes1mzq desagregada).

El reloj

Saberes previos

En tu escuela, {a qué hora empiezan las
clases? ¢Cudl es la senal?

Hay actividades que requieren mas tiempo
que oftras.

Entre beber el agua de un vaso y hacer volar
una cometa, hay una notable diferencia de
tiempo. Estima cudl actividad requiere mas
fiempo.

Tomada de Aschivo edice.

Existen dos tipos de relojes: digitales y
analogicos. Observa las diferencias.

Reloj digital Reloj analégico
En una pantalla muestra Marca la hora
la hora con nimeros  mediante manecillas.
digitales.

Los relojes analdégicos fienen escritos los
ndameros del 1 al 12. Cuando el reloj indica
una hora exacta, la manecilla corta indica
la hora y la manecilla larga senala las doce.

Para expresar una hora exacta se agrega
la expresion: “en punto”. Por ejemplo: son
las tres en punto.



Taller Evaluacién formativa

1.Completa para que el reloj analdgico y el digital
muestren la misma hora. Fijate en el ejemplo.

2. Mira las imagenes. Encierra la actividad que toma
mas tiempo.

Trabajo colaborativo

3. En grupos de fres, elaboren una libreta __
del tiempo. Grapen 4 hojas de la mitad &
de una A4. En cada hoja dibujen una
de sus actividades diarias e indiquen
en un reloj la hora a la que la realizan.

Actividad indagatoria Pk o)

4. Descubre y di qué segmentos se E H
encienden para mostrar en un reloj Y-
digital los ndmeros: 0, 1, 3,4,5,6,7,8y 9.
Por ejemplo, para mostrar el 2, se prenden
los segmentos: a, b, g, ey d.

173




Competencia matematica

174

Para inventar un problema, es necesario seguir unos
pasos para que estén todos los componentes y haya

Dibuja el objeto sobre el que
quieres que frate el problema,

Elige y anota las cantidades que
utilizaras.

Escoge las palabras clave que

te orientar@n para decidir la

operacion que se debe realizar
y responder la pregunta.

Por e|jemplo, si vas a plantear un
problema con resta, debes cuidar
que el minuendo sea mayor que
el sustraendo.

Comprueba que haya relacion
enége_ los Sjcfgs y la pregunta.
i No

En caso de que marques "no”,
revisa
y corrige.

e
e
relacion entre ellos. Completa las siguientes cuestiones y
crea un problema.
¢,De que trataré el
problema?
¢,Cudles serdn los
datos?
¢,Cudl seré la | -
pregunta?
nia ;
¢ Hay relacion
entre los datos y la
pregunta? , :
_Redacta el problema. | Trabaja en tu cuademo. |




Myt | Proyecto interdisciplinario

las TIC te ayudan a practicar con horas exactas,
completas o enteras.

|ﬂg|'eSC| 0 9319 rr.n-ilra al cuadrado rojo el reloj que margue las 5 en -
e I"l| O C e, . Into.

( lynk.ec/2m23 |

Lee con atencién
la orden y con la
ayuda del ratén |
haz lo que te piden. |

Si lo hiciste bien,
automdaticamente
- se presenta ofra
pantalla para .
seguir practicando. | JUEGO TERMINADO! °

JHas probado esto?

iFelicitaciones! Si
quieres seguir, da
clic en la flecha.

GUENMTOS ET
BEL MUHBO MATEMATICAS

Comenta de forma
- oral en la clase qué
te parecio el juego.

Inclulmos en eslo seccion uno o varos URL de sitios web que, en su mamenio, esinban en pleno funcionamiento; sin embargo, eslos podsion haberse
eliminada o combiodo por decisitn de los creadores de esos portales. S lenes algin problemo, reporio o) coordinacion@maoyaeducacion.com




Competencia comunicacional

El viejo y sus relojes

Hace mucho fiempo, existié un viejo y hébil
relojero. Siempre ponia todo su esfuerzo para
crear unos hermosos y divertidos relojes de
pared. A diferencia de los relojes que solo
indican la hora, los suyos eran especiales.

Shusrersock, 1447220678 - 796146651

Al llegar a la hora en punto, sus relojes se abrian y
daban un gran especltaculo: en algunos salian
personitas hechas de madera, que bailaban
al compas de la alegre musica que sonaba
fuerfemente por todas partes. Otros relojes
identificaban, con una manecilla con forma
de sol, cuédndo amanecia, y se podia ver

como se movia el sol en el tfranscurso §
del dia. Cuando faltaba poco para que ’ ;
anochecierq, se levantaba una manecilla J i

> g

con forma de luna, gue se movia con el
paso de las 12 horas que dura la noche,

El viejo relojero nunca vendio sus
asombrosas creaciones. El, normalmente, las
regalaba ya que no le importaba el dinero;
lo Unico que le importaba era la felicidad que le
traian sus creaciones a las personas que las tuvieran.

Archivo editorial



Ficha de comprension lectora

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

1. Responde las preguntas.
a) De gqué clase eran los relojes que fabricaba el viejo relojero?

b) ;Como daban la hora algunos de los relojes?

2. Encuentra 11 diferencias en las siguientes imégenes.

'I__ _ :: II ,: '.

Ficha de escritura ﬁ?

------------------------------------------------------------

Actividad personal

1. Dibuja cémo crees que fue el primer 10b0jo coluborativo
reloj que se explica en la lectura. 2. Junto a tu docente y
companeros, razonen por
qué el relojero no vendia
sus relojes y los regalaba.

3. Con tres companeros,
elaboren un reloj,
utilizando materiales
reciclables. No se olviden
de colocar los nimeros y
las manecillas.

Organicen una exposicion
de los trabajos de todos
los grupos, en la clase.




Compruebo mis aprendizajes
Evalucacién sumativa IM.2.2.1. f 1LM.2.2.2. f LM.2.4.3.

1. Completa el siguiente cuadro.

" Se representa Se escribe Selee )

Cuarenta y uno

Y

“— =—

Expreso mis emociones

2. ;Puedes cumplir con los horarios dados por tus padres,
para jugar, estudiar, colaborar en las tareas de casa? ¢le
quedas jugando mas fiempo del acordado, hasta que te
recuerden o te exijan hacer tus tareas? Explica oralmente
tu respuesta,

3.0rdena de menor a mayor las siguientes cantidades: 35,
27,39, 31,44, 33, 22. Escribe el signo correspondiente.

O-0O-0-0-0-0-U

4. Resuelve el siguiente problema.
Un barco tardd 19 dias en ir de un puerto a otro, y una
decena mads de dias para llegar a su destino final. ; Cudntos
dias durd la travesia del barco?

" Datos ' Razonamiento ~ Operacién

KRespuestu: ' _ y




3.Lee con atencién y escribe verdadero (V) o falso (F).
segun corresponda.

a) De las 24 horas de un dia, 12 son de noche. ( )
b) Después de dormir esta noche, seré manana. ( ) |-
c¢) El aitimo mes del afo es diciembre. ¢ ) it
d) Cuando me atraso, perjudico a ofras personas. ()

Coevaluacién
6.En parejas, observen la hora en el reloj digital. Dibujen las
manecillas en el reloj analégico y escriban en el recuadro

qué hora es.
( ) E0T]
Autoevaluacion

7. Pinta segln la clave.,
| Represento, leo y escribo hasta 49.

Sumo y resto sin reagrupacién hasta 49, Puedo;:;:dur
y i BB B B [ T - il
8 | Resuelvo problemas de suma vy resta sin —
. Resuel
2 reagupacionhasta49. || (S
% Reconozco equivalencias temporales y ordeno A
" l o
§ | secuencias. B A )
Reconozco horas exactas en relojes analégicos y Estoy
v tratando.
.| digitales. J -

8. ., Como aprendo? Pinta segln corresponda.

D o

Conil. . § - = . esquemas |

L0 DTOfGSOTO I SD*D \J ‘H ' ‘—r’ L = T — —:":—ﬂ:
Con un ey LevendoH Rc_—:-solmendo

U companero ‘ ' o « ejercicios )

“E ' En grupcij




Aprendamos a emprender

Tus ideas cuentan, jcuenta tus ideas!




Objetivos |

O.M.2.3./ O.M.2.4,

(" sumas y restas hasta 99

Respuestas

Unidades monetarias

Eulala Comejo




m Numeros naturales hasta el 99

Saberes previos

Un artista construyd una escultura con regletas.
Mira su obra. ¢ Cudnias regletas se muestran?
Cada columna de regletas, ¢ cudnto suma?
;Cudl es el total al sumar las reglefas que se ven?

Terrads de Anchive ediarial

Observa como se han agrupado los objetos
Recuerda siempre de 10en 10parasabercudntasdecenashay,

y luego se han agregado las unidades
Im sueltas.

(== B, |(és s@| @ 3decenasy
’\ \ || “Il.t & | 5unidades

1@ 5 | -
o) ||| ® « | g seescribe: 35.

|| 2 @ Selee:
% 2@ || &b oo | 0 treintay cinco.

Se puede representar con material concreto
o con graficos.

Competencia nﬂ
digital

iﬁ 6 decenas
Los recursos y5
digitales te s NN unidades
ayudan a 35 De manera
repasar la Con ma’renul Con el simbélica
escritura de base 10 abaco

ndmeros., j . ‘

Ingresa al Los nimeros de dos cifras tienen un orden
enlace secuencial. Cada decena comienza con
lynk.ec/2m24

cero unidades y termina con ? unidades.
(60 61 )62 ) 63 3 -**@Eﬁtﬂ*(ﬂ@

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los ndmeros nalurales del 0 al 99 en forma ouncrelq grﬁﬁca ¥ sunbollcu
{Destreza desagregada).




Taller Evaluacién formativa

1. Pinta del mismo color las cantidades iguales.

PERNGS. E cuarenta fo

Trabajo colaborativo

y cinco

una

siete

sels
decenas vy |
tres

cuatro ||
decenasy [

cinco [
unidades [a

decenay

unidades |

2.Con un companero, representen en su cuaderno con
marterial base diez los nimeros solicitados.

f" -
Decenas y unidades

Namero NUmero en palabm?
6Dy4U 64 sesenta y cuatro
L 8Dy7U 87 ochentay siete

Actividad indagatoria

3.Solicita ayuda en casa para construir un édbaco.
Puedes hacerlo con alambre o sorbetes, cuentas
de plastico, fideos pequenos u ofro material que
se pueda ensartar. Con un grupo de companeros,
juega a representar nimeros.




SESTTI roicciones de orden

Sabias que...

La boca del
cocodrilo
siempre se abre
hacia aquello que

es mayor. Ademas,

los cocodrilos no
pueden sacar la
lengua.

92 K-—)

Competencia W

socioemocional

Piensa siempre
antes de hablar,

Si no tienes nada

bueno que decir,
es mejor dejar la
boca cerradu

- e S -

-

Recuerda siempre

Desequilibrio cognitivo

Al leer un libro, si cuentas de la pagina 68
hasta la pagina 98, ;cudntas veces
encontrarias el nimero 87

Comprueba con tu libro de Matemdtica: ve
a la pagina 68 y empieza a contar.

Al comparar nimeros de dos cifras, sitienen el
mismo nUmero de decenas, es mayor el que
tenga mds unidades. Por ejemplo, 29 es el
mayor entre:

Ca

Si el digito de las decenas es distinto entre
los ndmeros por comparar, serd mayor
el niUmero que fenga mds decenas. Por
ejemplo, 21 es el mayor entre:

21 l 29 l 20 l 2 |

[ 34 ‘ 26 | 42 1 91 84 )

Las reglas anteriores sirven para ordenar un
grupo de nimeros, ya sea de menor a mayor
o de mayor a menor. Por ejemplo, para
ordenar de menor a mayor los nimeros: 21
-33-16-27 -49,

escogemos primero el nidmero con menos
decenas. Si enconframos un ndmero con
decenas iguales, elegimos el que fenga
menos unidades.Portanto, la serie ordenada
de menor a mayor queda ast:

D-0-0-0-Q

M.2.1.15. Establecer relociones de secuencia y de orden en un conjunto de ndmeros naturales de hasta dos cifras,

| utilizando material concreto y simbologio matemdtica (=, <, =) (Deslreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1.Fijate en los precios elegidos para los alimentos y
ordénalos del mds caro al mas barato. Trabaja en
una hoja aparte.

Trabajo colaborative

2.Con tus companeros, emprendan una campana
de reciclaje. Durante una semana, relnan botellas
de plastico. El viernes anoten cudntas trajo cada
uno y ordenen las cantidades de mayor a menor,

Propongan y decidan qué hacer con el dinero
que recauden de la venta de boftellas.

Actividad indagatoria

3.Pregunta en casa dbénde pueden vender las
botellas que recogieron en la campana. Comparte
con tu grado la informacién obtenida para que
elijon entre todos la mejor oferta.

185




m Antecesor, sucesor e infermedio

Antecesor Sucesor
Intfermedio

Sabias que...

Los ndmeros
antferiores son :
los menores a un
ndmero, y ‘
pos’renores son los
mayores, )

Saberes previos

;Dénde estd el nUmero intermedio?

En relacibn con el ndmero intermedio,
el anterior es menor en una unidad vy, el
posterior, mayor en una unidad. Observa la
representacion.

Antecesor Intermedio

M. OO0 L.
84 86

Los siguientes ejemplos muestran cambios
de decena.

Si a un nimero de dos cifras, cuyo digito en
las unidades es 9, se le aumenta una unidad,
el nimero posterior es la siguiente decena.

Si a una decena completa se le resta una
unidad, se obtiene el nimero antecesor,
conformadoporladecenaqueleantecedey
@ unidades.

Un ndmero infermedio puede estar ubicado
entre decenas diferentes.

Los nimeros antferiores a 17 son:
0;1:2:3:4:5:67:8;2:10:11:12: 13: 14; 15; 16,

Los nimeros posteriores a 17 son:
18:19:20;21; 22;: 23:24; 25, 26; 27 ...

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden an un conjunio de nimeros nafurales de hosta dos cifras,
utilizando malerial concreto y simbologia matematica (=. <. =) (Destrezo desagregoda).



Taller Evaluaciéon formativa

1. Anota el nUmero antecesor.

3.Escribe los nimeros anteriores y los posteriores al
ndmero que se presenta.

a) b)

[ [ fas] | [ JLT [ Jos] T[]

Trabajo colaborativo

4.En grupos de tres, registren en
una tabla los ndmeros hasta 99. P 7 2 o o
Por turnos, escojan un ndmero, m i

digcln cudl es el anftecesor Y I 30(1 |az[saaa |35 |3s{27] ;
cudl es el sucesor. : a0 |az |43 Jaa |as |as|az 4:1

Actividad indagatoria

5. Averigua el nimero de estudiantes de todos los
grados y escribe un nimero anterior y otro posterior.
Compara con los resulfados de tus companeros y
autoevalida tu trabagjo.

1 -
o




m Sumas sin reagrupacion hasta el 99

Desequilibrio cognitivo

Resuelve y explica: una fébrica de reciclaje
hace sus propios vasos para la cafeteria. Para
‘ hacer un vaso nuevo, necesita diez vasos

usados. Si tiene 90 vasos usados, ¢,cudnfos
puede hacer en fotal?

A~ Observa coémo resolver una suma de
Competenciqw unidades y decenas con fres sumandos, d
socioemocional  partir del planteamiento de un problema.

¢Sabias que las

sonrisas son El grupo de segundo grado de Educacion
grafis Basica vendid en la fiesta de su escuela
y contagiosas? 54 sgnduches de pollo, 23 de champifiones y

Si ves a alguien cm ;
sonrefr, seguro 22 de queso. ¢, Cudntos s@nduches vendieron

te daganasde  enfofal?

sonreilr también,
Si sumamos las Cuando se tienen tres sumandos en una
b de  operacion, se colocan de forma vertical. Se
1odo8 SeIuio P empiezaasumarporlas unidades,se cuenta
lugar mejor. y se escribe el resulfado; de igual forma se
procede con las decenas.
Datos | Rozonamiento | Operacién | Representacion
54 de gfpollo | Los sénduches o u [ *
que vendieron 54 IIIlI P
23 B=p® de en total resultan +]1213 o8
champifones de la suma de 212
los tres tipos de -
22 @ de queso | sénduches. -
I

_ Respuesta: Vendieron en fofal 99 sénduches.

M.2.1.21. Realizar adiciones con los ndmeros hasta 99, con material concreto, mentalmente, graficamente
y de manera numeérica (Destreza desagregadd).



Taller Evaluacién formativa

1. Resuelvelassiguientessumas.Siesnecesario, apdyate
con el material base 10.

Trabajo colaborativo

2.Entre dos companeros, realicen las siguientes
sumas con material base 10 y anoten el resultado.

D U D U D U D U D U
3|6 3|4 2|2 6|0 2|2
+(2|2| +|1]|]0| +[1|2]|] +|2]|0 +(3|2
1/0 12 3|0 13 114

Actividad indagatoria

3. Pregunta afres personas su edad y suma. Si hubiese
alguna dificultad al sumar las cantidades, solicita
ayuda a un adulto. Comparte con tus companeros.




Resolucion de problemas

Desequilibrio cognitivo
Los tres Gltimos meses del ano, ¢tienen la

misma cantidad de dias? ¢ Cudnto suman
los dias de estos meses?

Recuerda siempre Resolverunproblemaempiezaporinterpretar
los datos. Puede ocurrir que se encuentren
Existen problemas dafos excesivos que resulten innecesarios o

con MUCHEEE que sean insuficientes. Observa los ejemplos.
pocos datos. Si los
dotos 291 08 a) Para vender en la feria, un grupo de
es00s05, 1 estudiantes elabord 48 peluches y 16
P ema. mufecas.Lasemana proxima, terminardn
R v 53 munecas mas. ¢Cudntas munecas

habrédn hecho en total?

;Qué datos se necesitan | ¢Hay algiin dato que no sea til
para responder la pregunta? para responder la pregunta?

16 ? 53 ¥ 48 ‘
.Qué se debe hacer? | ;Qué operacién _c_drresponde?"
Juntar las munecas. Sumar.
Al resolver, ;habra mas Operacion

0 menos munhecas?
Habrd mdas munecas.

¢

»
> Respuesta: En fotal, habrdn hecho 69 munecas.

H"'

¢

s

| b) Helena tenia 15 canicas. En el recreo gand mas.
‘\t 2 . Cudnfas canicas tiene en fotal?

oA (" ¢Qué datos se necesita para | .
responder la pregunta? Se necesita conocer el

@ @ ndmero de canicas que
Tenia 15 Gand tenia y las que gand.

M.2.1.24.Resolver y plantear, de forma individual o grupal, prablemas que requieran el uso de sumas con ndmeros de
hasta dos cifias, e inferprelar la solucion dentro del contexto del problema (Destreza desagregaday.



Taller Evaluacién formativa

1. Lee cada problema. Subraya con azul los datos y con
verde la pregunta. Tacha los datos que no necesites.
Completa la tabla.

Lucas tiene 7 anos y recoge botellas para reciclar.
Ha reunido 72 botellas y le dieron 16 mds. ¢ Cudntas
botellas tiene en fotal?

P Operacién Respuesta )
En una panaderia, el lunes vendieron
92 panes y 5 pasteles; y el martes,

34 panes.  Cudintos panes vendieron
en los dos dias?

4 Operacién Respuesta

. S .

Problema-decision

Trabajo colaborativo

2. Conun companero,leany analicen los problemas.
Decidan si es posible resolverlos. Tachen los que
No se pueden resolver y expliquen por qué.

Arturo fenia lvén tiene Nancy ahorré
26 cromos y su 45 chocolatesy | 90 délares. Su
amiga Paola su fia le regala 30| mamé le dio
tenia més que él. | mas. Cudntos algunos mas.
¢Cudnfos cromos | chocolates tiene |;,Cudntos délares
tienen entre los dos? ahora? tiene ahora? )
L

~




Tomada de Archivo editorial

m Restas sin reagrupacion hasta el 99

Desequilibrio cognitivo

Resuelve y explica: Si Cecilia tiene $ 50
délares y David tiene $ 20, jcuénto mas
tiene Cecilia que David? Plantea otra
situacion similar.

Iidisciplinartedad En una carrera escolar se retfiraron
Matemdtica 24 estudiantes de los 95 que se inscribieron.
y Cultura Fisica ¢, Cudntos estudiantes participaron?

"

Recuerda siempre 9(5

Los deportistas
deben conocer

cl timeto de Para calcular cudntos estudiantes

goles, participaron, se busca la diferencia entre
el fiempo que los que se inscribieron y los que se refiraron.
tarda un afleta
en llegar a la 95 = 24
mefa, 1as Como 95 es mayor a 24,95 es el minuendo
dimensiones de :
una cancha, el y se escribe primero: luego el 24 se denomina
tamano de un sustraendo y se escribe debajo del minuendo.
balén, la altura
de un salfoy Para resolver, se restan las unidades y luego
las decenas.
D U
915
- | i
1

Para restar, _ B
m-gff,;‘,?;;“r@ De los 95 inscritos, se quitan los 24 que se
va arriba, retiraron. Quedan 71.

i Respuesta: Participaron 71 estudiantes.

M.2.1.21. Realizar sustacciones con los nimeros hasta 99, con material concreto, mentalmente, gréficamente y de manera
numérica (Destreza desagregada).



Taller Evaluacién formativa

1. Resuelve las restas y pinta segln el codigo.

20@ 3@ 20 2@ 159

Tomada de Archivo ediorial

Trabajo colaborativo

2.En grupos de 4 companeros, resuelvan restas con
material base 10. Escojan el mayor nimero de
parejas posibles de entre los siguientes nimeros
(coloquen el mayor arriba). Expongan su frabajo
en una cartulina.

63 22 15 33 12 20 10 58 75 46

Actividad indagatoria :
3. Indagayexploracomo comprobarlas operaciones
del punto 1 con una calculadora.

193




104

Saberes previos

m Resolucion de problemas

Entre 6 decenas con 8 unidades
y 45 unidades, cudl es la diferencia?

Al leer un problema se pueden enconfrar mdas dafos de los
gue se necesiten para responder a la pregunta que plantea el
problema, o menos datos. Observa los ejemplos.

a) En el supermercado hay 78 cajas de jugos. Cada una cuesta
$ 6.Se venden 36 cajas. Cudntas cajas de jugos quedan

},Qué datos se n;cesit-&_puru
responder la pregunta?

780 408

aﬂué se debe hacer?
Quitar Ic:ls_ cqjgﬂxendidus.

Al resolver, ;habré mas o
menos cajas que al principio?
Habrd menos cajas.

¢Hay algin dato que no sea Gtil
para responder la pregunta?

MEJOR
PRECIO

$6

¢ Qué operacion corresponde?
Restar

_Respuesta: Quedan 42 cajas de jugo.

Operacion

b) Esteban tenia 75 centavos y durante

Recuerda siempre

total?

el recreo se le perdieron unos POCOS
centavos. (Cudntos centavos tiene en

E,Qué datos se necesitan

para responder la pregunta?  conocer cudntos
Tenia 75@  Perdio

Se necesita

?  |centavos perdio.

Si faltan datos, no se puede resolver un

problema.

M.2.1.24.Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de restas con nimeros de hasta

dos cifras, e interprelar la solucién dentro del contexio del problema (Destreza desagregada).



Taller

Evaluacion formativa

.Lee cada problema. Subraya con azul los datos y con
verde la pregunta. Tacha los datos que no necesites.
Completa la tabla.

Compré 87 gomitas para compartir con mis amigos.
Pagué $ 8. Si he compartido 43, ;cudntas gomitas
me quedan?

-

Operacion

~

Respuesta

LS

S

Manuel tiene 58 gallinas y 18 ovejas. Luis le compra
25 gallinas. ¢ Cuantas gallinas le quedan a Manuel?
El resultado, ¢serd mayor o menor? Trabaja en tu
cuaderno.

Trabajo colaborativo
2. Con un companero, lean y analicen los problemas.
Decidan si es posible resolverlos. Tachen los que
no se pueden resolver y expliquen por qué.

-~

Mi libro de
cuentos tiene 32
pdginas.

Lel 11. ;Cudntas
pdginas me falta
por leer?

Soraya ahorré 90
délares. Comprd
un regalo para su
mamda. ¢, Cudntos
délares tiene
ahora?

1
En el bosque

conté 87 arboles,
algunos eran
RINOS.
¢ Cudntos arboles
No eran pinos? y

Actividad indagatoria
3. Averigua cudntos vasos de agua debes beber al

dia.Responde: ; cudntos debes beber en dos dias?
¢Tomas suficiente agua? Comparte tus respuestas

en el aula.

-




Desequilibrio cognitivo

™ Suma y resta sin reagrupacion
TEMA 8 hasta el 99 y

e

. Cudl es la situacién? |De 89 helados, primero se dern’rleron}

Entre los nimeros 9 y 99, cudntos nueves
hay?

En el congelador hay 89 helados. Se derriten 32 y luego
13 mds. ¢ Cudntos helados completos quedan?

— 132 v luego 13. )

;Qué datos se tiene? 89 | 32 derretidos | 13 derretidos
¢Qué se quiere saber? | Cudntos helados no se d_er@eron. _ .

. Qué se debe hacer? |Quitar los helados derrefidos para saber
cudntos quedan completfos. y

Hay dos formas de resolver este problemai.

‘a) A los 89 helados, quitar | b)Sumar los helados
los 32 derretidos; y derretidos y restarles
luego, quitar los otros 13 de los 89 helados que
helados derretidos. hay.
D U D U D U D U
8|9 5|7 3|2 8|9
-13]2 -111]3 +(1(3 -14(5
5|7 4]4 als 414
Respuesiu Quedc:n completos 44 helados. '

Pres’rc atencion a la relacion mversc: de lc: suma y lo
resta. f = w

'ﬁﬁ 3:5& 84S 5 Jt
D) g% ‘ ’ ‘

. 9 45 23
Si: 45+ 23 =68 Si: 68-23=45
23 +45 =68 68 - 45 =23

M.2.1.24.Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas gue requieran el uso de sumas y restas con ndmeros
de hasta dos cifias, e interpretar la solucién dentro del contexto del problema (Destreza desagregada).



Taller Evaluacioén formativa

Problema-decision

1. Resuelve el siguiente problema.
La mama de Tomés comprd una camiseta en $ 15y
una mochila en § 23. Ella llevé 58 délares. ; Cudnto e
dinero le sobra? Si fueras Tomdas y puedes elegir una e
mochila mas barata aunque no tan bonita, ¢qué
decision fomarias?

"Datos Razonamiento Operacién

\Respuesta: P

2.Resuelve las operaciones. Si lo necesitas, utiliza
material base 10.

(o . 155 - 31= b
Si: 24+31=55 — Entonces: (20— o=
Si: 62 +24 = — Entonces: - :
Si: 51 +33= —— Entonces: — =
X, - = VY,

Trabajo colaborative
3. Con un companero, resuelvan las siguientes sumas
y restas.

Actividad indagatoria

4.Pregunta a chicos de otros grados si la relacion
inversa de la suma y la resta sirve para comprobar
resultados. ¢, Por qué? Comparte tus hallazgos.

ﬁ



Unidades monetarias: monedas y billetes
(1.5, 10, 20 y 50 dolares)

Saberes previos

Reflexiona: ¢Para qué utilizas el dinero? (Qué
significa ahorrar? ¢Es bueno acostumbrarse
a ahorrar?

Interdisciplinariedad Y

El dinero, por lo general en forma de billetes

Matemdtica y monedas, es un medio de intercambio. ks
y Valores - decir, se usa para el pago de:

Con las TIC, - - - .
observa una bienes | productos @ servicios | impuestos
e, | |comounal’ como | como | quese
e infegridad . casa, un viveres, agua utilizan
dada por | auto... ropa... potable, para
nifios. teléfono... | construir
Si todos las cc:rrg’rerc:s,
practicamos, hospitales,
todos . escuelas. ..
ganamos. |

En nuestro pais, la moneda oficial es el dolar
de los Estados Unidos y su simbolo es $.

Observa dos formas de pago por un articulo.
Recuerda siempre

La unidad
monetarid
representc: el
precio de las
cosas, bienes O
servicios. permite
comprar, Ver_wder
0 intercambpiar.

®®

M.2.2.14. Realizar conversionas monetarias simples en situaciones significativas.

$ 27




Taller Evaluacién formativa

1.Seiala con un v'el nimero de billetes que debes
juntar para comprar los alimentos y objetos.

4 : )

Juana tiene ahorrados 2 billetes de $ 10y
3monedasde $ 1.Juanatiene délares.

Trabajo colaborativo

3.Formen parejas. Utilicen billetes y monedas
didacticos. Mezclen los billetes y, por turnos,
repdartanse cantidades al azar. Cuenten cudnto le
Y6 a cada uno y digan a quién le tocé mas.

Actividad indagatoria

4. Utiliza billetes y monedas diddcticos con los que
puedes formar las siguientes cantidades: $§ 87;
$ 43;$ 18; $ 76. Pregunta a un adulio si lo hiciste
bien.

199




Saberes previos

Si al recibir un vuelto te entregan una moneda
adicional, ;qué debes hacer? ;Qué valor
practicas al devolverla?

m Transacciones monetarias simples

Paracomprar,serelinelacantidadnecesaria
Recuerda siempre de monedas y billetes.

. . @ ® $14+$3 =817
| mohe“l’ﬁﬁt%l& A
- cuando alguien ) o %s:nsm =$13

biiioin il e ien
i|' J K23 0 @s7+$3 =$10

Natalia comprd una camisetaen $ 11y una
%Inferculturuh o falda en $ 12. Pagdé con un billete de $ 20y

uno de $ 5. ;Cudnto le dan de vuelto?
- Las mujeres

~ sionas, secoyas [ i 3 h
y cofanes del Dy 2
Oriente
transforman las
semillas Se suman los | Sesumanlos | Al pago se le

multicolores en

vistosos collares precios de lo valores del resta el costo

pulseras, unidos que se dinero con que de las prendas.
‘conhilosdela comprard. se pagara.
planta chambira. Precios Paga Vuelto
$|11/1 $12|0 $/2|5
+$|1]2 + | $ 5 -181]12]|3
| [$12]3 $[2]|5 $ 2
S

Respuesta: Le devuelven dos ddlares.

M.2.2.15. Ulilizar lo unidad monetaria en actividades ladicas y en fransacciones cofidianas simples, destacando la
importancia de la integridad y la honestidad.




Taller Evaluacién formativa

1. Observa el precio de cada juguete y dibuja los dos
juguetes que Andrés podria comprar con $ 17.

Trabaje colaborativo
2.En parejas, planteen, escriban y resuelvan tfres

problemas con los siguientes valores: $ 15y $ 4;
$7vyS$ 4 finalmente, con $4 y $ 20.

Actividad indagatoria

3. Averigua el precio de tu plato favorito y el de
ofro miembro de tu familia. Presta atenciéon al
precio en doélares. Suma para saber cudnto dinero
necesitarias para pagar por el consumo de los
dos. Responde: ;,con qué billetes o monedas
pagarias la cuenta? ;Te dardn vuelto? Comparte
fu ejercicio en el aula.




Competencia matematica

T4 eres curioso y creativo, tienes mucha imaginacion
y entusiasmo, te gusta hacer cosas nuevas. Posees las
cualidades para iniciar un emprendimiento, es decir,
imaginar y crear.

Un emprendimiento empieza por un sueno,

continda con un proyecto y concluye con su realizacion.

Un grupo de companeros tuvo la idea de reunir botellas
de plastico. Para presentar la propuesta a su docente,
hicieron un pequeno proyecto.

Responde las siguientes preguntas, pues son de ayuda
para elaborar un pequeno proyecto.

_. | 2
(Para quée , :.De donde
querran reunir obtendran las
las botellas? botellas?
=i A . E ! ¢ Necesitaran
¢Cuantas botellas POCO solicitar bofellas en
- esperan reunir? un ofros grados?
o e SBE S e poquito L L TOR TN N
se convierte |
~ (Qué haran con:

las botellas que
rednan?




Competencia digital

¢ Vistela peliculaoleiste el libro Charlie
y la fabrica de chocolate?

Los recursos digitales te ayudan
a mirar las mejores escenas de la
pelicula:

0 Responde las preguntas.

a) ;Como es Charlie?

Ingresa a:
lynk.ec/2m25

b) ¢Como eres t47?

¢) ¢Te gustaria parecerte a Charlie? ¢En qué?

d) (Por qué Charlie quiere visitar la fabrica de chocolate?

e) Cuando seas mayor, qué quisieras ser? ;En qué fe
gustaria trabajar?

f) ¢Qué empresa crearias 14?

empresa que a todos les gustaria crear cuando sean

e Formen grupos de cinco companeros. Escojan la
mayores. Dramaticen el funcionamiento de la empresa.

Incluimaos en esta seccion uno o vorios URL de silios web que, en su momendo, eslobon en pleno funcionomiento; sin embargo, esios podrfan hobarse
eliminade o combiodo por decisiGn de los creadores de esos porales, Si Henes olgdn problema, reporia a: coordinocion@mayoeducocion.com

W



Competencias comunicacional

jJuguemos a los relevos!

¢Sabias que, en fiempos de los incas, los
mensajes eran llevados por chasquis o
mensajeros del inca? Ellos eran personas que
corrian muy répido, viajaban largas distancias
y pasaban el mensaje a otros corredores.

Con el tiempo, esta practica se convirtié en un
deporte de atletismo vy, actualmente, es parte
de las Olimpiadas.

El mensaje es llevado en un tubo al que se le
llama “festigo”, para que sea entregado
al siguiente parficipante, sin interrumpir la

cdarrerqa.
Archivo editorial

chasqui. Mensajero que
recorria el camino del
inca. En quechua significa
"el que da y recibe”.

Las reglas son muy sencillas:

» Se debe fijar un circuito o segmento para correr.

« Se forman equipos.

* Los corredores de un mismo equipo corren por furnos; cada uno debe

pasar el testigo a su sucesor.

* El antecesor debe entregar el testigo en la mano a su sucesor. Un

corredor no puede seguir la carrera si no lleva el tubo.

« Gana la carrera el
equipo que llegue
con el fubo o
testigo primero a la
meta.

« Entre el primer
corredor y el difimo
puede haber
varios participantes
intermedios.

Shutterwoci, 598853719




Ficha de comprension lectora

1. Escribe, en el recuadro, verdadero (V) o falso (F), segun corresponda.

©) La carrera de postas era un deporte de los incas,

o) Eltubo que pasan los participantes se llama “testigo”.

¢) La carrera de postas se juega en equipos.

2. Subraya la respuesta correcta.

a)Un chasqui es... b)La carrera de postas:
* un bombero. * se gana salfando en un pie.
* uNna persona que corria muy lento.  * se juega en equipo.
* UNn mMensajero que recorria * No es un deporte olimpico.

el camino del inca.

. . a
Fichade escrifura ...................c.ooovoveeeeeeeeeee e E/ =

Actividad personal Tabulo ciiborn
. - rapajo colaboraftivo
1. Comenta de forma oral si habias escu- l =
3. Con un companero,

chado antes sobre las carreras de postas.
organicen una

2. Dibuja un chasqui llevando un mensaje carrera de postas

muy importante. con foda la clase.
Formen los equipos

y consigan tubos
para que cada
equipo tenga uno.
Cada equipo debera
escribir un mensaje
y al final del juego
leerdn los mensajes.




Compruebo mis aprendizajes

Evaluacion sumativa A Mg

1.Compara el nimero del centro y los que estdn a su
alrededor. Pinta de rojo los nimeros menores y de azul los

Mmayores.

- = %

716 5|9 81 6|6
+|2|3 +3|0 +(11(4 +|1]1
77 89 99 95

3. Lee el problema, resuelve y anota la respuesta.
Unos amigos prepararon 95 galletas para vender en la feria.
Solamente sobraron cuatro. ;Cudntas galletas vendieron?

- — e :
Datos Razonamiento O_perumoneﬂ

Knespues’ra: )




4. Anota verdadero (V) o falso ( F), segun corresponda.
Se completan 40 ddlares con los siguientes billetes:
a) Dos de $ 20 ( ) e)UnodeS20ydosde$10
b) Cuatrode $10. ( ) d)Tresde $10ydosde$5 ( )

5. (Qué haces cuando quieres un juguete, un helado o un
cuaderno especial? ;Pides a tus padres, lloras, exiges, te
molestas si no fe lo dan....?7, o tratas de ahorrar o ganar
algdn dinero haciendo tareas extras? Explica tu respuesta.

Coevaluacion

6.En parejas, lean el problema, resuelvan y escriban la
respuesta. Trabajen en su cuaderno.

Ahorré 89 ddlares, compré un peluche en $ 23 y después
una gorra en $ 11. ;Cudnto me queda?

Datos ~ Razonamiento i0peruciones
Respuesta: - }

Autoevaluacion

7 .Pinta segun la clave. Clave
/’ e —— R — \\ Puedo cyudur

& Comparo y ordeno numeros hasta 99,
'8 Sumo con los nimeros hasta 99. {
o = mi mismo.
fo) Resto con los nimeros desde 99. }

& Resuelvo problemas de suma y resta hasta 99. |
O Realizo conversiones monetarias simples. )

P

—_— —

8. (,Como aprendo? Pinta segun corresponda. __
,.’Wf; o

e - Con

® "F’Escuchundofl esquemcs |

el &
Con mi ' o
profesora = Solo

gt

h

Con un - PH LeyendoT'n' f?esolwendo‘ j
compariero _ . ejercicios [
— .- “' "ll_- = "'j

- Engrupo

Y Es‘rablemer\do J

i
3
!
\
{
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