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Presentacion del Texto del Estudiante

Caracteristicas y propositos

El Texto del Estudiante Sumo Primero de cuarto basico busca contribuir a la formacién mateméatica de los estudiantes a través
de secuencias didacticas bien articuladas y orientadas al enfoque de ensefianza basado en resolucién de problemas.

El texto tiene como propdsitos:

1. Promover el desarrollo de habilidades superiores.

2. Desarrollar el pensamiento matematico.

3. Promover la comprensién de conceptos y procedimientos fundamentales de la matematica escolar.

Los Textos del Plan Sumo Primero corresponden a una traduccion y adaptacion de textos japoneses de la editorial Gakko Tosho
Co, cuya propuesta fue adaptada y complementada para alinearse al curriculum nacional en la asignatura de Matematica.

Estructura del Texto

El Texto del Estudiante estd compuesto de dos tomos, uno para cada semestre del afio escolar. Cada tomo contiene capitulos
organizados en dos unidades, y cada capitulo estd compuesto por uno 0 mas temas.

El texto dispone de diferentes secciones para ayudar al docente en la gestion del proceso de ensefanza-aprendizaje.

Al finalizar los capitulos se presentan
ejercicios para afianzar el dominio de los
temas estudiados. )

conocimientos y habilidades adquiridos.

?“"“ — Al finalizar los capitulos se presentan
PROBLEMAS problemas que permiten poner en juego los
W,

\
: R E PA 5 0 - Actividades que permiten repasar y evaluar
: : el dominio de conceptos y procedimientos

aprendidos.

W,

e N L Problemas no rutinarios en contextos
3 ey .} relevantes que permiten aplicar
PRl conocimientos aprendidos.
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Uso del Texto

En cada capitulo se plantean situaciones desafiantes mediante preguntas o imagenes, las que permiten a los estudiantes
elaborar estrategias y proponer soluciones que luego seran compartidas por toda la clase. El docente promueve un debate
acerca de las estrategias utilizadas, en las que se pone de manifiesto el pensamiento matematico de los alumnos. Finalmente,
se recurre al Texto del Estudiante para comparar, verificar y sistematizar las ideas propuestas por los nifios. Este proceso se
puede resumir en los siguientes momentos:

- Situacién o problema desafiante.

- Trabajo en grupo para la busqueda de soluciones.

- Presentacién de las respuestas, discusion en torno a las estrategias utilizadas.

- Comparacion con lo que propone el texto, debate y verificacién para sistematizar.

- Uso del texto para realizar actividades de ejercitacion y afianzar la comprensién matemética alcanzada en el debate.

Una caracteristica importante del Texto del Estudiante Sumo Primero es que esté disefiado para ser reutilizado varias
veces. En algunas actividades del texto, se invita a los estudiantes a dirigirse a una pagina del Cuaderno de Actividades
para responder. Es importante que el docente enfatice y reitere que el Texto del Estudiante no se debe rayar, para que
pueda ser utilizado por otro estudiante el siguiente afo.

Recursos asociados

Ademas del Texto del Estudiante, cada alumno dispone de un Cuaderno de Actividades que le permite ejercitar lo aprendido
en distintos momentos del estudio de un capitulo. También dispone de un talonario con Tickets de Salida, que son preguntas
breves para responder al finalizar cada clase. Estas respuestas constituyen evidencias de los aprendizajes logrados y pueden
ayudar a los docentes a tomar decisiones sobre el proceso de ensefianza.

El docente cuenta con la Guia Didactica que incluye planes detallados de clase y otros recursos para apoyar su gestion. Para
el uso efectivo de las actividades propuestas en el texto se aconseja revisar detalladamente la gestién propuesta en esta gufa.
Finalmente, el docente cuenta con un Cuadernillo de Evaluaciones, que permite evaluar aprendizajes al inicio, durante y al final
de cada semestre.

4 N )
La Guia Didactica del Docente, el Texto del Estudiante, el Cuaderno de Yo soy e,' Zorro CUIPeO,’
acompafio a los estudiantes

Actividades y el Talonario de Tickets de Salida estan organizados en dos
) ) en su esfuerzo por elaborar
tomos: el tomo 1 asociado al primer semestre y el tomo 2, al sequndo ) )
. o estrategias y destaco las ideas
semestre. Aunque los recursos se planificaron para distribuir los temas e
. . o . oz matematicas |mportantes.
de forma semestral, es indispensable terminar la revisiéon de un tomo

para comenzar el siguiente. Por |o tanto, si al terminar un semestre, ) \/ .
usted aun no ha podido terminar el tomo 1, le recomendamos terminar
su revision, antes de continuar con el siguiente tomo. q’\

S / %
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Fundamentacion Didactica

Esta Guia Didactica del Docente (GDD) ha sido elaborada
a partir del modelo de gestién de clases basado en el en-
foque de resolucion de problemas. Su propdsito es brindar
orientaciones al docente respecto del uso del Texto del Es-
tudiante (TE) y Cuaderno de Actividades (CA) Sumo Primero
de cuarto basico, especificamente en aspectos relativos a
la organizacion de la ensefianza, gestién de aula, uso de los
tiempos, seleccion de objetivos de aprendizaje (OA), con-
sideraciones didacticas-matematicas, uso de materiales y
evaluacion.

La organizacion de los capitulos y sus respectivas clases
fueron construidas considerando procesos de estudio ar-
ticulados y secuenciados, por esto, se recomienda estudiar
los capitulos en el orden propuesto.

(Cada capitulo del TE posee una descripcion para la gestion
docente en la GDD, que incluye una vision general, los OA
asociados, el tiempo de dedicacién en horas pedagdgicas,
los aprendizajes previos requeridos y las actitudes que se
promoveran con mayor énfasis a lo largo del proceso.
Ademas, para cada pagina del TE hay una gestién sugerida
en la GDD, que incluye los recursos que se deberan usar, el
tiempo aproximado, el propdsito especifico de las activi-
dades propuestas v las habilidades que se abordaran con
mayor predominancia. La GDD presenta orientaciones y
sugerencias para que el docente gestione las actividades
flexiblemente, adaptédndolas a sus necesidades, pero res-
guardando las condiciones didacticas y la secuencia
planteada.

La enseflanza con enfoque en la resolucién de problemas
implica considerar situaciones abiertas que resulten nue-
vas y desafiantes, pero accesibles para los estudiantes, de
tal manera que las estrategias de resolucion sean construi-
das por ellos mismos.

Este enfoque requiere que los docentes conozcan y com-
prendan el estado actual del pensamiento matematico
de sus estudiantes, para asi ayudarlos a avanzar a un
siguiente nivel de desempenio. Para eso, en la gestion de
clases de la GDD se sugieren una serie de preguntas que
ayuden a los profesores a indagar y utilizar pensamiento
de los estudiantes para generar nuevos aprendizajes.
Para que el aprendizaje a través de esta propuesta sea efec-
tivo, es importante que el docente promueva discusiones
en la que sus estudiantes realicen preguntas, hagan obser-
vaciones, propongan explicaciones, argumenten sus ideas,
construyan ejemplos y contraejemplos, entre otras acciones.

De este modo, los estudiantes podran reconstruir, conectar
y dar sentido a los conocimientos que van adquiriendo. La
gestion de clases de la GDD presenta orientaciones para
generar y conducir este tipo de discusiones.

En general, una clase basada en la resolucion de problemas
sigue la siguiente estructura:

1. Presentacion. Presentacion y comprension individual
del problema. Puede generar una breve discusion con
los compaferos para aclarar algunos puntos, pero es
importante que cada estudiante intente comprender
por s mismo en qué consiste el problema y proponer
sus ideas.

2. Exploracién. Los estudiantes abordan el problema y
elaboran una solucidon personal o colectiva. La labor
docente en ese momento consiste en monitorear el
trabajo de los estudiantes, haciendo preguntas induc-
tivas y/o comentarios aclarativos, y brindando orienta-
ciones mas especificas a los estudiantes que presenten
dificultades en el proceso. El docente también anima a
aquellos estudiantes que terminan mas rapidamente a
encontrar explicaciones o soluciones alternativas.

3. Exposicion. El docente selecciona estudiantes que
han resuelto el problema de maneras diferentes, y los
motiva a explicar su solucion al resto de la clase. Tras
escuchar las explicaciones, los estudiantes comparten
sus opiniones acerca de las ventajas y desventajas
de una estrategia en relaciéon con otra, comparan las
maneras de abordar el problema e identifican simili-
tudes y diferencias.

4. Conclusion. El profesor, a partir de las propias ideas de
los estudiantes, presenta un resumen con los puntos
clave surgidos en la actividad, consolidando las ideas
mas importantes y formalizando lo aprendido. En este
tiempo también pueden realizarse actividades de ex-
tensidon o conexion, mostrando cémo se puede apli-
car la estrategia 6ptima en la resolucion de problemas
similares.

Le recomendamos seguir esta estructura de clase especial-
mente en aquellas en las que se desea enfatizar el enfoque
de ensefianza basada en la resolucion de problemas, como
las que suelen presentarse al inicio de cada capitulo o tema
enel TE.
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1.

10.

11.

Objetivos de Aprendizaje Matematica U° basico

Los estudiantes seran capaces de:

Numeros y operaciones

Representar y describir nimeros del 0 al 10 000:

- contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de 1 000 en 1 000;

- leyéndolos y escribiéndolos;

- representandolos en forma concreta, pictorica y simbdlica;

« comparandolos y ordenandolos en la recta numérica o la tabla posicional;

- identificando el valor posicional de los digitos hasta la decena de mil;

« componiendo y descomponiendo nimeros naturales hasta 10 000
en forma aditiva, de acuerdo a su valor posicional.

Describir y aplicar estrategias de calculo mental: conteo hacia delante

y atras; doblar y dividir por 2; por descomposicion; usar el doble del

doble para determinar las multiplicaciones hasta 10 x10 y sus divisio-

nes correspondientes.

Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de nimeros

hasta 1 000:

- usando estrategias personales para realizar estas operaciones;

- descomponiendo los nimeros involucrados;

- estimando sumas y diferencias; resolviendo problemas rutinarios y no
rutinarios que incluyan adiciones y sustracciones;

« aplicando los algoritmos en la adicion de hasta cuatro sumandosy en
la sustraccion de hasta un sustraendo.

Fundamentary aplicar las propiedades del 0y del 1 para la multiplica-

cion y la propiedad del 1 para la division.

Demostrar que comprenden la multiplicacién de nimeros de tres di-

gitos por numeros de un digito:

« usando estrategias con o sin material concreto;

- utilizando las tablas de multiplicacion;

- estimando productos;

«usando la propiedad distributiva de la multiplicacion respecto de la suma;

- aplicando el algoritmo de la multiplicacion;

« resolviendo problemas rutinarios.

Demostrar que comprenden la division con dividendos de dos digitos

y divisores de un digito:

- usando estrategias para dividir, con o sin material concreto;

- utilizando la relacion que existe entre la division y la multiplicacién;

- estimando el cociente;

- aplicando la estrategia por descomposicion del dividendo;

- aplicando el algoritmo de la divisién.

Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en contextos cotidianos que

incluyen dinero, seleccionando y utilizando la operacién apropiada.

Demostrar que comprenden las fracciones con denominadores 100,

12,10,8,6,54, 3, 2:

- explicando que una fraccion representa la parte de un todo o de un
grupo de elementos y un lugar en la recta numérica;

- describiendo situaciones en las cuales se puede usar fracciones;

-+ mostrando que una fraccién puede tener representaciones diferentes;

« comparando y ordenando fracciones (por ejemplo: 1/100, 1/8, 1/5,
1M, 1/2) con material concreto y pictérico

Resolver adiciones y sustracciones de fracciones con igual denomina-

dor (denominadores 100, 12, 10, 8, 6, 5,4, 3, 2) de manera concreta y

pictérica en el contexto de la resolucion de problemas.

Identificar, escribir y representar fracciones propias y los nimeros mix-

tos hasta el 5 de manera concreta, pictérica y simbdlica, en el contexto

de la resolucion de problemas.

Describir y representar decimales (décimos y centésimos):

- representandolos en forma concreta, pictorica y simbdlica, de mane-
ra manual y/o con software educativo;

« comparandolos y ordenéndolos hasta la centésima.

12.

Resolver adiciones y sustracciones de decimales, empleando el valor po-
sicional hasta la centésima en el contexto de la resolucién de problemas.

Patrones y algebra

13.

1.

Identificar y describir patrones numéricos en tablas que involucren
una operacion, de manera manual y/o usando software educativo.
Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso que involucren adiciones
y sustracciones, comprobando los resultados en forma pictérica y sim-
bdlica del 0 al 100 y aplicando las relaciones inversas entre la adicién y la
sustraccion.

Geometria

15.

Describir la localizacion absoluta de un objeto en un mapa simple con
coordenadas informales (por ejemplo con letras y nimeros), y la loca-
lizacién relativa en relacion a otros objetos.

. Determinar las vistas de figuras 3D, desde el frente, desde el lado y

desde arriba.

. Demostrar que comprenden una linea de simetria: identificando figu-

ras simétricas 2D; creando figuras simétricas 2D; dibujando una o més
Iineas de simetria en figuras 2D; usando software geométrico.

. Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D.
. Construir dangulos con el transportador y compararlos.

20.

21.

Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes andlogos y
digitales, usando los conceptos A.M., PM. y 24 horas.

Realizar conversiones entre unidades de tiempo en el contexto de la
resolucion de problemas: el nimero de segundos en un minuto, el
numero de minutos en una hora, el nimero de dias en un mes y el
ndmero de meses en un afo.

. Medirlongitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar trans-

formaciones entre estas unidades (m a cm y viceversa) en el contexto
de la resolucion de problemas.

. Demostrar que comprenden el concepto de drea de un rectangulo y

de un cuadrado: reconociendo que el area de una superficie se mide
en unidades cuadradas; seleccionando v justificando la eleccion de la
unidad estandarizada (cm? y m?); determinando y registrando el area
en cm’ y m” en contextos cercanos; construyendo diferentes rectan-
gulos para un area dada (cm’ y m?) para mostrar que distintos rectan-
gulos pueden tener la misma érea; usando software geométrico.

. Demostrar que comprenden el concepto de volumen de un cuerpo:

seleccionando una unidad no estandarizada para medir el volumen
de un cuerpo; reconociendo que el volumen se mide en unidades
de cubo; midiendo vy registrando el volumen en unidades de cubo;
usando software geométrico.

Datos y probabilidades

25.

26.

Realizar encuestas, analizar los datos, comparar con los resultados de
muestras aleatorias, usando tablas y gréficos.

Realizar experimentos aleatorios IUdicos y cotidianos, y tabular y re-
presentar mediante graficos de manera manual y/o con software edu-
cativo.

Leer e interpretar pictogramas y graficos de barra simple con escala, y
comunicar sus conclusiones.

Objetivos de Aprendizaje e



10

Planificaciones



Planificacion Anual

Primer Semestre

Unidad Eje Capitulo (III) ?;2223222;2:5)
NUmeros y operaciones Numeros hasta 10000 11
Nudmeros y operaciones Sumas y restas hasta 1000 17
1 Medicion Longitud 13
Numeros y operaciones Multiplicacién 10
Medicion Tiempo 7
NUmeros y operaciones Division 13
Medicion Area 13
2 Geometria Construccion de dngulos 9
Geometria Localizacion 6
Patrones y algebra Patrones 6

Segundo Semestre

Unidad Eje Capitulo (P;I;') ?g%%g:g?;‘::s)
NUmeros y operaciones Multiplicacién y division 11
Medicién Volumen 10
3 NUmeros y operaciones Fracciones 11
Ndmeros y operaciones Numeros decimales 11
Patrones y dlgebra Ecuaciones e inecuaciones 10
Geometria Simetria 6
Datos y probabilidades Datos 8
Geometria Transformaciones isométricas 9
§ Datos y probabilidades Azar 7
Geometria Vistas de figuras 3D 7
N;gsgisgrggssﬁzgiy Aventura Matematica 2
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Planificacion Semestral

Primer Semestre

Tiempo estimado
Unidad B Objetivos ?g:)prendlzaje Expstinle (min)
TE CA
NUmeros y operaciones 1 NUmeros hasta 10000 345 150
Nudmeros y operaciones 3y 7 Sumas y restas hasta 1000 540 225
1 Medicion 22 Longitud Uo5 180
NUmeros y operaciones 2,4y5 Multiplicacion 315 135
Medicién 20y 21 Tiempo 225 90
NuUmeros y operaciones Hy6 Division 405 180
Medicion 23 Area 405 180
2 Geometria 19 Construccién de dngulos 270 135
Geometrfa 15 Localizacion 180 90
Patrones y algebra 13 Patrones 225 U5

Segundo Semestre

Tiempo estimado

Unidad Ee Objetivos ?;AA)prendlzaje Sl (min)
TE CA
NUmeros y operaciones 5y6 Multiplicacién y division 360 135
Medicion 24 Volumen 315 135
3 NUmeros y operaciones 8,9y 10 Fracciones 360 135
NUmeros y operaciones 11y12 Numeros decimales 360 135
Patrones y algebra 4 Ecuaciones e inecuaciones 315 135
Geometria 17 Simetria 225 45
Datos y probabilidades 25y 27 Datos 270 90
Geometria 18 Transformaciones isométricas 315 90
N Datos y probabilidades 26 Azar 225 90
Geometria 16 Vistas de figuras 3D 225 90
Ng;sgi/sgrggsgﬁgfessy 1,5,6,8y 27 Aventura Matematica 90 -
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Planificacion Detallada Unidad 1
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§ Contar, leer y escribir hasta 10 000 135 1 . . -6
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p = ﬁ Formacién de los nimeros hasta 10 000 90 1 . . 7-8
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1 s g 8 6-17 Comparacion y orden 135 1 . . E 9-11
8 |33
EE'; Z5 Ejercicios us 1 o . 12
E Problemas 90 1 . . 13
Sumas de nimeros de hasta 3 cifras 180 3 . . . 4-17
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)
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Problemas 45 3y7 . . -
Medicién de longitudes 235 22 . . . 29-33
Conversién de unidades de medida 65 22 . . . 34-35
] (=
2 :g Calculo de longitudes 125 22 . . 36
3 'gw 5 37-49 D
o U Medicién de perimetros 50 22 . . . 37
4 =
Ejercicios 60 22 . -
Problemas 50 22 . . 38
Orden de la multiplicacion 60 2 . . 39
2 Técnicas para multiplicar 120 2 . . uo-u1
c
s .g Multiplicacion por 0y por 1 us U . u2
S o
8 g Multiplicacién por 10'y por 100 4s 5 . u3
y = o | 50-62 F
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Capitulo1 | Numeros hasta 10000
{2 11 horas pedagégicas

Visién general

En este capitulo se profundiza en el estudio de los
numeros de afos anteriores, considerando el ambito
numérico hasta el 10000. Interesa que los estudiantes
vivan experiencias de cuantificar colecciones, recono-
ciendo la necesidad de agruparlas en grupos de 100 y
de 1000, para facilitar el conteo, la lectura, escritura y
representacion de los nimeros.

Objetivo de Aprendizaje del capitulo

OA1: Representar y describir nimeros del 0 al 10 000.

* Contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de 1000 en
1000.

* Leyéndolos y escribiéndolos.

* Representandolos en forma concreta, pictoricay
simbdlica.

* Comparandolos y ordenandolos en la recta numérica
o tabla posicional.

* Identificando el valor posicional de los digitos hasta la
decena de mil.

* Componiendo y descomponiendo nimeros hasta 10 000
en forma aditiva, de acuerdo a su valor posicional.

Aprendizajes previos

* Contar colecciones de objetos hasta 1000 mediante
agrupaciones.

* Leer, comparary ordenar nimeros del 0 al 1000y
representarlos de distintas formas.

* Componer y descomponer nimeros hasta 1000.

Actitud
Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

n P.6 | TE | Niimeros hasta 10000
|_ Planificacién (% 30 minutos

Propdsito

Que los estudiantes recuerden la importancia de for-
mar grupos de 100 y 1000 para contar cantidades del
ambito numérico hasta el 10000.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Recursos

Imagen de grupo de stickers para cada estudiante y
para presentar en pizarra.

@ Matematica ® Tomo 1

Numeros hasta 10000

OEEONEEE o

10 grupes de :
10 son...

Contar, leer y escribir hasta 10000 [ T )
: : contar fdcilmente?
D :Cudntos stickers hay? )

() ;Cudntos stickers hay en cada grupo?
(%) ;Cudntos grupos de stickers hay?

4

F 4]

/ i Pensemos en como contar M
> cantidades mayores gue 1000.

Gestién

Organice el trabajo en parejas y entrégueles la imagen del
grupo de stickers, a su vez preséntela en la pizarra. Pregunte:
jcuantos stickers hay? Haga preguntas que favorezcan recor-
dar lo aprendido sobre el conteo en afos anteriores, como,
por ejemplo: cuando tenian grupos de 10, ;cémo contaban?
/Y cuando tenian grupos de 100?

Desafielos a cuantificar la coleccién recurriendo a una estra-
tegia que les permita facilitar el conteo. Monitoree el trabajo
haciendo preguntas como: jcudntos stickers tiene cada gru-
po? (100) ;Creen que hay mds o menos de 10007 ;Cudntos
grupos de 100 forman 10007 (10) ;Cudntos grupos de 1000
se pueden formar? (2) ;Cémo creen que se dice el nimero que
representa dos grupos de mil? Se espera que reconozcan que
el conteo de 100 en 100 facilita la tarea y que 10 grupos de 100
forman 1000.



.

2 grupos de 1000 se escribe 2 000 y se lee dos mil. También se
escribe 2 mil.

MDD T

MmO _ HHHE

(MDD -+
I I D

B ;Cudntos cubos hay?

Recuerda que
cada una de estas

tiene 100 cubos.

O

G ¢Cudntos grupos
. de mil hay?

| TE | NGimeros hasta 10000
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE {9 30 minutos

Propésito
Que los estudiantes elaboren una estrategia de cuantificacion
para colecciones mayores a 1000.

CA {9 15 minutos J

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Recursos
Bloques base 10 para cada pareja de estudiantes. Una tabla de
valor posicional para presentar en pizarra.

Gestion
Continue promoviendo el trabajo en parejas y provea un set
de bloques base 10 a cada una (20 placas de 100). Asegure-

se de que cada pareja cuente con suficientes bloques
para manipular y agrupar. La idea principal es contar
cantidades grandes a partir de la accién de agrupar,
manipulando el material concreto. Pregunteles: ;re-
cuerdan como esta formada una placa cuadrada? (con
10 barras de 10) ;Cudntos cubos de unidad contiene
cada barra? (10) ;Cudntos cubos de unidad tiene esta
placa? (100) ;Recuerdan cémo se forma un grupo de
1000? ;Cuantos grupos de 1000 se pueden formar
con los cubos que tienen? Permita que los estudiantes
manipulen el material y reconozcan que se pueden
formar dos grupos de mil. Pida que abran el Texto del
Estudiante para que lean y analicen las ideas que se
presentan en el recuadro del profesor y la ilustracién
de los bloques base 10. Ponga énfasis en que dos gru-
pos de mil forman dos mil, es decir, dos veces mil, y
que al tener que escribir el nUmero que representa a
10 grupos de 100, es necesario agregar una nueva po-
sicién en la tabla de valor posicional, que represente
los grupos de mil. Dado que hay dos grupos de 1000
se registra un 2 en dicha posicién.

A continuacion, presente la Actividad 2, permita que
la aborden de manera auténoma. Favorezca que di-
bujen una tabla de valor posicional en sus cuadernos
y monitoree el trabajo haciendo preguntas como:
jcuantos grupos de mil hay? (2) ;En qué posicién se
registran los grupos de mil? (unidad de mil) ;Cudntos
grupos de 100 hay? (3) ;En qué posicion se registran?
(centenas) ;Cudntos grupos de 10 hay? (4) ;En qué po-
sicién se registran? (decenas) ;Cuantos cubos de uni-
dad hay? (6) ;En qué posicidn se registran? (unidades).

Pidales que realicen los ejercicios del Cuaderno de
Actividades.

Consideraciones didacticas

Para que los estudiantes puedan relacionar que 10 gru-
pos de 100 forman 1000, es necesario que recuperen
el conteo de 100 en 100 desde la verbalizacién. Luego,
al construir un grupo de 1000, el conteo puede siste-
matizarse de 1000 en 1000. Es importante apoyar el
conteo por agrupacion. La idea de agrupamiento en 10
y reagrupamiento en grupos de 10 es una de las bases
del sistema posicional decimal. Asi, cuando tenemos
10 unidades las agrupamos para formar una unidad
de orden superior: 10 unidades forman una decena, 10
decenas forman una centena, 10 centenas forman una
unidad de mil, y asi sucesivamente.

B cuaderno de Actividades paginald-Tomo 1
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| TE | NGmeros hasta 10000
‘ Planificacién {©) 60 minutos

LTE {5 30 minutos

Propdsito
Que los estudiantes representen simbolica, pictéricay
concretamente numeros de U digitos.

CA Y 30 minutos J

Habilidad
Representar.

Recursos
Bloques de base 10y tabla de valor posicional hasta la
unidad de mil.

Gestion

Para sistematizar la actividad anterior, pida que obser-
ven y analicen la tabla de valor posicional con los blo-
ques base 10 y las ideas que se presentan en el recua-
dro de la mascota. Destaque que una placa cuadrada
representa 10 decenas (1 centena), y que 10 de estas
placas forman un paquete cubico que representa 1 uni-
dad de mil. Inste a los estudiantes a referirse al grupo
de cubitos que forma un paquete cubico como “mil” y
animelos a contar usando esta cantidad como unidad,
ya sea usando el material concreto o las representacio-
nes de los paquetes proyectadas en la pizarra. Pregunte:
Jcuanto es 1 paquete? (mil) ;Y 2 paquetes? (dos mil) ;Y
3 paquetes? (tres mil). Luego, retome el problema de la
pagina anterior y pregunte: jcudntas unidades de mil
hay? Recurra a la ilustracién de la tabla que organiza las
cantidades segun el orden de agrupacion, para orientar
la comprension, preguntando: jcudntos paquetes cubi-
cos logramos formar? ;Y cuantos cuadrados? ;Y cuantas
barras? ;Y cudntos cubitos? A medida que los estudian-
tes contesten, indique en la tabla la lectura del nimero,
haciendo énfasis en que la posicion en la que se ubica el
ndmero determina su valor: ;qué representa el 2?;Y el 37
;Y ell? ;Y el 62 Favorezca la lectura de cada cantidad se-
gun la posicién y luego la lectura conjunta del nimero.

Para la Actividad 3 invite a los estudiantes que cons-
truyan una tabla como la que se presenta en la pagina
y la completen a partir de la informacién. Para la revi-
sion favorezca la verbalizacién de los nimeros y la ar-
gumentacién de las respuestas. Realice preguntas en
relacién con las casillas en las que se asigna un 0: ;por
qué aqui va un 07 (porque no hay agrupaciones de un
determinado orden) ;Qué significa este 0 en la posi-
cién de las decenas? (que no hay grupos de 10) ;Cémo
se lee cuando queda un 0 en alguna de las casillas? (el
cero no se lee).

@ Matematica ® Tomo 1

Unidad de mil Decena Unidaod

d

B
u 2 grupos de mil, 3 grupos de cien, 4 grupos de diez y & cubos

L
B

i sueltos, forman 2 346 v se lee dos mil trescientos cuarenta y seis. |

n
b
1
1
|
)
v

Escribe en una tabla de valor posicional los nimeros
que se forman.

@

|
Unsdad dea mil
Centena

Decenn

Unid o

(&3 grupos de 1000y 9 grupos de 100.
(215 grupos de 1000y 7 grupos de 10.
{218 grupos de mil y 7 unidades.

(i ) PRACTICA

Lee los siguientes nimeros:

B 35219 BB 9056

BB 7 004

B 5000

.+ ;Como se escriben en cifras?

B Mil treinta y dos.

ER Seis mil doscientos cincuenta v nueve,

¢Qué numeros forman?

B 4 grupos de mil y 5 grupos de diez.
E® 8 grupos de mil y 7 grupos de cien.

Finalmente, invite a los estudiantes a realizar las actividades de la
seccion Practica, y luego las del Cuaderno de Actividades.

Consideraciones didacticas

Es importante que los estudiantes comprendan que la ausen-
cia de agrupaciones de un determinado orden debe desig-
narse mediante un cero en la posicién que la representa en la
escritura del numero. Dado que la lectura de un nimero en el
sistema decimal se realiza de izquierda a derecha, pero la cifra
aumenta de derecha a izquierda, los ceros deben considerarse
con cuidado. Cuando estan en posiciones intermedias puede
obviarse la lectura de esa cifra en la composicidn conjunta del
numero, pero cuando se encuentran en posiciones a la dere-
chay de forma consecutiva, brindan sefales de como terminar
la lectura del numero. Por ejemplo, si el nUmero termina en
500 o en 50, la lectura del niUmero se cierra con la lectura di-
recta de esa cifra.

Cuaderno de Actividades paginas 5y 6 - Tomo 1
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Formacion de los nimeros hasta 10 000 . s . .
T de una determinada posicion (por ejemplo, la unidad

[} Escribe en cifras y lee los nimeros que se forman.  [2 de mil tiene 3 ceros, la centena tiene 2 ceros, la decena
L = .
{2 7 grupos de mil, 1 grupo de cien y 3 grupos % E E § tiene 1 cero).
de diez. % S| &5 , _ .
: E Invitelos a escribir las cantidades en la tabla de valor
{1361 grupos de diez. . . .
: posicional de la pizarra y en su cuaderno. En la Activi-
{c}) 76 grupos de cien. =] . L L
: 818 |e dad 1 a) la cantidad evoca la descomposicién canéni-
{4 25 grupos de cien y 54. —|=|=|- ;
ca de un ndmero, esto es, cada sumando representa
o i 5790 el valor de cada digito del nimero. Sin embargo, en la
(B3 Piensa en el nimero 5790. Actividad 1 b), ¢) y d) no es tan directo como en el caso
{5} ¢Cudntos grupos de mil, de cien y de diez forman este nimero? anterior. Por ejemplo, para la Actividad b) en que de-
{3 Si el nimero se forma con grupos de 10, ¢cudntos se necesitan? ben determinar el nimero que representa a 361 grupos
{21 ¢Cémo se puede descomponer 5 7907 de 10, podrian poner en juego lo que han aprendido de
los nimeros en dmbitos menores. Para favorecer esto,
n ... _ puede plantear preguntas como:;cudnto es 3 veces 10?
Idea de Ema ws Idea de Gospar ¢/Cémo lo supieron? (agregando un cero al 3) Entonces

para saber cuanto es 361 veces 10, ;qué debemos ha-

‘o descompuse de la siguiente forma: | | Yo sumé los valores posicionales. .
cer? (agregar un cero a 361, obteniendo 3 610).

5790=| 7 |+90 5790=5000+| ? |+90
En la Actividad 2 a) deben escribir el nUmero que se
describe, para ello, si es necesario, pueden utilizar la
W tabla de valor posicional. En la Actividad 2 b) deben
P expresar un numero en unidades de distinto orden, en

este caso, se expresara 5790 considerando como uni-
dad a 10, que corresponde a la tarea inversa a la Activi-
dad 1. Para ello, recuérdeles lo que hicieron en la Acti-
vidad 1 b) donde para saber cuanto es 361 veces 10 se
le agreg6 un cero a 361 obteniendo 3610, y relacidénela
con esta actividad, preguntando: ;jcudntas veces 361
es 36107 (10 veces). Incentivelos a aplicar este razona-
Tt e el i 8 T miento para responder la pregunta.

Podemos descomponer un numero de acuerdo al valor
posicional de sus digitos.

L
S

E\ 5790 = 5000 + 700 + 90

) Luego, para que aborden la Actividad 2 ¢) pida que ana-
licen y comparen las ideas de Gaspar y Ema. Pregunte:

;en qué se parecen ambos procedimientos? Destaque
que la idea de Gaspar considera el valor de cada digito
en una determinada posicién y la idea de Ema también,
pero ella descompone solo en 2 partes.

P.9 | TE | Numeros hasta 10000
|_ Planificacién T 30 minutos

Sistematice la descomposicidn de los nUmeros segun el

Proposito . ) valor posicional a partir del recuadro del profesor.
Que los estudiantes comprendan la formacién de los nimeros
hasta 10000 descomponiendo y componiéndolos segun el va- Consideraciones didacticas

lor posicional de los digitos que los forman. Comprender el funcionamiento del sistema de nume-

racion decimal permitird a los estudiantes avanzar en

Habilidad o . o
Representar. Ia,comprenspn y uso de la op.er.z?torla'e?dltlva.lTodo

numero admite una descomposicién aditiva estandar.
Recursos Esto significa que, cada vez que enunciamos un nu-
Tabla de valor posicional como la que muestra en la Actividad ~ Mero, estamos sumando grupos en base 10, por ejem-
1 (para presentar en pizarra). plo, 326 corresponde a [3 grupos de 100] + [2 grupos

de 10] + [6 unidades]. Asi, esta pagina ofrece una tran-
Gestién sicién desde la idea implicita de juntar grupos hacia la
Inicie la clase presentando la Actividad 1. Para ello, pegue la ta- idea explicita de componer un nimero.

bla de valor posicional en la pizarra e invite a los estudiantes a
recordar como anticipar la cantidad de ceros que tiene el valor

ML Ticket de salida pagina 9 - Tomo 1
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P.10 | TE | Nameros hasta 10000
‘ Planificacién {5} 60 minutos

LTE S 30 minutos | CA {5 30 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes comprendan la formaciéon
del 10 000.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Recursos
Blogues de base 10 y tabla de valor posicional hasta la

unidad de mil.

Gestion

Presente la Actividad 3 con la imagen de los paquetes
de mil y una tabla de valor posicional en la pizarra. Dé un
tiempo para que los estudiantes elaboren una respuesta.
Monitoree el trabajo y oriéntelos con preguntas como: si
en la posicién de las unidades de mil hay 9 grupos y lue-
go se agrega un grupo mas, ;como se escribe el nime-
ro que representa la nueva cantidad? Se espera que los
estudiantes reconozcan que, para escribir el nimero, se
necesita agregar una posicion a la izquierda de la unidad
de mil, pues 10 grupos de mil forman 1 grupo de 10 mil.

Sistematice que las reglas que rigen la escritura de los
ndmeros se repiten infinitamente, pues siempre se pue-

de volver a formar un grupo de 10.

Pidales que realicen la seccion Practica y que resuelvan
los ejercicios del Cuaderno de Actividades.

@ Matematica ® Tomo 1

mil..nueve mil...

3 PP p
a ;Que numero forman 10 grupos de 1 000: [ i, das mil tres

J

*)
: _J El nimero formado por 10 grupos de 1000 se llama decena de
mil y se escribe 10000.

;Como se escriben los nimeros

(2110 grupos de 1000.
(1100 grupos de 100.
(=11 000 grupos de 10.

EER | PRACTICA
'} Escribe en cifras v lee los nimeros que se forman.

E» 5 grupos de 1000,4 grupos de 100y 9.
B 6 grupos de 1000 v 80.

F% Descompén los siguientes niimeros de acuerdo al valor
posicional de sus digitos.

Bs219 [B20i0 [B7304

£l ¢Qué nimero forman?

E»5000+300+6
E» 9000+500+4+8 B Tiger e s

10

ES cuaderno de Actividades paginas 7y 8 Tomo 1
L Ticket de salida pagina 10 - Tomo 1



Comparacion y orden . S [ [ ‘
P Y ple vista quién tiene mas? (No) ;Cual es la forma mas

ED :Quién tiene mds? eficaz para contar la cantidad de cubos? ;Qué estrate-
- gia utilizardn para contar? Se espera que los estudian-
tes elaboren una estrategia basada en el conocimiento
que poseen sobre el sistema de numeracién decimal.
Por ejemplo, para contar la colecciéon de Sami, podrian
contar los grupos de mil, de cien, de diez y cubos de
unidad, registrar las cantidades y luego, componer
(2000 + 500 + 30 + 6 = 2536). En cambio, para contar
la coleccién de Matias, se espera que reconozcan que
pueden reagrupar los grupos de 100 para formar un
grupo de 1000, (4000 + 500 + 20 =4520). Una vez que

Matias Sami

(=) ;Cudntos tiene cada uno? ("{Es posible saber quién | AN hayan contado ambas cantidades, pueden compararlas
(%) Explica cémo comparar. }éesﬂfursggﬂsgg misnda F;n usando una tabla de valor posicional para enfatizar que

ambos numeros tienen la misma cantidad de cifras, y
que, dado que Matias tiene una mayor cantidad de uni-
(;I dades de mil, tiene una mayor cantidad que Sami.

Al comparar numeros con distinta cantidad de cifras, es
mayor el que tiene mas cifras.

Finalmente, pida que lean y analicen las ideas que se
presentan en el recuadro de puntos importantes del

Al comparar nimeros con igual cantidad de cifras, se .
Texto del Estudiante.

comienza comparandeo los digitos que ocupan la posicion de
mayor valor.

L
F R o

e

Presente la Actividad 2, favoreciendo que usen la tabla

Compara con > o <. Utiliza la tabla. de valor posicional en caso de presentar dificultades en

(y987 7 |2047 (F14950[ ? |5190 la comparacién de nimeros.
Unidad | coena | Decena | Unidod Unidad | ooy | Becena | Unicad I H . [
e de mi Pidales que realicen los ejercicios del Cuaderno de
SN I =t = e Actividades.
5 = .

= pdging 9 Toma 1
ma 11 Toma 1

P.11 | TE | Nimeros hasta 10000
| Planificacién {5 35 minutos

LTE {5 20 minutos | CA T¥ 15 minutos J

Propésito
Que los estudiantes ordenen y comparen numeros hasta
10000, considerando el valor posicional.

Habilidad
Representar

Recursos
Imagen de grupos de bloques base 10 de la Actividad 1 (para
presentar en pizarra).

Gestion

Inicie la clase presentando la Actividad 1 en la pizarra, y pregun-
te: jquién tiene mads cubos, Matias o Sami? Dé un tiempo para
que los estudiantes aborden el problema en parejas. Durante el

. . . . EE cuadero de Actividades pagina 9 -Tomo 1
trabajo monitoree con preguntas como: jes posible saber a sim-

IBL Ticket de salida pagina 11 +Tomo 1
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n P.12 | TE | Nameros hasta 10000
|_ Planificacién (T 25 minutos

Proposito
Que los estudiantes comparen nimeros y los ubiquen
en una recta numérica.

Habilidad
Representar.

Gestion

Invite a los estudiantes a observar la ilustracion que
presenta la pagina. Pregunteles si reconocen el mapa 'y
pidales que expliquen con sus propias palabras qué in-
formacion estd indicada en este. Puede favorecer la co-
municacién preguntando si conocen las comunas que
aparecen nombradas. Motivelos a leer algunos de los
numeros que muestran la cantidad de habitantes por
comuna: ;jquién puede leer la poblacion de Chanco?
;Quién puede leer la poblacién de Freirina? En la medi-
da que los estudiantes indiquen los nimeros, pregunte-
les por el valor posicional de cada digito. Para quienes
presenten dificultades en la lectura de los nimeros, in-
tente solicitando que lean partes del nimero: jcudl es
el digito de la unidad de mil en este nimero? ;Cual es
el digito de las centenas en este numero? ;Y cual es el
digito de las decenas?

@ Matematica ® Tomo 1

a Freirina % Chanco
7041 habitantes & B928 habitantes

A
~_ -
Ieowy Cica F %! Petorca
- 1250 habitantes — 9826 habitantes

a Comparemos la cantidad de habitantes de algunas comunas

de Chile.
[ Todos los nﬂmeros\ =
--T'tl'enen igual & E 2 3
cantidad de cifras. g g E
.0 S ”
Lll__i.‘f.
H e —— lele|l2]8][
s _| Entonces debemos ﬂ

. ] comparar los digitos -y Podemos comparar
que se ubican en la usando la tabla de
UJGSICIﬁI‘I mayar. valor posicional.
S i

0 1000 2000 3000 4000
Liiid il | | L Ll I

5000

f
®

12

Consideraciones didacticas

En esta actividad se trabaja con nimeros que presentan cifras
del orden de la unidad de mil y son, a su vez, menores a 10000.
Ademas, todos los nimeros presentan digitos distintos para la
unidad de mil, lo cual permite que sea mas sencilla la compara-
cién entre los numeros. Es importante lograr que los estudian-
tes se den cuenta de esto y comparen analizando directamente
la cifra de la unidad de mil, obviando el resto de las cifras. Este
tipo de estrategias debe ser priorizada al momento de la discu-
sion grupal.



Porvenir . En la Actividad 4 permita que los estudiantes analicen
6801 habitantes, g - la recta numérica presentada en el Texto del Estudian-
I cOR te. Favorezca que reconozcan que la recta esta gradua-
et 4 da de 100 en 100, para ello, plantee preguntas como:
jcuantas marcas hay entre 0 y 10007 (10) ;10 veces
cuanto es 10007 (10 veces 100 es 1000). De esta ma-
nera pueden reconocer que la recta esta graduada de
100 en 100.

4[ : Tr‘-' Corral

~ 5302 habitantes

Luego, pida que ubiquen la cantidad de habitantes de
cada comuna en la recta numérica, para responder los
Fuente: Censo 2 017 items a), b), y c).

Consideraciones didacticas

Considere que las rectas numéricas que se presentan
en la pagina poseen una escala que puede leerse de
ED Utiliza la recta numérica. manera flexible, de 1000 en 1000, de 500 en 500, y
{2 ¢Qué comuna tiene la cantidad de habitantes mds cercana de 100 en 100. Por ello es importante que los estu-
a 10000? diantes decidan de manera conveniente cual de las
{8} ;Cudl es el nimero terminado en tres ceros mds cercano a la marcas usaran para avanzar en el conteo y comparar
cantidad de habitantes de Chanco? las cantidades propuestas. Por otra parte, en relacién
() C'Cuﬁ_l es el m’Jme'ro terminado en tres ceros mds cercano a la con la decena de mil, si bien esta requiere ser expli-

cantidad de habitantes de Freirina? . X A .
citada como una nueva cifra en el sistema posicional,
no debe descuidarse su relacién multiplicativa con la
unidad de mil. Note que los nombres “decena”, “cen-
tena”y “mil” no hacen referencia explicita a su relacién

6000 7000 3000 Q000 10000 . 1. . . .
multiplicativa con la unidad anterior, pero el nombre

“decena de mil” pone de manifiesto que corresponde
a 10 veces la unidad de mil. Aproveche este aspecto
linglistico para hacerles ver a los estudiantes que la
longitud desde el 0 al 10000 es 10 veces la longitud
desde el 0 al 1000, con apoyo de la recta numérica.

)

m) —

P.13 | TE | Nameros hasta 10000
|_ Planificacién (T 25 minutos

Propdsito
Que los estudiantes comparen ndmeros y los ubiquen en una
recta numérica.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Pida a los estudiantes que identifiquen cual de las comunas tie-
ne una cantidad de habitantes mas cercana a 10000. Favorezca
que distintos estudiantes comuniquen y argumenten sus ideas
al resto de la clase. Realice preguntas como: ;cdmo sabes que
este numero es el mas cercano a 100007 (porque la unidad de
mil tiene un 9). Se espera que se enfoquen solo en comparar la
unidad de mil.

Capitulo 1 ® Numeros hasta 10000 @



P.14 | TE | NGimeros hasta 10000
‘ Planificacién {5} 50 minutos

LTE {5 20 minutos | CA {5 30 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes comparen y ordenen ndmeros en
una recta numérica hasta 10 000.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Presente la Actividad 5, y desafie a los estudiantes a re-
solverla en parejas. Monitoree el trabajo apoyandolos
con preguntas como: ;cudntas marcas hay entre dos nu-
meros dados? (10) ;Siempre hay 10 marcas? (si) ;Cuan-
to es la diferencia entre dos nimeros dados? (1000) De
esta manera podrian concluir que entre dos marcas pe-
quenas se aumenta o disminuye en 100. Una vez que ha-
yan resuelto y compartido sus respuestas y estrategias,
pidales que lean y analicen las ideas que se presentan en
el recuadro del profesor.

En la Actividad 6, a diferencia de la actividad anterior,
se presenta una recta numérica en la que se debe dedu-
cir la graduacién a partir del nimero dado (500). Como
se ubica en la quinta marca después del cero, se puede
concluir que esta graduada de 100 en 100.

Finalmente, solicite que realicen los ejercicios de la

seccion Practica y que trabajen en el Cuaderno de
Actividades.

@ Matematica ® Tomo 1

Ik

{5 Responde a partir de la recta numérica.

0 1000 2000 3000 4000

LLl 1 1 Litl 111l i 1 i I
! !
e 5 = Fara saber la
"\.’i.k.f' 'g '-.:_:/I graduacién de una
recta numerica,
fjote en lo marcas
\mds pequenios.

o=
@

Comeo entre 0y 1000 hay 10 marcas, la recta estd graduada |
de 100 en 100. En una recta numeérica los ndmeros aumentan i
hacia la derecha. !

1‘:

{2 ¢Cudl es lo graduacidn de la recta numérica?
(%) Lee los nimeros que indican las flechas.
(z) :Dénde se ubica el 32007

=)

a Observa los numeros indicados en la recta numeérica.

0 500
L l Lol o l

).i—l-
-:_'c:-"u—-
() )—e

(2] ;Cudl de los tres nimeros que indican las flechas es el mayor?
(&) Indica un niimero que esté entre (Bl y (€7

[ Comparausando =, <0 =

B 3uod[ ? |3uuo B 5670[ 7 |se7

En una recta numeérica, ubica los numeros 3400, 7 500 v 9 000.

= pagines 10y 11+ Tema 1
Trvmes

Consideraciones didacticas

Uno de los usos que tiene la recta numérica es para representar
numeros. Es posible visualizar sélo una parte de ella, por lo que
para representar dos o mas niumeros es importante realizar una
graduacién adecuada que lo permita.

ES cuaderno de Actividades paginas 10y 11 - Tomo 1
L Ticket de salida pagina 14+ Tomo 1



En el Ejercicio 3 solicite que trabajen individualmente
y luego organice una puesta en comun, de modo que
para cada item un estudiante explique al resto de la cla-
se su procedimiento. Tenga en cuenta que en los items
a) y b) la construcciéon del nimero puede hacerse con-
signando el valor posicional de cada cantidad, y en los
items c) y d) es necesario componer el nimero.

Para el Ejercicio U pida a un estudiante que lea el nu-
mero 5800. Luego, oriente la resolucién de cada item,
preguntando: jen qué posicidn esta el 57 ;Qué valor re-
presenta el 57 ;En qué posicién esta el 8? ;Cuantas de-
cenas conforman al nimero? ;Cuantos grupos de 100?
;Cuantos grupos de mil? Observe si hay dificultades
para diferenciar la cuantificacion de una cifra especifica
en la composicién del nimero respecto del valor posi-
cional de dicha cifra en el nimero. Para los estudiantes
que presenten dificultades persistentes en este sentido
es recomendable regresar sobre la manipulacién del
material concreto o bien sobre la visualizacién de repre-
sentaciones graficas asociadas al nimero 5 800.

9 Lee los siguientes numeros.

(4] 8001

(=Y 9990

{ay 7492 (&) 2018 (3 6501

9 ;Qué nimero forman?

(o} # unidades de mil, 5 centenas y 4 unidades.
() 50 centenas y 50 unidades.

(<) 6000 + 300 + 50 + 2.

(9] 8000 + 40 + 9.

0 Piensa en el nimero 5 800 para responder.

(= ¢Cudl es el valor del 57

(b} ;Cudl es el valor del 87

() ;Cudntos grupos de 100 se pueden formar?
(@) ;Cudntos grupos de 10 se pueden formar?

Cunderna de A«

BB Ticket de sal

P.15 | TE | Ndmeros hasta 10000
‘ Planificacién {5y U5 minutos

LTE % 30 minutos | CA T 15 minutos J

Propésito
Que los estudiantes ejerciten los temas estudiados relaciona-
dos con los nimeros vy el sistema de numeracién decimal.

Habilidad
Representar.

Gestion

En esta seccion de ejercitacion es necesario destinar algunas ac-
tividades para la resolucién en parejas o grupos y otras para la
resolucion individual. Para el Ejercicio 1 solicite a los estudiantes
que analicen individualmente el problema, anotando en el cua-
derno el numero y leyéndolo con su compaiiero. Para el Ejerci-
cio 2 permita que los estudiantes trabajen en parejas y que se
turnen en la lectura en voz alta de los nimeros, de tal manera
gue comprueben entre si sus respuestas.

Pidales que realicen los ejercicios del Cuaderno de
Actividades.

Consideraciones didacticas

Si los estudiantes presentan dificultades para cuantifi-
cary transformar las cifras que componen un nimero,
recurra a las representaciones pictdricas o concretas,
como las que se muestran en la siguiente imagen:

|]
: 13 ” F £
i

10 100
unldad de mil centenas decenas

B cuaderno de Actividades pagina 12 - Tomo 1
IBL Ticket de salida pagina 15-Tomo 1
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n P.16 | TE | Nimeros hasta 10000
|_ Planificacién (T} 45 minutos

Proposito

Que los estudiantes profundicen en la comprension de
los temas estudiados relacionados con los niUmeros y
el sistema de numeracion decimal.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Gestién

Permita que los estudiantes resuelvan los ejercicios y
luego, en una puesta en comun, que compartan sus
resultados y estrategias. Asegurese de que todos com-
prendan lo que se les solicita y pidales que resuelvan
cada ejercicio en su cuaderno.

Mientras realizan los ejercicios monitoree el trabajo ve-
rificando si ponen en juego los conocimientos y habili-
dades estudiadas en el capitulo.

Para el Problema 1 solicite a los estudiantes analizar
primero los problemas con el comparero y dibujar una
recta para marcar los nimeros con una flecha.

Para el Problema 2 motivelos preguntando: jen qué
valor posicional esta el 7? ;Qué grupos estan represen-
tados en esa posicion? Recomiende a los estudiantes
reconocer y anotar el nimero completo antes de con-
testar las preguntas. Para la puesta en comun, promue-
va la argumentacién de las ideas con base en el uso de
representaciones pictoricas.

En el Problema 3 se espera que los estudiantes des-
compongan los nimeros dados aditivamente de dos
maneras distintas, considerando el valor posicional de
los digitos. Algunas de las formas en que se puede des-
componer 5892 son las siguientes:

5892 =5000 + 800 + 90 + 2

5892 =5800+90 + 2

5892 =5890+2

5892 =5802+90

@ Matematica ® Tomo 1

P ?ﬂ

16

'9 Ubica los niimeros en una recta numérica y responde.

8400 4300 6000 #200

(3] ;Cédmo graduaste la recta numérica? ;Por qué?

() ;Cudl es el ndmero mayor?

{2} Indica 3 nimeros que estén entre el 6000 v el 7000.

) Piensa en el nimero 7400 para responder.

() ¢Cudl es el valor del 27

() ;Cudl es el valor del 4?

() ¢Cudntos grupos de 100 se pueden formar?
(4) ¢Cudntos grupos de 10 se pueden formar?

:@ Descompan de dos maneras distintas cada numero.

(5] 5892

(1) 7620

{c) 4057

4] 9301




G} Forma seis numeros de cuatro digitos con las siguientes tarjetas:

0 123

(o) ;Cémo se leen?

() ;Cudl es el nimero menor que formaste?
:Es el menor que se puede formar?

(=) ¢Cudl es el ndmero mayor que formaste?
:Es el mayor que se puede formar?

(@ Elige uno de los nimeros que formaste.
;Con cudntos grupos de 1 000 se puede formar?

(=) Forma un nimero terminado en cero.
¢Con cudntos grupos de 10 se puede formar?

(7 ;Qué nimero formé cada nifio?

. W

Yo formé el nimero \lr

P
: -
mas cercano a 3 000. l ‘

Yo formeé el nimero
mas cercano a 1000,

P.17 | TE | Numeros hasta 10000
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE 9 30 minutos | CA &Y 15 minutos J

Propdsito

Que los estudiantes profundicen en la comprension de los te-
mas estudiados relacionados con los numeros y el sistema de
numeracion decimal.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Recursos
Tarjetas de cartulina con los nimeros 0, 1, 2, 3 para cada grupo
de estudiantes.

Gestidn

Para el Problema U4 le recomendamos proveer un set de
U tarjetas para cada grupo de estudiantes. Permita que
exploren la formacién de distintos nimeros cambiando
la posicién de las tarjetas. Destaque que si un digito se
ubica en la posicién de la centena, su valor serd mayor
que si se ubica en la decena o unidad. Pidales que ano-
ten los nimeros que logren construir en sus cuadernos y
que comparen sus opciones para el menor nimero po-
sible con su companero. Luego, pidales que expliquen
qué digito queda en cada valor posicional. Se espera que
se genere discusién en torno al digito que corresponde
precisamente a la posicion de la unidad de mil, dado que
la consigna sefala que debe construirse un nimero con
U digitos. Para algunos estudiantes, construir un nime-
ro de U digitos puede significar usar las U tarjetas, pero
para otros podria significar asegurarse de que el nimero
construido tenga un digito distinto al cero en la posicién
de la unidad de mil. Propicie una discusién en torno a es-
tas ideas.

En los items b) y c), se espera que reconozcan que para
formar el menor ndimero posible, deben ubicar los digi-
tos menores en las posiciones de mayor valor posicio-
nal (1023). De la misma manera, para formar el mayor
numero deben ubicar los digitos mayores en las posi-
ciones de mayor valor posicional (3210).

En el item d), se espera que reconozcan que, para un
numero de U cifras se pueden formar tantos grupos de
1000 como indique el digito que se ubica en la posicién
de la unidad de mil.

En el item e), deben identificar que se pueden formar
tantos grupos de 10 como indican los tres primeros
digitos del nimero formado. Por ejemplo, el nimero
1230 se puede formar con 123 grupos de 10.

En el item f), los estudiantes deben razonar sobre las
pistas que dan los nifios del texto, y deduzcan que, en
el caso del numero que formé Ema, deben analizar los
numeros que comienzan con el 1 (1023, 1032, 1320,
1230, etc.). Para descubrir el nimero de Juan pueden
aplicar el mismo razonamiento.

Pidales que realicen los ejercicios del Cuaderno de
Actividades.

B cuaderno de Actividades pagina 13 - Tomo 1
IBL Ticket de salida pagina 17 Tomo 1
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Capitulo 2 | Sumasy restas hasta 1000
{5 17 horas pedagoégicas

Visién general

En este capitulo se continda y profundiza el aprendizaje
de la adicion y la sustraccién de numeros hasta el 1000,
abordados en 3° basico. El propdsito es consolidar el
repertorio de estrategias en el ambito numérico hasta
1000, con foco en el desarrollo del sentido numérico, a
través del uso de distintas representaciones. Ademas,
se fomenta la ampliacion conceptual y procedimental
para la resolucién de problemas asociados a la adicion y
sustraccién, con y sin reserva, de nimeros de tres cifras.

Objetivos de Aprendizaje del capitulo

OA3: Demostrar que comprenden la adicién y la sus-

traccién de niumeros hasta 1 000

* usando estrategias personales para realizar estas
operaciones.

* descomponiendo los nimeros involucrados.

e estimando sumas y diferencias.

* resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios que
incluyan adiciones y sustracciones.

¢ aplicando los algoritmos en la adicién hasta 4 suman-
dosy en la sustraccion de hasta un sustraendo.

OAZ?: Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en

contextos cotidianos, que incluyan dinero, seleccionan-

doy utilizando la operacién apropiada.

Aprendizajes previos

* Contar colecciones de objetos hasta 1000 mediante
agrupaciones.

* Leer, comparar y ordenar nimeros del 0 al 1000.

* Componery descomponer nimeros hasta 1000.

Actitud
Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de
soluciones a problemas.

P.18 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién {T) 30 minutos

Propdsito
Que los estudiantes sumen dos numeros de hasta 3
cifras “sin reserva” usando el algoritmo convencional.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Gestién

Presente el problema a los estudiantes y pidales que lo re-
suelvan. Dé un tiempo para que exploren y luego haga una
puesta en comun para compartir sus estrategias.

Pregunte, ;qué calculo permite resolver el problema?;Cémo
podemos representar los datos y la incégnita del problema7

@ Matematica ® Tomo 1

Sumas y restas hasta 1000

Sumas de numeros de hasta 3 cifras

n Los nifios se preparan para el aniversario P ‘,J“".’
il

Eﬁ gsfij?l!igiemn 165 banderines. W s W V IJII
o ?wv W/ ,

En el 4° B hicieron 124 banderines.
(Cuantos banderines hicieron entre los
dos cursos?

[? | banderines en total

| 165 124

(o] ;Cudl es |lo expresion matemdtica que resuelve el problema?
() Aproximadamente, ;cudl es el resultado?

Pensemos como calcular.

Y si sumamos el También podriamos
Pienso en cubitos.. vuior de los digitos? \ usar el algoritmo.
— ‘\—\.I

® - U

Gaspar Ema

Sofia

(=] Calcula el resultado.

Bl Tickst de solida paging 18+ Tomn |
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Se espera que los estudiantes no tengan dificultades en recono-

cer que la suma es la operacion que resuelve el problema. Para

calcular 165 + 12U, es posible que utilicen las siguientes técnicas:

* Descomposicion aditiva. 100 + 100 = 200; 60 + 20 = 80;
5+ U =29.Asi, 200 + 80 + 9 = 289. Esta técnica también la
pueden realizar en forma mental.

* Algoritmo convencional.

Una vez analizadas las estrategias, animelos a responder la pre-
gunta del problema, esto es, hicieron 289 banderines en total.

En la construccién del modelo de barras, concuerde con los

estudiantes que:

* la barra asociada a los 165 banderines debe ser mas larga
que la barra de los 12U banderines.

e Las barras asociadas a las cantidades de banderines hechas
por cada curso se unen formando una cantidad total que es
lo que hay que averiguar.

Si los estudiantes usan otras técnicas distintas a las anteriores,
incentive que las comuniquen y justifiquen, y que entre todos
analicen la eficacia de las estrategias expuestas y analizadas.

BB Ticket de salida pagina 18 - Tomo 1




' G dea de Soffa ] En laidea de Gaspar, se suman los digitos de acuerdo con
su valor posicional, se registran los resultados parciales,
y luego se compone el nimero. Notar que en el regis-
3 tro escrito de Gaspar se puede confundir qué nimero se
L suma con cual, ya que quedan varias lineas entrelazadas.

En laidea de Ema, en que usa el algoritmo convencional,
suma los digitos ubicados en cada posicién, para identi-
ficar las sumas parciales de los digitos de acuerdo con su

I i H valor posicional.

Asegure que todos los estudiantes comprendan las
tres estrategias. Pregunte, jen qué se diferencian? ;En

2 grupos de 100, 8 grupos de 10y 9 de cubos, hacen 289. < 2
qué se parecen:
_ n Genere una discusién para que compartan sus impresio-
'« Ideade Gaspar 4 |dea de Ema nes y concuerden que las tres estrategias estan relacio-
S W - O nadas, y que, al encolumnar‘los nuimeros en el algc.)riltmo
convencional, no es necesario recurrir al valor posicional
200 1165 de cada digito, es decir, estdn implicitos.
@06 00r BBE oo it
Consideraciones didacticas
80 D Los bloques base 10 son herramientas de ensefianza

efectivas para promover la comprension de los calculos
escritos. Es facil de entender su mecanismo y su proceso
e e : de calculo porque los niumeros se pueden representar de
tres estrategias? - acuerdo con su valor posicional. Se recomienda su uso
para visualizar el funcionamiento del algoritmo o técni-
cas no convencionales, pero como un medio, y no un fin
en si mismo. Dado que los estudiantes han aprendido a
sumar y restar en 3° basico, en este nivel, no se espera
que recurran al uso de los bloques base 10 para calcular.

P19 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién T 20 minutos
Proposito

Que los estudiantes comprendan el funcionamiento del algo-

ritmo para sumar numeros de hasta 3 cifras.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Recurso
Bloques base 10.

Gestion

Pida a los niflos que observen la pagina del texto y comparen las
estrategias e ideas presentadas para abordar el cdlculo de suma
de la pagina anterior.

En la idea de Sofia, se representa la suma recurriendo a los blo-

gues base 10. Se juntan los bloques de 100, de 10y cubos sueltos,
se cuentan todos y se suman las cantidades parciales.

Capitulo 2 ® Sumas y restas hasta 1000 @



P.20 | TE | Sumas y restas hasta 1000
‘ Planificacién {2} 40 minutos

LTE % 30 minutos | CA T 10 minutos J

Proposito
Que los estudiantes ejerciten las sumas de nimeros de
hasta 3 cifras usando el algoritmo convencional.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Sistematice el funcionamiento del algoritmo convencio-
nal de la suma, destacando que esta técnica “esconde
la descomposicion de los numeros”, es decir, se usa la
descomposicién de cada nimero, pero no es necesario
escribirla, ya que, al poner los nimeros en columnas, se
conoce el valor de posicién de los digitos. Asi, sera ne-
cesario ubicar los nimeros en columnas cuidando que
queden ubicados de acuerdo con el valor posicional de
los digitos.

Luego, invite a los estudiantes a realizar la Actividad 2 en
la cual deben sumar ndmeros con distinta cantidad de
cifras, con lo cual se problematiza la necesidad de enco-
lumnar los digitos de acuerdo con su valor posicional. Por
esto, la pregunta que hace la mascota permite cuestio-
narse como ubicar los digitos para usar correctamente el
algoritmo.

Una manera de ayudarlos a reconocer que han ubicado
bien los digitos es preguntarles por el valor de posicion.
Por ejemplo, en 657 + 32, jcuanto vale el 67 (600) ;Y el 37
(30) /Se ubican en la misma columna? (No).

Pida a los niflos que realicen las actividades de la seccion
Practica. En la Actividad 1, deben calcular sumas de nu-
meros de hasta 3 cifras usando el algoritmo. Monitoree
que todos los estudiantes encolumnen bien los nimeros,
y sumen desde la posicién de las unidades.

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el Cua-
derno de Actividades.

Consideraciones didacticas

El algoritmo convencional para la suma y la resta permi-
te abreviar las descomposiciones que se realizan a los
ndmeros para poder realizar los calculos. Se basan en la
estructura posicional del Sistema de Numeracion Deci-
mal para encolumnar y luego calcular digito a digito. Asi,
cuando se suman numeros de tres cifras 0 mas conviene
usar el algoritmo para asi evitar estar realizando las des-
composiciones de los nimeros.

@ Matematica ® Tomo 1

£Como colcular sumas usando el olgoritme? e

[1]&]5] 1]&]s
£1]2|y 12|y
9

glo

2|o|o

AEE

Ubicamos en columnas
los digitos que tienen el
mismeo valor posicional.

H
1
I
1

1
+|1
2

Al usar el algoritmo no
necesitamos descomponer
cada numero.

0ok o
O E tn

A

B Calcula usando el algoritmo 657 + 32.

¢El 6y el 3seubicanen la
misma columna?

%
2

Calcula.

B 157 +322 BB 335 +42

Descubre ei nimero que falta.

B 345+ 523 [EB 685+ 213

B 257 B 503 B
44 1 — -
~ L r ] + 23
b 7 7 18 3
--.-- 31
W T

20

Es importante que, frente a los célculos de sumas, los estudiantes
valoren el resultado usando el valor posicional de los digitos, por
ejemplo, en 345 + 234, el resultado debe ser 500 y algo mas; en
578 + 67, el resultado debe ser 500 y algo mas. Por esto se reco-
mienda siempre incentivar que los estudiantes valoren la perti-

nencia del resultado de las sumas.

En el uso del algoritmo de la suma “sin reserva”, los estudiantes
debieran tener un dominio de las sumas hasta 10 aprendidas en
1° basico. Si hay estudiantes que no las dominen, apoéyelos con
material estructurado, por ejemplo, la matriz de 10, para que las

aprendan de memoria.

ES cuaderno de Actividades pagina 14+ Tomo 1
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E) :Como calcularias 174 + 1657

;Coémo calcularios 437 + 3677

Centena Decena Unidad
174
0O B R 1 [B6]5] (M
nnnnnnn il 9
<
\\\\\\ - ‘I
““““““ L TI7F|4
+[1|6]5 @
3|9
BE :
N 5 1
¥ . T[7 [
—1 e W +1 11615 @
®1+1+1 @?+|‘J ®H+5 3|3)|9
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P.21 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién T 30 minutos

Propésito
Que los estudiantes sumen dos nimeros de hasta 3 cifras “con
reserva” usando el algoritmo convencional.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta clase se estudian sumas “con reserva”, es decir, a la reagru-
pacion de a 10 de objetos o grupos de 10 objetos que represen-
tan las cantidades involucradas. Presente a los estudiantes el cal-
culo 174+ 165, pidales que analicen la relacién entre los nimeros
y piensen como encontrar el resultado. Pregunte, ;qué sucede
cuando la suma de digitos es mayor que 97 ;Cémo se relaciona
este hecho con las cantidades involucradas? Dé un tiempo para
gue realicen el calculo para luego exponer y justificar el funciona-
miento del algoritmo.

Es posible que surjan las siguientes técnicas:

* Descomposicion aditiva. 100 + 100 = 200; 70 + 60 =
130; 54+ 4=9. Asi, 200 + 130 + 9 = 339. En este caso,
seria dificil que los estudiantes realicen esta técnica
en forma mental.

e Algoritmo.

Sistematice el funcionamiento del algoritmo convencio-
nal de la suma “con reserva”, apoyandose en los bloques
base 10. Para ello, relacione cada paso realizado con los
ndmeros con el equivalente a cada accién realizada con
los cubitos. Asegurese de que todos los niflos compren-
dan cada uno de los pasos del algoritmo convencional,
especialmente cuando se debe realizar una reagrupa-
cién. En este caso, cuando juntamos 7 grupos de 10 con
6 grupos de 10, se forma un grupo de 100 que pasa a
contabilizarse con los otros grupos de 100. Esta idea se
asocia a sumar 70 con 60 para obtener 130, y por esto, se
escribe un 1 en la posicién de las centenas.

Destaque que:

* al usar el algoritmo, se necesita ubicar los digitos en
columnas de acuerdo con el valor posicional.

 conviene partir sumando por los digitos ubicados
en la posicion de las unidades.

* No hay que olvidar escribir el digito 1, que se “reser-
vard” cuando la suma de digitos sea mayor a 9.

Luego, invite a los estudiantes a realizar la Actividad 4
en la cual deben sumar nimeros con igual cantidad de
cifras, en que hay “2 reservas”, es decir, las cantidades
asociadas se deben reagrupar dos veces. Una vez que
los estudiantes aborden el calculo, haga una puesta en
comun para compartir el funcionamiento del algoritmo.
Monitoree que todos los estudiantes registren “las reser-
vas”y lleguen al resultado correcto.

Consideraciones didacticas

En el caso del uso del algoritmo para sumas “con reserva”,
se hace mas evidente el ocultamiento de los célculos y las
propiedades que se ponen en juego para su funcionamien-
to. Por esto, es importante que los estudiantes compren-
dan su funcionamiento antes de automatizarlo. La evolu-
Cién de este proceso se resume en el siguiente esquema

100 10 11
2 45 200 40 5 245
t398—>7%+300 90 8 —>*3 9 8
600 40 3 6 4 3

Asi, cuando se “reserva un 1” en la posicién de las dece-
nas, es un 10 que corresponde a la descomposicion del
13 que obtiene al sumar 5y 8. Asimismo, cuando se “re-
serva un 1” en la posicion de las centenas, es un 100 que
corresponde a la descomposicion del 140, que se obtie-
ne al sumar 10 + 40 + 90.

ML Ticket de salida pagina 21 < Tomo 1
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‘ Planificacién (%) 60 minutos

LTE {5 30 minutos | CA T 30 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes sumen dos numeros de hasta 3 ci-
fras identificando la técnica mas eficaz.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Presente a los estudiantes la Actividad 5, en la cual de-
ben identificar los errores que se han cometido al calcular
sumas usando el algoritmo convencional. En a) identifi-
can que el error esta en la suma de las unidades ya que
7+ 1es8yno9.Enb) reconocen que al sumar los digitos
de las unidades no se consideré “reservar 1”, dado que
la suma es 12. En ¢) identifican que se debe “reservar 1,
que no se debe colocar el resultado de sumar los digitos
de las unidades. Al respecto, reconocen que es imposible
que al sumar 23 con 59 se obtenga un nimero de 3 cifras.
Luego, invite a los estudiantes a realizar la Actividad 6,
en la cual deben calcular una suma de dos numeros
de tres cifras sin reserva, en que cada numero tiene
un cero en la posicion de las unidades. Asi, en este
caso, se espera que los estudiantes reconozcan que
no es necesario usar el algoritmo ya que incluso, el
resultado se puede obtener en forma mental, esto es,
400 + 200 = 600, 50 + 30 =80 y U50 + 230 = 680.

Genere una discusion que permita que los nifos iden-
tifiquen en qué casos necesitan usar el algoritmo y
en qué casos no. Pregunte, ;cdmo conviene calcular
300 + 2007 ;Cémo conviene calcular 395 + 488?

Finalmente, destaque que hay cdlculos de sumas en
que no es necesario usar el algoritmo, de hecho, los
calculos se pueden hacer en forma mental usando la
descomposicidon de los nimeros. Generalmente, cuan-
do sumamos numeros de varias cifras “con reserva” se
hace necesario usar el algoritmo.

En la Actividad 7 soliciteles que inventen sumas en
que no se necesite usar el algoritmo. Una vez que las
formulen, pidales que compartan los procedimientos
utilizados.

Prosiga invitando a los estudiantes a realizar las activida-
des de la seccion Practica. En los calculos que se propo-
nen se espera que discriminen cuando utilizar el algorit-
mo. Asi, se espera que realicen las sumas a) y ¢) en forma
mental, y las sumas b) y d) usando el algoritmo.

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el Cua-
derno de Actividades.

@ Matematica ® Tomo 1

(B Encuentra el error y corrigelo.

(5] 322 +41 (5] 649 + 213 (c) 23+59
327 64 9 23
+ 41 + 2 1 3 + 59
369 85 2 7 12

a Encuentra el resultado de 450 + 230 sin usar el algoritmo.

Puedo sumar45 + 23
¥ agregar un cero
al resultado.

Puedo sumar de
acuerdo al valor de
los digitos.

(Serd siempre
tan facil?

!
W
= "‘T ._'
NS S"-l'l Jraann
;

Inventa otras sumas en las gue no necesites usar el algoritmo.

Calcula. Indica en qué casos no fue necesario usar el algoritmo.
B 150 +320 B 637 +276 [ 305+300 [EB 639 + 259

Usa las 6 tarjetas para formar ndmeros de 3 cifras.
E» :Con qué numeros se obtiene la mayor suma?
[ :Con qué numeros se cbtiene la menor diferencia?

o (2)[z] (4[5 )]

B Ticke
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Consideraciones didacticas

En la medida que los estudiantes tengan una comprensién pro-
funda del funcionamiento del algoritmo tendran menos posibi-
lidades de cometer errores en su uso. Por esto, se recomienda
plantear preguntas para verificar su comprension, por ejemplo,
;es posible reservar el nimero 2? ;Es posible que, al sumar dos
numeros de tres cifras, se obtenga un nimero de cuatro cifras?
¢En qué casos puede haber 3 reservas?, etc.

ES cuaderno de Actividades paginas 15,16y 17« Tomo 1
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Restas de numeros de hasta 3 cifras

n En la sala habian 229 cartulinas. Los nifios usaron 173.
;Cuantas cartulinas quedaron?

T
| = I 179
| v I [ =}

[ Cartulinas que quedan ] [ Cartulinas que se usan ]

(=) ¢Cudl es la expresién matemdtica?
() Aproximadamente, ;cudl es la respuesta?

Pensemos como calcular.

(F"iensu en los cubitos. ) (Creo que puedo usar el algontmo. )
v v

[

i) Calcula el resultado.

23
P.23 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién T 30 minutos

Propésito
Que los estudiantes comprendan el funcionamiento del algo-
ritmo para restar numeros de hasta 3 cifras “con reserva”.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Se presenta un problema que permite estudiar las restas de
numeros de hasta 3 cifras “con reserva”. Gestionelo de forma
parecida al problema de suma del inicio del capitulo. Presente
el problema a los estudiantes y pidales que lo resuelvan. Dé un
tiempo para que lo aborden y luego haga una puesta en comun
para compartir sus estrategias. Pregunte, ;qué calculo permite
resolver el problema? ;Cémo podemos representar los datos y la
incégnita del problema?

Se espera que los estudiantes no tengan dificultades en
reconocer que la resta es la operacion que resuelve el
problema, pero, dado que la resta es con reserva, pueden
tener dificultades en el calculo.

Para calcular 229 - 173, es posible que utilicen las si-

guientes técnicas:

* Descomposicién aditiva. Se tendra que realizar una
descomposicion aditiva conveniente para restar
directamente los nimeros asociados al valor posi-
cional de los digitos. Esto es,

229 = 100 120 + 9
- 173 =100 70 + 3
50 + 6

e Algoritmo.
Una vez analizadas las estrategias, concuerde que es
necesario responder a la pregunta del problema, esto
es, quedan 56 cartulinas.

En el modelo de barras, concuerde con los estudiantes

que:

* La barra asociada la cantidad de cartulinas que que-
dan, si se junta con la barra asociada a la cantidad
de cartulinas que se usan, se obtiene el total de
cartulinas.

* Asi, si al total de cartulinas le quitamos las usadas,
resulta la barra que representa las cartulinas que
quedan.

Si los estudiantes usan otras técnicas distintas a las ante-
riores, permita que las comuniquen vy justifiquen, y que
entre todos analicen la eficacia de las estrategias expues-
tas y analizadas.

Consideraciones didacticas

Al igual que en el caso de la suma, se hace necesario
comprender el funcionamiento del algoritmo de la resta.
La evolucion de este proceso se resume en el siguiente
esquema:

100 120 11

229 200 26 9 229
173 —>7100 720 3 —>~ 173
50 6 56

Asi, cuando se “pide prestado 1” en la posicién de las de-
cenas, es un 100 que se resta de 200. Cuando se suma el
1 al 2, en realidad se estd sumando los 100 con 20, obte-
nido 120.

El algoritmo de la resta puede explicarse por la posibi-
lidad de descomponer aditivamente el minuendo. Esta
descomposicién puede realizarse de muchas formas,
pero el algoritmo sistematiza una forma de descomposi-
cién estandar que se asocia a la descomposicién canéni-
ca de los niumeros.

Capitulo 2 ® Sumas y restas hasta 1000 @
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Propdsito

Que los estudiantes comprendan el funcionamiento
del algoritmo para restar nimeros de hasta 3 cifras
“con reserva”.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Sistematice el funcionamiento del algoritmo convencio-
nal de la resta “con reserva”, apoyandose en los bloques
base 10. Antes, pregunte: jen qué consiste este procedi-
miento? ;Cémo anotamos los digitos de los nimeros en
las columnas? ;Qué debemos hacer cuando los digitos
de una columna no se pueden restar directamente?

Relacione cada paso realizado con los nimeros con el
equivalente a cada accion realizada con los cubitos. Ase-
gurese que todos los nifos comprendan cada uno de
los pasos del algoritmo convencional, especialmente
cuando se debe desarmar un grupo de 100 cubitos en
10 grupos de 10. Esta idea se asocia a poner un 10 en la
posicion de las decenas, esto es, el nimero 229 se des-
compone en 100 + 120 + 9.

Destaque que:

* al usar el algoritmo, se necesita ubicar los digitos en
columnas de acuerdo con el valor posicional.

 conviene partir restando los digitos ubicados en la
posicién de las unidades.

* si un digito del minuendo es menor que el digito
del sustraendo se debe sumar 10 al digito del sus-
traendo.

* no hay que olvidar restar 1 al digito ubicado en la
posicion anterior.

* después de realizar todos los pasos anteriores, se
procede a restar los nimeros de cada columna.

En sintesis, para afianzar la comprensién del algoritmo
de la resta “con reserva”, se sugiere analizar los pasos
que sefala la mascota y hacer algunas de las siguien-
tes preguntas:

;Por qué se escribe un 12 en la posicién 1]

de las decenas? 229
/Por qué se debe tachar el nimero 2? -7 2
;Por qué al restar 12 menos 7, aparece 50
un 50? 000
¢En qué numero se descompone el 2297 05 6

@ Matematica ® Tomo 1

Centena Decena Unidad
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Consideraciones didacticas

La manipulacién de los bloques y la observacion de las represen-
taciones pictdricas de los bloques tiene como propésito ayudar
a comprender que no se puede realizar la resta directa en ciertas
columnas cuando la cantidad de unidades en el minuendo es in-
ferior a la cantidad de unidades respectivas en el sustraendo.
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2 | P.25 | TE | Sumas y restas hasta 1000
‘ Planificacién {5} 40 minutos

LTE {9 20 minutos | CA {5 20 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes calculen restas de nimeros de hasta 3 ci-
fras usando el algoritmo.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Invite a los estudiantes a calcular U25 — 286 usando el algoritmo
convencional, pero antes de hacerlo, solicite a los estudiantes
que analicen la relacion entre los numeros. Pregunte: aproxi-
madamente, ;cudl sera el resultado? jPodemos restar directa-
mente los digitos en las columnas? ;Qué tendremos que ha-
cer? ;Cudntas reservas hay?

Dé untiempo para que realicen el calculoy luego haga
una puesta en comun para compartir los resultados y
el funcionamiento del algoritmo. Se sugiere que dos
o tres estudiantes pasen a la pizarra a exponer y ex-
plicar el calculo realizado. Permita que entre todos los
validen si llegaron al mismo resultado y si justificaron
adecuadamente cada uno de los pasos del algoritmo.

Concuerde con los estudiantes que, en este caso, es
necesario descomponer en dos ocasiones el minuen-
do (desarmar un grupo de 100 y un grupo de 10). Lue-
go, se procede a hacer las restas de los digitos de cada
columna.

Prosiga invitando a los estudiantes a realizar las activi-
dades de la seccién Practica, en las cuales se presen-
tan restas en que la relacién entre los nimeros hace
necesaria la utilizacién del algoritmo. Se espera que
utilicen fluidamente el algoritmo, y no es necesario
en esta etapa preguntarles por las descomposiciones
asociadas en cada uno de los pasos. Si es conveniente
que en los resultados valoren su pertinencia de acuer-
do con la relacién entre los nimeros. En algunos ca-
sos, también puede pedirles que verifiquen el resulta-
do recurriendo a la suma asociada, por ejemplo,

5131
643 245
- 398 t398
245 [

Asi, por la relacion inversa entre la suma y la resta, los
estudiantes reconocen que, si la resta da 2U5, enton-
ces la suma de 2U5 con 398 debiera dar como resul-
tado 643.

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el
Cuaderno de Actividades.

Consideraciones didacticas

Al igual que en el algoritmo de la suma, en el de la resta
se hace fundamental que los estudiantes tengan un do-
minio de las restas hasta 20 aprendidas en 1°y 2° basico.
Esto significa que, frente a una resta, por ejemplo, 15 - 8,
deben saber el resultado de memoria ya que no se espe-
ra que estén contando con los dedos o utilizando repre-
sentaciones para obtener el resultado.

B cuaderno de Actividades pagina 18 « Tomo 1
IBL Ticket de salida pagina 25-Tomo 1
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‘ Planificacién {2} U5 minutos
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Propdsito
Que los estudiantes ejerciten las restas de nimeros de
hasta 3 cifras identificando la técnica mas eficaz.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Presente alos estudiantes la Actividad 3, en la cual deben
identificar los errores que se han cometido al calcular res-
tas usando el algoritmo convencional. En a) identifican
que el error esta en que el numero 24 no esta ubicado
correctamente. En b) reconocen que al restar 14 con 7, se
olvidé restar 1 al 2. En ¢) identifican que es incorrecto res-
tar 9 al 6 ya que el digito del minuendo debe ser mayor
que el digito del sustraendo. Una vez que han identifica-
do los errores, pidales que expliquen qué debe hacerse
para corregirlos.

Luego, invite a los estudiantes a realizar la Actividad 4, en
la cual deben calcular una resta de dos nimeros de tres
cifras sin reserva, en que cada numero tiene un ceroen la
posicion de las unidades. Asi, en este caso, se espera que
los estudiantes reconozcan que no es necesario usar el
algoritmo ya que incluso, el resultado se puede obtener
en forma mental, esto es, 400 - 200 = 200, 50 - 30 = 20.
450 - 230 = 220.

Genere una discusion que permita que los nifos identifi-
quen en qué casos necesitan usar el algoritmo y en qué
casos no. Pregunte, ;como conviene calcular 350 - 2007
;/Cémo conviene calcular 655 - 488?

Luego, soliciteles que inventen restas de nimeros de has-
ta 3 cifras en que no necesiten usar el algoritmo. A la vez,
puede pedirles que inventen restas en las cuales si nece-
siten usar el algoritmo.

Prosiga invitando a los estudiantes a realizar las activida-
des de la seccién Practica.

Finalmente, solicite a sus estudiantes desarrollar el
Cuaderno de Actividades.

@ Matematica ® Tomo 1

[ED Encuentra el error y corrigelo.

(5] 698-24 (5] 524— 117 (<) 456 - 339
69 8 524 456
-2y - 117 - 339
458 4y 17 123

¢Puedes encontrar el resultado de 450 - 230 sin usar el
algoritmo? Explica.

Inventa otras restas en g
fue no necesites ocupar .
el algontmo.

5
2

 Resuelve los siguientes problemas:

E» Una sefiora sacd 332 huevos del
gallinero. Durante el dia vendid 33
huevos. ;Cudntos huevos
le quedaron?

B En un bosque hay 348 drboles entre
alerces y araucarias. Si 42 de ellos
son araucarias, ;Cudantos alerces
hay en el bosque?
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» Calcula. Indica en qué casos no es necesario usar el algoritrmo.
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Estimar sumas y restas

] Paula ha ganado 1 000 tickets.
- Quiere canjearlos por

algunos juguetes.

;Parao cudles le alcanza?

. uo1 - .,
G “ Tickets k‘%‘g
678 @
&
Robot ! ncmss 1J]I1

520 i
Dinosaurio r

(o) ;Puede canjear 3 juguetes de distinto tipo?

Es facil cuando
SUMamos numeros =
con cero. I

[0 ;Le alcanzan los tickets para 2 aviones y 1 robot?

- |dea de Gaspar

Mo alcanza ya que
401 + 240 + 520 es
mds que 1000.

Para responder, no es il
necesario encontrar el T
401 es cercano a 400. resultodo de la suma.

Asi 400 + 400 + 240 es mds

que 1000
27
P.27 | TE | Sumasy restas hasta 1000
|_ Planificacién () 45 minutos
Propésito

Que los estudiantes estimen el resultado de sumas de nume-
ros de hasta 3 cifras en situaciones contextualizadas.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Se inicia el estudio de un nuevo tema: la estimacién de
sumas y restas en el dmbito numérico hasta 1000. En la
Actividad 1, se presenta una situacion contextualizada que
permite a los estudiantes encontrarse con la necesidad de esti-
mar, es decir, encontrar un resultado aproximado de una suma
para resolver un problema.

Presente el problema a los estudiantes indagando si han ex-
perimentado esta situacion en la realidad, esto es, “decidir qué
juguetes se pueden canjear con una cierta cantidad de tickets

ganados”. Haga notar que en ese escenario se requie-
re de un calculo aproximado, ya que habitualmente
hay muchos nifios esperando canjear también otros
juguetes.

Pregunte, ;qué juguetes puede canjear con los 1000
tickets? Dé un tiempo para que los estudiantes esti-
men los juguetes que pueden canjear. La idea es que
aborden la actividad en un tiempo no excesivo y nos
dispongan de lapiz ni papel, de tal manera de poner
en juego la estimacién de las sumas.

Haga una puesta en comun para que los estudiantes
comuniquen y justifiquen los juguetes que pueden
canjear con los 1000 tickets. Notar que interesa ocu-
par la mayor cantidad de tickets, sin pasarse de 1000.
Para ello, no se espera que los estudiantes calculen las
sumas de los tickets, ni tampoco es determinante en-
contrar el nimero de tickets que eventualmente pue-
den sobrar una vez que se canjeen los juguetes.

Algunas respuestas que ponen en juego la estimacién

pueden ser:

* U robots. 2U0 + 240 + 240 + 240. Si los tickets se
redondean a 250, entonces, 250 + 250 + 250 + 250,
es menos que 1000. Puede apoyar a los estudiantes
con una forma de registrar los redondeos de los
numeros. En vez del signo igual, se usa un simbolo
que indica que el resultado de la suma es aproxi-
mado. En este caso, el resultado es cercano a 1000

pero por defecto, es decir, es menos que 1000.
250 250 250 250

+++z1000

* Taviény 1 dinosaurio. 401 + 520. Si los tickets del
avioén se redondean a 400, entonces, 400 + 520 es
menos que 1000.

4oo

+z920

Se sugiere hacer algunas preguntas para incentivar la ne-

cesidad de estimar los resultados de sumas, por ejemplo:

e ;Es posible canjear 2 pelotas? (No, ya que 678 + 678
es mas que 1000).

e ;Es posible canjear 2 dinosaurios? (No, ya que
520 + 520 es mas que 1000. En este caso, el resulta-
do es cercano a 1000 pero por exceso, es decir, es
mas que 1000).

e ;Es posible canjear 2 aviones? (Si, ya que 401 + 401
es menos que 1000).

Finalmente, pida a los estudiantes que respondan las

preguntas a) y b) del texto.

Cierre la actividad concordando con los estudiantes que
en estas situaciones no ha sido necesario encontrar el
resultado exacto de la suma, sino, una estimacion del re-
sultado, es decir una aproximacion del resultado que nos
permite responder las preguntas planteadas.

Capitulo 2 ® Sumas y restas hasta 1000 @



P.28 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién () 25 minutos

Propdsito
Que los estudiantes estimen el resultado de sumas de nu-
meros de hasta 3 cifras en situaciones contextualizadas.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Sistematice las principales ideas asociadas a la actividad

de la pagina anterior.

 Estimar una suma o una resta consiste en obtener un
resultado aproximado usando numeros que se han
redondeado.

* Un numero se redondea convenientemente para
facilitar los calculos considerando el contexto y rela-
ciones entre los numeros. Por ejemplo, los robots se
redondearon de 240 a 250 tickets, en cambio, el avién
se redondeé de 401 a 40O tickets. Los 520 tickets del
dinosaurio no fue necesario redondearlos.

Prosiga, invitando a los estudiantes a realizar los items
¢) y d) en los cuales se pregunta si alcanza los 1000 tickets
para canjear ciertos juguetes.

En c) se espera que los estudiantes indiquen que, con los
1000 tickets, no alcanza para canjear un avion, un robot
y un dinosaurio. Al sumar los nimeros asociados al valor
posicional de las centenas de cada valor de los juguetes,
se obtiene un numero mayor que 1000. Un registro escri-
to de este razonamiento puede ser:

400 200

@ob + z11oo

En d) se espera que los estudiantes indiquen que, con los
1000 tickets, alcanza para canjear U soldaditos. Al redon-
dear a 250 el valor de un soldadito, el resultado de la suma
de U de ellos sera exactamente 1000, pero como el valor
real es 249, entonces el resultado exacto serd menos que

1000. Un registro escrito de este razonamiento puede ser:
250 250 250 250

G5 + (G5 + 3 + @B ~ 1000

@ Matematica ® Tomo 1

Estimar una suma o una resta es obtener un valor aproximado
usando numeros redondeados. Por ejemplo:

407 se redondea a 400
589 se redondea a 600
Asi, se estima que Y07 + 589 es cercano a 1000.

(=] ;A Paula le alcanza para canjear todos estos juguetes?

Redondeo v estimo i
HO0 + 200 + 500
HO1 290 520 ‘ Me paso de 1000. J
Tickets Tickets Tickets
i S,

() ;Le alcanza para canjear 4 de estos juguetes?

L, 249
" Tickets

( (Conviene redondear a 2007 j
¥

£Qué pasaria si ¥
redondeamos a 3007 -

28

Consideraciones didacticas

Estimar el resultado de una suma consiste en hacer un célculo
aproximado con el propdsito de obtener un resultado suficiente-
mente cercano al resultado exacto. Para ello, se analiza la relacién
entre los numeros en el contexto de la situacién, y se redondean
al multiplo de 10 o 100 mas cercano o bien, a nimeros cercanos
con los que sea facil realizar los calculos. Finalmente, se suman los
numeros para llegar a un resultado aproximado.

Notar que el redondeo estd determinado por la situacion, por
ejemplo, en el caso de los soldaditos, conviene redondear el valor
de cada uno a 250 ya que, si se redondea a 200, alcanzaria para
canjear 5 de ellos, lo cual es falso.

200 200 200 200
B4 D @ T+ D - 0

249 + 249 + 249 + 249 + 249 = 1250 -5
=1245

BB Ticket de salida pagina 28 - Tomo 1



Notar que también pueden realizar las siguientes es-
timaciones:

a) 280 320
+ @5 ~ 600
b) 280 310

+@§z590

La tabla muestra el numero de visitantes aun  Ndmero de visitantes

TPUSES SR AR, del museo Ambas estimaciones son razonables, de hecho, la es-
Eitima lncanbiad devistantes 6l russe Mofigna | 278 timacion b) es la mas cercana al resultado correcto de
ese dia. Tarde ik la suma, sin embargo, dado el contexto de la situacion
pareciera ser mejor sefalar que “fueron cerca de 600
@ Idea de Sofia personas al museo ese dia”, es decir, el redondeo a las
centenas.
278 300
315 4 300 . .
o En la Actividad 3 se espera que los estudiantes redon-

Fueron cerca de 600 visitantes. deen cada nimero a la centena, y asi concluyan que
los cuartos basicos del colegio recolectaron cerca de

800 latas. Esto es:
La tabla muestra las cantidades de latas recolectas por los

Y2 basicos. Estima el total de latas recolectadas 200 300 100 200
Cuso | Nimero + + + “ 800
Yo A 199
4o B 303 En cada caso, puede pedir a los estudiantes que verifi-
4o ¢ 93 quen sus estimaciones comparandolas con el resulta-
Y D 208 do exacto en cada situacion.
B Titket de salido paginan 29 Tama |
29

2 p29 | TE| Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién T 20 minutos

Propésito
Que los estudiantes estimen el resultado de sumas de nime-
ros de hasta 3 cifras en situaciones contextualizadas

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestién

Invite a los estudiantes a realizar las Actividades 2y 3 en las
cuales deben estimar directamente la suma de dos nimeros y
cuatro numeros respectivamente.

En la Actividad 2 se espera que los estudiantes redondeen
cada numero a la centena, y asi concluyan que fueron cerca de

600 visitantes al museo. Esto es:
300 300

@ + ~ 600 IBL Ticket de salida pagina 29 - Tomo 1
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P.30 | TE | Sumas y restas hasta 1000
‘ Planificacién {2} U5 minutos

LTE {5 20 minutos | CA T&Y 25 minutos J

Propdsito

Que los estudiantes estimen el resultado de restas de
numeros de hasta 3 cifras en situaciones contextua-
lizadas.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion

Invite a los estudiantes a realizar las Actividades 4y 5
las cuales involucran la estimacién de restas en el am-
bito hasta 1000.

En la Actividad U4 se espera que los estudiantes reali-
cen un modelo de lineas o barras para comprender el
enunciado del problema y para identificar que la resta
es la operacién que permite encontrar la distancia en-
tre las ciudades de Temuco y Puerto Montt. Hay que
considerar que el contexto y relacién entre los nime-
ros hace pertinente expresar los nimeros redondea-

dos a las centenas.
915 km

Santiago 688 km Temuco ? Puerto
Montt

Pregunte, ;por qué la distancia entre Temuco y Puerto
Montt es menor que la distancia entre Santiago y Te-
muco? ;Qué célculo debemos hacer para encontrar la
distancia entre Temuco y Puerto Montt?

Asi, los estudiantes concuerdan que se necesita esti-
mar el resultado de 915 - 688.

200 700

qiﬂsz— qiiiaz 200

Es decir, la distancia aproximada entre las ciudades de
Temuco y Puerto Montt es de 200 kildmetros.

Notar que, ante la pregunta que hace la masco-
ta relacionada con la interpretacion de la expresiéon
915 + 688, es posible responderla apoyandose en el mo-
delo de barras. Asi, realizar esta suma no tiene sentido,
ya que equivale a sumar la distancia entre Santiago y
Puerto Montt con la distancia de Santiago a Temuco,
siendo que una distancia esta contenida en la otra.

En la Actividad 5 se solicita a los estudiantes evaluar
la estimacion de una resta que realizan dos nifios. La
idea es averiguar quién hace una mejor estimacién y

@ Matematica ® Tomo 1

es 915 km.

;Cudl es la distancia entre Temuco v
Puerto Montt?

(21 ;Cudl es lo expresion matemdtica?

l@ Estima la distancia entre Temuco y
Puerto Montt.

:Qué informacidn
representa el
resultodo 915 + 6887

Sami y Matias estiman el resultado de lao
resta 903 - 498.

El resultado es
cercano a 500.

cercano a 400.

30

La distancia entre Santiago y Puerto Montt

La distancia entre Santiago y Temuco es 688 km

El resultado es

rna de Acthidodac

}

Santiago

Temuco

Puerto Montt

;Quién realizé una mejor estimacion del resuttado? ;Por qué?

pagincs 20§31 Tams 1

luego interpretar el porqué el niflo hace una estimacion lejana
al resultado correcto. Redondear el nimero 498 a 400 es inco-

rrecto ya que esta mas cercano a 500.

900 500
q;:ﬁa_ qiiiqz 400
900 400

—z500

Se sugiere solicitar a los estudiantes que calculen el resultado
de la resta y asi verifiquen si efectivamente W00 es una mejor

estimacion que 500.

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno

de Actividades.

Cuaderno de Actividades paginas 20y 21 - Tomo 1



Otras estrategias para sumar y restar

n Analiza las estrategios para sumar y restar.

[(A)298 + 56 298 5
5 I
298 + 56 = 354 O L
¢ ¢ —_— — IIIIIIII-_ L RS
300 54 ¥
Cuando surmamaos 1111 M=
NUMEros Con ceros, H
A ———— == _ aRas -
| es facil calcular. 300 5

;Por qué agrega 2 cubitos?

‘ 2 {Por qué suma 2 al 2987

(21300 -98 I

300- 98 =202 ¥
l+ 2 T+ 2
300 - 100 = 200

. | Intenta calcular mentalmente.

Explica cada una de las estrategias.

LRl PRACTICA

Usa las estrategias anteriores para calcular:
B 598-237 [P 300-198 [ 89+499 [ 500- 97

Inventa una suma y una resta en las que puedas aplicar
estas estrategias.
M! Ticket de salido pdgine 31 Tome 1
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P31 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién () 45 minutos

Propésito
Que los estudiantes usen técnicas no convencionales para
calcular sumas y restas de nimeros de hasta 3 cifras.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Invite a los estudiantes a realizar la Actividad 1 en la cual
se presentan dos estrategias, una para sumar y otra para
restar niumeros de hasta 3 cifras. Soliciteles que las anali-
cen estableciendo una relacion entre los pasos que se rea-
lizan con los nimeros y los que se realizan con los cubos.

La estrategia para sumar se asocia a la técnica de com-
pletara 10, estudiada en 1°y 2° basico. En este caso, se
completa a un multiplo de 10 para asi facilitar el calcu-
lo. Una vez que los estudiantes hayan comprendido el
funcionamiento de la estrategia, concuerde con ellos
que es util usarla cuando uno de los sumandos es un
numero cercano a un multiplo de 10 (nimero redon-
do). Asi, ademas de la técnica de descomposicién ca-
noénica usada anteriormente, ahora disponen de una
nueva estrategia para sumar en este ambito numérico.

En el caso de la estrategia para restar, asegurese de
que los estudiantes comprendan su funcionamiento
apoyandose también en la manipulacién que se rea-
liza con los cubos. Se sugiere presentar los cubos y
realizar la accién de quitar 100 y luego agregar 2, que
equivale a quitar 98. Relacione los gestos que se reali-
zan con los cubos y las acciones que se realizan con los
numeros a través del registro escrito que se presenta
en el texto. Al igual que en la estrategia para sumar,
concuerde con los estudiantes que esta estrategia es
util cuando el sustraendo es un niumero cercano a un
multiplo de 10.

Finalmente, solicite a los estudiantes que realicen las
actividades de la seccién Practica en las cuales deben
calcular sumas y restas usando las estrategias analiza-
das. Incentive que las realicen y posteriormente expli-
quen utilizando los registros escritos presentados.

Consideraciones didacticas

Para calcular sumas, generalmente podemos
expresarlas en otras equivalentes que sean
mas faciles de calcular. Por ejemplo, para cal-
cular 198 + 39 podemos transformarla en
200 + 37 que da 237. Esta técnica se denomina “Com-
pletar a 10” en 1° bdsico, pero extendida ahora a un
ambito numérico mayor se puede denominar “com-
pletar a un multiplo de 10”. Esta técnica se basa en una
propiedad fundamental de la suma: si lo que le resta-
mos a un sumando se lo sumamos al otro, el resultado
de la suma no cambia.

En términos formales, (a + b) =(a+ n) + (b - n).

En el caso de la técnica para restar, se puede enunciar
en términos formales de la siguiente manera:
a-b =a-(b+n)+n
=a-b-n+n
=a-b

ML Ticket de salida pagina 31« Tomo 1
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P.32 | TE | Sumas y restas hasta 1000
‘ Planificacién {2} U5 minutos

LTE {5 20 minutos | A Y 25 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes usen convenientemente la propie-
dad asociativa para sumar numeros de hasta 3 cifras.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Solicite a los estudiantes que realicen la Actividad 2
que consiste en calcular la suma de tres nimeros en el
ambito hasta el 1000.

Dé un tiempo para que realicen el calculo y luego haga
una puesta en comun para compartir las estrategias. Pre-
gunte, ;qué estrategias usaron? ;Cémo sumaron? ;Qué
numeros sumaron primero? ;Les da el mismo resultado?

Para calcular 398 + U7 + 53, es posible que surjan las
siguientes estrategias:

* |dea de Ema. Completa a 400 y luego le suma el re-
sultado de los dos niumeros de dos cifras.

¢ |dea de Juan. Completa 50, suma los dos nimeros de
dos cifras y luego, a este resultado le suma 398.

 Algoritmo. En este caso, un nifo podria encolumnar
los tres niUmeros y sumarlos de una vez:

1
3

ol F O -
w W 00

+—
49 8

Una vez que han sido expuestas y analizadas las dis-
tintas estrategias, genere una discusién que permita a
los estudiantes reconocer que la estrategia de Ema y
Juan son utiles, ya que los célculos se facilitan, incluso
se pueden realizar en forma mental.

Concuerde con los estudiantes que, independiente del or-
den en que se realizan las sumas, el resultado es el mismo.

Prosiga la clase con la Actividad 3, invitando a los ni-
fos a poner a prueba la estrategia estudiada. Incentive
que reconozcan que es conveniente identificar parejas
de numeros que conviene sumar para facilitar los cal-
culos. Por ejemplo, en ¢):

500
A
450 + 78 + 30 + 50 = 608
\/

108
En la Actividad U, se pide a los estudiantes que sumen
U numeros que tienen la particularidad que son muy
cercanos a 200. Inicialmente se les pide que estimen su
resultado:

@ Matematica ® Tomo 1

[} :Como calcularias 398 + 47 + 537

\i ..ﬁ Idea de Ema

- |dea de Juan
" 3

¥ N oo
398 + 47 + 53 398 + 47 + 53
+ + + +
YO0 + 45 + 53 398 + 50 + 50
Rt L

98 100

= 498 = 498

Podemes sumar los numeros en cualquier orden v el resultodo

ac al micmn
25 81 Mismo.

a Calcula usando las ideas de Ema y Juan.

{3) 28 + 57 + 83
{5) 140 + 38 + 399
() Y50 + 78 + 30 + 50

n Analiza la siguiente expresién matematica:

199 + 199 + 198 + 199

(o) Estima su resultado.
FE I P P TTI
2 C

L alims ma '
AL DU Couivaau,

:Como conviene
redondear los nimeros?

32

200 200 200 200
+ + + =~ 800

Y luego se les pide que encuentren el resultado. Para ello, se
espera que reconozcan que a los 800 le restan la suma de las
diferencias de cada uno de ellos con 200. Asi, 800 — 5 = 795.

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno
de Actividades.

Consideraciones didacticas

Para calcular sumas de mas de dos sumandos, es conveniente
cambiar el orden para facilitar la aplicacién de técnicas mas
eficaces para efectuar los calculos. Este cambio es posible gra-
cias a una propiedad fundamental de la suma, denominada
asociatividad. En términos formales, a+ (b+ c)=(a+ b) + c.

ES cuaderno de Actividades paginas 22y 23 -Tomo 1
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Problemas con mas de un calculo.

n Sofia fue a la librerio de compras con $500. Comprd un Idpiz en $320
y una goma en $160. ;Le sobrd dinero? ;Cudnto?

Dinero de Sofia

| | [C7]
)

| Precio dellépiz | | Precio de la goma

(g,Pu edo comprar am bos?)
o

(Cuanto dinero me quedu si]
compro primero el lapiz?

(& q o
L DO(\Y si después compro la goma j

Sofia
{2} ;Qué cdlculos deberia hacer Sofia?

N
DG
Sy

s
Primero veo cudl es
o

el totol de la compra
v luego... ]

Sami

{53 ;Qué cdlculos deberia hacer Sami?

Usa modelos de barras para resolver los siguientes problemas:

{33 Habfan 60 hojas de papel. Ayer usé 15 hojas v hoy 20. ;Cudntos
hojas de papel quedan?

[
{t Compré una caja de jugo a $220 ?g o
v un paquete de frutos secos a $250. il

Si pagué con un billete de e 2

$1 000. ;Cudnto es mi vuelto?

33

P.33 | TE | Sumas y restas hasta 1000
| Planificacién {5 90 minutos

LTE S u5 minutos | CA {5 U5 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes resuelvan problemas aditivos combina-
dos utilizando modelos de barras.

Habilidad
Representar / Resolver problemas.

Gestién

Solicite a los estudiantes que realicen la Actividad 1 que con-
siste en resolver un problema de operatoria combinada con
sumas y restas.

Dé un tiempo para que aborden el problema e incentive que
construyan modelos de barras, para comprender la relacién
entre datos e incégnita y para deducir las operaciones que
lo resuelven. Luego, haga una puesta en comuln para com-
partir las estrategias. Pregunte, ;qué datos tenemos? ;Cual

es la incégnita? ;Cuéles son los célculos que hay que
realizar? ;En qué orden se deben realizar? ;Es posi-
ble resolver el problema con otros calculos? ;Daria el
mismo resultado?

Se espera que se establezca que un modelo de barras

que representa el problema es como el que se mues-

tra en la pagina. Concuerde junto con los estudiantes

que:

* Hay 3 cantidades de dinero. El precio del lapiz, el
precio de la goma y el dinero que sobra.

* Si juntamos esas cantidades de dinero debe dar el
total, es decir, $500.

* Labarra que representa el precio de la goma debe ser
de menor tamaio que la barra del precio del lapiz.

* Hay dos maneras de realizar los célculos:

Estrategia 1 Estrategia 2
500-320=180 320 + 160 =U80
180 -160=20 500 -u480=20

Asi, la respuesta al problema es “le sobré $20”.

Notar que la idea de Sofia se asocia a la primera es-
trategia, es decir, primero se compra el lapiz y luego
con el dinero que sobra, la goma de borrar. De hecho,
también se puede comprar primero lagomay luego el
ldpiz. 500 - 160 = 340 y 340 — 320 =20.

La idea de Sami se asocia a la segunda estrategia, es
decir, primero se calcula el precio total de los dos pro-
ductos y luego, se resta a los $500 esa cantidad.

En la Actividad 2 se solicita a los estudiantes que re-
suelvan problemas combinados de sumas y restas
usando modelos de barras.

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el
Cuaderno de Actividades.

Consideraciones didacticas

Una estrategia de resolucion de problemas aditivos in-
cluye las siguientes fases: comprender el enunciado del
problema; identificar datos e incégnita; elaborar un mo-
delo de barras; decidir la o las operaciones que deben
realizarse; realizar los calculos; comprobar los resultados,
interpretar el resultado de los célculos en el contexto del
problema y finalmente, responder a la o las preguntas
del problema.

Notar que las estrategias de Sofia y Sami, validas para re-

solver el problema, se sustentan en una propiedad que

se puede expresar formalmente como:
a-(b+d=a-b-c

No interesa que los estudiantes usen esta nomenclatura,

si no que se apoyen en el modelo de barras para com-

prender su funcionamiento.

B cuaderno de Actividades paginas 24y 25« Tomo 1
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P.34 | TE | Sumas y restas hasta 1000
‘ Planificacién (%) 90 minutos

LTE {5 u5 minutos | CA &Y 45 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes ejerciten los temas estudiados
relacionados con las sumas y restas hasta 1000.

Habilidad
Resolver problemas / Modelar

Gestion

Permita que los estudiantes resuelvan los ejercicios y
luego, en una puesta en comun, que compartan sus
resultados y estrategias. Asegurese de que todos com-
prendan lo que se les solicita y pidales que resuelvan
cada ejercicio en su cuaderno.

Mientras realizan los ejercicios monitoree el trabajo,
verificando si ponen en juego los conocimientos y ha-
bilidades estudiadas en el capitulo.

Presente a los estudiantes el Ejercicio 1, en el cual se
presentan una serie de cdlculos de sumas y restas en
que se solicita usar el algoritmo convencional. Asegu-
rese de que los usen correctamente y que evallen, en
cada caso, la pertinencia de cada resultado.

En el Ejercicio 2, se presentan una serie de cdlculos de
sumas y restas en que se solicita usar estrategias dis-
tintas al algoritmo convencional. Se espera que los es-
tudiantes decidan usar algunas de las estrategias estu-
diadas en el capitulo. Interesa que puedan justificar la
elecciéon de la estrategia y la registren en forma escrita
en sus cuadernos.

En los Ejercicios 3,4 y 5, los estudiantes deben resol-
ver 3 problemas aditivos, el primero simple, y los otros
dos, combinados. Interesa que los estudiantes realicen
modelos de barras para justificar la elecciéon y orden en
que realizan los célculos. A continuacion, se presentan
los modelos de barras, los célculos que se pueden rea-
lizar y la respuesta a cada problema:

Ejercicio 3

280 paginas libro

195 ?

195 pdaginas leidas Paginas por leer

Ejerciciol a)

Dinero ——————

de Ema 370 | 550-370 =180
Dinero ‘ ? Sami recolect6
de Sami | , 180 mas que Ema

550

@ Matematica ® Tomo 1

EJERCICIOS

!__. Calcula usando el algoritmo:

{a) 678 + 256 (d) 567 — 395 (3) 589 + 28
(1) 678 - 456 (2) 459 + 225 (F) 897 - 439
(<) 769 + 224 (1) 579 + 38 (i) 541 — 265

9 Calculo usando estrategias distintas al algoritmo.

() 450 + 200 (2] 345 - 25 {1) 450 + 57 + 250
{t) 340 - 230 (17 540 — 4o (i) 299 + 57 + 300
() 599 + 56 (3] 345 - 340 (£ 1000 - Y499

{d) 500 - 299 (n) 798 + 34 (1) 401 + 152 + 199

e

e Leiste 195 pdginas de un libro que tiene 280 pdginas en total.
;Cudntas paginas te quedan por leer?

e Sami busco en su casa monedas de $10. Logrd juntar $550.
Ema hizo lo mismo y obtuvo $370.

{a] ;Quién recolectd mds dinero? ;Cudnto mds? Representa con
modelos de barras.

(&) Si juntan todas las monedas, ;Cudnto dinero tendrian?
Representa con modelos de barras.
ﬁ Una escuela tiene 538 niflas y 364 nifios.

(@) ;Cudntas nifias mds que nifios hay? Representa con
modelos de barras.

(&) Estima la cantidad de estudiantes que hay en la escuela.

() Calcula el total de estudiantes que hay en la escuela.

|k
L1
34
Ejercicio U b)
?
]
550+ 370=920
370 ! Habria $920
550
Ejercicio 5 a)
Nifios 364 \ 538-36U = 17U
Nifas ‘ ? Ha,y 174 niﬁas
: . mas que nifos.
538
! 364+ 538 =902
364 Hay 902 estudiantes
.enla escuela
538

Finalmente, invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno
de Actividades.

BS] cuaderno de Actividades paginas 26, 27y 28 « Tomo 1
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PROBLEMAS

£D Resuelve usando modelos de barras.

(=) Hay 445 rosas rojas y 338 rosas blancas.
;Cudntas rosas hay en total?

cantidad de rosas en total

Cantidad de dinero gastado

i) Los alumnos de 3° bdsico reunieron 138 cajas de leche. Los de
4° bdsico reunieron 65 cajas mds que los de 3° basico. ¢Cudntas
cajas reunieron entre los dos cursos?

9 Encuentra el digito que falta:

(=) 3|27
+ 5|2
41319

@ &2 7
21112
4|ly|8

35

2 p3s5|TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién T 15 minutos

Propésito

Que los estudiantes profundicen en la comprension de los
temas estudiados relacionados con las sumas y restas hasta

1000.

Habilidad
Modelar / Resolver problemas.

Gestion

Permita que los estudiantes resuelvan los problemas, y luego,
en una puesta en comun, que compartan sus resultados y es-
trategias. Asegurese de que todos comprendan lo que se les
solicita y pidales que resuelvan cada ejercicio en su cuaderno.

Mientras realizan las actividades, monitoree el trabajo y verifi-
que si ponen en juego los conocimientos y habilidades estu-

diadas en el capitulo.

En el Problema 1, se pide que resuelvan dos proble-
mas aditivos simples con apoyo de modelos de barras
y uno combinado, sin apoyo de modelos de barras. En
los dos primeros problemas, cuide que los estudiantes
escriban correctamente los niUmeros en cada espacio
reconociendo que, mientras mayor sea el numero,
mas larga es la barra. En el Problema 1 a), la barra ro-
sada corresponde a las W45 rosas rojas y la barra ce-
leste, a las 338 blancas. En el Problema 1 b), la barra
celeste corresponde a 360 y la verde a 590. En cada
caso, asegurese de que los estudiantes respondan a
las preguntas de cada problema.

En el Problema 1 c) se espera que los estudiantes rea-
licen los siguientes modelos de barras, las secuencias
de célculos que se pueden realizar y la respuesta al
problema:

Cops3’ 38 | 138 + 65 = 203
béasico - "= |
Cajas W* 65 | Losalumnos
bésico . . de W basico
? reunieron 203 cajas.
? 138 + 203 = 3U1
138 En total reunieron
, 341 cajas.

En el Problema 2 se presenta un desafio que consis-
te en averiguar los digitos que faltan en un cdlculo de
suma y en uno de resta usando el algoritmo. Se sugie-
re hacer una puesta en comun para compartir las res-
puestas y las estrategias utilizadas por los estudiantes.

Capitulo 2 ® Sumasy restas hasta 1000 @



P.36 | TE | Sumas y restas hasta 1000
|_ Planificacién (T 30 minutos

Propdsito

Que los estudiantes profundicen en la comprensién
de los temas estudiados relacionados con las sumas y
restas hasta 1000.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Recursos
Tarjetas con digitos del 1 al 9.

Gestion

En el Problema 3 se presenta una actividad no rutina-
ria que consiste en formar una suma y una resta con
sus respectivos resultados, usando 9 digitos sin re-
petirlos. Se trata de un desafio en el cual se pretende
que los estudiantes utilicen los conocimientos y habi-
lidades aprendidas relacionadas con el funcionamien-
to del algoritmo convencional de la suma y resta. Se
recomienda que utilicen las tarjetas con niumeros de
tal forma de facilitar la ubicacion de las tarjetas para
ir probando si se cumple con el resultado de la suma
y la resta. Se espera que utilicen el ensayo y errory, en
la medida que van probando con niumeros, establecen
algunas conclusiones que pueden ser de ayuda para
resolver el desafio.

Por ejemplo, en el caso de la suma:

e Silasuma essin reserva, el digito 1, nunca podra ir en
el resultado, ya que no hay dos digitos que sumados
den 1.

* Si la suma es con reserva, el digito 1, puede ir en el
resultado, en tal caso, la suma de los digitos debe ser
11. Estos puedenser:6y 5,4y 73y8,2y9.

* En la posicién de las centenas la suma de los digitos
no puede ser mayor a 9, ya que habria que poner 10
tarjetas.

Por ejemplo, en el caso de la resta:

¢ Silasuma es sin reserva, el digito 9, nunca podrdiren
el resultado, ya que no hay dos digitos que restados
den 9.

* Si la resta es con reserva, el digito 9, puede ir en el
resultado, en tal caso, la resta de los digitos debe ser
9. Estos pueden ser: 3 en el minuendo y U en el sus-
traendo, 1 en el minuendo y 2 en el sustraendo, etc.

* En la posicién de las centenas la resta de los digitos
no puede ser con reserva, ya que habria el sustraen-
do deberia tener U cifras.

@ Matematica ® Tomo 1

£) Usa las tarjetas con nimeros:
1171[8][9]
(S ) W W

> i

121l 3llylls]]
ERIES A A

E

{2 Para formar una suma colocando todas las
tarjetas en los espacios.

() Para formar una resta colocando todas las
tarjetas en los espacios.

L) Escribe los nimeros que faltan en cada casilla. Cada casilla es la
suma de las dos inferiores.

[ 76 | 72 | | [ 91 | | 76 |

| [ [ | [ fwul |

LIl T T JL [ [>]x]

&) Indica el nimero mds cercano al resultado.

() 598 + 197 (b) 905 - 398

&0 | | 700 | | 800 | 500 | | 0o | [ 700 |
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Algunas soluciones son:
715/ 129 873 [4//5/9]
+2/4'8 +/7/3/5 ~2/1 4 ~/2/8 6
9 63 864 659 173

En el Problema U se presenta un problema no rutinario que
consiste en completar la piramide con los nimeros que faltan.
Para ello, pueden completar las casillas ya sea sumando los
dos numeros de las casillas inferiores o, restando el nUmero de
una casilla con el nUmero de otra inferior.

En el Problema 5 se solicita a los estudiantes que marquen el
numero mas cercano al resultado de una suma y de una resta.
Se espera que los estudiantes redondeen convenientemente
encontrando los numeros mas cercanos. Pueden recurrir al re-
gistro escrito estudiado:

600 200 900

"800 ‘500



Aprendizajes previos

* Suman y restan nimeros de dos digitos.

* Multiplican y dividen nimeros hasta 10.

* Reconocen y comparan longitudes de manera concreta.
ﬂl" Los nifios quieren comparar el grosor de los drboles (%) y (E). * Calculan perimetro de figuras 2D regulares e irregulares.

Actitud
Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus
capacidades.

P.37 | TE | Longitud
| Planificacién (T 30 minutos

Propdsito
Que los estudiantes propongan distintos procedi-
mientos para medir la longitud del contorno de los

(&) ¢Cdmo medirias la longftud del contomo del drbol @) arboles y encuentren el instrumento mas pertinente
¢Harfas lo mismo para el drbol (£)? para llevar a cabo sus estrategias.
{Qué instrumentos de medicion usarias en cada caso?
I . . Habilidad
III|I!I|II1IILI||!‘-||I-'|I||'|||I|III:II!I;|II!III|||.I|II.iI|I.!IIII!|IIIII!||I|IIJI|II|II||i|||I!IIIII|IIHIII|I'|I;||I[III||I|II';_IIIIII| .
U e O R R R Modelar / Argumentar y comunicar.
T - Recursos
L Regla, huinchay cinta métrica.
Gestidn

Presente la Actividad 1 y pregunte: ;qué van a com-
Para comparar los drboles los nifios decidieron medir la parar los eStUdianteS?éCUél es el tamario de los arbo-
longitud del contorna de cada tronco. les en relacidn con los estudiantes que se encuentran
en la foto? ;Cémo medirias el grosor de un arbol? Se
espera que sus estudiantes mencionen que se quiere
comparar la longitud de los contornos del arbol (A) y
(B), ademas, que identifiquen que el arbol (B) es mas
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grueso que el arbol (A). Presente los instrumentos de
medicidn (regla, huincha y la cinta métrica) y pregun-
te: ;jpodrian utilizar una regla para medir el contorno
del drbol? ;Sera necesario cambiar de instrumento de
medicién para cada arbol? ;Por qué? Motivelos a pen-

Capitulo 3 | Longitud
k @ 13 horas pedagdgicas

Vision general sar en una estrategia para medir el contorno del arbol
Este capl'tulo se enfoca en la medicién de Iongitudes utilizando (A) Para e”o’ plantee la pregunta que aparece en el
los metros y centimetros. Se aborda el uso de instrumentos para Texto del Estudiante. Mencione que pueden surgir
medir longitudes, la estimacién de longitudes, conversiones en- varias estrategias para realizar la medicién. Invitelos a
tre las unidades de longitud y la longitud del contorno de una responder la Actividad 1 b) y c). Si deciden cambiar
figura. la estrategia, pregunte: ;por qué decidiste cambiarla?
Permita que compartan sus ideas con el propdsito de
Objetivo de Aprendizaje del capitulo ir analizando las ventajas o desventajas de sus proce-
OA22: Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) dimientos. Concluya con sus estudiantes que, depen-
y realizar transformaciones entre estas unidades (m a cm y vice- diendo de lo que se quiere medir, pueden surgir varia-
versa) en el contexto de la resolucion de problemas. dos procedimientos y con ello se debera analizar qué
instrumento es el mas pertinente para llevar a cabo la
estrategia.

Capitulo 3 e Longitud @



30 minutos

Que los estudiantes reconozcan caracteristicas del ob-
jeto que van a medir, ya que de ello dependera el pro-
cedimiento e instrumento que se utilizara.

Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

Regla, huinchay cinta métrica.

Comience recordando la actividad anterior que consistia
en proponer una estrategia para medir la longitud del
contorno de los arboles, y escoger un instrumento para
realizar la medicion. Se sugiere mostrar los instrumentos
a sus estudiantes (regla, huincha y cinta métrica). Pidales
que comparen sus ideas con las que plantean Sami, Gas-
par, Sofia y Juan. Pregunte: ;quién pensé como [nombrar
a Sami, Gaspar, Sofia o Juan]? ;Qué observé Sami del ar-
bol (A) que decidio usar la huincha? ;Qué procedimiento
realizé Gaspar? ;Qué llevé a decidir usar dos huinchas a
Sofia? ;Por qué Juan no utilizé directamente la cinta mé-
trica? Haga notar a sus estudiantes que hay mas de un
procedimiento para medir y que no existe un instrumen-
to especifico para cada situacion. Luego, pregunte: ;de
qué depende la eleccién del procedimiento e instrumen-
to de medicién? Concluya con ellos que el procedimien-
to e instrumento que se utilizan para medir una longitud
dependerd del tamafio y la forma de lo que queremos
medir.

Para la Actividad 1 d) solicite a sus estudiantes que ob-
serven qué indica la huincha de medir y la cinta métrica,
plantee la pregunta del Texto del Estudiante. Ademas,
pregunte: ;cual es la unidad de medida para la longitud
del contorno de los drboles? ;Qué otras unidades de me-
dida conoces? Se espera que sus estudiantes identifiquen
que la unidad de medida corresponde a centimetros.
Para profundizar puede preguntar qué otros instrumen-
tos existen para medir longitudes.

Matematica ® Tomo 1
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~ - |dea de Sami

Como el drbol (&) no es grueso, yo
mediria el contorno rodeando con
una huincha.

n Idea de Sofia

e TR S S Iy

T 1 ul UI'EJ"'.'D ITILY LU,
yo lo mediria con dos huinchas
poniendo una a continuacion

de la otra.

@ |deade Gaspar

Yo rodearia el tronco del drbol (2}
con una cinta, y luego mediria el
largo de la cinta con mi regla.

la longitud de la lana con una
cinta métrica.

Comparar tus ideas para medir (&) y (£) con la de los nifios.

La huincha indica la longitud del contorno del arbol (2} y la cinta

métrica la del arbol (£},

NP!N%h'HMi@_‘IilmMEF.

;Cudl es la medida en cada una?

En esta actividad se busca que sus estudiantes reconozcan
gue hay mas de un procedimiento para medir y que no exis-
te un instrumento especifico para cada situacién, sino que se
pueden emplear uno o mas. Sefale a sus estudiantes que el
tamano y la forma de lo que queremos medir determina el

procedimiento e instrumento a utilizar.

Es importante proporcionar a los estudiantes los distintos ins-
trumentos mencionados para medir longitudes, para que los
puedan conocer y manipular.



Los procedimientos e instrumentos que se utilizan para
medir longrtudes, dependen del tamafio y la forma de lo
que queramos medir.

Instrumentos para medir longitudes

Regla: La regla esta graduada en centimetros y es rigida.

000 OO O 00 0 00 [0 O T O ] O
O 1 * 3 % 5 & F OB & W 11 12 13 14 0

E 16 17 12 18 30

Huincha: La huincha es flexible y nos
permite medir en centimetros y en metros.
Usualmente tiene una longitud de 150 cm.

-—

Cinta métrica: La cinta métrica es metdlica
y, aungue es flexible, puede mantener una \
forma recta. Esta graduada en centimetros -

y en metros. ’

Indica con qué instrumento medirias:

Un clavo. El largo de tu pie.

La altura de un refrigerador. El grosor de tu mufieca.
lm o mliars Ao simm maiaebes T mypdeeds seee

LU uiluig uc LS L= A U Esiuiunu.

Un lapiz. El largo de un pasillo.

El contorno de tu cabeza. Ellargo de la calle.
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U5 minutos

30 minutos 15 minutos

Que los estudiantes analicen qué instrumento es el mas perti-
nente para medir longitudes de distintos objetos.

Modelar / Argumentar y comunicar.

Regla, huincha y cinta métrica.

Comience recordando que los procedimientos e ins-
trumentos que se utilizan para medir longitudes de-
penden del tamafo y la forma de lo que queramos
medir. Pregunte: ;por qué es importante conocer los
instrumentos para medir longitudes? Se espera que
seflalen que conocer varios instrumentos, les permi-
te seleccionar el mdas adecuado para cada situacion.
Muestre algunos instrumentos para medir longitudes
y pregunte: ;qué graduacidn utiliza cada instrumento?
¢En qué situacion utilizarias cada instrumento? Haga
notar a sus estudiantes el tipo de graduacién de cada
instrumento y destaque algunas de las situaciones
que mencionen para usar cada instrumento. Puede
ocurrir que sus estudiantes pregunten por la gradua-
cion en pulgadas que se registra en la cinta métrica, si
es asi, sefale que dicha unidad de longitud se utiliza
en algunos paises, pero que nosotros no la usaremos.

En la Actividad 2 se espera que sus estudiantes in-
diquen qué instrumento utilizarian para cada objeto.
Dé un tiempo para que respondan. Luego, realice una
puesta en comun para que entre todos se analice la
pertinencia del uso del instrumento de medida esco-
gido. Puede ocurrir que digan que para encontrar la
altura del refrigerador ellos utilizarian la regla, use esta
respuesta para preguntar al resto de los companeros
si utilizarian dicho instrumento u otro para medir y pi-
dales que justifiquen.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Los estudiantes deben distinguir que, para medir
distintos objetos, puede ser mas apropiado un ins-
trumento que otro. Para ayudarlos en su decision es
fundamental que conozcan las caracteristicas y las
graduaciones que cada instrumento posee. Para pre-
sentar instrumentos de medicion es necesario que
sus estudiantes tengan alguna experiencia previa
con estimacion de longitudes cortas y largas, y que
las situaciones estén contextualizadas, de modo que
proporcionen una razén o sentido para medir. Estas
situaciones deben estar al alcance de la comprensién
de los estudiantes.

Capitulo 3 e Longitud



65 minutos

35 minutos 30 minutos

Que los estudiantes aprendan a utilizar algunos instru-
mentos para medir longitudes.

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Regla, huinchay cinta métrica.

Para la Actividad 3, se espera que sus estudiantes
aprendan a medir distintos objetos. Si considera nece-
sario puede mencionar otros objetos, tales como el es-
tuche, la goma, su escritorio, la silla, entre otros. Dé un
tiempo para que midan y utilice dicha instancia para
monitorear como realizan las mediciones. Si observa
que sus estudiantes no tienen claro qué instrumento
deben emplear para medir, pregunte: si quisiéramos
medir un lapiz, ;qué instrumento escogerias? ;Por
qué? Asegurese de que utilicen correctamente cada
uno de los instrumentos.

Presente la Actividad U y plantee la pregunta que
aparece en el Texto del Estudiante, pidales que expli-
quen el error y motivelos a mencionar como se deberia
realizar. Se espera que los estudiantes mencionen los
siguientes errores:

En la situacién (A), al realizar la medicion de la altura
de Maria, la huincha que se utiliza esta torcida. Debe-
ria corresponder a una linea vertical.

En la situacion (B), el lapiz se encuentra ubicado al
inicio de la regla y no en el cero, como deberia ser,
por lo que la medida registrada serd menor a la real.
En la situacién (C), el celular se encuentra ubicado al
inicio de la regla y no en el cero, como deberia ser.

Ademas se senala una medida menor a la real.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Matematica ® Tomo 1
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Mide:

El ancho de una pizarra.

El contorno de tu cabeza.

El ancho vy largo de un borrador.
El alto de una puerta.

(En qué situaciones se estd midiendo incorrectamente? Explica.

Maria mide 1 m 30 cm.

El lapiz mide 10 cm.

©

El celular mide & cm.

) —

El clavo mide 3 cm.

Al realizar el procedimiento de medicidn con un instrumento,
pueden surgir distintos errores, algunos de ellos se presenta-
ron en la Actividad W4. Es importante que los aborde para que
sus estudiantes puedan identificar y rectificar la estrategia que
estan empleando para medir una longitud.



| Estima las longitudes en los siguientes casos.

Haz dos marcas en el patio que creas que estdn a una
distancia de 10 m entre si. Luego, mide la distancia real con
una cinta métrica.

- Y 3
gj Lo longitud de la linea recta entre dos lugares se |
! :

L llama distancia.

Estima la distancia entre el dltimo puesto de tu sala y la pizarra.
Luego mide la distancia real.

La jirafa tiene una altura de aproximadamente 5 m. Estima las
alturas del hipopdtamo, del camello y del elefante.

» El gato tiene una altura de aproximadamente 25 cm. Estima las

alturas del gallo, de la oveja v del cerdo.
.
g % KV
F Ry A

aa
y
-
ol

25 cm ” | )
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65 minutos

30 minutos 35 minutos

Que los estudiantes estimen longitudes en unidades de metro.

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Presente la Actividad 5 a) e invitelos a realizar dos marcas
en el patio que crean que estan a una distancia de 10 metros
entre si y pregunte: ;qué estrategia utilizaste para estimar los
10 metros? Sefale que la longitud de la linea recta entre dos
lugares se llama distancia. Luego, pidales que midan la dis-
tancia y la registren en sus cuadernos. Anote en la pizarra las
estimaciones obtenidas y pregunte: ;quién estuvo mas cerca
al realizar su estimacién? ;Qué tan cerca estuvieron de la me-
dicién real? ;Cémo podemos realizar una buena estimacion?

Se espera que los estudiantes comiencen a apropiarse
de la unidad de metros.

Para la Actividad 5 b), pidales a sus estudiantes que
estimen la distancia entre el Gltimo puesto de susalay
la pizarra. Puede registrar las respuestas en la pizarra,
y luego pregunte: ;qué hicieron para estimar la distan-
cia?;Es la misma estrategia utilizada para encontrar la
distancia de 10 metros? Concluya con ellos que no es
facil estimar longitudes grandes, y que para poder ir
mejorando nuestras estimaciones se debe comprobar
con la medida que se obtiene al utilizar los instrumen-
tos de medicion.

Presente la Actividad 5 c) y pregunte: ;como pode-
mos estimar la altura del resto de los animales? ;Qué
usarias como referente para estimar las otras alturas?
Se espera que mencionen la altura de la jirafa para es-
timar las otras alturas, si es asi pregunte: ;la altura del
hipopétamo es mas o menos de un metro? ;Qué ani-
mal mide la mitad de la jirafa? Haga notar que obtener
la altura de algunos animales es mas facil que otros.

Para la Actividad 5 d), pregunte: ;jpara encontrar la
altura de los animales, utilizaste la misma estrategia u
otra? ;Por qué decidiste cambiarla? ;Podrias describir
en detalle el procedimiento que realizaste? Permita
que expliquen las estrategias que usaron para encon-
trar la altura. Entre ellas, puede surgir que repitieron
la medida de referencia o que utilizaron la regla regis-
trando a cuantos centimetros correspondia la medi-
da del animal de referencia. Finalmente, comente los
procedimientos que surgieron para estimar las alturas
de los distintos animales y la importancia de estimar
longitudes.

En esta actividad es importante indagar en las estra-
tegias que usan sus estudiantes para estimar las dis-
tancias. Considere que habrad quienes simplemente
intenten adivinar las medidas. Para reconocer cuando
un estudiante realiza efectivamente una estimacion,
observe qué utilizan para cuantificar. Esas acciones
son claros indicadores de que se estd realizando una
estimacion efectiva.

Capitulo 3 e Longitud



65 minutos

25 minutos 40 minutos

Que los estudiantes realicen conversiones entre unida-
des de medida de longitud, de metros a centimetros y
de centimetros a metros.

Modelar / Argumentar y comunicar.

Comience recordando que un metro es equivalente
a 100 cm, luego pregunte: jy 2 metros? ;y 3 metros?
También puede preguntar por la mitad y la cuarta par-
te de 1 metro. Cuando se asegure de que comprenden
la conversién entre unidades, invitelos a realizar la
Actividad 1. En la puesta en comun, pregunte por la
estrategia utilizada y promueva que se discuta cudl es
la operacién matematica mas adecuada para transfor-
mar la medida.

Para la Actividad 2 se espera que sus estudiantes rea-
licen el proceso inverso al realizado en la actividad
anterior, descomponiendo la cantidad de centimetros
en multiplos de 100. Promueva que describan usando
unidades compuestas, es decir, expresando las medi-
das en metros y centimetros.

Presente la Actividad 3 y pregunte: ;coémo podemos
saber cual es la medida mayor? Permita que sus estu-
diantes comenten sus estrategias. Luego, pregunte:
;qué procedimiento podemos realizar para comparar
las longitudes del item b)? Se espera que sus estudian-
tes mencionen que las longitudes estan compuestas
por metros y centimetros, por lo tanto, lo primero que
deben realizar para comparar es transformar para que
gueden en la misma unidad. Concluya con ellos que
las transformaciones de unidades son esenciales para
realizar operaciones entre estas y para poder comparar
longitudes.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Matematica ® Tomo 1

3 ¥ Recordemos que:
;Cuantos centimetros son?

. 1m=100cm
El guanaco tiene una altura de

1my &0 cm.
| Una enredadera de copihues mide 4 m. -
Un cactus mide 2 m. 7
El largo de una ballena franca austral es de 14 m.

Expresa usondo metros y centimetros.

El largo de un puma es 280 cm. 4

A a
| o
| Ellargo de una cama es 190 cm. I
| La envergadura de las alas de un
condor es 310 cm. N

El largo de un delfin es 167 cm.

;Cudl medida es mayer?

1100 cmo 11 m.
1 1580 cmo 10 my 59 cm.
12my8cmo 1280 cm.

5 m 0498 cm.
100 m o 1000 cm.
! 2050 cm o 20 m y 500 cm.
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La transformaciéon de unidades de medida es fundamental
para poder comparar longitudes y realizar operaciones entre
estas. Dado que 1 metro es equivalente a 100 cm, para trans-
formar de metros a centimetros basta con multiplicar por 100.
El procedimiento inverso: transformar de centimetros a me-
tros, requiere de la operacion inversa, es decir, dividir por 100.
Es importante que la divisién sea con resto, para distinguir los
metros y centimetros, lo que los estudiantes pueden realizar
descomponiendo los nimeros. En la actividad, las medidas se
presentan de manera compuesta, explicitando la cantidad de
metros y centimetros, de modo de facilitar la transformacion
de la unidad de medida de metros a centimetros.



Gestion
Comience presentando la Actividad 1. Puede realizar
preguntas para saber si comprendieron la situacion y
qué harian para encontrar la longitud total de los dos
saltos de la rana. Luego, para la Actividad 1 a) pidales
que analicen las estrategias de Juan y Sami. Pregunte:
;en qué consiste la estrategia usada por Juan?;Y la es-
trategia usada por Sami? ;Cémo lo harias tu? Asegure-
se de que sus estudiantes se den cuenta que estas dos
1| Una rana realiza dos saltos consecutivos. En el primero safta 2m y maneras de encontrar las longitudes totales se obtie-
10 cm; en el segundo 1 m y 50 cm. ne el mismo resultado, y concluya con ellos que para
sumar las longitudes se pueden transformar ambas a
la misma unidad para luego sumar, o sumar cada uni-
dad por separado y luego transformar.

Juan y Sami quieren saber la longitud total de los dos saltos.

=

1 iCudlesi

=]
=3
=
o
=F
=
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- ftdn e fars Y o e Sami 1 Para la Actividad 1 b) plantee la pregunta que apa-
rece en el Texto del Estudiante. Dé un tiempo para
2my 10cm=210cm 2m+1m=3m . f | p |
1:m'y 50 e =150.cm 10 em + 50 cm = 60 cm que piensen y formulen una respuesta. Para la puesta
otk 360 cm = 3 my 60 Total 3y 60 en comun pregunte por la estrategia que realizaron y
ab SErem =S my Sam S por las dificultades que se presentaron para responder
) ) ) , a la pregunta. Concluya con ellos que, para realizar la
¢Cuanto mas largo fue el primer salto que el segundo? adicién y sustraccion de medidas de longitud, deben
r=-d analizar las unidades de medida. Puede hacer referen-
Calcula la suma de las siguientes distancias: cia al sistema posicional decimal.

Eb2my40cm; Tmy12cm.  Ep12my 28 cm; 16 my 33 cm.

B4 my 70 cm; 5 m. B 19 cm, 37 my 61 cm. Finalmente, pidales que realicen los ejercicios de la

secciéon Practica.
Resta las siguientes distancias:
Consideraciones didacticas

La adicién de medidas de longitud debe realizarse
considerando las unidades de medida. Al igual que
en nuestro sistema de numeracién decimal, en el cual
43 es necesario sumar unidades con unidades, decenas
con decenas, centenas con centenas, etc. En el sistema

Epuy4mys6cm;2my 12 cm. B i6my 10cm; 14 my 10 cm.
B 6my?Bcm; 6my50cm. EB 45 my 39 cm; 21 cm.

métrico decimal, cada unidad de medida se suma con
unidades de su mismo tipo: milimetros con milimetros,
centimetros con centimetros, metros con metros. De
ahi que una estrategia para operacionalizar la suma sea
basicamente transformar a una misma unidad de medi-
da, por ejemplo, reagrupar 100 unidades de medida de
orden menor para formar a una unidad de medida de
orden mayor. La pertinencia del procedimiento a utili-
zar depende de los ndmeros involucrados.

P.u3 | TE | Longitud
| Planificacién T 30 minutos

Propdsito

Que los estudiantes conozcan y apliquen distintas estrategias
para operar con medidas de longitud expresadas en metros y
centimetros.

Habilidad
Modelar / Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

ML Ticket de salida pagina 43 «Tomo 1
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35 minutos

Que los estudiantes operen con centimetros y/o me-
tros, en situaciones asociadas a distancias, transfor-
mando de centimetros a metros cuando sea necesario.

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Presente la Actividad 2. Para asegurarse de que com-
prendan, pregunte: ;jde qué se trata el mapa? ;Qué
lugares estan representados en el mapa? Luego, dé
tiempo para que sus estudiantes respondan. Realice
una puesta en comun para abordar las respuestas y
dificultades que pudieran surgir durante la realizacion
de la actividad. Para el item a), pregunte: si Ema pasa
por la plaza, ;cual es el camino que realiz6? ;Cuantos
metros hay desde la casa de Ema a la Escuela por di-
cho camino? (990 m). Para el item b), pregunte: ;cual
es el camino en linea recta que debe seguir Ema para
llegar a la escuela? ;Cudntos metros caminé? (980 m).
Finalmente, realice la pregunta del item c). Se espera
que sus estudiantes respondan que el camino en linea
recta es 10 m mas corto.

Para la Actividad 3, se espera que sus estudiantes utili-
cen las estrategias de las clases anteriores para encon-
trar el largo total de cada animal. Pidales que trabajen
en parejas y monitoree observando los errores o difi-
cultades que pueden cometer. Algunos de ellos son:
Al momento de sumar las medidas de longitud del
cuerpoy la cola, no realizan la suma con la uni-
dad correspondiente. Si es asi, pregunte: segun la
informacién entregada del cocodrilo, jtiene sentido
el largo total obtenido? ;Podemos sumar 2 my 60 cm?
;Porqué?

Pueden olvidar hacer la conversidn de centimetros a
metros. Si es asi, pregunte: ;jcudl es la estrategia que
utilizaste para encontrar el largo total? Un metro, ;a
cudntos centimetros equivale?

En el caso del cocodrilo, pueden mencionar que

el largo total es 4 m 110 cm, haga notar la conve-
niencia de seguir transformando. Para ello puede
preguntar: ja cuantos metros y centimetros equivale
110cm?

Matematica ® Tomo 1

4y

.| El mapa muestra la ubicacion de la casa de Ema.

980 m 30 m { Flaza

40

) Ema va a la escuela posando por la plaza. ;Cudntos
metros camina?

Si Ema camina en linea recta de su casa a la escuela, jcudntos
metros camina?

;Cudnto mds corto es el camino en linea recta?

Calcula el largo total de los siguientes animales v exprésalo
&n metros.

[ L 220 cm 150 cm
42 cm
| F 1
B1 cm L 3
]
Lémur Oso hormiguero
75 cm
B - 2my 60 cm 2 my 50 cm
) B 25 ¢cm ’ L : Y '
Castor Cocodrilo

Finalmente, realice una puesta en comun para presentar las
estrategias, dificultades o errores que surgieron al encontrar el
largo total de los animales.

En esta actividad es importante trabajar con sus estudiantes
algunos posibles errores o dificultades que puedan presentar
al convertir de centimetros a metros, o viceversa, con el propo-
sito de profundizar en su pensamiento y corregirlo.



Analiza las distancias en el mapa.

Aa WAk %
o WEEET 2 m y 50 cm ’E%
my35emiT _e—— '.ﬂ&_ .
— Bibtioteca iy 8 '
A=l
| 5my90cm * 1
s 12m

Imagina que estads ubicado en el punto azul. ;Qué longitud tiene
el camino mds corto a las salas?

Si de la biblioteca vas al kiosco pasando por las salas, ;cudntos
metros recorriste?

Se pavimentaran todos los caminos marcados. ;Cudntos metros
de camino hay que pavimentar?

¢Cudnto mads largo es el camino del kiosco al patio techado que
el del kiosco a las salas?

;Cudnto mas corto es el camino desde la biblioteca al kiosco
pasando por las salas que él que pasa por el patio techado?

Resuelve.
Un arbol mide 1 m v 54 cm de alto. ;Cudntos centimetros le
faltan para alcanzar los 2 m?

Un cajén de manzanas tiene 28 cm de alto. ;Cudntos cajones se
pueden apilar sin sobrepasar los 2 m?

45

60 minutos

40 minutos 20 minutos

Que los estudiantes operen con longitudes en centimetros o
metros, en situaciones asociadas a distancias, transformando

de centimetros a metros o viceversa cuando sea necesario.

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Presente la Actividad U y asegurese que comprendan
cada situacion planteada. Para ello, pregunte: ;cudn-
tos edificios se muestran en el mapa? ;Qué forma tie-
nen los caminos? ;Cual es la condicién para ir de un
lugar a otro? ;Qué debemos hacer para comparar las
medidas de forma facil?

Dé un tiempo para que respondan y monitoree el tra-
bajo. Oriéntelos a realizar correctamente la conversion
de las unidades de medida y a comparar los nimeros
cifra a cifra, partiendo de la izquierda hacia la derecha.
Realice una puesta en comun para compartir respues-
tas y estrategias.

En el item a) sus estudiantes deben enunciar directa-
mente la medida. Para orientarlos en el item b), puede
preguntar: ;qué podemos hacer para reconocer el ca-
mino recorrido? ;Qué distancia hay desde la biblioteca
alas salas?;Y desde las salas hasta el kiosco? En el item
c) pidales que piensen en una estrategia para calcu-
lar los metros de camino que se deben pavimentar y
luego invitelos a compartir su idea con sus compane-
ros. En el item d) y e) se espera que sus estudiantes
determinen las longitudes, analicen cual es la opera-
cién asociada al problema y respondan la pregunta de
cuanto mas largo o corto es.

En la Actividad 5 a) se espera que sus estudiantes
analicen la conveniencia de utilizar una unidad de me-
dida segun la pregunta planteada. Para ello, pregunte:
{qué nos conviene mas: transformar a metros o trans-
formar a centimetros? ;Qué procedimientos realizaste
para encontrar lo solicitado? Se espera que sus estu-
diantes identifiquen la conveniencia de transformar a
centimetros la altura del arbol y la medida de 2 m, para
luego conocer cuantos centimetros faltan para alcan-
zar los 200 cm.

En la Actividad 5 b) se espera que sus estudiantes
presenten la estrategia de sumar de manera iterada
28 cm hasta llegar lo mas cerca posible a los 200 cm, o
que estimen directamente multiplicando. Asegurese
de que identifiquen las unidades de medidas involu-
cradas y de lo conveniente de realizar una transforma-
cion a centimetros.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Capitulo 3 e Longitud



50 minutos

30 minutos 20 minutos

Que los estudiantes determinen el perimetro de figu-
ras compuestas por cuadrados y rectangulos.

Modelar / Argumentar y comunicar.

Regla.

Presente la Actividad 1y plantee la pregunta que apa-
rece en el Texto del Estudiante. Invitelos a compar-
tir sus estrategias. Pregunte: ;qué lados considerarias
para calcular el perimetro? Se espera que sus estudian-
tes mencionen que deben sumar las medidas de los
lados que conforman la figura, y, ademas, que tienen
que identificar los lados que corresponden para en-
contrar el perimetro de la figura.

En la Actividad 2 pregunte: ;jcudl es la unidad de me-
dida que esta asociada al perimetro? Pidales a sus estu-
diantes que midan el perimetro de las figuras propues-
tas utilizando una regla. Asegurese de que cuando
mencionen el valor obtenido lo expresen en centime-
tros. Haga una puesta en comun para que compartan
los valores obtenidos, en caso de que exista diferencia
pregunte: ;qué procedimiento realizaste para obtener
el perimetro?

Presente la Actividad 3 y pregunte: ;qué lados con-
siderarias para encontrar el perimetro? Puede ocurrir
que sus estudiantes consideren solamente los lados
que estan afuera de la figura. Si es asi, indique los lados
que estan al interior y pregunte: jnecesitamos consi-
derar los siguientes lados para encontrar el perimetro?
;Por qué? Se espera que identifiquen que dicha lon-
gitud se debe considerar para encontrar el perimetro
de la figura. Dé tiempo para realizar la actividad y lue-
go concuerde con sus estudiantes que, para saber el
perimetro de una figura, es fundamental identificar su
contorno.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Matematica ® Tomo 1

;Qué harias para encontrar el perimetro de la siguiente figura?

2 Recuerda que el perimetro
(#8020 de una figura es la longitud
el de su contorno.
o A aawa e
A A A A A A -
[V S04 380 S8t 285 oL ] &
N e
e P e T
¢Cudnto mide el perimetro de las siguientes figuras?
[ T R
s 2eioe
(382 age Eaadesad
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N

(Cudnto mide el perimetro de la figura coloreada?
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En esta actividad se abordé el concepto de perimetro. Para tra-
bajarlo, es importante orientar a los estudiantes a identificar el
contorno que se debe considerar al momento de encontrar el
perimetro, en particular, con figuras como las que acabamos
de presentar.



Gestion

D Mide el perimetro de los siguientes objetos y exprésalo Presente las actividades y realice preguntas para ase-
en centimetros: gurarse de que comprendan lo que deben hacer en
(=) Una mesa. cada caso. Monitoree el trabajo realizandp preguntas.
® Un cuademo. Haga una puesta en comun para compartir los resulta-
(© Un teléfono celular. dos y corregir posibles errores.

(4} Un texto de estudio. . .
En el Ejercicio 1, pregunte: ;qué instrumento pode-

e Estima la longitud de las siguientes partes de tu cuerpo. Comprueba mos utilizar para medir el perimetro de [nombre los

midiendo con una huincha. objetos de los items]? Se espera que sus estudian-
tes determinen la conveniencia de utilizar la regla,
huincha o cinta métrica para realizar las mediciones
respectivas.

- En el Ejercicio 2 se espera que sus estudiantes esti-
men de manera mas precisa las longitudes de distin-
tas partes de sus cuerpos. Puede registrar en la pizarra
< las estimaciones. Luego, pidales que realicen la medi-
cién con una huincha y pregunte: jqué tan cercana
fue la estimacion que realizaste? Genere una conver-
sacion para que comuniquen sus impresiones acerca
de como sus estimaciones son mas precisas y qué es-
trategias estan utilizando para que eso ocurra.

9 Mide el perimetro de las siguientes figuras con una regla:

En el Ejercicio 3 deben utilizar una regla para encon-
trar la medida del perimetro de las dos figuras.

47

P.u7 | TE | Longitud
|_ Planificacién {7 30 minutos

Propdsito

Que los estudiantes ejerciten lo aprendido sobre la medi-
cién de longitudes, estimando la longitud del contorno de
un objeto o partes del cuerpo y expresandolas en unidades
de medida adecuadas segun el tipo de longitud a medir.

Habilidad
Resolver problemas.

Recursos
Regla, huinchay cinta métrica.

ML Ticket de salida paginai7+-Tomo 1
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P.ug | TE | Longitud
k Planificacion {5} 30 minutos

Propésito

Que los estudiantes ejerciten lo aprendido sobre me-
dicion de longitud, identifiquen medidas en un instru-
mento de medicidn, realicen operaciones con medidas
de longitud y resuelvan problemas.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Presente las actividades y formule preguntas para ase-
gurarse de que comprendan lo que deben hacer en
cada caso.

En el Ejercicio 4 indiqueles que observen la escala de
la cinta métrica, y pregunte: ;cdmo estan graduadas
las cintas métricas? ;Qué unidades de medida expre-
san? Invitelos a trabajar en grupos para discutir y con-
sensuar una forma éptima para reconocer las medidas
sefaladas por la flecha. Para la puesta en comun, mo-
tive a sus estudiantes a comunicar sus estrategias para
leer las cintas métricas y cdmo distinguieron los centi-
metros de los metros.

En el Ejercicio 5, se espera que sus estudiantes calcu-
len medidas. Pregunte: ;qué estrategias podemos usar
para sumar y restar medidas de longitudes? ;Siempre
es necesario transformar las unidades de medida? ; Por
qué? Conduzca la discusion en torno a las distintas
maneras de realizar los calculos y cudndo es necesario
transformar las unidades.

En el Ejercicio 6, sus estudiantes deben establecer una
estrategia para encontrar los metros que debe recorrer
una hormiga que usa la escalera. Puede ocurrir que
tengan dificultades para encontrar dicha longitud. Si
es asi, oriéntelos a deducir que al sumar las secciones
marcadas en rojo en la imagen se obtiene la misma
longitud de la base de la escalera, es decir, de 4 m.

g__’ Indica las medidas sefialadas por las flechas en las cintas métricas.

®
e e e
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®
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) e %0 1Fm 10 0 an
@
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) % zmp, 10 W™ 30 40 50 0 A B W ogp 10 B

9 Calcula las siguientes medidas:

@) 3my900cm+5my 100cm (3) 4 m-300cm
{t) 700 cm + 500 ¢cm (=) 9 my 500 cm - 800 cm
{c) 5 my 400 cm + 680 cm () 6my 530 cm—2my 540 cm

e Una hormiga trepa del punto (2} al punto () usando la escalera.
;Cudntos metros recorrerd?

2m

48
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Posteriormente, pregunte: ;como podemos encontrar la otra
longitud de la escalera? Se espera que los estudiantes hayan
comprendido el procedimiento anterior y que ahora puedan
aplicarlo a la longitud vertical que corresponde a 2 m y asi ob-
tener la respuesta.



PROBLEMAS

!__. Una casa tiene dos estacionamientos, uno al lado del otro. Cada
uno mide 2 my 40 cm de ancho. ;Cudl es el ancho total del espacio
para estacionar?

Q Un drbol mide 4 m y 30 cm. Otro drbol mide 15 cm menos que la
mitad del primer drbol. ;Cudnto mide el drbol mas bajo?

e El siguiente plano corresponde a un dormitorio. Estd hecho a escala
v 4 cm equivalena 1 m.

(o) Mide con una regla para calcular cudntos metros miden el largo
y ancho del dormitorio.

() Calcula el largo y ancho de una cama y del escritorio

pademno de Artividades pdgina 28 - Tomo 1
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P.49 | TE | Longitud
‘ Planificacién {5 50 minutos

LTE {® 30 minutos | CA {5 20 minutos J

Propésito

Que los estudiantes resuelvan problemas en contextos, rela-
cionados con operaciones entre medidas de longitud y trans-
formaciones entre unidades de medida.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Recurso
Regla.

Gestion

Presente los problemas y formule preguntas para ase-
gurarse de que comprendan cada situacién planteada.
Monitoree el trabajo de sus estudiantes y oriéntelos a
establecer una estrategia.

En el Problema 1 se espera que sus estudiantes iden-
tifiquen que la operacion para encontrar el ancho es
sumar las unidades de medidas respectivas. Puede
ocurrir que sus estudiantes mencionen que: “como
mide lo mismo es el doble”. Si ese es el caso, invitelos
a realizar el procedimiento.

En el Problema 2 se espera que sus estudiantes utili-
cen distintos procedimientos para saber la medida del
arbol mas bajo. Por ejemplo, encontrar la mitad de la
longitud (2 my 15 cm), y luego restar 15 cm, obtenido
la altura del 4rbol mas bajo que es de 2 m.

Para el Problema 3, sus estudiantes deben utilizar una
regla para encontrar el largo y el ancho del dormitorio,
la camay el escritorio, para luego realizar la equivalen-
cia. Se espera que sean precisos con el registro de las
medidas solicitadas. Concluya con ellos las medidas
reales de los objetos medidos.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Cuaderno de Actividades pagina 38 - Tomo 1
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Capitulot4 | Multiplicacion
{5 10 horas pedagégicas

Vision general

En este capitulo se extiende lo aprendido en 3° basico
sobre multiplicacién, mediante la resolucién de pro-
blemas, el estudio de las propiedades y el desarrollo
de técnicas de célculo no convencionales con nimeros
de hasta 3 cifras.

Objetivos de Aprendizaje del capitulo

OA2: Describir y aplicar estrategias de célculo mental

para determinar las multiplicaciones hasta 10 - 10 y sus

divisiones correspondientes:

* conteo hacia delante y atrés.

e doblary dividir por 2.

® por descomposicion.

* usar el doble del doble.

OAU: Fundamentar y aplicar las propiedades del 0 y del

1 para la multiplicacién y la propiedad del 1 para la di-

vision.

OA5: Demostrar que comprenden la multiplicacion de

numeros de tres digitos por nimeros de un digito:

* usando estrategias con o sin material concreto.

e utilizando las tablas de multiplicacion.

¢ usando la propiedad distributiva de la multiplicacién
respecto de la suma.

* resolviendo problemas rutinarios.

Aprendizajes previos

® Resolver problemas de iteraciéon de una medida.

e Calcular multiplicaciones de un digito por un digito.

e Calcular el doble de un nimero.

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

P.50 | TE | Multiplicacion
|_ Planificacién (T 20 minutos

Proposito

Que los estudiantes reconozcan que la multiplicacién
permite calcular el total de objetos que estan distribui-
dos en filas con la misma cantidad de objetos, y apli-
quen la propiedad conmutativa de la multiplicacién.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos
Imagen de bandeja de huevos del problema 1 para
presentar en pizarra, puede ser en cartulina o para
proyectar.

@ Matematica ® Tomo 1

Multiplicacion

Orden de la multiplicacion

;Cuantos huevos hay?

(e J';J e e at . o
| ‘__,\_‘,l huevos hay?

Ik..J .J'-._J'L.JR.J

|'-‘-‘TJ T

(WANAK

;Cudl es la expresion matemdtica que permite saber la cantidad
de huevos gue contiene la bandeja?

3 Se debe multiplicor la cantidod de huevos
{ que hay en una fila por la contidad de filas.

| | Gttt \J\J

@ \laiadidied
|-.J-.) -.-'u\)
s eSS
uLJuuu.J
JJJ\JHJ

;
£Cudles son
las filas?
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Gestion

Presente en la pizarra la imagen de la bandeja de huevos y pre-
gunte: ;cudl es la manera mds rdpida de saber cudntos huevos hay
en total? Se espera que los estudiantes recuerden que la multi-
plicacion permite determinar el total mas rapido que el conteo
de 1 en 1 o por agrupacion, para ello deben contar la cantidad
defilas y la cantidad de huevos que contiene cada una.

Pregunte: ;jcudntas filas hay? (5) gire la imagen de la bande-
ja y vuelva a preguntar, jcudntas filas tiene? (6) ;Cémo ubica-
mos la bandeja? Se espera que los estudiantes expliquen que
es irrelevante la ubicacién, ya que en la primera orientacién la
multiplicacién es 5 « 6 (5 filas de 6 huevos) y en la segunda es
65 (6filas de 5 huevos), que son multiplicaciones equivalentes.



i
i
|
.

En la primera
representacidn hay &

filas con 5 eiementos
y en la segunda...

e

()

Dos numeros se pueden multiplicar en cualquier orden porque el
resultado es el mismo.

.5=5. i
6.5-5-6 )

Observa la tabla de multiplicacion.

Rl Psul [E 0 =y NFRR LSRR PO

oo

TR243 44506174849

1123 |4/5|6|7|89

2/4)6]8/10{12/14/16]18 iPor qué el resultado

3 6911215/18 21| 24|27 de la multiplicacion
entre b y 5 se repite en

4|8|12|16/20| 2428 32|36 dos casillas de la tabla?

5(10/15|20|25/30|35 40|45

6 (12 18|24 /3036|4248 54 v -

F[1421|28|35 /42|49 56|63 /-

8 (1624|3240 /48|56 64|72

9

18127 13614515413 172181

@ ¢Como encuentras el resultado en la tabla de multiplicacion?
¢Hay otros casos en que ocurre lo mismo que con el 307

¢Cudles? Explica.

(< ;De cudntas maneras puedes encontrar el 18 en la tabla?

B Cuodemo de Actividades péging 39 - Tomo 1
B Ticket de solida pdgina 51 - Tomo 1
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P.51 | TE | Multiplicacién
‘ Planificacién {5} 40 minutos

LTE {2 25 minutos | CA T 15 minutos

J

Proposito

Que los estudiantes recuerden la propiedad conmutativa de la

multiplicacion.

Habilidad
Representar.

Recursos

Tabla de multiplicacién del 1 al 9 (pitag6rica) para cada estu-

diante y para presentar en pizarra.

Gestion

Para sistematizar la actividad anterior invite a los estudiantes a
explicar las imagenes que se presentan al inicio de la pagina,
de tal manera que justifiquen la propiedad conmutativa de la
multiplicacién a través de los arreglos de filas con la misma can-
tidad de objetos. Se espera que indiquen que la cantidad total

de objetos es la misma en un arreglo de 6 filas con 5
objetos en cada una, que en un arreglo de 5 filas con 6
objetos en cada una. Luego, pida que lean y analicen en
conjunto las ideas que se presentan en el recuadro de
puntos importantes del Texto del Estudiante.

Presente la Actividad 2, para ello pegue la tabla de mul-
tiplicacién en la pizarra y entregue a cada estudiante la
suya. Pida que busquen el resultado de la multiplicacién
entre 5y 6 en la tabla. Dé un tiempo para que exploren
y reconozcan que en la interseccion de la fila del 5 y la
columna del 6 (y viceversa) se encuentra el 30, que es el
resultado de multiplicar ambos digitos. Pregunte: jel 30
estd en otro lugar de la tabla? (si) ;Por qué esta en dos
partes de la tabla? (porque 6+ 5 tiene el mismo resultado
que 5 - 6). ;Habra otros nimeros que se repiten en dos
partes de la tabla como ocurre con el 307 (Si, por ejem-
plo, el 15, el 63, el 42, etc.) ;De cudntas maneras se pue-
de encontrarel 187(2+9,9+2,3+6, 6« 3) ;Por qué este
numero se encuentra en mas de dos casillas? (porque el
18 se puede formar con la multiplicacién entre 2y 9,y la
multiplicacién entre 3y 6, asi se puede encontrar en U ca-
sillas de la tabla). Dé un tiempo para que busquen y en-
cierren en su tabla todos los nimeros que se repiten dos
veces. Luego, pregunte ;hay nimeros que se encuentran
en solo un lugar de la tabla? Se espera que reconozcan
que hay varios y que se ubican en una de las diagonales
delatabla (1, 25,49, 64, 81).

Pregunte, jpor qué es importante saber que dos nu-
meros se pueden multiplicar en cualquier orden? ;En
qué caso es util esta propiedad? (Es util para calcular.
Por ejemplo, es posible que sea mas facil 3+ 5 que 5.
3 porque la sabe de memoria o porque es mas breve
calcular 3 veces 5 en lugar de 5 veces 3).

Enfatice que los nimeros que se pueden encontrar en
esta tabla son producto de la multiplicacion entre dos
digitos, y que los numeros que se encuentran solo en
una casilla son aquellos que se pueden formar sélo
con la multiplicacion del mismo digito, mientras que
los que se encuentran en dos casillas se pueden for-
mar con la multiplicaciéon entre dos digitos distintos,
y que por conmutatividad se expresan en dos multi-
plicaciones equivalentes. Enfatice que ademas hay
otros numeros que se encuentran en mas de dos casi-
llas, porque se pueden formar en mas de una manera,
usando otro par de digitos.

Adicionalmente pueden practicar las tablas en pare-
jas, usando la tabla para comprobar las respuestas.
También puede preguntar, ;cémo se obtiene el nime-
ro 72?7 Dé un tiempo para que anticipen el resultado
y luego lo comprueben con su tabla. Esta actividad la
pueden realizar en grupos o parejas de estudiantes.
Invitelos a realizar los ejercicios del Cuaderno de Ac-
tividades.
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Propdsito

* Que los estudiantes resuelvan problemas en que de-
ben determinar el total de objetos distribuidos en
arreglos bidimensionales.

* Que los estudiantes calculen multiplicaciones de nu-
meros de 1 digito por 1 digito utilizando técnicas de
calculo mental.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos
Imagen de stickers del problema 1 para presentar en
pizarra, puede ser en cartulina o para proyectar.

Gestidn

Para la Actividad 1, presente en la pizarra laimagen de
los stickers y pregunte, jcudl es la manera mas rapida
de saber cuantos stickers habian al principio? Dé un
tiempo para que los estudiantes piensen en la mane-
ra mas rapida. Monitoree el trabajo apoyandolos con
preguntas como, ;se puede saber cuantas filas tenia
la tira? (7);Se puede saber cuantos stickers tenia cada
fila? (6) Si se conoce la cantidad de filas y la cantidad de
objetos en cada una, jse puede saber cuantas habia al
principio? Se espera que los estudiantes reconozcan
que la tira tiene 7 filas con 6 stickers en cada una, y que
para saber el total de stickers se debe multiplicar 6 y 7.

Una vez que los estudiantes hayan planteado la ex-
presion matematica, desafielos a elaborar técnicas de
calculo mental para apoyar a aquellos estudiantes que
aun no memorizan las tablas de multiplicar. Para ello,
apoyese del arreglo bidimensional de los stickers y haga
preguntas que permitan a los estudiantes reconocer los
conocimientos que pueden poner en juego, como, por
ejemplo: jcuales multiplicaciones son las mas faciles? (2,
5y 10) ;Cémo pueden usar esas tablas para calcular 6 «
7? ;Cémo podrian separar 6 veces 7 en dos partes? Es
posible que los estudiantes propongan distintas mane-
ras de separar 6 veces 7, como 2 veces 7 y U veces 7, 3
veces 7y 3 veces 7, 1 vez 7y 5 veces 7. Frente a esto,
favorezca que analicen cada opcién en cuanto al domi-
nio de memoria de las tablas asociadas. Por ejemplo, no
tendria sentido separar en 3 veces 7 y 3 veces 7 si no se
saben de memoria la multiplicacién 3 - 7.

@ Matematica ® Tomo 1

Técnicas para multiplicar

Sami comprd una tira rectangular de stickers del mismo tamafio y
uso algunos.
;Cudntos stickers tenia la tira cuondo la compra?

{a) ;Cudl es la expresién matemdtica que permite calcular el total de
stickers que habian al principio?

"; = ar.
hiv. {Huy 7 filos de stl'ckers] Ejudc filo tenia & stickers Tt

{t] ;Cémo la calcularias?

L Sino sabes &l resultado de
memoria, jque estrategio
usarias para colcular?

52

Luego, pregunte si sé que 5 veces 7 es 35, ;cdmo puedo saber
cuanto es 6 veces 77 Se espera que reconozcan que se puede
saber agregando un grupo mas de 7, es decir, 35 + 7.

Consideraciones didacticas

Es importante que los estudiantes reconozcan cudl es la des-
composicion mas conveniente del primer factor y que con-
sideren que esta dependera del dominio que tengan de las
tablas. Por ello, es importante que los estudiantes sepan de
memoria las tablas del 2, 3,4, 5y 10, ya que pueden recurrir
a ellas para deducir las multiplicaciones asociadas a las tablas
del 6,7 8y9.



a Idea de Ema

Como muitipiicar por 2 y por 5 es facii essass
descompuse el 7 como 2 y 5. ’. . .‘
sese0e
26 - ecccee
76 < ccse0e
5 6 - sscese
Total = L ] L 11

il |dea de Juan

Yo sé que & veces b es 36.
Para saber cudnto es 7 veces &

aorean un arunn de &
R T wan s e O

Para facilitar el calculo de una multiplicacion puedes:

» Descomponer uno de los términos y calcular dos multiplicaciones

mas faciles. 2 - b
?-b<:5 .

« Contar hacia adelante o hadia atras, a partir de una
multiplicacion conocida.

]
w
=3

|
s

r=-d
;Cudl estrategia usarias? Calcula usandola.
Bs9 B37 Boe3s [Booe B9-?
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Propdsito

Que los estudiantes elaboren técnicas de calculo mental para
multiplicaciones de numeros de 1 digito por 1 digito, como

por descomposicion y contar hacia adelante o atras.

Habilidad
Representar.

Gestion

Para sistematizar la actividad de la pagina anterior, invi-
te a los estudiantes a leer, analizar y explicar en conjun-
to las ideas de Emay de Juan que se plantean en el Tex-
to del Estudiante. Permita que las comparen con sus
propios registros, planteando preguntas como: ;a cual
de estas ideas se parece lo que ustedes elaboraron?

Para la idea de Ema destaque que toda multiplica-
cion se puede expresar como la suma de otras dos (o
mas), en este caso el 7 se descompuso en 2y 5, por-
que 7 veces es igual que 2 veces mas 5 veces. Enfa-
tice que esta descomposicion es conveniente porque
multiplicar por 2 y por 5 es facil y que ademas fueron
las primeras tablas que aprendieron en 2° basico.

Para la idea de Juan destaque que esta técnica consis-
te en buscar una multiplicacién cercana y conocida a
la que se estd pidiendo calcular, asi se parte de ella'y
luego se agregan o quitan grupos. Es importante que
los estudiantes reconozcan que poseen conocimien-
tos que les permiten deducir las multiplicaciones aso-
ciadas a las tablas cuando no las saben de memoria,
pues es habitual que comiencen a decir una a una las
multiplicaciones hasta llegar a la solicitada (1 por 7, 2
por 7, 3 por 7, U4 por 7, etc.), y que ademds reconozcan
que esta estrategia es fragil pues tienden a equivocar-
se en el conteo.

Finalmente invitelos a leer y analizar en conjunto las
ideas que se presentan en el recuadro de la mascota,
antes de pasar a resolver con los ejercicios de la sec-
cion Practica.

Luego, invitelos a realizar los ejercicios del Cuaderno
de Actividades.

Consideraciones didacticas

Considere que los estudiantes en inicio pueden necesi-
tar hacer un registro escrito igual o similar a las ideas de
Ema y Juan, sin embargo, se espera que paulatinamen-
te se desprendan de estos para lograr hacer un calculo
mental o bien realizar registros mas econémicos.
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Propdsito

Que los estudiantes calculen multiplicaciones de nu-
meros de 1 digito por 1 digito utilizando técnicas de
calculo mental, como contar hacia adelante o atras y
calcular el doble del doble.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos
Imagen del problema 2 para presentar en pizarra, pue-

de ser en cartulina o para proyectar.

Gestion

Para la Actividad 2, presente en la pizarra la ima-
gen de las cajas de chocolate y pregunte, ;jcual es
la expresién matemdtica que permite saber el to-
tal de chocolates de una promocién? (2 - 8) ;Cual
es la expresion matemadtica que permite saber el
total de chocolates de dos promociones? (4 « 8).

Una vez que los estudiantes hayan planteado la ex-
presion matematica, desafielos a elaborar técnicas de
calculo mental para apoyar a aquellos estudiantes que
aun no memorizan las tablas de multiplicar. Para ello,
haga preguntas que permitan a los estudiantes reco-
nocer los conocimientos que pueden poner en juego,
como, por ejemplo: si sé cudntos chocolates hay en 2
cajas, ;como puedo saber cudntos chocolates hay en
el doble de cajas, o sea en U cajas? Se espera que reco-
nozcan que si saben que en dos cajas hay 16 chocola-
tes, entonces en U habra el doble de 16. Considere que
para calcular el doble de 16 no necesitan saber calcular
2«16, ya que pueden recurrir a la suma.

Luego, pregunte: ;cémo podrian aplicar la técnica de
contar hacia adelante o hacia atras para calcular 4 - 8?
Se espera que los estudiantes reconozcan que 5 « 8 es
una multiplicacién cercana y facil de calcular, y que sia
4o le restan 8 obtienen 32.

@ Matematica ® Tomo 1

54

En la tienda hay una promocion de dos cajas con 8 chocolates en

cada una. Si Ema compra dos promociones, ;cudntos chocolates
tendria en total?

SUPER

{7) ;Cudl es la expresion matemdtica que permite calcular el total
de chocolates?

B, .q Son 4 cajas en total. Coda una tiene '.- - .
i 8 chocolates. A g

(&) ;Cémo la calcularias?

o Si no sabes el resultodo de
memoria, Jque estrategia
usarias para saberio?

Consideraciones didacticas

Para que los estudiantes tengan un uso fluido de la técnica de
calcular el doble del doble es importante que dominen el cal-
culo del doble de un nimero de dos cifras como una suma de
dos numeros iguales (técnica aprendida en 2° basico). Para la
técnica de contar hacia atras es necesario que dominen las res-
tas de un numero de dos cifras y una cifra, en particular cuan-
do se resta un multiplo de 10 y un digito, por ejemplo, 70 - 7,

uo - 8.



(<1 ;Cémo calcularias 4 « 8 contando hacia atrds?

(4} ;Cémo calcularias 4 - 8 si sabes que 2+ 8 = 167

Calcular el doble
de 16 es igual que
sumar 2 veces 1é.

Entonces,4-8=| 7

~ - Al multiplicar por 4 es dtil calcular el doble del nimero y luego, el
doble de ese resultado, es dedir, calcular el doble del doble.

rmd
Calcula usando el doble del doble.
Bu-7? Bu-9 Bu-6 Bpu-u
Calcula contando hacia atras.
Bo-8 B9-9 Bo-7 Es-?

B Cuodemo de Actividades pégina 1 - Tamo 1
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Propdsito

Que los estudiantes calculen multiplicaciones de nimeros de 1
digito por 1 digito utilizando técnicas de calculo mental, como

contar hacia adelante o atras y calcular el doble del doble.

Habilidad
Representar.

Gestion

Para sistematizar la actividad de la pagina anterior, in-
vite a los estudiantes a leer y explicar en conjunto las
ideas en la pregunta c). Destaque que U4+ 8 es un grupo
de 8 menor que 5 - 8. Enfatice que la técnica de contar
hacia atras o hacia adelante permite calcular una mul-
tiplicacion cercana a otra, ya sea una inmediatamente
menor o una inmediatamente mayor. Permita que las
comparen con lo que se plantea en esta pagina con
SuUs propios registros.

Luego, pida que lean y expliquen en conjunto las ideas
en la pregunta d). Destaque que la técnica de calcular
el doble del doble es util y valida para cuando se tiene
que multiplicar por U. En el problema planteado hay
una promocién de 2 cajas con 8 chocolates en cada
una y si se compran dos promociones habra 2 veces
2 cajas de 8.

2+ 8 —> una promocion

2+ 8—>unapromocién

U« 8 — dos promociones

Finalmente invitelos a leer y analizar en conjunto las
ideas que se presentan en el recuadro de la mascota,
antes de pasar a los ejercicios de la seccion Practica.
Ponga atencion si en el ejercicio 2 los estudiantes
reconocen que es Util calcular 10 veces un nume-
ro y luego, para calcular 9 veces, restar un grupo.

Invitelos a realizar los ejercicios del Cuaderno de Ac-
tividades.

Consideraciones didacticas

Considere que el calculo mental se desarrolla en la
medida que los estudiantes se ven enfrentados a si-
tuaciones que los desafien a hacer calculos de manera
fluida, por ejemplo, en juegos en que se requiera ra-
pidez en el célculo. Otro factor importante es la cons-
tancia, por lo que se sugiere realizar rutinas breves de
calculo mental al iniciar, terminar o hacer quiebres en
una clase.
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Propdsito
Que los estudiantes calculen multiplicaciones por 1y por 0.

Habilidad
Resolver problemas.

Recursos
Tablero de juego y caja de zapatos (por cada pareja de
estudiantes).

Gestion

Presente a sus estudiantes el juego de la Actividad 1. Para
esto, le recomendamos organizarlos en parejas y entre-
garles un tablero y 20 fichas. Lo ideal seria pegar el table-
ro en el fondo de una caja de zapatos o de otro tipo, de
modo que al lanzar las fichas estas no se caigan al suelo
y se queden en los espacios de puntuacién establecidos
por el juego. Promueva que expliquen con sus propias
palabras en qué consiste el juego y realice preguntas de
verificacion, por ejemplo: ;cual es el puntaje que pue-
des obtener en cada zona? (Rosada: 5 puntos, Celeste: 1
punto, Blanca: 0 puntos) ;Cuantas fichas tiene que lanzar
cada uno? (10). Brindeles tiempo para que jueguen un
par de veces y exploren la dinamica del juego.

Luego de que jueguen pidales calcular los puntajes obte-
nidos y pregunteles: ;como los calcularon? ;quién gandé?

Invitelos a trabajar en el Texto del Estudiante. Presente
los resultados que llevan Ema y Juan y pregunteles: solo
observando, ;quién lleva mas puntos? Se espera que
luego de haber jugado varias veces puedan estimar los
resultados y darse cuenta de que Ema lleva mas puntos
porque sus fichas han caido en zonas con color, en cam-
bio las de Juan solo en zonas blancas. Luego, presénteles
las Actividades 1 a) y b) y pregunteles: ;son correctas las
expresiones para calcular la cantidad de puntos que lleva
cada nifo? (Si) ;Qué representa cada término de las mul-
tiplicaciones? (El primero, la cantidad de fichas que hay
en cada zonay el segundo, los puntos que se obtienen en
cada zona) ;Cédmo obtendrias los puntos que lleva Ema?
(Sumando los resultados de ambas multiplicaciones). In-
vite a los estudiantes a resolver las multiplicaciones y cén-
trese en los resultados obtenidos. Pregunteles: ;cual es el
resultado al multiplicar por 0?7 (0) ;Cudl es el resultado
al multiplicar por 17 (El otro nimero de la multiplicacién)
;Siempre pasara lo mismo? Aun no se espera la generali-
zacion, pero si un acercamiento a la respuesta afirmativa.

Continue solicitando a los estudiantes a responder las
preguntas c), d) y e) donde se espera vayan formali-
zando los resultados que se obtienen al multiplicar por
0 o por 1, ya que para responder deberian aplicar sus
conocimientos con respecto a las propiedades del 0 y
del 1 en la multiplicacién.

@ Matematica ® Tomo 1

Multiplicacién por O y por 1

En este juego se deben lanzar fichas scbre un tablero.

Dependiendo del lugar del tablero donde cae la ficha, se obtienen
distintos puntajes.

=5 puntos =1 punto Q =0 puntos
TR :
. L ]

12X

(=) ;Cudntos puntos lleva Juan? 3-0=[ 7
2-1=( 7 |y 1-5=[2

{c] Sami tombién juega. Si todas sus fichas caen en lo zona ;
scudntos puntos obtendra? ; Por qué?

@ ¢Cuantos puntos lleva Ema?

() Si Juan lanza mds fichas y caen en la zona @ cudntos puntos
llevara? ; Por qué?

@ Si tu obtienes 1 punto al lanzar 10 fichas, ;en cudles zonas
pudieron haber caido? ; Por qué?

‘ i . B = 2 et = 2 A
== Al multinlicor cualguier nimero por 0, el resultado es 0. !
1 1
I L o - i 1
l\ Al multiplicar cualguier nimero por 1, el resultado es el mismo ndmero. J

(Ll PRACTICA

1

1 Calcula.

1

1 Bs-o Bo-5 Boa-1 B

1

I M Cuodemo de Actividodes pagina 42 - Tame 1

" B Ticket de sofida pdging 56 + Toena 1

56

Puede preguntarles: siuna ficha cae en la zona que da cero pun-
tos, jcuanto puntaje se obtiene?, ;y qué ocurre si caen 2 fichas
en esta misma zona?, ;y si caen 3, 4 o 5 fichas? Procure que los
estudiantes adviertan que, independiente de la cantidad de
fichas que caigan en la zona de 0 puntos, el puntaje que se ob-
tiene siempre es 0. Realice las mismas preguntas para la zona
que da 1 punto, destacando que, en este caso, la cantidad de fi-
chas que caigan en esta zona determinara el puntaje obtenido.

Sistematice las propiedades del 0 y del 1 para la multiplicacion
a partir de la informacion del recuadro.

Invite a los estudiantes a resolver los ejercicios de la
seccién Practica. Si observa dificultades puede proponer
representar con material concreto las multiplicaciones.

Para finalizar, pida a los estudiantes desarrollar los ejercicios
propuestos en el Cuaderno de Actividades.
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Multiplicacién por 10 y por 100

;Cudntos stickers hay en total?

[~ T
BP oiselienenai

() ;Cudl es la expresion matemdtica?

() ;Cémo la calcularias?

- 2

en total?

Si 5. 10 es lo mismo
que calcular 5. 1y al
resultado agregarle

un cero...

ias con 100 stickers cada una, cudntos sti

Como hay 5 filas con
10 stickers cada una,

podria usar la tabla
de multiplicacion.

[Entonces, 5. 100 es... }

~»
»

Para multiplicar por 10 se puede multiplicar por 1 y agregar un

cero al resultado.

Para multiplicar por 100 se puede multiplicar por 1y agregar dos

ceros al resultado.

SLad FRACTICA |
Calcula.
EBo-10 B10-4
»s-10 E»10-9

B 6- 100 B 100-4
@z 100 B 100-9
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Propdsito

Que los estudiantes calculen multiplicaciones por 10y por 100.

Habilidad
Resolver problemas.

Recursos

Imagen de stickers para la pizarra.

Gestion

Presente en la pizarra la cantidad de stickers de la Ac-
tividad 1 que se muestran en el Texto del Estudiante
y pregunteles: ;cdmo podemos saber cuantos stickers
hay? Puede ser que algunos estudiantes decidan con-
tar directamente sobre la ilustracion. En estos casos,
pidales pensar en otra forma para calcular que resulte
mas rapida, preguntandoles: ;qué operacion se rela-
ciona con la situacién? (La multiplicacién). Si los estu-
diantes sefalaran la suma, pidales escribir la expresién
matemadtica asociada. Considere que la relaciéon entre
la suma iterada y la multiplicacién puede contribuir
positivamente a la discusion, pues la expresion ma-
tematica para la multiplicacién es mas simple y breve
que la asociada con la suma. Luego de plantear qué
representa la cantidad de filas por la cantidad de stic-
kers que hay en cada una, se espera que no tengan
dificultades para el célculo, ya que la tabla de multipli-
cacién del 10 la construyen desde 2° basico.

Continude invitandolos a resolver la Actividad 2. Prime-
ro, pidales plantear la expresién matematica que re-
presenta la situacién y permite resolverla, para luego
establecer como realizaran el célculo. En este caso, se
espera que los estudiantes amplien la regla de agre-
gar un cero al resultado cuando se multiplica por 10,y
agregar dos al multiplicar por cien. Si los estudiantes
no ven esta relacién y quizas solo agregan un cero al
resultado, invitelos a evaluar sus productos y pregun-
teles: ;tiene sentido esta cantidad como respuesta? A
partir de esto podran notar que el resultado es menor
que la cantidad inicial, por lo que seria incorrecto y es
necesario agregar otro cero al producto.

Sistematice la multiplicacién por 10 o por 100 a partir
de lainformacion del recuadro.

Como practica guiada, invite a los estudiantes a re-
solver los ejercicios de la seccién Practica, poniendo
atencién si evaltdan sus resultados considerando la
cantidad de ceros dependiendo si el factor es 10 0 100.

Para finalizar, invite a los estudiantes a desarrollar los
ejercicios propuestos en el Cuaderno de Actividades.
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Propdsito
Que los estudiantes calculen multiplicaciones por de-
cenas y por centenas.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Presente la Actividad 1 a los estudiantes. Invitelos a
leerla en voz alta y pidales identificar los datos princi-
pales. Pregunteles: ;qué se debe encontrar? (El costo
total) ;Qué datos tienes? (La cantidad de dulces y el
valor de cada uno). Animelos a observar la ilustracién,
preguntandoles: jpara qué sirve conocer la cantidad
de monedas de $10? Se espera que infieran que esta
es otra manera de llegar a la solucién del problema.

En la Actividad 1 a) invitelos a plantear la expresion
matematica que representa la situacién (3 « 40) y en
1b), para orientar el calculo pidales considerar 40
como U decenas: si tenemos U4 decenas, ;como pode-
mos multiplicar 3 veces 4 decenas?, ;cual es el resul-
tado de multiplicar 3 por 4 decenas? Hagales ver que
el resultado de esta multiplicaciéon corresponde a 12
decenas, lo que es equivalente a 120 unidades.

Para la Actividad 2 se espera que los estudiantes am-
plien lo aprendido no solo en la Actividad 1, sino que
también al multiplicar por 10 y por 100, y lo apliquen
al multiplicar por centenas. Para esto, primero invitelos
a comprender la situacién, para luego plantear la ex-
presidn matematica que representa y permite resolver
el problema y luego buscar técnicas para el calculo de
esta. Puede preguntar: ;cdmo podemos calcular 3 ve-
ces 2007, jpodemos usar la técnica de la Actividad 17
Se espera que los estudiantes no tengan mayores difi-
cultades en este tipo de calculos, ya que de no ser asi ha-
bria que retomar la multiplicacién por 100 para afianzar
el aprendizaje y luego considerar otras centenas.

Invite a los estudiantes a resolver los ejercicios de la sec-
cién Practica, poniendo atencion en la consideracion de
los ceros en el resultado de cada multiplicacion.

Para finalizar, invite a los estudiantes a desarrollar los
ejercicios propuestos en el Cuaderno de Actividades.

@ Matematica ® Tomo 1

Multiplicacion por decenas y centenas

Se quiere comprar 3 dulces a $40 cada uno.
;Cudl es el costo total?

® ® @
() ;Cudl es la expresion matemdtica? @D @ @
{v) ;Codmo la calcularias? ==
i) G a0

Si3-4-12, Piensa en cudntas monedas S
Jcudnto serd 3 - 407 de $10 se necesitan. o an g
LY 4

r - Far '
(=) ¢Cudl es la expresién matemdtica? S
;Como la calcularias? -@ (i09)

Si 3:2-6, Joudnto Piensa en cudntas monedas (i00) (100 @
sera 3 - 2007 de $100 se necegi;tun,

-
()

[l § PRACTICA

BA Cuaderno de Actividodes péging 44 Tomo 1
W Tickes de salida paging 58 - Tamo 1

]

: Calcula.

: B2-20 EB 3 -400 Eps0-6
' B 2- 300 Bzso-2 B so0-5
i Bs-30 B 6004

i

]

| ]
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Multiplicacién por nimeros de dos digitos

Hay bolsas con 4 frutillas cada una.

;Cudntas frutillas hay en total?

Sihay entre 1y 9 bolsas
de frutillos podemos saber
rdpidamente cudntas hay.

R

<t
b

Pero, ;como calculamos si hay
12 0 18 bolsas con frutillas?
L

W

-

e

n Hay 12 bolsas, cada una con Y frutillas.

;Cudntas frutillas hay en total?
(=) ;Cudl es la expresidn matematica?

5 Cantidad de Cantidad

e
cada bolsa de frutillas
- e -

(&) ;Cémo la calcularias?

Ly Piensa en como calcular

usando diagramas y
tecnicas conocidas.

LY

F

9 111)
9111
9 111)
9 I11Y
9 111)
9 111
9 I11Y
9 I11Y
Tees)
31117

23
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P.59 | TE | Multiplicacion
|_ Planificacién T 15 minutos

Propdsito

Que los estudiantes calculen multiplicaciones de nimeros de
2 digitos por numeros de 1 digito descomponiendo un factor.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Presente a sus estudiantes la situacidn inicial. Puede hacerlo
mostrando grupos con U elementos cualquiera. Para comen-
zar muestre solo 5 de los grupos y pregunteles, ;qué expresiéon
matematica representa el problema y permite resolverlo? (5 -
). Se espera que calculen sin dificultad aplicando las tablas de

multiplicacion.

Luego, presénteles la Actividad 1 e invitelos a obser-
var laimagen de las bolsas de frutillas. Estas presentan
una disposicidn que pretende evocar arreglos rectan-
gulares (filas por columnas). Si esto no es suficiente,
pregunteles: ;qué se debe encontrar? (La cantidad
total de frutillas) ;Qué datos tienes para hacerlo? (La
cantidad de bolsas y la cantidad de frutillas que con-
tiene cada una). Lo primero es lograr que los estudian-
tes reconozcan que la operacion que permite resolver
el problema corresponde a una multiplicacién y pue-
de expresarse como (12 - W). Si identifica estudiantes
que resuelven el problema por conteo o bien realizan-
do sumas iteradas del 12 o del U, guielos a utilizar la
multiplicacion como la manera mas eficaz de resol-
ver. Procure que quienes hayan pensado en realizar
una multiplicacion compartan sus ideas y expliquen
si se puede resolver utilizando los resultados de la
tabla de multiplicacién u otra estrategia que sepan.

Puede registrar estas respuestas en un listado en la pi-

zarra, antes de pasar a la pagina siguiente, sin ahondar
en su factibilidad ni si son correctas.

CapituloU4 e Multiplicacion @



" Idea de Ema

P.60 | TE | Multiplicacién
| Planificacién {2 30 minutos

kTE {5 15 minutos | CA TY 15 minutos J oy 76t 2t+

uede descc—mponer enbyb,

= I!LI)' ULF::I VECES U 7

Propésito Tokad = |ﬂ
Que los estudiantes calculen multiplicaciones de nu-
meros de dos cifras por una cifra a través de la descom-
posicion aditiva de un factor. s !deade juon
12 se puede descomponer en 9y 3.
Habilidad
9 - 4 = 3

Representar. 124 % 0.
Gestion il 3
Continue preguntando a los estudiantes: ;cudl tabla
de multiplicar usarias para simplificar el calculo?, ;Po-
driamos descomponer el 12 para facilitar el calculo? - n ) e

; Idea de Sofia L LIl
Se espera que los estudiantes puedan descomponer ot
aditivamente el 12 de la manera que mas facilite sus Multiplicar por 10 es mds fdcil y : ;
calculos. Si estas estrategias no surgen naturalmente, hese puadaticsrampooen oo L i o
motivelas presentando las propuestas en el Texto del o q 5 o ; i
Estudiante. R G . & .

—j @

Animelos a analizar cada estrategia, pregunténdoles- Total = | 2 'l .}2-4
;en qué consiste esta estrateg:a ;en cudles numeros 2088
descompuso el 127 ;En qué tablas de multiplicar se
basa? ;Qué se hace con los resultados de cada multipli- Calcula 18- 2y 14 - 7 usando las ideas de los nifios.
cacion para obtener el resultado final? jHay otra forma
de descomponer el 12 que pueda usarse para facilitar la B Cuaderno e Actividudes pégin 45+ Teme 1

W Tickes de salida paging 60 Tame 1

multiplicacion? Apoye las explicaciones de los estudian-
tes con la visualizacién de la representacion pictérica
del arreglo rectangular. Hagales ver que dado un rec-
tdngulo de 12 - U hay muchas formas de separar o dividir

60

horizontalmente el rectdngulo en dos partesy que estas
partes representan las partes en las que se descompone
el 12. Muéstreles que independiente de cdmo se sepa-
ren las filas, siempre habra U8 objetos (frutillas).

Para la Actividad 2 solicite calcular las multiplicacio-
nes 18 - 2y 14 . 7 utilizando al menos dos formas de
descomposicion aditiva del 18 y del 14 respectiva-
mente, anotando las estrategias en el cuaderno. Soli-
cite ademas que incluyan los diagramas rectangulares,
apoyandose en el cuadriculado del cuaderno, para
representar la descomposicion. Organice una puesta
en comun para que al menos dos estudiantes mues-
tren y argumenten las descomposiciones realizadas.

Para finalizar, invite a los estudiantes a desarrollar los
ejercicios propuestos en el Cuaderno de Actividades.

Cuaderno de Actividades pagina 45 - Tomo 1
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EJERCICIOS

0 Calcula.

{a19.8 {d17.8 (@) 6-7 (i16-9
{£¥9+10 {£10-8 mY-10 {k1100-8
(ti7-0 {102 {i1#+100 (107
) :Qué niimero corresponde a[?]?

{@1:2]=0 (M[7]-9=90
&)[7)-10=0 @[7)-1=7

{©)5-[7]=5 M1-[7]=6
(d)5+[7]=50 (D0-[7]=0
{=)10-[7]=100 D1-[7F)=1

9 £Qué numero completa cada expresion?
5 - 6 - 7
9+6 8+7
<: - B <: 3 . 7

@) Calcula usando la técnica de descomposicidn.

{a118-3 {cr12-9 ORERY
{6} 13+5 {d119-4 {11192

a1y -7
{n111-8

‘-j En un juego se obtiene 1 punto al acertar la respuesta correcta.
Juan acertd 5 respuestas. ;Cudntos puntos ha obtenido?

G Hay 5 cajas con 12 Idpices cada una.
;Cudntos Idpices hay en total?

Ml Cucdema de Actividodes pagina Ye + Tamo 1
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P.61 | TE | Multiplicacién
| Planificacién {T u5 minutos

LTE %Y 30 minutos | CA T 15 minutos

J

Propdsitos

Que los estudiantes ejerciten el calculo de multiplicaciones.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Invite a los estudiantes a resolver los ejercicios presentados.
Puede pedir que los resuelvan todos y luego en una plenaria
revisar y aclarar dudas o puede pedir que los resuelvan uno a

uno e ir revisando en conjunto.

Para el Ejercicio 1 los estudiantes deben resolver mul-
tiplicaciones usando las técnicas de calculo aprendi-
das en el capitulo. Es importante también que iden-
tifiquen si se trata de multiplicaciones por 0, 1, 10 o
100, para asi identificar la técnica que mas facilita el
calculo.

En el Ejercicio 2 los estudiantes deben determinar el
numero que falta en las multiplicaciones, consideran-
do las propiedades del 1y del 0. Se espera que advier-
tan que, si el resultado es 0, entonces al menos uno de
los factores debe ser 0; y que, si el resultado es igual a
uno de los factores, entonces el otro factor es 1. Tam-
bién podrian manifestar que, si el resultado presenta
un 0 a la derecha, entonces uno de los factores debe
correspondera 10.

En el Ejercicio 3 los estudiantes deben completar los
esquemas reconociendo el factor que se descompuso
y en cuéles nimeros se hizo.

En el Ejercicio U los estudiantes deben descomponer
uno de los factores en los nimeros que mas le faciliten
sus calculos. Puede haber tantas respuestas como for-
mas de descomponer el factor elegido.

En los Ejercicios 5 y 6 los estudiantes deben plantear
la expresién matematica que representa a cada situa-
cién y permite resolverla. Para el Ejercicio 5, es impor-
tante que se reconozca que se debe plantear una mul-
tiplicacion por 1 por lo que el resultado correspondera
a la cantidad de veces que Juan acerto. Para el Ejerci-
cio 6, se espera que descompongan el factor mayor
en los numeros que mas faciliten el calculo de cada
estudiante.

Para finalizar, invite a los estudiantes a desarrollar los
ejercicios propuestos en el Cuaderno de Actividades.

. Cuaderno de Actividades pagina 46 « Tomo 1
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P.62 | TE | Multiplicacién
‘ Planificacién {t) U5 minutos

LTE S 30 minutos | CA T¥ 15 minutos J

Propdsito

Que los estudiantes pongan a prueba sus conocimien-
tos sobre los temas estudiados relacionados con la
multiplicacion.

Habilidad
Representar / Resolver Problemas.

Gestion

Invite a los estudiantes a resolver los problemas pre-
sentados. Puede pedir que los resuelvan todos y luego
en una plenaria revisar y aclarar dudas o puede pedir
gue los resuelvan uno a uno e ir revisando en conjunto.
Asegurese que todos comprendan lo que se les solicita
y pidales que resuelvan cada ejercicio en su cuaderno.
Mientras realizan los problemas monitoree el tra-
bajo, verificando si ponen en juego los conoci-
mientos y habilidades estudiadas en el capitulo.

En el Problema 1, se evalua el dominio que tienen los
estudiantes sobre la multiplicaciéon por 0, 1, 10 y 100.

En el Problema 2, se presenta un problema no rutina-
rio que involucra hacer 3 célculos parciales, por una
parte la cantidad de chocolates que hay en 3 cajas (3 «
10), la cantidad de chocolates que hay en 10 cajas (10 -
6) y finalmente sumar ambos totales (30 + 60).

En Problema 3 a), se espera que reconozcan que hay 8 li-
neasy que cada linea tiene la misma cantidad de puntos
(3) o bien, que hay 3 circulos, que independientemente
de su tamano tienen la misma cantidad de puntos, pues
en la medida que aumenta el tamano del circulo, los
puntos se distancian. Asi, podrian plantear la multiplica-
cion que representa a 8 lineas con 3 puntos en cada una
8 « 3, 0 bien, la que representa 3 circulos con 8 puntos
cada una 3 - 8. En el Problema 3 b), podrian reconocer
que la estrella tiene 6 puntas y que en cada punta hay
un punto y que en el centro se forma un hexdgonoy en
cada vértice hay un punto, por lo tanto, la expresion que
permite determinar la cantidad de puntos es 2 + 6. En el
Problema 3 c), podrian formar distintas figuras confor-
madas por igual cantidad de puntos, dado que con 25
puntos, pueden formar 5 figuras con 5 puntos o bien,
algunos podrian plantear expresiones que contengan
una multiplicaciéon y una suma.

@ Matematica ® Tomo 1

& Calcula.
=10-9 =12-10 (=161 (237 -100
(8.0 (@)10-6 (1-19 (i) 100-4

@ Hay 3 cajas que contienen 10 chocolates
cada una y 10 cajas que contienen

______________________________

chocolates hay en total? e NTe N E
4 \__‘JI i
\:-‘,’ b o \:-\.I..’

B Calcula el nimero de & Plantea la .
expresion matemdtica y utiliza las tablas
de multiplicar.

@ ®

0 Inventa un problema que se pueda resolver usando 10+ 4.

6 Las siguientes imdgenes corresponden a partes de la tabla de
multiplicacién hasta 10 - 10. Explica cémo encontrar los nimeros que
representan cada letra.

Ejemplo: [15]

|A!‘2 18 dTabla del 6. Portanto Aes b= 1= 6.
BIC Tabladel 7. Portanto Bes7+-3=21

yCes?-4=28
- . ©EEEE  © R
[A[30] B [40 6 25
o] [Al® [ [o]
c

MR Cuaderno de Actividades priging 47~ Tamo |
B Ticke: de zalida paging 2+ Tame 1
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En el Problema U, deben crear un problema que se resuelva
con una multiplicacién. Observe que planteen preguntas que
permitan obtener una nueva informacion a partir de los datos
entregados en el problema.

En el Problema 5, se presenta un problema que involucra el
trabajo con la tabla de multiplicaciones que se propone al ini-
cio del capitulo y la aplicacién de relaciones légicas. Por ejem-
plo, en el Problema 5 a), deben reconocer que en la fila de A
hay dos numeros terminados en cero y que no son consecu-
tivos, por lo tanto, los nimeros aumentan de 5 en 5, es decir,
corresponden a la tabla del 5, por lo tanto, A es 25y B es 35. Si
Aestd enlafila del 5, entonces Cestd en ladeldy D en la del 6.
Asi, Ces 28y D es U8.

Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cuaderno de
Actividades.

Cuaderno de Actividades pagina 47 - Tomo 1
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d Tiempo

Aprendizajes previos

* Leery registrar el tiempo en horas, medias horas, cuar-
tos de horas y minutos en relojes analogos y digitales.

* Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

® Calcular sumas y restas de numeros de dos digitos usan-
do el algoritmo.

¢ Calcular multiplicaciones de nimeros de un digito usan-

Registro de tiempo

Matias y Ema participaron de una carrera que combina un trayecto en
bicicleta sequido de una carrera a pie.

g ;Doénde deben estar ubicadas las manecillas de los relojes para
indicar la hora en que Matias y Ema completaron cada trayecto?

Carrera de Matias

o E
@ S = J.. @
P 1 o B
i) o EL?
... S ... T |
11000 m

Carrera de Ema
[Ferfiln ki

R
!

52 min
Correra a pie

35 min
Carrera en bicicleta

1100 o, m.
BB Ticket de solida pdgina 43 - Tomo 1
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Capitulo5 | Tiempo
%Y # horas pedagdgicas

Vision general

En este capitulo los estudiantes ampliaran lo aprendido en 3°
basico en relacién con la medicién y ubicaciéon temporal, con-
siderando distintas unidades de medida. Interesa que, a partir
de experiencias cotidianas, los estudiantes consoliden sus ha-
bilidades para interpretar y comunicar la medicién del tiempo,
tanto en relojes anédlogos como digitales. También se introduce
el uso de cronémetro para registrar el tiempo en segundos.

Objetivos de Aprendizaje del capitulo
OA20: Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes
analogos y digitales, usando los conceptos a. m., p. m.y 24 horas.

OA21: Realizar conversiones entre unidades de tiempo en el
contexto de la resolucién de problemas: el nUmero de segundos
en un minuto, el nUmero de minutos en una hora, el nUmero de
dias en un mesy el nimero de meses en un aino.

do las tablas de multiplicar.

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

P63 |TE | Tiempo
|_ Planificacién T 30 minutos

Propdsito

Que los estudiantes recuerden cémo determinar la
hora de término de una situacion a partir de la hora de
inicio y el tiempo transcurrido.

Habilidad
Modelar / Resolver problemas.

Recursos

Reloj andlogo grande para presentar en la pizarra,
puede ser en cartulina o para proyectar y para cada
estudiante (Anexo 3 del Cuaderno de Actividades,
pagina 109).

Gestion

Inicie esta clase comentando el contexto del problema.
Puede preguntar: ;por qué es importante en este tipo
de carreras calcular el tiempo que se demora cada com-
petidor? ;Quién gana en una carrera como esta: quién
demora mds o menos? Antes de desarrollar la Activi-
dad 1, anime a los estudiantes a recordar qué indica la
manecilla rosada y la celeste en el reloj andlogo, pre-
guntando: ;jcual manecilla marca la hora? ;Cudl marca
los minutos? Junto a esto, recuerde las caracteristicas
del reloj analogo y el tiempo que marca entre un nu-
mero y otro dependiendo de cada manecilla. Luego
de que tengan claro qué representa cada manecilla,
pregunteles y vaya marcando en el reloj de la pizarra
las respuestas: ja qué hora comenzd la carrera Matias?
(A las 11:00) ;Cudnto tiempo anduvo en bicicleta? (30
minutos) Entonces, ;a cual nimero deberia apuntar la
manecilla celeste en el segundo reloj? (Al 6) ;Qué hora
debe marcar el segundo reloj? (Las once y treinta minu-
tos u once y media) ;Cudnto tiempo anduvo a pie? (45
minutos) Entonces, ;a cual nimero deberia apuntar la
manecilla rosada en el tercer reloj? (Al 12) ;Y a cual la
manecilla celeste? (Al 3) ;Qué hora debe marcar el ter-
cer reloj? (Las doce y quince minutos o doce y cuarto).
Realice las mismas preguntas para la carrera de Ema.

IBL Ticket de salida pagina 63 - Tomo 1
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P.64 | TE | Tiempo
‘ Planificacién {5y U5 minutos

kTE {5 30 minutos | CA TY 15 minutos J

Propésito

Que los estudiantes lean la hora en relojes analogos y
calculen el tiempo que ha transcurrido entre determi-
nadas situaciones.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos

Reloj andlogo grande para para presentar en la piza-
rra, puede ser en cartulina o para proyectar y para cada
estudiante (Anexo 3 del Cuaderno de Actividades,
pagina 109).

Gestion

Para sistematizar la Actividad 1 invite a los estudiantes
a leer y analizar el primer recuadro “Registro de hora de
Matias”. Pidales comprobar si las respuestas dadas en
la pagina anterior son las mismas que se presentan aca.
Luego, invitelos a recordar las respuestas con respecto a
los tiempos de Ema y compararlas con el recuadro “Re-
gistro de hora de Ema”. Ademads, pidales fijarse en los tex-
tos que hay debajo de cada reloj y pregunteles: ja qué
se referira si dice a. m.? ;Y p. m.? Oriéntelos a reconocer
que estos conceptos se utilizan para indicar si es antes o
después del mediodia y que ambas siglas son utilizadas
para referirse a cada uno de los periodos de 12 horas en
gue esta dividido el dia. Solo entregue esta informacion,
ya que estos conceptos se abordaran en profundidad en
la pagina siguiente.

Presente la Actividad 2. Para esto, solo mencione la hora
en que comenzd la competencia y los tiempos que se de-
mord Ema en bicicleta y de a pie, con el fin de comprobar
si los estudiantes recordaron y afianzaron el uso del reloj
analogo en la medicion del tiempo.

Invite a sus estudiantes a leer y analizar la Actividad
3. Dé tiempo para que lo hagan en parejas y luego en
una plenaria grupal. Guie este trabajo con preguntas
como: en el primer reloj, ja qué numero apunta la ma-
necilla rosada?;Y la celeste? Entonces, ;qué hora es? En
el segundo reloj, ;a qué numero apunta la manecilla
rosada? ;Y la celeste? Entonces, ;qué hora es? Luego
de que reconozcan claramente la hora que marca cada
reloj, pregunte: ;jcudnto avanzd cada manecilla? ;Ha-
bra transcurrido mas o menos de una hora? ;Cual es el
tiempo transcurrido en cada caso?

Para sistematizar la Actividad 3, muestre en el reloj de la
pizarra el tiempo transcurrido contando los minutos de
5 en 5. Si llega a los 60, mueva la manecilla de la hora.
Sefale que entre cada nimero que marca la hora hay 5

@ Matematica ® Tomo 1

Registro de hora de Matios

30 mwin H2min
e b et o ;
Los relojes que
usan manacillas se
Homan andlogos.
Salid de lo Portida Def b bicicleta a las Liegd a la Meta a las
als1100am 11300 m. 1215 pom
o ..‘
Registro de hora de Ema
2 min
apie
Salid de ka Partida Dajd ko biciclata a ks Lbead a ba Meta a las

abe 11:00am

Folam T 7 pm

&M qué hora terming el trayecto en bicicleta Ema? ; A qué hora llego
a la meta?

;Cudnto tiempo demoraron los siguientes participantes en
completar la carrera a pie?

1 hora v 5 minutos.

de Actividodes pagine 4B - Tomo 1
=alida pagna &4+ Toma 1

b4

minutos, por lo que si la manecilla del minutero estd en el 3, han
pasado 15 minutos.

Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cuaderno de Ac-
tividades.

Consideraciones didacticas

El estudio de la medicion del tiempo en relojes andlogos se
viene trabajando desde 3° bdsico. Por esto, los estudiantes
deberian conocer el funcionamiento de este tipo de reloj. No
obstante, se pueden ir abordando lo que representa cada ma-
necilla, nUmeros y marcas a medida que se resuelven las acti-
vidades.

Cuaderno de Actividades pagina 48 - Tomo 1
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Sofia y Gaspar usaron sus relojes digitales para registrar la hora de
llegoda a la meta de uno de sus amigos.

Reloj de Sofin Reloj de Gospar

1:15 PM 13,15

¢A qué crees que se debe la diferencia mu"mﬁ?“‘:‘fu IIIII
en la forma en gue estos relojes indican e ——
la hora? Comenta. 000 | 1a0om.

0200 2400 o.m,

‘ :i ___| ta00 | mo00m
= 400 %00 a.m

! La hora se puede expresar en dos formatos: e =00 om

: + Sistema horario de 24 horas. 0600 | 640 am.

i + Sistema horario de 12 horas, en que se 0730 | RGO om.

: utiliza a. m. y p. m. para indicar si es antes GeCO | BAOam.
! o después del mediodia. 0500 | s00am.
1000 1050 a.m

1100 1100 a.m.

ﬂ ¢Cudles son las horas que faltan? 1200 | 1240 nm
1300 1:00 pr.m.

THID | 200pm.

Formato de 24 horas | Formato de 12 horos 1860 | 300 pm
1600 W00 pom.

F:12 a.m. 17200 | S00pm.

1858 1800 600 p.m.

1105 a. m. 1800 | ®00pm.

AL B L

2231 S10pm 200 | 400pm.

_ i 2200 10:00 prm.

o0 | itoopm

Los relojes mas comunes son el reloj andlogo y el reloj digital.

Horario: manecilla corto que indica las horas. Muestran la hora en formato de
Minutero: manecilla larga que indica los minutos. 12 horas o de 24 horas.

; pediging 49 - Tamo 1
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P.65 | TE | Tiempo
| Planificacién {5} 45 minutos

LTE {2 35 minutos | CA T 10 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes midan el tiempo considerando los con-
ceptos a. m., p. m.y 24 horas.

Habilidad
Modelar / Resolver problemas.

Recurso
Relojes de Sofia y de Gaspar para poner en la pizarra o proyectar.

Gestion

Presente los relojes de Sofia y de Gaspar en la pizarra y pregun-
te alos estudiantes: jqué hora marca cada reloj? Se espera que
los estudiantes indiquen cada hora y concluyan que marcan
la misma hora. Para esto pregunte: jqué indican los nimeros
antes de los dos puntos? (La hora) ;Qué indican los nimeros

después de los puntos? (Los minutos) ;Qué significa
p. m.? (Pasado el mediodia) ;Qué significa 1 p. m.? (1
hora pasado el mediodia o de las 12, 1 de la tarde)
;/Qué hora son las 13 horas? (La 1 de la tarde). Plantee
la pregunta de la Actividad 5 a los estudiantes e in-
vitelos a responder a partir del trabajo que se hizo en
torno de los relojes de Sofia y de Gaspar. Se espera que
infieran que la hora se puede leer y registrar usando
distintos sistemas de horarios:
e 24 horas: se consideran de las 00 a las 23 horas.
* a. m.-p. m.: en donde se consideran de las 01 a las
12 dos veces en un dia y a. m. indica que es antes
del mediodia y p. m. después del mediodia.

Puede apoyar estas ideas con un esquema. Por ejem-
plo:

00:00 12:00 00:00

Luego, sistematice estos tipos de registro de las horas
invitando a los estudiantes a abrir sus textos y revi-
sar el recuadro del zorrito. Pidales analizar la tabla en
donde se muestran las relaciones hora a hora, puede
mencionar horas al azar en formato 24 horas para que
ellos la expresen considerando a. m.-p. m. y viceversa.

Ademas, para evaluar el nivel de comprension del re-
gistro del tiempo utilizando el reloj y sus unidades de
medida, pregunteles: ;se puede registrar la hora utili-
zando estos sistemas de horarios en un reloj andlogo?
Se espera que los estudiantes reconozcan que estos
registros son para relojes digitales, ya que en los ana-
logos no es posible considerar mas numeros, por lo
que siempre considerande 1a 12.

Presente la Actividad 6 a los estudiantes. Dé tiempo
para el trabajo individual. Luego, pida que compartan
en una plenaria sus respuestas y estrategias. Guielos a
reconocer que las horas antes del mediodia (a. m.) se
registran igual a las del formato 24 horas y que las de
después del mediodia son las que consideran de las
13 alas 23 horas.

Sistematice lo trabajado con respecto de los tipos de re-
lojy los registros de la hora en el recuadro del Texto del
Estudiante. Pregunte a sus estudiantes: jen cual reloj
creen que es mas facil ver la hora? ;Por qué? Se espera
que en esta explicacién consideren las caracteristicas
de cada reloj, qué indica cada manecilla en el reloj ana-
logoy el orden de los numeros en el reloj digital.

Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cua-
derno de Actividades.
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P.66 | TE | Tiempo
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE {2 30 minutos | CA T 15 minutos J

Propdsitos

* Que los estudiantes resuelvan problemas de compa-
racion por diferencia de duraciones de tiempo.

* Que los estudiantes midan el tiempo considerando
horas, minutos y segundos.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos
Imagen de la Actividad 6 para presentar en la pizarra,

puede ser en cartulina o para proyectar.

Gestion

Para la Actividad 6, presente el problema en la pizarra
y la imagen de los relojes y pregunte: jcuanto tardé
Ema? (1 hora, 28 minutos y 35 segundos) ;Cuanto tar-
dé Gaspar? (1 hora, 28 minutos y 56 segundos).

Para la Actividad 6 a), pregunte: ;como se puede saber
quién llegé primero? ;En qué hay que fijarse? (Hay que
comparar los segundos, porque las horas y minutos son
iguales, asi el que marca menos segundos, tardé menos
tiempo en llegar y, por lo tanto, llegd primero). Luego,
pidales que lean y analicen las ideas que se presentan
en el recuadro puntos importantes. En base a esta in-
formacién puede preguntar: si Gaspar tarda 4 segundos
mas, jcudnto tiempo habria tardado? (1:29, porque 60
segundos equivalen a 1T minuto).

En la Actividad 6 b) se espera que los estudiantes cal-
culen la cantidad de segundos que le faltan a 35 para
completar 56, usando alguna técnica de calculo mental.

En la Actividad 6 c) se espera que los estudiantes re-
conozcan que al agregar 25 segundos se modificaran
el segundero y el minutero, y que el horario no cam-
biard. Pregunte: si solo se suman los segundos 56 y 25,
jcuantos segundos son? (81 segundos) ;Cuantos mi-
nutos hay en 81 segundos? (1 minuto y 21 segundos)
Si a 1:28 le sumamos el minuto que se formé con los
81 segundos, jcuanto marcara el cronémetro? (1:29)
Sia 1:29 le sumamos 21 segundos, jcuanto marcard el
cronémetro? (1:29:21)

@ Matematica ® Tomo 1

a Ema y Gaspar llegaron casi juntos a la meta. Se registraron los
tiempos totales de carrera usando cronémetros.

Tiempo de Ema Tiempo de Gaspar Con &l crondmetro podemos

medir el tiempo en horos,
minutos y segundas.

[
@

e 0 S

() ;Cudl de los dos llegd primero a la meta?

@
r.‘:L-i: l
El segundo es una unidad de tiempo mas pequefia que el minuto.

i 1 minuto = 60 segundos

@ ;Cudntos segundos de diferencia hay entre Ema y Gaspar?

{c] Otro competidor llegd 25 segundos después de Gaspar. ;Qué
tiempo se registrd en el cronémetro?

Puedo transformar 60
segundos en 1 minuto.

¥ Cuaderno de Adividodes poaiie 50° Toma 1
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Consideraciones didacticas

Considere que la resolucion de problemas aditivos que consi-
deran unidades de tiempo como horas, minutos y segundos
implican una mayor complejidad para los estudiantes, pues
para la medicién del tiempo con estas unidades se utiliza un
sistema de numeracién sexagesimal o de base 60, y el sistema
de numeracién que dominan los estudiantes y que usan para
designar los numeros es decimal o base 10.
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Cdlculo de tiempo

Gaspar registro los tiempos de viaje del bus que lo llevd de Santiago
a Talca.

Santiago Rancogua Talca
@ L Ul

1 hora v 15 minutos 1 hora y 55 minutos

;Cuantos minutos de duracion
tuvo el vigje de Santiago a
Rancagua? ;Y de Rancagua
a Talca?

Recuerda que 1 hora
es igual a A0 minutos.

¢Como se puede saber el tiempo total del viaje?

@« |deade Gospar " Idea de Ema
hora  minutos
1 hora = 60 minutos, entonces: 1 15
1 hora y 15 minutos = 75 minutos. +1 55
1 hora y 55 minutos = 115 minutos. 2 70
F5+115=190

190 minutos = 3 horas y 10 minutos.

¢Coémo se expresan estos tiempos en minutos?

{231 hora y 25 minutos. (&) 2 horas y 18 minutos.

¢Como se expresan estos tiempos en horas y minutos?

(=) 235 minutos.

{23 90 minutos. (&) 130 minutos.

70 minutos = 1 hora y 10 minutos, asf es
que el viaje durd 3 horas y 10 minutos.

67

P.67 | TE | Tiempo
| Planificacién {5 60 minutos

LTE {2 30 minutos | CA & 30 minutos

J

Propositos

* Que los estudiantes resuelvan problemas que involucran el

calculo de duracion de trayectorias y tiempo transcurrido.
¢ Que los estudiantes realicen conversiones de unidades de

tiempo.

Habilidad
Resolver problemas.

Recurso

Imagen del problema para presentar en la pizarra, puede ser

en cartulina o para proyectar.

Gestion

Inicie la clase presentando el problema en la pizarra
para que esté siempre a la vista y realice una lectura
compartida. Asegurese de que todos comprendan el
problema. A continuacién, dé un tiempo para que los
estudiantes se reinan en parejas y exploren una ma-
nera de resolverlo.

Monitoree el trabajo apoyandolos con preguntas que
les permitan responder la Actividad 1, como: ;cuan-
to tiempo duré el viaje entre Santiago y Rancagua?
(1 horay 15 minutos) Si se quiere saber cudntos minu-
tos dur6 el viaje, ;como se puede expresar ese tiempo
en minutos? Se espera que los estudiantes reconozcan
que 1 hora equivale a 60 minutos, por lo tanto, para
saber la duracién en minutos se debe sumar 60 min +
15 min. Asi, para saber la duracién entre Rancagua y
Talca deben sumar 60 min + 55 min.

A continuacion, pida que resuelvan la Actividad 2. Si
es necesario puede apoyarlos con un modelo que faci-
lite la visualizacion del problema. Por ejemplo:

1 horay 15 min 1 horay 55 min

S RY T

?

Antes de revisar las estrategias propuestas en el Texto
del Estudiante, permita a los estudiantes explorar y
proponer sus propias formas de resolver el problema.
Luego, realice la revisién conjunta de las estrategias
de Gaspar y Ema.

Para la estrategia Gaspar, se espera que los estudian-
tes comprendan que expresé el tiempo en minutos
para poder sumar ambas duraciones. Una vez obteni-
da la suma, la expresa en horas y minutos. Para la idea
de Ema, se espera que identifiquen que sumé las ho-
ras y minutos por separado. Pregunte: ;por qué Ema
no expreso la respuesta como 2 horas y 70 minutos?
(Porque 70 minutos es mas de 1 hora). Invite a los es-
tudiantes a discutir sobre la eficacia de ambas estra-
tegias, por ejemplo, que en la idea de Gaspar el pro-
cedimiento es mas extenso, pero se evita que la suma
tenga un reagrupamiento en los minutos. En cambio,
en laidea de Ema, el procedimiento es menos extenso,
pero se debe tener precaucion con el reagrupamiento
al sumar los minutos.

En la Actividad 3 y 4 es importante que los estudian-
tes reconozcan que 1 hora equivale a 60 minutos.

Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cua-
derno de Actividades.
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P68 | TE |Tiempo
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE {9 35 minutos | CA T 10 minutos J

Propésito

Que los estudiantes realicen mediciones de tiempo en
situaciones contextualizadas, considerando como uni-
dades de tiempo dias, semanas y anos.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Comience la clase incentivando a los estudiantes a re-
cordar la cantidad de meses que tiene un afo, los nom-
bres de los meses y la cantidad de dias que tiene un mes.

Para la Actividad 1, dé un tiempo para que los estu-
diantes aborden el problema en parejas. Monitoree el
trabajo y, si es necesario, apoyelos mediante el uso de
un esquema que les permita reconocer que las activi-
dades se resuelven: en a) multiplicando la cantidad de
anos por la cantidad de meses, y en b) multiplicando la
cantidad de meses por la cantidad de semanas en cada

mes. Por ejemplo:

a) meses
12 12 12 12 12 12
| | | | | | N
| | | | | | 7
0 1 2 3 u 5 anos

10 veces 12 meses
10-12 =120, entonces tiene 120 meses.

b)

semanas
u u u u u u

AN
o 1 2 3w

| | 4
5 meses

120 veces U4 semanas.
120 - 4 =480, entonces tiene U480 semanas.

Explique que la cantidad de semanas por mes es apro-
ximada y aproveche esta oportunidad para resaltar las
caracteristicas de multiplicar por 10.

Para la Actividad 2, explique a sus estudiantes que
para facilitar el calculo se realizara una estimacién con-
siderando 30 dias por mes. En la Actividad 2 a) puede
preguntar: jcudantos meses hay desde enero hasta ju-
nio? (6 meses) ;Qué operacién permite calcular la can-
tidad total de dias? (6 - 30).

@ Matematica ® Tomo 1

Dias, meses y anos

a Un nifio que recién cumplié 10 afios:

(3] ;Cudntos meses ha vivido? R l} un afio tiene
- 12 meses,
@ Si consideramos que un mes tiene 4 semanas, -
]

jcuantas semanas ha vivido?

Si consideramos que un mes tiene 30 dias:

() ;Cudl es la expresién matemdtica que permite calcular
cudntos dias han pasado desde el 1 de enero al 30 de
junio del mismo afio?

el - (Gl

Cantidad de meses Cantidad de dias en un mes

(=] En la escuela habrd un taller de deportes de tres meses.
;Cuantos dias durara?

Recuerda que

Para estimar el tiempo de manera rapida se T

acostumbra a considerar que:

1 mes=Y semanas 1 mes = 3§ dias

Sofia decide ahorrar $250 cada semana. Estima:

(7] ;Cudnto dinero habrd ahorrado en 1 mes?

(&) ;Cudnto dinero habrd ahorrado después de
3 meses?

{2) ;Cudnto habrd ahorrado al cabo de
medio afio?

¥ Cunderno de Actividodes paging 53+ Tomna 1
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En la Actividad 2 b) pregunte: ;qué operacién permite calcu-
lar la cantidad de dias? (3 - 30). Si es necesario puede apoyar a
los estudiantes mediante el uso de esquemas como los pro-
puestos en la actividad anterior.

A continuacion, pida a los estudiantes que abran el Texto del
Estudiante para leer y analizar las ideas que se presentan en
el recuadro del zorrito.

Para la Actividad 3 se espera que los estudiantes calculen la
cantidad de dinero que corresponde a un mes (4-250) y lue-
go, determinar la cantidad que corresponden a 3 meses y 6
meses.

Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cuaderno de
Actividades.
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o Sofia mird su reloj en tres ocasiones.

Al despertorse Al salir de cosa

30 min 22 min
— —

(2 Indica dénde van las manecillas del reloj en cada caso.
{E) ; A qué horas mird Sofia el reloj?

Al llegar al colegio

0 Transforma a formato de 12 horas o de 24 horas segun corresponda:

(310814 (6)10:56 p.m. (£120.05 (9)1:35a.m. {=00.00

e Sebastian dio dos vueltas a la cancha del colegio. En la primera se
demord 1 minuto y 48 segundos, ¥ en la siguiente 2 minutos y
24 segundos.

{=) ;Cudntos segundos mds tardd en la segunda vuelta?

(&) ;Cudinto tiempo en total ocupd en dar las dos vueltas?

0 Agustina y Roberto se estdn preparando para un torneo de ajedrez.
La tabla muestra el tiempo que practicé cada uno:

'(—Tiernpo de practica Tiempo de practico

de Agustina de Roberta
{ Semana 1 3 horas y 26 minutos 2 horas y 55 minutos
L\_ Semaona 2 4 horos y 35 minutos 4 horas y 45 minutos

() ;Quién practicéd mds?
(&) ;Cudntos minutos en total practicé cada uno?

B Cucdemo de Actividodes pdginas 54 - Tamo 1
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P.69 | TE | Tiempo
‘ Planificacién {5y U5 minutos

LTE {9 35 minutos | CA & 10 minutos

J

Propdsito

Que los estudiantes ejerciten la lectura y registro del tiempo
en el contexto de la resolucién de problemas usando relojes

analogos y digitales y los formatos 24 horas y a. m-p. m.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Invite a los estudiantes a resolver los problemas pre-
sentados. Puede pedir que los resuelvan todos y lue-
go, en una plenaria, revisar y aclarar dudas o puede
pedir que los resuelvan uno a uno e ir revisando en
conjunto. Asegurese que todos comprendan lo que se
les solicita y pidales que resuelvan cada ejercicio en su
cuaderno.

Mientras realizan los problemas monitoree el trabajo,
verificando si ponen en juego los conocimientos y ha-
bilidades estudiadas en el capitulo.

En el Ejercicio 1 los estudiantes deben registrar las ho-
ras en relojes andlogos dada una hora y los tiempos
transcurridos. Es importante que los estudiantes reco-
nozcan que en el primer reloj la hora debe ser anterior
a la del segundo reloj, por lo que se deben devolver
en el tiempo o restar. En tanto que, en el tercer reloj,
deben avanzar en el tiempo o sumar.

En el Ejercicio 2 los estudiantes deben expresar la
hora dada en formato 24 horas en formato a. m.-p. m,,
y la dada en formato a. m.-p. m. en formato 2 horas.
Se espera que los estudiantes no presenten dificulta-
des en las horas antes del mediodia, ya que se expre-
san de la misma forma.

En el Ejercicio 3 los estudiantes deben comparar tiem-
pos realizando la conversién de minutos a segundos.
Ademas, deben sumar estos tiempos para determinar
el total. Pidales expresar esta medida de tiempo solo
en segundos, y en minutos y segundos.

En el Ejercicio U los estudiantes deben comparar los
tiempos registrados en una tabla, realizando la con-
version de horas en minutos. Ademas, deben sumar
estos tiempos para determinar el total de minutos que
cada nifo practicé para el torneo de ajedrez.

Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cua-
derno de Actividades.
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Capitulo 6 | Divisién
S 13 horas pedagégicas

Visién general

En este capitulo se espera que, a través de situaciones
contextualizadas que dan sentido al funcionamiento
de técnicas y propiedades de la division, los estudian-
tes profundicen en el concepto de division, extendien-
do los calculos desde divisiones asociadas a las tablas
de multiplicar a divisiones de dos digitos por un digito
en que se hace necesario recurrir a otras técnicas de
calculo no convencionales.

Objetivos de Aprendizaje del capitulo

OAU: Fundamentar y aplicar las propiedades del 0y

del 1 para la multiplicacién y la propiedad del 1 para

la division.

OAG6: Demostrar que comprenden la division con

dividendos de dos digitos y divisores de un digito:

* usando estrategias para dividir, con o sin material
concreto.

e utilizando la relacion que existe entre la division y la
multiplicacion.

e estimando el cociente.

e aplicando la estrategia por descomposicién del divi-
dendo.

Aprendizajes previos

* Resolver problemas de reparto equitativo y de agru-
pamiento.

* Calcular multiplicaciones de un digito por un digito de
memoria.

* Calcular divisiones de hasta dos digitos por un digito
asociadas a las tablas de multiplicar.

e Descomponer aditivamente un nimero.

Actitud
Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico.

a P.70 | TE | Divisién
|_ Planificacién T 20 minutos

" L N 4

Division
Relacion entre la division y la multiplicacion
n En un frasco hay 12 galletas.

Se quieren repartir equitativamente entre 4 nifios. g
¢Cudntas galletas se debe dar o cada uno? o -

o~ a0 f

(=) ;Qué expresidn matemdtica permite calcular la cantidad de
galletas para cada nifio?

[ & [@] = _']
Totdl  Contidod  Golletos para
degalletas | denifios | ﬁﬂﬂﬁl\‘lﬁm

() ¢Cudl es lo manera mds rapida de saber el resultado?

g (== /g

Esoes:

Y.7)=12

4 veces qué
numero es 127

Para calcular una divisidn
puedes pensar en la
multiplicacién asociada.

70

&

L
al

Propdsito

Que los estudiantes recuerden que la division es la
operacién inversa a la multiplicaciéon y que permite

anticipar el resultado de un reparto equitativo.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos

Imagen de la Actividad 1 para presentar en la pizarra,

puede ser en cartulina o para proyectar.

@ Matematica ® Tomo 1

Gestion

Presente en la pizarra la imagen del Actividad 1 y pregunte:
;cudl es la expresion matematica que permite encontrar la
cantidad que corresponde a cada nifno? Se espera que los es-
tudiantes recuerden que la divisidon permite encontrar el resul-
tado de un reparto equitativo. Dé un tiempo para que los estu-
diantes realicen el calculo 12 : 4. Es posible que algunos hagan
el reparto a través del dibujo de la coleccién y conteo. Frente
a esto, pregunte, jexiste una manera mas rapida o eficaz de
calcular? Si sabemos que hay U nifios y que hay 12 galletas, ;4
veces qué numero es 12? Anote en la pizarrad«? =12

(4«3 =12). Destaque que existen varias divisiones que se pue-
den resolver recordando la multiplicacién asociada que se en-
cuentra en las tablas de multiplicar.



Q‘J" Si se reparten equitativamente 12 galletas entre 4 personas, a
cada una le corresponden 3, porgue 4 veces 3 es 12,

12:4= 3, porque 4+=3= 12

B Si ahora se quieren repartir las 12 galletas dando 4 galletas a cada nifio,
{para cuantos nifios alcanza?

1 ;Cudntas veces 4
es 127

bz] 2 [Hl =

Total Galletaspara ~ Cantidad
de galletas cada nifio ‘de nifios

@ ¢Qué diferencia hay entre este problema y el anterior?

£Qué caracteristicas tienen los problemas >
que se resuelven con una division?

B Ticket de sailda pdgina 71 + Tame 1
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P.71 | TE | Division
|_ Planificacién (T 25 minutos

Propésito

Que los estudiantes recuerden que la division es la opera-
cién inversa a la multiplicacion y que permite anticipar el
resultado de un agrupamiento en base a una medida.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recursos
Imagen de la Actividad 2 para presentar en la pizarra, pue-
de ser en cartulina o para proyectar.

Gestion

Para sistematizar la actividad anterior invite a los estudian-
tes a leer y analizar en conjunto las ideas que se presentan
en el recuadro de la mascota del Texto del Estudiante.

Presente la Actividad 2 y dé un tiempo para que la re-
suelvan de manera auténoma. Observe que reconozcan
que esta divisién es igual que la de la pagina anterior,
pero que tienen significados distintos. Para favorecer
esto, puede hacer preguntas como: en la expresién ma-
tematica 12 : 4 = 3, ;qué representa el 127 (La cantidad
de galletas) ;Y en el problema anterior? (También repre-
senta la cantidad de galletas) ;Qué representa el 4? (La
cantidad de galletas que se debe dar a cada nifo) ;Y en
el problema anterior? (La cantidad de nifios entre los que
se repartirian las galletas) ;Qué representa el 37 (La can-
tidad de nifos para los que alcanzan las 12 galletas) ;Y
en el problema anterior? (La cantidad de galletas que se
debe dar a cada nifio para que todos tengan la misma
cantidad).

Es importante que los estudiantes noten la diferencia en-
tre los problemas que se han abordado en la pagina ante-
rior y en esta, pues ambos se resuelven con una division,
pero tienen sentidos distintos, pues el primero se asocia
a la accion de repartir equitativamente, donde deben
determinar la cantidad de elementos que corresponden
a cada grupo, y el segundo a la accién de agrupar, don-
de deben determinar la cantidad de grupos iguales.

L Ticket de salida pagina 71+« Tomo 1
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P.72 | TE | Divisién
| Planificacién {% 55 minutos

LTE {9 25 minutos | CA Y 30 minutos J

Propésito

Que los estudiantes recuerden que la divisién es la
operacién inversa a la multiplicacién y que permite an-
ticipar el resultado de un agrupamiento en base a una
medida.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Gestion

Para sistematizar la actividad anterior invite a los estu-
diantes a leer y analizar en conjunto las ideas que se
presentan en el recuadro de la mascota del Texto del
Estudiante. Ponga énfasis en que en este capitulo se
estudian dos tipos de problemas que se pueden resol-
ver con unadivisién: aquellos en que se debe averiguar
la cantidad de grupos y en los que se debe encontrar
la cantidad de elementos que tiene cada grupo. Es im-
portante que los estudiantes reconozcan la operacion
que resuelve el problema a partir de la accién involu-
crada, en este caso, agrupar o repartir, y no por las pa-
labras claves que se pueden extraer del planteamiento
del problema, pues no siempre que aparece la palabra
repartir, por ejemplo, se debe dividir.

Presente la Actividad 2. Se espera que los estudian-
tes reconozcan que la situacion 2 a) se corresponde a
una situacién de agrupamiento y, por tanto, podrian
plantear una pregunta, como, por ejemplo: ;Cuantas
guirnaldas iguales puede hacer? En la situacién 2 b), se
espera que reconozcan que la situacién corresponde a
una situacién de reparto equitativo, por lo tanto, pue-
den plantear una pregunta, como, por ejemplo: ;cuan-
tos huevos se pueden poner en cada bandeja?
Solicite a los estudiantes que realicen los ejercicios de
la seccion Practica, ponga atencion si evocan las ta-
blas de multiplicar para resolver las divisiones. De no
ser asi, incentivelos a que las aprendan de memoria.

Luego, invitelos a desarrollar el Cuaderno de Activi-
dades.

@ Matematica ® Tomo 1

B ™
L} 5i s conoce lo contidod totol v lo contidod de grupos, lo divisidn

permite anticipar la cantidad que corresponde a coda grupo.

Contidod total - Cantidod _  Contidad de ohjetos
de objetos. ) de grupos ~ | encodagripo

Si se conoce &l total de objetos y lo cantidod que le corresponde a
cado grupo, la divisién permite anticipor la cantidad de grupos.

Cantidod total = Contidod de objetos. _ Cantidad
e ohintns = &n coda gruna = de grunos

SRS TR TER R s

a Crea una pregunta que permita obtener uno nueva informacion:

(=) Sami estd haciendo guimaldas & e
de banderas. %W v"ﬁw \
Tiene 45 banderas.

Quiere poner 5 banderas en
cada guirnalda.

(%] Matias vende huevos.

Tiene 30 huevos, :jj"jj IL‘J
Se quieren envasar en 6 bandejas. (I

EEE | FRACTICA
Calcula.

3.7 Byo.s B3s.6 Ep 20 .4

Crea dos problemas distintos que se puedan resolver con la
division 24 : 6.

Cuaderna de Actividodes paginas 55 y 5+ Toma

72

Consideraciones didacticas

Esimportante que los estudiantes comprendan la relacion que
existe entre la multiplicacién y la divisidn, entre otras cosas,
para que reconozcan la eficacia de evocar la multiplicacién
que se relaciona con la division que deben calcular. Si bien lo
anterior tiene mas sentido para aquellos calculos que se rela-
cionan con las tablas de multiplicar, el dominio de estas divi-
siones basicas favoreceran la construccién de variadas técni-
cas para calculos que superen este ambito.

EEJ Cuaderno de Actividades péaginas 55y 56 - Tomo 1



Reglas de division

n Se quiere repartir equitativamente 24 chocolates entre algunos
nifios. ;Cudntos chocolates se debe dar o cada uno?

{23 i hay 4 nifios
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2006
3606
2066
2008

2000
3008

D66

@ ¢Qué relacion observas entre ambas divisiones? Explica.

M:Y=6h i . 2
i Si gaumenta lo cantidad de nifios al
L' 2 I_l| doble, entonces cada nifio recibira
y-g=3 la mitad de chocolates.

73

P.73 | TE | Divisién
| Planificacién (T 20 minutos

Propdsito

Que los estudiantes exploren y comprendan que al au-
mentar (o disminuir) el divisor de una divisiéon en una cier-
ta cantidad de veces, el cociente disminuye (o aumenta) la

misma cantidad de veces.

Habilidad
Modelar / Representar.

Recursos

Imagen de grupos de nifios con sus respectivos chocolates
de la Actividad 1 para presentar en la pizarra, puede ser en

cartulina o para proyectar.

Gestion

Presente la Actividad 1 a) en la pizarra. Invite a los es-
tudiantes a leerla en conjunto y asegurese de que to-
dos la comprendan. Dé un tiempo para que resuelvan
de manera individual. Monitoree el trabajo apoyando-
los con preguntas como: jcudl es la expresiéon mate-
madtica que permite calcular la cantidad de chocolates
para cada nino? (2uU : W) ;Es posible calcular esta divi-
sién recurriendo a las tablas de multiplicar? ;Cémo?
(Si, pensando en U multiplicado por qué nimero es
24U, se obtiene 6). Enseguida, pegue laimagen de los U
nifos cada uno con sus 6 chocolates.

Luego, presente la Actividad 1 b). Dé un tiempo para
que lo resuelvan de manera individual. Monitoree el
trabajo apoyandolos con preguntas como, si ahora
hay mas ninos, jrecibirdn mas o menos chocolates
cada uno? (Menos) Si la cantidad de nifios es el doble,
/podemos anticipar la cantidad de chocolates que re-
cibird cada uno? A partir de la imagen de la Actividad
1 a) incentivelos a visualizar que si 4 niflos reciben 6,
al duplicarse la cantidad de nifios, se deberia sacar la
mitad de chocolates de cada uno para dérselas a 4 ni-
Aos mas. Refuerce esta idea con la imagen de los 8 ni-
Aos con 3 chocolates. Pregunte, ;qué ocurre cuando la
cantidad de nifios aumenta al doble? (La cantidad de
chocolates disminuye a la mitad).

Pida a los estudiantes que abran su texto y pongan
atencién en la Actividad 1 c). Pregunte, jen qué se
parecen ambas expresiones matematicas con las ima-
genes de los ninos con sus chocolates? Se espera que
reconozcan que si el nimero por el que se divide a
2U (divisor) se multiplica por 2, entonces el resultado
ahora sera la mitad. Enfatice en que siempre que la
cantidad de niflos aumente, a cada uno le correspon-
derd menos, en este caso como aumenté al doble la
cantidad de nifios, entonces la cantidad de chocolates
para cada uno disminuye a la mitad.

Consideraciones didacticas

Estudiar la propiedad que se presenta en esta pagi-
na contribuye a que se utilice para elaborar una téc-
nica de cédlculo que considere calculos conocidos,
por ejemplo, si no se sabe el resultado de la division
72 : U, pueden recurrir a una conocida de la siguiente
manera:

2:U=7?
2 2.9
72:8=9

L Ticket de salida pagina 73 - Tomo 1
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B P.74 | TE | Divisién
| Planificacién {T) 25 minutos

Propdsitos

* Que los estudiantes exploren y comprendan que al
aumentar (o disminuir) el divisor de una divisioén en
una cierta cantidad de veces, el cociente disminuye
(o aumenta) la misma cantidad de veces.

* Que los estudiantes exploren y comprendan que al
aumentar (o disminuir) el dividendo de una divisién
en una cierta cantidad de veces, el cociente aumenta

(o disminuye) la misma cantidad de veces.

Habilidad
Modelar / Representar.

Gestion

En la Actividad 2 se espera que los estudiantes pon-
gan en juego la técnica aprendida para los célculos
presentados. Desafielos para que realicen esta activi-
dad de manera auténomay luego, favorezca que com-
partan sus respuestas.

Sistematice esta actividad pidiendo a los estudiantes
que lean y analicen el recuadro de la mascota del Tex-
to del Estudiante. Es importante que los estudiantes
comprendan estas relaciones por sobre el aprendizaje
memoristico de ellas. Para favorecer esto, motivelos a
evocar situaciones concretas que se relacionen con la
divisién, como, por ejemplo, la situacién de los choco-
lates.

En la Actividad 3 se presenta una nueva relacién. Se
espera que los estudiantes encuentren la relacién en-
tre el dividendo y el resultado de la divisién, cuando
el divisor permanece fijo. Primero deben buscar libre-
mente algunos nimeros que puedan dividirse por 3.
Motivelos a encontrar estos nimeros a partir de las ta-
blas de multiplicar. Invite a los estudiantes a anotar sus
divisiones en la pizarra y en sus cuadernos. Es probable
gue surjan las mismas que ya estan en el texto, pero
para anotarlas en la pizarra es recomendable ir selec-
cionando las propuestas de los estudiantes en orden,
segun las parejas que estan relacionadas. Por ejemplo,
anotar 12 : 3 =4y debajo 24 :3 = 8, 27 : 3 = 9 debajo
de 9: 3 = 3. De esta manera facilitard la visualizacién y
la comparacion.

@ Matematica ® Tomo 1

Prueba esta regla con otras divisiones.

(5112:3=y4 (5)12:2 (€118:3

12:6=[7)

M:4=5 M-Y=4p
SEmunliEnEl-Q:|;2 SErnuntienEl-,Q ]-2
24:8=3 M:2=12

IR Tt

Aumenta el doble  Disminuye a la mitod Disminuye o lo mitod  Ausmenta el doble

Estas reglas también incluyen el triple con la tercera
parte, y otras similares.

B Ticket de aolido pagina 74 Tamo 1
Hay una cierta cantidad de chocolates. Si cada nifio recibe

3, ;cudntos nifios pueden recibir chocolates? Prueba con
distintas cantidades.

®HS®

| Sila cantidod de chocolates
disminuye a la mitad, serdn
menos los nifics que reciban

3 chocolates..

»

W

Consideraciones didacticas

Estudiar la propiedad que se presenta en la Actividad 3 contri-
buye a elaborar una técnica de calculo que considere calculos
conocidos, por ejemplo, si no se sabe la divisién 72 : U, puede
recurrir a una conocida de la siguiente manera:

72:4=1
:2 2.9
36: U4=9



(=) ;Qué relacién encuentras en cada caso? Explica.

12:3=4 27:3=9
. . l: :
24:3=8 9:3=3

(=) Prueba esta regla de division con otros cdlculos.

-2
kg
2]

-2

3 = I':l La cantidad total ] iﬁ

aumenta al doble,
entonces el resultado...

9 :3 =3
|

En una divisién, se cumplen las siguientes reglas:

12:3=4 24:3=8
|2 ].2 | ]:2
24:-3=8 12:3=Y4

Aumenta el doble Aumenta el doble Disminuye o la mitad Disminuye a lo mitod

Sa mantiena Se mantisne

Estas reglas también se aplican para relaciones como el triple,
tercera parte, etc.

75

a P.75 | TE | Divisién
| Planificacién {2 20 minutos

Propésito

Que los estudiantes exploren y comprendan que al aumentar
(o disminuir) el dividendo de una divisién en una cierta can-
tidad de veces, el cociente aumenta (o disminuye) la misma
cantidad de veces.

Habilidad
Modelar / Representar.

Gestion

Permita que los estudiantes resuelvan de manera auténoma la
Actividad 3 a). Se espera que reconozcan que el dividendo en
la primera divisién es 12 y en la segunda es 24, entonces, au-
mentd al doble. Una vez que la hayan resuelto, haga preguntas
que favorezcan la reflexién, por ejemplo: jqué ocurre cuando
la cantidad de chocolates aumenta? (Alcanza para mas niios)
¢Qué ocurre cuando la cantidad de chocolates aumenta al

doble? (Alcanza para el doble de nifios) ;Qué ocurre
con el resultado de la divisién cuando el nimero que
representa al total de chocolates (dividendo) se dupli-
ca? (El resultado se duplica).

Continde planteando preguntas que les permitan re-
conocer otras relaciones como el triple, cuadruple, etc.
Por ejemplo:

Para el triple: ;hay alguna divisién en que se relacio-
nen por el triple? (Si, 18:3 =6y 6:3=2,27:3=9y
9:3=3).

Para el cuddruple: ;hay alguna divisién en que se rela-
cionen por cuddruple? (Si,24:3=8y 6:3=2).

Asegurese de que los estudiantes asocian el doble a
calcular 2 veces una cantidad, el triple a calcular 3 ve-
ces una cantidad y el cuadruple a calcular U veces una
cantidad. Si los estudiantes tienen dificultad para com-
prender esta relaciéon puede usar modelos de barras, de
tal manera que puedan visualizarlas. Por ejemplo:

El doble de 6:
1vez6 6

El doble de 6 6 6

El triple de 6:

1vez6 6

El doble de 6 6 6 6

El cuadruple de 6:
1vez6 6

El cuddruple de 6

Permita que los estudiantes resuelvan de manera au-
ténoma la Actividad 3 b). Se espera que reconozcan
que si 9: 3 =3y que el dividendo aumenta al doble,
entonces el resultado sera el doble de 3, es decir, 6.

Finalmente, para sistematizar la actividad, pida a los
estudiantes que lean y analicen las ideas que se pre-
sentan en el recuadro de la mascota del Texto del Es-
tudiante.

I Ticket de salida pagina 75 - Tomo 1
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Se quiere repartir equitativamente chocolates a 3 nifios.
;Cudntos chocolates se deben tener en total y cudnto se debe dar

B P.76 | TE | Divisién

a cada nifio?
k Planificacién {5 U5 minutos Si la cantidad total de chocolates y
la cantidad de chocolates para cada
Prop()sito nifio disminuye de la misma manera, el

. resultado sigue siendo 3.
Que los estudiantes exploren y comprendan que al au- a n a i

mentar (o disminuir) el dividendo y el divisor de una
division en una cierta cantidad de veces, el cociente se
mantiene.

Habilidad
Modelar / Representar.

Gestion

En la Actividad U4 se espera que los estudiantes en-
cuentren la relacién entre el dividendo y el divisor,
cuando el resultado permanece fijo. Primero deben
buscar libremente algunos ntimeros que al dividirse {21 ;Qué relacién observas en esta regla de division? Explica.
den como resultado 3. Motivelos a encontrar estos nu-
meros a partir de las tablas de multiplicar.

6 1 2 = 3 12 : 4 = 3

2] I
Invite a los estudiantes a anotar sus divisiones en la pi- 12 : Y4 = 6 @ 2
zarra y en sus cuadernos. Es probable que surjan las
mismas que ya estan en el texto, pero para anotarlas (&) Prueba esta regla de divisién con los otros cdlculos de la pizarra.
en la pizarra es recomendable ir seleccionando las pro-

puestas por los estudiantes en orden, segun las parejas

3 = 3

. laci . | T ?‘j" En una divisidn, si el total a repartir y el nimero en que se divide
que eSFan relacionadas. Por ejemp o,anotar 12 :4 =3 aumentan ol doble, entonces el resultado serd el mismo.
y debajo 6:2=3,27:9=3 debajo de9:3=3.Deesta Lo mismo ocurre si ambos nimeros disminuyen a la mitad.
manera facilitara la visualizacidon y la comparacion. Esta regla también se aplica para otras relaciones como el triple,

tercera parte, efc.,

Pregunte a los estudiantes: ;qué ocurre cuando la can- B Tkt e it pigh 7 Yo
tidad total de chocolates y la cantidad para cada nifio
aumenta la misma cantidad de veces? (Siempre alcan- 76

za para la misma cantidad de nifios, en este caso para
3) ;Qué relacién observan entre las divisiones? (Que si

el primer término aumenta el triple y el divisor tam-
bién aumenta al triple, el resultado se mantiene. Ocu-  Consideraciones didacticas
rre lo mismo para el doble, la mitad, el cuadruple, etc.).
Destaque que para que se mantenga el resultado el
primer y segundo término de una division deben mul-
tiplicarse o dividirse por el mismo nimero.

Estudiar la propiedad que se presenta en esta pagina contri-
buye a elaborar una técnica de calculo que considere célculos
conocidos, por ejemplo, si no se sabe la divisién 72 : U, puede
recurrir a una conocida de la siguiente manera:

Invitelos a describir con sus propias palabras la regu-
laridad observada y, a partir de esto, formalice la pro-

piedad a partir del recuadro que se plantea en el Texto F2:4=7
del Estudiante.
12 2
36:2=18

L Ticket de salida pagina 76 « Tomo 1
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[ Al | PRACTICA

Observa y explica lo que hizo Matias.

(7%
%]

o
=44

Si1-YesY, entonces 4 : 1es.. -

r4— g —

-3

(=) ¢A qué resultado llegd?
(&) Usa la misma técnica para calcular 48 : 8.

Viny

Si un numero si divide por 1 el resultodo serd el mismo numero, ya
gue al multiplicar por 1 un numero, el resultado es el mismo numero.

A:1=A e A-1=‘

Calcula.

51 Bi2:1 B9 Ebi:1 B 10:1

Aplica distintas reglas de division para obtener los resultados de:

By B8 B8

77

P.77 | TE | Divisién
| Planificacién {% 80 minutos

LTE S 20 minutos | CA T 60 minutos J

Propdsitos

* Que los estudiantes exploren y comprendan que al aumen-
tar (o disminuir) el dividendo y el divisor de una divisién en
una cierta cantidad de veces, el cociente se mantiene.

* Que los estudiantes comprendan y caractericen la division

por 1.

Habilidad
Representar.

Gestion

En la Actividad 5 se espera que los estudiantes com-
prendan que al dividir el dividendo y el divisor por el
mismo numero, reiteradas veces, es posible llegar a la
divisién por 1, y que si un nimero se divide por 1, el
resultado sera el mismo nimero.

En esta actividad se espera que los estudiantes valo-
ren esta relacion y la utilicen como técnica de célculo,
haciendo divisiones reiteradas faciles, hasta llegar a
una divisién por 1. Para esto, puede plantear pregun-
tas cuando estén calculando 48 : 8, como, por ejem-
plo: ;por cudnto conviene dividir primero? ;Por cuan-
to es facil dividir 48 y 87 Es posible que los estudiantes
tiendan a iniciar la division por 2, obteniendo 24 : U,
frente a esto, pregunte: jsaben de memoria esta di-
vision? Si algunos estudiantes se sienten inseguros,
pueden continuar dividiendo ambos términos por 2,
obteniendo, 12 : 2 ;Es posible seguir? (Si, se obtiene
6:1=6).

Destaque que U8 : 8 tiene el mismo resultado que
6:1=6, porque si se divide el divisory el dividendo de
U8 : 8 por 8 se obtiene 6: 1.

A continuacién, invite a los estudiantes a leer y ana-
lizar las ideas que se presentan en el recuadro de la
mascota que enfatiza la divisién por 1. Es importante
que los estudiantes reconozcan que, independiente
de la magnitud del numero, si este se divide por 1,
el resultado sera el mismo numero. Para ello, puede
plantear ejemplos, como: 48:1=U480121:1=1.

Pida a los estudiantes que realicen los ejercicios de la
seccién Practica. En el Ejercicio 1, ponga atencion si
calculan estas divisiones con facilidad. En el Ejercicio
2, incentivelos a revisar nuevamente las tres técnicas y
que analicen los nimeros involucrados en las divisio-
nes antes de decidir la técnica que utilizaran. Adicio-
nalmente, podria pedirles que intenten aplicar las tres
técnicas para cada ejercicio.

Finalmente, invitelos a realizar el Cuaderno de Acti-
vidades.

EE’ Cuaderno de Actividades péaginas 57 a la 60 - Tomo 1
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P.78 | TE | Divisién
‘ Planificacién {2} 40 minutos

LTE {5 25 minutos | CA TY 15 minutos J

Propdsito

Que los estudiantes calculen divisiones que involucran
numeros de 2 cifras multiplos de 10 y un numero de
una cifra.

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Gestion

Para la Actividad 1 realice una lectura compartida del
problema y pregunte por la operacién involucrada. Se
espera que los estudiantes reconozcan directamente,
por el enunciado del problema, que se trata de una di-
vision y puedan plantearla como 80 : 2. Pregunte por
el significado de cada parte: ;cudl es la cantidad para
repartir? (80), ;Qué representa el 27 (La cantidad de
personas en que seran repartidos los papeles). En la
Actividad 1 a) pidales escribir la expresién matemati-
ca de divisidn en sus cuadernos. Pregunte: ;cdmo po-
demos calcular la divisién? ;Qué estrategia podemos
utilizar para facilitar el calculo? Considere que algunos
estudiantes tenderan a realizar el conteo sobre la ilus-
tracion, anime a estos estudiantes a buscar otra ma-
nera que no implique el conteo. En la Actividad 1 b)
se espera que los estudiantes reconozcan que 80 : 2
se relaciona con 8 : 2, ya que 80 papeles equivalen a 8
grupos de 10, asi cuando se enfrenten a una divisién
de un nimero terminado en cero, pueden pensar en
la cantidad de decenas para facilitar el calculo, asi si 8
decenas : 2 =4 decenas, entonces 80 : 2 =40.

En la Actividad 2 pregunte: jen qué se parece esta di-
vision a la anterior? ; Cémo podemos realizar el calculo
con facilidad? Se espera que los estudiantes noten que
la cantidad a dividir, al igual que la anterior, es un nu-
mero terminado en cero, por lo que pueden recurrir a
la division 9 : 9 para calcular 90: 9.

Pida a los estudiantes que realicen los ejercicios de la

seccion Practica, y luego, invitelos a resolver el Cua-
derno de Actividades.

't Matematica ® Tomo 1

Division de decenas

n Si se reparten 80 papeles de color en partes iguales entre
2 personas jcudntos obtendrd cada una?

DIIDIIIIIID DIIBIIIID)
{a} ;Cudl es la expresién matemdtica?

(5 Si piensas en grupos de 10, ;cudl es la expresidn matemdtica
para repartir la cantidad de paquetes?

80 esiguala
8 grupos de 10

{c) ;Cudntos papeles recibird cada persona?

Si se reparten 90 papeles de color entre 9 nifios, ;cudntos papeles
recibira cada uno?

{33 ¢Cudl es la expresién matemdtica?

(v} ;Cémo la resolverias?

LEEE N PRACTICA

|
i Calcula.

! Be:2 ey Buocy  EPuo:2 (= Y

78

Consideraciones didacticas

Es importante que los estudiantes tengan un dominio del
tipo de divisiones de decenas y de las divisiones que se des-
prenden de las tablas de multiplicar, antes de seguir con las
siguientes lecciones, ya que serdn la base de la comprensién
de las técnicas de cdlculo para divisiones de numeros de dos
digitos que estan fuera del ambito de las tablas de multiplicar.
Por ejemplo, para calcular 72 : U pueden utilizar las divisiones
de decenas y las divisiones asociadas a las tablas, al descom-
poner 72 como 40y 32:

* 40 : U (divisién de decenas)
e 32:U(divisidén asociadas a las tablas de multiplicar).

Cuaderno de Actividades pagina 61 < Tomo 1



Divisiones de numeros de dos digitos

n Hay 4 cajas con 12 caramelos cada una.
Los 48 caramelos se reparten en partes
iguales entre 3 nifios.

¢Cuantos caramelos recibird cada uno?

() ;Cudl es la expresion matemdtica? ciyminelos J'
48 3 = [7]

Cantidad total ~ Cantidad e:umd mmehs
de cormmelos | denifios nifig

(£} ¢Cémo la calcularias?

2 Piensa en como calcular #Cada nifio recibird A e .
> usando las reglas de mds de 10 coramelos? J
division conocidas.

. a ' Idea de Sofia

Entrego una caja a cada

nifio. Luego, reparto entre

los 3 nifios los caramelos de

la caja que queda. &

12:3=H4

ano e

Entonces, cada nifio recibird

12+4= |7 coramelos

79

P.79 | TE | Divisién
|_ Planificacién () 45 minutos

Propdsito

Que los estudiantes calculen divisiones de nimeros de 2
digitos por nimeros de 1 digito usando diversas estrate-
gias.

Habilidad
Resolver problemas.

Recursos
Cubos multibase (U8 por pareja de estudiantes).

Gestion

Presente a los estudiantes la Actividad 1. Invitelos a
trabajar en parejas y entrégueles los cubos multibase
para que puedan representar la situacion y pregun-
teles: ;cudl operacion matematica se relaciona con el
problema? (Divisién) ;Qué informacién hay que en-
contrar? (La cantidad de caramelos que recibira cada
nino) ;Qué datos conocen? (La cantidad total de cara-
melos y la cantidad de nifos). Solicite a los estudiantes
que planteen la operacién que representa al problema
y que permite resolverlo (48 : 3) e invitelos a explicar
como la resolverian. Motivelos a usar las estrategias
aprendidas y a aplicar las distintas reglas que pueden
facilitarles el calculo.

Puede comenzar invitdndolos a estimar la cantidad de
dulces que podria recibir cada nifio. Como ya saben
dividir decenas puede preguntarles: ;cada nifio recibi-
ra mas de 10 caramelos? Se espera que los estudiantes
estimen que cada nifo recibird una cantidad de ca-
ramelos mayor de los que hay en una caja, ya que al
menos alcanza una caja de caramelos para cada uno.

Considere todas las estrategias e ideas que surjan para
calcular la division que permite resolver el problema.
Puede anotarlas en la pizarra para retomarlas y con-
trastarlas con las presentadas en el Texto del Estu-
diante.

Invite a los estudiantes a analizar las ideas de los nifios.
Comience por la idea de Sofia y pregunteles: ;qué hizo
primero? (Repartié una caja a cada nifo) ;Qué hizo
después? (Repartié los dulces de la caja que quedo)
;/Qué hizo para finalizar? (Sumé la cantidad de dulces
de una caja y los que le corresponden a cada nifio de
la caja que se dividio entre 3). Continle presentando
las ideas que estan en la pagina siguiente.

Capitulo 6 ® Divisién @



P.80 | TE | Divisién
‘ Planificacién {2} 90 minutos

LTE {5 u5 minutos | CA Y U5 minutos J

Propésito

Que los estudiantes calculen divisiones de nimeros de
2 digitos por numeros de 1 digito a partir del analisis
de diversas estrategias.

Habilidad
Resolver problemas.

Recursos
Cubos multibase (U8 por pareja de estudiantes).

Gestion

Invite a los estudiantes a seguir analizando las ideas de
los nifios. Para cada una de ellas puede preguntar:
Idea de Ema: ;qué filas y columnas de la tabla de mul-
tiplicacion consideré? (La del 8 y la del 6) ;Cuantos gru-
pos formé? (6) ;Grupos de cudntos elementos formé?
(Grupos de 8 elementos) ;Cudntos subgrupos conside-
ré para encontrar la respuesta? (2 grupos) ;De cuantos
elementos? (De 8 elementos).

Idea de Juan: ;qué hizo primero? (Descompuso la can-
tidad total en 2 partes) ;Qué hizo con cada parte? (Lo
dividi6 entre la cantidad de nifos) ;Por qué crees ha-
bra hecho eso? Se espera que los estudiantes infieran
gue Juan sabia de memoria que 3 - 8 es 24, porque se
le facilitaba el calculo. ;Qué hizo finalmente? (Sumé los
resultados obtenidos) También se espera que reconoz-
can que se aplicé la regla de divisién que dice que, si
el nimero total que se debe dividir es disminuido a la
mitad, el resultado también, por lo que se debe multi-
plicar este resultado por 2 para obtener el resultado de
la operacién original.

Idea de Gaspar: ;qué hizo primero? (Descompuso el
48 de manera conveniente en 30 y 18, considerando
una decena, yaque 3+10=30y 3.6 =18) ;Qué hizo
después? (Dividi6 los nUmeros que obtuvo en la des-
composicion por 3) ;Qué hizo para finalizar? (Sumo los
resultados obtenidos en cada divisién parcial).

Idea de Matias: ;cudl regla de division aplicé Matias?
(Aumenté al doble el niumero por el cual se esta divi-
diendo y luego aument6 al doble el resultado de esta
division (U8 : 6), para obtener el resultado de la division
original (U8 : 3).

@ Matematica ® Tomo 1

a' ldea de Ema ‘wa» Ideade Juan

Como 8 « b= 48, hice 6 torres con
8 cubitos cada una y luego los
agrupe en 3.

Asi,b:3=2 porloque, 8-2=(7] Descompuse el 48 en 24 y 24,

Entonces, 48 : 3= 7| Entonces, cada nifio recibe [7]

“ws |dea de Gaspar ..._,, |dea de Matias

Mies 30y 16 Comao 48 : 6= 8, aplico las reglas
y de divisidn.
A 48:.6= 8
f
d l 2 2
caramelos por nifio ug. 3. |_'P“| .

30.3=10 -
18:3= 6

Entonces, 48 : 3= [7 | Entonces, 48:3=[7]

a Calcula 56 : 4 y 84 : 7 usando al menos dos de las ideas de
los nifios.
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Lo importante del analisis de las ideas, es que los estudiantes
visualicen las distintas formas de obtener el resultado correc-
to. Luego, contraste las ideas de los niflos con las registradas
en la pizarra que habian sugerido los estudiantes y pregun-
teles: jcudles ideas se parecen? ;Cual idea usarian con mayor
frecuencia? ;Por qué?

Ahora invite a los estudiantes a resolver la Actividad 2, inci-
tandolos a argumentar por qué eligieron esas ideas para calcu-
lar. Puede también invitarlos a coevaluarse, preguntandoles:
;aplicé correctamente tu companero esta estrategia? ;En qué
podria mejorar?

Para finalizar, pida a los estudiantes desarrollar los ejercicios
propuestos en el Cuaderno de Actividades.

EEJ Cuaderno de Actividades paginas 62 a la 64 « Tomo 1
L Ticket de salida pagina 80 Tomo 1

62 olo 8%~ Tomo 1



B L ]
0 £Qué nimeros deben ir en [7] para que se cumplan las
reglas de divisién?

(7) 18:2=9— (4} 30:6=5—
lta : 12 |2
18:6=3 4 30:3=7)«
(5)10:2=5— (e} 16:2=8—
i'q .y i=2 7]
Ho:2=[7 |« 8 :2=4 4
(112:3=24 : [7] {f118:6=[7]:2

e Se tienen 60 huevos y se quieren envasar en 3 bandejas con la
misma cantidad. ;Cudntos huevos se deben poner en cada bandeja?

ec-:]lculu.
(o) 78:3 (1) 96:8 (3] 38:2 (1155:5
(£) 4y8:4 =1 78:6 ") 57:3 {1917
(<) 74:2 (Trys5:3 (i1 99:9 (11 84:4

9 87 nifios hicieron un viaje en 3 buses.
En cada bus iba igual cantidad de nifios.
;Cudntos nifios iban en cada bus?

e 56 nifios estan participando en una competencia grupal.
Si cada grupo tiene 4 nifios, ;cudntos grupos hay?

o Crea un problema que se resuelva con una division, a partir de la
siguiente imagen:

81

Gestion

Invite a los estudiantes a resolver los ejercicios presen-
tados. Puede pedir que los resuelvan todos y luego en
una plenaria revisar y aclarar dudas o puede pedir que
los resuelvan uno a uno e ir revisando en conjunto.

Para el Ejercicio 1 los estudiantes deben aplicar las re-
glas de cdlculo estudiadas para encontrar el valor de
(7). Es importante que los estudiantes establezcan
lasrelaciones al doblar, triplicar o cuadruplicar (y lo in-
verso) uno de los términos de la divisidén y el impacto
que esto significa en los otros.

Para el Ejercicio 2 los estudiantes deben plantear
una divisiéon que considera una decena. En este caso,
se espera que evoquen la division entre nimeros de
un digito relacionada para resolver el ejercicio. En el
Ejercicio 3 los estudiantes deben calcular divisiones
de nimeros de dos digitos por numeros de un digito
usando la estrategia que prefiera.

En los Ejercicios U y 5 los problemas se resuelven
planteando una divisién entre un nimero de dos digi-
tos por un nimero de un digito.

En el Ejercicio 6 los estudiantes podrian crear un pro-
blema de reparto o uno de agrupamiento. Para el pri-
mer caso, se deberian repartir entre un determinado
numero de personas o lo que ellos consideren en su
problema el total de hojas, que corresponde a 9 dece-
nas y preguntar cuantas hojas le corresponden a cada
uno. En caso de que fuera de agrupamiento, se debe-
ria dar como dato la cantidad de hojas que se daran
a cada persona y la pregunta estar relacionada con la

P.81 | TE | Divisién
‘ Planificacién {5} 40 minutos

LTE {9 25 minutos | CA Y 15 minutos J

Propdsitos
Que los estudiantes ejerciten el calculo de divisiones de nu-
meros de dos digitos por nimeros de un digito.

Habilidad
Resolver problemas.

cantidad de personas para las que alcanzan las hojas.
En el caso que se quiera resolver el problema creado,
es importante que el divisor (que puede ser cantidad
de personas o cantidad de hojas en un grupo, depen-
diendo del caso utilizado) sea un nimero de una cifra
que divida de manera exactaa 90 (2,3,5,6,9y 10).

Para finalizar, invite a los estudiantes a desarrollar los
ejercicios propuestos en el Cuaderno de Actividades.

_. Cuaderno de Actividades pagina 65 « Tomo 1
I Ticket de salida pagina 81 -Tomo 1

Capitulo 6 ® Divisién @



B P.82 | TE | Divisién
| Planificacién () 20 minutos

Propésito

Que los estudiantes pongan a prueba sus conocimien-
tos sobre los temas estudiados relacionados con la di-
vision.

Habilidad
Representar / Resolver Problemas.

Gestion

Invite a los estudiantes a resolver los problemas pre-
sentados. Puede pedir que los resuelvan todos y luego
en una plenaria revisar y aclarar dudas o puede pedir
que los resuelvan uno a uno e ir revisando en conjunto.
Asegurese que todos comprendan lo que se les solicita
y pidales que resuelvan cada ejercicio en su cuaderno.
Mientras realizan los problemas monitoree el trabajo,
verificando si ponen en juego los conocimientos y ha-
bilidades estudiadas en el capitulo.

En el Problema 1 se evalla el dominio que tienen los
estudiantes sobre las reglas de divisién. Se espera que
reconozcan que al dividir ambos términos por 2, obtie-
nen una divisidn mas simple (36 : 2 = 16), que corres-
ponde al mismo resultado de 72 : 4.

En el Problema 2 se evalula el dominio que tienen los
estudiantes sobre los calculos de divisién de niumeros
de dos cifras por una cifra.

En Problema 3 se espera que reconozcan que si
6+8=U8, entonces 48 :6 =8.

En el Problema U los estudiantes pueden elaborar un
problema de reparto equitativo, planteando preguntas
como: si hay 63 objetos jcuantos objetos le correspon-
den a cada uno de los 3 grupos? o de agrupamiento,
planteando preguntas como: con 63 objetos, ;cuantos
grupos de 3 se pueden formar?

En el Problema 5 se presenta un problema que tiene
variadas respuestas. Se espera que piensen en divisio-
nes que tengan como resultado 4. Como, por ejemplo,
16 : 4 =U (16 galletas en total y se deben dar U4 a cada
nino), 20:5=U,2u:6 =4, etc.

En el Problema 6 se espera que pongan en juego las
reglas de division. Para ello, deben reconocer que si 88
caramelos se reparten entre dos nifios, cada uno reci-
bira U4 caramelos, y que si aumentan la cantidad de
personas al doble, entonces cada uno recibird la mitad
de U4, es decir, 22 caramelos.

@ Matematica ® Tomo 1
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PROBLEMAS

ﬁ Ema tiene que calcular #2 : 4 y quiere aplicar una regla de division.

;Como la aplicarias? Explica.

72 : 4
joe
) Calcula.
(=) 70:7 (5)90:3 {31 85:5 (1) 86:2
(t) 56:4 (=170:5 (h 966 (£160:3
() 84 :7 (F178:8 (ityo:2 (11872:3

e ¢Qué numero dividido entre & da como resultado 87

ﬂ Crea un problema que se resuelva con la expresion 63 : 3.

B Se guiere repartir galletas a 4 nifios, y que todos reciban la misma
cantidad, ;cudles podrian ser el total de galletas vy la cantidad que
se daria a cada nifio? Da 3 ejemplos.

a0 A

3 La sefiora Maria tiene dos cajas con

88 caramelos cada una. S —
Una caja la repartird en partes iguales E
entre 2 nifios y la otra la repartira ===
equitativamente entre 4 adultos. _— {

q o =
@ iCud - i St S

;Cuantos dulces recibira cada nifio? — =/
{ ¢Cuantos dulces recibird cada adulto?
B Tic

I Ticket de salida pagina 82 - Tomo 1
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3 Explica.

(@) Sien 12 : 6 = 2 el primer término se divide por 2, ;qué pasa con
el resultado?

(5 Sien30.5 =6 el primer término se multiplica por 2, ;qué pasa
con el resultado?

(=) En la division 8 : 4 el primer término se multiplica por 2. Si se
quiere mantener el resultado de la division, ;qué se debe hacer
con el segundo término?

) Lee los problemas a continuacién e indica cudles se resuelven con la

expresion 16 : 8.

(=) Usards 8 trozos de cinta de 16 cm. ¢(Cudntos centimetros de
cintas usards?

Repartiste algunos papeles a los nifios. Entregaste 16 papeles y
te quedaron 8. ;Cudntos papeles habia al principio?

[T} Tienes 16 caramelos. Si le das 8 caramelos a cada persona,
icuantas personas recibirdn caramelos?

Juan tenia 16 cartas. Si le dio 8 cartas a Gaspar, jcudntas cartas
le quedan?

(E) Se recogieron 16 bellotas. Si reparten las bellotas en partes
iguales entre los 8 nifios, ;cudntas obtendrd cada uno?

{F) Laura masa 16 kg. Su hermana masa 8 kg mds que ella. ;Cudnto
masa la hermana de Laura?

(5} Una cuerda de 8 m masa 16 kg. ;Cudnto masa 1 kg de cuerda?
@ Hay 16 nifios. Si le das 8 caramelos a cada nifio, ;cudntos
caramelos necesitas?

¥ Cuaderno de
B Ticket de
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P.83 | TE | Divisién
| Planificacién {% 60 minutos

LTE {9 u5 minutos | CA Y 15 minutos

Propdsito
numeros de dos digitos por nUmeros de un digito.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

J

Que los estudiantes profundicen en el estudio de divisiones de

En el Problema 7 a) se espera que los estudiantes reconozcan
que si el primer término de una division se reduce a la mitad, es
decir, se divide por 2, el resultado también se reducira a la mitad.
Silos estudiantes presentan dificultades para comprender esta re-
lacién, favorezca que evoquen una situacion concreta, por ejem-
plo, si tengo 12 chocolates y los reparto entre 6 nifios, a cada uno
le corresponden 2, pero si la cantidad de chocolates disminuye a
la mitad, entonces los nifios tendran menos chocolates (la mitad).

En el Problema 7 b) se espera que los estudiantes
reconozcan que si el primer término de una division
aumenta al doble, es decir, se multiplica por 2, el resul-
tado también aumentara al doble. Si los estudiantes
presentan dificultades para comprender esta relacion,
favorezca que evoquen una situacion concreta, por
ejemplo, si tengo 30 chocolates y los reparto entre 5
ninos, a cada uno le corresponden 6, pero silos choco-
lates aumentan al doble, entonces los nifios tendran
mas chocolates (el doble).

En el Problema 7 c) se espera que los estudiantes
reconozcan que para mantener el resultado ambos
términos de la divisién (dividendo y divisor) se deben
multiplicar o dividir por el mismo nimero. Si los estu-
diantes presentan dificultades para comprender esta
relacién, favorezca que evoquen una situacién con-
creta, por ejemplo, si tengo 8 chocolates y los reparto
entre U ninos, a cada uno le corresponden 2, pero si los
chocolates aumentan al doble y para que cada nifo
reciba 2 chocolates, entonces la cantidad de nifios
debe aumentar al doble.

En el Problema 8, invite a los estudiantes a resolver
los problemas presentados. Puede pedir que los re-
suelvan todos y luego en una plenaria revisar y aclarar
dudas o puede pedir que los resuelvan uno a uno e
ir revisando en conjunto. Este problema es una opor-
tunidad para que realice un recuento de los diferen-
tes tipos de problemas, ya sean aditivos o multiplica-
tivos. Invite a los estudiantes a plantear la expresiéon
matematica que representa cada problema y permite
resolverlo, pero antes motivelos a comprenderlos, ha-
ciéndose las preguntas: ;cual operacién matematica
se relaciona con el problema? ;Qué informacion se
busca?;Qué datos se tienen para calcular esto?

Luego de este andlisis, se podran dar cuenta que los
problemas se resuelven considerando las siguientes
operaciones:

A: Multiplicacién (8 « 16)

B: Suma (16 + 8)

C: Division (16 : 8)

D:Resta (16 - 8)

E: Division (16: 8)

F:Suma (16 + 8)

G: Division (16 : 8)

H: Multiplicacién (16 - 8)

Destaque que hay problemas en los que se utilizan pa-
labras que los podrian inducir a respuestas equivoca-
das, como en B que se menciona la palabra repartiste,
pero es un problema que se relaciona con la suma.
Finalmente, invitelos a realizar los ejercicios del Cua-
derno de Actividades.

EE’ Cuaderno de Actividades pagina 66 - Tomo 1
IBL Ticket de salida pagina 83 :Tomo 1
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Capitulo 7 | Area
9 13 horas pedagégicas

Visién general

En este capitulo los estudiantes se inician en el aprendi-
zaje del concepto de area como medida de la superficie
de figuras 2D. Reconocen que el drea de una superficie
se mide en unidades cuadradas.

Objetivo de Aprendizaje del capitulo

OA23: Demostrar que comprenden el concepto de area
de unrectanguloy de un cuadrado: reconociendo que el
area de una superficie se mide en unidades cuadradas;
seleccionando y justificando la eleccion de la unidad
estandarizada (cm? y m?); determinando y registrando
el area en cm? y m? en contextos cercanos; construyen-
do diferentes rectangulos para un area dada (cm? y m?)
para mostrar que distintos rectdngulos pueden tener la
misma area; usando software geométrico.

Aprendizajes previos

e Multiplicar y dividir nimeros hasta 10.

* Reconocery comparar longitudes de manera concreta.

e Determinar longitudes de objetos usando unidades
de medida estandarizadas.

* Describir, comparar y construir figuras 2D.

Actitud
Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus
capacidades.

P.8y | TE | Area
|_ Planificacién T 30 minutos

Propdsito
Que los estudiantes comparen tamaros de diferentes
objetos o figuras.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Presente la Actividad 1y pregunte: jcudl panuelo es
mas grande? ;Cémo podrias comprobarlo? Se espera
que los estudiantes reconozcan que el paiuelo (B) es
mas grande que el (A) y propongan que para compro-
barlo se puede colocar el pafiuelo (A) sobre el (B) y ver
que no lo cubre completamente.

s__ 7 ) Area

n Compara (2)¥(B), en cada caso. ;Cudl es mds grande?

4 N4
.
0
mﬁﬂﬂ'
Oy,
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Pidales que observen las figuras (A) y (B) del item b) y pre-
gunte: ;jcudl es la mas grande? ;Cémo podrias verificarlo? Se
espera que sus estudiantes indiquen que la imagen (B) es la
mas grande y que para comprobarlo compararon el nimero
de baldosas que contienen ambas figuras. Pregunte: ;qué ca-
racteristica tienen las baldosas que nos permite comparar las
figuras? Haga notar a sus estudiantes que se pudo comparar
ya que las baldosas eran iguales.

Presente las figuras (A) y (B) del item c) y pregunte: ;jcudl es
mas grande? Se espera que algunos estudiantes sefalen que
la figura (A) es mdas grande porque contiene mas hexdgonos.
Pregunte: ;y qué ocurre con los espacios que no cubren los
hexagonos? Concuerde con ellos que para comparar solo con-
tando los hexagonos, hay que poder comparar también los
espacios que no quedan cubiertos por ellos. Invitelos a pen-
sar en estrategias para comparar los espacios no cubiertos por
hexdgonos en ambas figuras.



iQué es el area?

n Ema y Matios arman jardineras
cuadradas y rectangulares. Usan
20 ladrillos para los bordes.

i Todas tienen 20

= ladrillos alrededor de
los bordes, pero ;son
del mismo tamafio? =

@ . [ [ [ [ | | |

{Qué oiras jordineras
podemos hacer con
20 ladrilios?

;Cual es mads grande, (T) o .
< g © ;Como podemos

comparar los tamarios )
:
de los rectangulos?

Pensemos en como comparar los tamafios de rectdngulos o
: . o
-, cuadrados, y como representar estos tamarfios con numeros.

IB{ Ticket de solida pdging B5 - Toma 1

85

7 /P85 | TE | Area
|_ Planificacién (T 40 minutos

Propositos

* Que los estudiantes comprendan que figuras de igual peri-
metro pueden tener distinta area.

* Que los estudiantes construyan estrategias para comparar
la superficie de rectangulos.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar / Modelar.

Gestién

Presente la Actividad 1 y pregunte: todas las jardineras tie-
nen la misma cantidad de ladrillos en los bordes, pero ;son del
mismo tamano? Se espera que sus estudiantes identifiquen
que, aunque las jardineras tienen la misma cantidad de ladri-
llos en el borde, hay unas mas grandes que otras.

A continuacion, pregunte: ;cémo podemos comparar
el tamano de las jardineras? Puede ocurrir que algu-
nos de sus estudiantes sugieran comparar el tamafo
del contorno o solo una dimensién de la figura (su
largo o su ancho). Si es asi, indiqueles que se desea
comparar el espacio encerrado por los ladrillos, no la
longitud del borde.

Invite a sus estudiantes a construir en su cuaderno una
jardinera distinta a las anteriores usando 20 ladrillos.

Para continuar, pregunte: jcudl de las jardineras es
mas grande? (Jardinera (C)) ;Cuanto mds grande es la
jardinera (C) que la (D)? ; De qué forma podemos com-
parar sus tamanos? Pidales que desarrollen la activi-
dad en grupos y monitoree el trabajo. En la puesta en
comun asegurese de que consideren, como algunas
de las estrategias posibles, la idea de superponer las
figuras o de cubrirlas con cuadrados con lado igual a
la longitud del ladrillo.

Luego, pregunte: ;podriamos representar los tama-
fos de la jardinera (C) y (D) usando nimeros? ;Qué
numero le podriamos asignar al tamano de la jardine-
ra (C)? ;Y al tamano de la jardinera (D)? Asegurese de
que consideren el nimero de cuadrados que cubren
la figura como una forma de expresar el tamafno de
las figuras con nimeros. En este caso, el tamafno de (C)
es 25 cuadrados y el de (D) 24 cuadrados. Proponga a
sus estudiantes la idea de llamar a estos cuadraditos
unidades cuadradas. Mencione el rol del largo de los
ladrillos en la construccién de las unidades cuadradas.

Consideraciones didacticas

Una primera aproximacién para comprender el con-
cepto de drea es realizando una comparacién directa
(sobreponiendo un objeto sobre otro). Esto ayuda a
que sus estudiantes tomen conciencia de que lo que
necesitan hacer es comparar superficies. La pregunta
;cuanto mas grande es? tiene como propdsito que sus
estudiantes cuantifiquen la diferencia entre las figuras
que se encuentra comparando, generando la necesi-
dad de encontrar una estrategia que le permita justifi-
car cudl es la mayor.

JBL Ticket de salida pagina 85 - Tomo 1
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P.86 | TE | Area
‘ Planificacién {5} 40 minutos

LTE {2 30 minutos | CA & 10 minutos J

Proposito
Que los estudiantes analicen distintas estrategias para
comparar areas de figuras cuadradas y rectangulares.

Habilidad
Representar / Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Recursos
Cuadrados de papel o cartulina de area 1 cm?.

Gestién

Comience recordando la ultima actividad realizada
que consistia en comparar el tamafo de los rectangu-
los que se forman en las jardineras. Pidales que compa-
ren sus estrategias con las ideas de Juan y Ema. Realice
una puesta en comun y pregunte: ;quién pensé como
Juan?;Y como Ema? Para verificar que sus estudiantes
comprendan las ideas, pregunte: ;codmo comparé Juan
los tamanos que se forman en las jardineras (C) y (D)?
;Cémo lo hizo Ema? Se espera que para la primera idea
los estudiantes logren identificar que se compara el ta-
mano total como un todo, mientras que en el segun-
do caso se comparan las cantidades de cuadrados del
mismo tamano que se forman dentro de la figura. Para
reforzar esta ultima idea puede preguntar: ;por qué
crees que Ema dibujé todos los cuadrados iguales?,
de modo que los estudiantes adviertan la importancia
de que los cuadrados utilizados para medir el drea de
cada figura sean iguales para poder compararlas. Re-
cuérdeles que a estos cuadrados les llamaron unida-
des cuadradas.

Presente la Actividad 2 e invite a sus estudiantes a
resolverla en el Cuaderno de Actividades. Pregunte:
;como podemos saber cudl de las hojas es mas gran-
de? ;Qué estrategia utilizaste para saber que esa hoja
de papel es mas grande? Se espera que sus estudian-
tes planteen la idea de trazar las lineas para formar
cuadrados. Para quienes lo requieran facilite cuadricu-
las predisefadas de 1x1 cm. Puede preguntar: ;cémo
usarian el material? Se espera que mencionen que co-
locarian los cuadraditos sobre la figura y luego conta-

rian el total.

@ Matematica ® Tomo 1

Comparemos el tamario de los rectangulos gue se forman en las

jardineras (T)y (T

,-, |dea de Juan

Puse un rectangulo encima del otro v luego comparé |
las partes gue sobresalen.

(© {©

b
R

®

- n |dea de Ema

Hice cuadriculas con cuadrados del mismo tamario
en los rectangulos.

© @

encerrada por una linea.

El drea es un nimero que representa la cantidad de espacio

(Cudl de las hojas de papel es mas grande? ;Cudnto mas
grande es? Compruébalo dibujando cuadrados de 1 cm de lado.

{Responds en el Cunderns de Adtividades péging 67+ Toma 1 %
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Pregunte: ;cual es el drea de cada figura? (16 y 15 cuadrados;
16 y 15 unidades cuadradas) Si cada cuadrado tiene 1 cm de
largo, ;como se expresaria el drea en ese caso? Sefale que lo
que estan midiendo es cuantos cuadrados de lado 1 cm for-
man cada rectangulo, y que la unidad de medida que se utilizé
es el cuadrado de lado 1 cm. Haga notar que al cubrir los rec-
tangulos de esta manera, los cuadrados no se superponen ni
guedan espacios vacios.
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IBL Ticket de salida pagina 86 - Tomo 1



Gestion

Comience recordando que en la clase anterior se mi-
dieron figuras usando cuadrados, por lo que el rea se
representa en unidades cuadradas. Cuando el cuadra-
do tiene 1 cm de lado, esta unidad se denota 1 cm?.

El area de un cuadrado de 1 cm
de lado se llama 1 centimetro 1cm? ]10111
cuadrado y se escribe 1 cm2.

El cm? es una unidad de drea. ﬁ

L
e

_ Para la Actividad 3 puede entregar a sus estudiantes
[EJ Mide las dreas de algunos obijetos colocando una cuadricula con cuadrados de area 1 cm? para que

cuadrados de drea 1 cm?. recorten y soliciteles que conformen grupos. Pidales
que, antes de realizar la medicién, estimen cuantos
cuadrados mediran los objetos seleccionados y luego
comparen sus estimaciones. Realice una puesta en co-
mun para compartir las estimaciones y los resultados.
Pregunte: ;qué tan cerca estuvieron de la medida?
Asegurese de que sus estudiantes midan el area de
objetos relativamente pequenos, de manera que la ta-
rea no se extienda demasiado. Es importante resguar-
dar que, al momento de realizar la mediciéon cubrien-
do con cuadrados, los estudiantes no dejen espacios
vacios ni sobrepongan cuadrados.

En la Actividad U4 sus estudiantes deben calcular la
cantidad de cuadrados de unidad 1 cm? de las figuras
o) Jdem ®  Jcm presentadas. Pregunte: ;para qué utilizamos los cua-
1em] fem drados de 1 cm?? Se espera que asocien esta unidad

: a la medicion del area de las figuras. Refuerce que las
respuestas deben contener la unidad cm?.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Consideraciones didacticas
87 Para que el significado del area se comprenda correc-
tamente es importante que sus estudiantes resuelvan

problemas donde se conserve el tamano del area y
cambien las formas de las figuras, ya que es comun que
piensen que al variar la forma el drea también varia.

P.87 | TE | Area

Planificacion 65 minutos . .
‘ @ El uso del cuadriculado para comparar superficies con-

LTE @ U5 minutos ‘ CA @ 20 minutos J tribuye a que sus estudiantes comprendan que para el
calculo de la medida de area no hay un instrumento
Proposito que se pueda utilizar directamente, tal como sucede
Que los estudiantes utilicen unidades de medida de 1 cm? con la medicion de longitud, peso, angulos,. Capaci-
para el calculo de areas de distintas figuras. dad, etc,, y que en este caso se utiliza el cuadriculado.
Habilidad
Representar.
Recursos

Cuadrados de papel o cartulina de drea 1 cm?.
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P.88 | TE | Area
‘ Planificacién {5y 80 minutos

LTE {9 4o minutos | A {5y 40 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes ejerciten el calculo de areas me-
diante el uso de cuadrados de unidad (cm?).

Habilidad
Resolver problemas / Representar.

Recurso
Regla.

Gestion

Para comenzar recuerde las ideas principales de las
clases anteriores. Durante el desarrollo de la actividad,
monitoree el trabajo identificando dificultades o erro-
res en el calculo del 4drea. Haga una puesta en comun
para compartir las respuestas y estrategias usadas.

En la Actividad 5 sus estudiantes deben realizar el cal-
culo de area de algunas figuras formadas por cuadra-
dos o mitades de cuadrado de la unidad (un cuadrado
de 1 cm?). Si observa dificultades al desarrollar la tarea,
pregunte: en la figura (A), ;se pinté todo el cuadrado?
¢Cudntos cuadrados se pintaron en la figura (B)? ;Y para
el resto de las figuras? Asegurese de que sus estudian-
tes comprendan que estan calculando el area de figu-
ras formadas por cuadrados o mitades de cuadrados
de la unidad. A continuacién, pidales que observen la
figura (H) y pregunte: ;como podemos calcular el drea
de las partes triangulares? ;Cémo podemos formar un
cuadrado de 1 cm? con las partes triangulares? Con-
cluya con ellos que, en el caso de las figuras con partes
triangulares, estas se pueden descomponer y volver a
componer para completar cuadrados de 1 cm?.

Para la Actividad 6 pregunte: ;cdmo podemos encon-
trar el drea de las figuras? ;Podemos utilizar la estra-
tegia de formar un cuadrado de 1 cm? con todas las
figuras? Se espera que los estudiantes apliquen la es-
trategia de descomponer y componer para completar
cuadrados de 1 cm? en todas las figuras. Puede ocurrir
que no todos estén de acuerdo con utilizar dicha es-
trategia para la figura (D). Si es asi, pregunte: ;por qué
creen que no se puede utilizar la estrategia de descom-
poner y componer con la figura (D)? (Posee linea cur-
va) Promueva una discusion en torno a la conveniencia
de utilizar la estrategia de descomponer y componer
para completar un cuadrado de 1 cm?y concuerde con
ellos que la estrategia es vélida también para figuras
que poseen lineas curvas.

@ Matematica ® Tomo 1

B .Cudl es el drea en cm? de las figuras de colores?

1cm

@ @ _ | . ]:1 cm

B .Cudl es el drea en cm? de las figuras en la cuadricula?

1cm

1 em () :@

©

Dibuja distintas figuras:  {Respomic en e Cuaderma de Actividades poging 69 Toma 1 %

(=) Dedrea 12 cm?
() De drea 1 cm?

88

En la Actividad 7 se espera que sus estudiantes construyan
distintas figuras dada una medida del 4rea. Puede ocurrir que
no aparezcan distintas figuras. Si es asi, pregunte: jcémo po-
dria ser una figura que contenga partes triangulares? Pidales
que construyan una figura que contenga partes triangulares.
Al monitorear el trabajo puede seleccionar un par de figuras
para ser mostradas en la puesta en comun.

Para el item b) se espera que sus estudiantes desarrollen la ca-
pacidad de percibir el cuadrado de 1 cm? en diferentes formas,
y que observen que la cantidad se mantiene. Al momento de
monitorear escoja figuras que no hayan salido anteriormente.
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Area de rectdngulos y cuadrados

5 em . del rectangulo? Se espera que sus estudiantes reco-
0 Piensa en como encontrar el f"ezﬂ del L nozcan que conocer la medida de los lados del rec-
rectangulo de la derecha en cm tangulo permite encontrar su drea. A continuacion,
(=) Ellargo es de 5 cm. ‘ o pregunte: si se sabe que el largo es de 5 cm, jcuantos
¢Cudntos cuadrados de 1 cm? cuadrado de 1 cm? puedes alinear horizontalmente?
puedes dibujar en la primera fila? ;Cudntos cuadrados de 1 cm? puedes alinear vertical-
L mente? Si sabe que el ancho tiene U4 cuadrados de 1
o cm?y el largo 5 cuadrados de 1 cm?, jcémo podemos
(=) Elancho es de 4 cm. B T saber el total de cuadrados? ;Qué estrategia utilizarias
;Cuantos cuadrados de 1 cm? 4emb | para encontrar el area? Se espera que sus estudiantes
puedes dibujar en la primera utilicen distintos procedimientos, como contar de uno
columna? B ) en uno los cuadrados de 1 cm? que caben, sumar las
: e — cantidades de cuadrados que caben verticalmente (4
(=) éCudntos cuadrados de 1 cm? hay a— + U+ 4 + U4 + U) o aplicar una multiplicacién (4 - 5).
en este rectdngulo? . | Genere una conversacion sobre la necesidad de hallar
Encuentra el drea del rectdngulo una expresion matematica que permita encontrar de
usando la muttiplicacidn. Hem S 7 manera mas directa el area del rectangulo. Para ello,
pregunte: ;qué expresion matematica permite encon-
| | ‘ trar el area del rectangulo? Concluya con ellos que la
§cm ' expresion matematica para calcular el drea del rectan-
gulo es:
5 . 4 o=
Large  Ancha Area Area del rectangulo = largo - ancho
[cmy) fcm) fem?)

Consideraciones didacticas

La estrategia de cubrir con cuadrados de 1 cm? en dis-
tintas superficies o construir cuadriculas para determi-
nar cuantas veces cabe, por mencionar algunas, son
relevantes para orientar la comprensién y construc-
cion de la expresion matematica que permite encon-
trar el rea del rectangulo.

La formula para calcular el area de un rectdngulo es:

Area del rectdngulo = largo - ancho

M

ida pagina B9 Toma 1
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P.89 | TE | Area
| Planificacién () 40 minutos

Propdsito
Que los estudiantes establezcan una expresién matematica
que represente el célculo de 4rea de un rectangulo.

Habilidad
Representar / Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Presente la Actividad 1 y pregunte: ;qué estrategia emplea-
rian para encontrar el drea del rectdngulo? Incentive que men-
cionen que trazar lineas para formar cuadrados de 1 cm? es
una estrategia que puede ayudarlos. Luego, pregunte: ;qué
informacién necesitamos conocer para encontrar el drea del
rectangulo? ;Cual es el ancho y el largo del rectangulo? Si se
sabe la medida del ancho y el largo, ;se puede conocer el drea

L Ticket de salida pagina 89 -Tomo 1
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¢Cudntos cm? hay en un cuadrado con 3 cm de lado? Piensa en esto
de la misma manera gue con el rectangulo.

P.90 | TE | Area
‘ Planificacién {5 60 minutos l

LTE % 30 minutos | CA T 30 minutos J 3T

Propdsito —3em—
Que los estudiantes establezcan una expresién mate- I :
matica que represente el calculo de drea de un cuadrado. e A
- -:’ Lo farmulo pora colcular el area de un cuadrado es: 1:
Habilidad | |

Area de un cuadrado = lodo - lado

Representar / Resolver problemas.

Recurso Encuentra el drea de los siguientes cuadrados y rectdngulos
Regla. midiendo las longitudes de sus lados.
Gestion ¥

Comience el trabajo conectando con las ideas sobre
areas previamente aprendidas. Para ello, pregunte:
;como llegaron a la expresion matematica que permi-
te encontrar el drea de un rectangulo? Promueva que
sus estudiantes expliquen el procedimiento para en-
contrar la expresidon matematica del drea de un rectan-
gulo. Luego, pregunte: jesta estrategia podria ayudar
a encontrar el drea de un cuadrado? Genere una discu-
sién en torno a la posibilidad de considerar la estrate- ®
gia utilizada anteriormente para encontrar el drea de
un cuadrado.

A continuacion, presente la Actividad 2 y pregunte:
;qué conocemos del cuadrado? ;Cuantos cuadrados
de 1 cm? puedes alinear horizontalmente? (3 cuadra-
dos de 1 cm?) ;Y cudntos verticalmente? (3 cuadrados 90
de 1 cm?) ;Cémo podemos calcular el drea de un cua-
drado? Recoja un par de ideas y pidales que apliquen

su estrategia. Se espera que utilicen la multiplicacidon
y no el conteo de los cuadrados de 1 cm?. Realice una
puesta en comun para compartir los resultados y es-
trategias, luego complemente las ideas presentando la
expresion matematica del calculo de érea.

Consideraciones didacticas

En esta actividad haga notar a sus estudiantes que la formula
presentada es una expresion matematica que facilita encon-
trar el area del rectangulo o del cuadrado, pero que no deben
olvidar el procedimiento que se realizé para formalizarla. En-
fatice que es importante entender el significado de la férmula
en términos del area.

Presente la Actividad 3 y pidales a sus estudiantes que
estimen el drea de los cuadrados y rectangulos. Luego,
a partir de las estimaciones realizadas, pregunte: ; cual
figura posee mayor drea? ;Y cudl la menor drea? Solici-
teles que dibujen las figuras en su cuaderno con ayuda
de la regla y que escriban las medidas de los lados de
cada una de ellas. Se espera que sus estudiantes uti-
licen con mayor frecuencia la expresion matemaética.
Finalmente, realice una puesta en comun para que
compartan sus respuestas y dificultades.
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Haz un rectangulo de 40 cm? de drea : B cm
y 8 cm de largo.

;Cudl es su ancho en cm? e

Piensa en como encontrar la respuesta usando la férmula para el
drea de un rectdngulo.

s 1 - (@
Largo Ancho Area
fcm) (cm) fem?)

-

1
Haz un rectdngulo con un drea de 50 cm?. Si su largo es 10 cm,

1
: ;cudl es el ancho en cm?

Area de una figura compuesta de recténgulos y

cuadrados

n Pensemos cémo encontrar el area en cm? de la siguiente figura.

Tcm

Puedo usar la formula si
la figura es un rectangulo
o un cuadrado.

v

| Cwademo de

2] o5 pdginas 72 y 73~ Toma 1
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P.91 | TE | Area
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE {9 30 minutos | CA Y 15 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes determinen estrategias para calcular el
area de figuras compuestas por rectdngulos y/o cuadrados.

Habilidad
Representar / Resolver problemas.

Recurso
Regla.

Gestién

Presente la Actividad U4 y pidales que analicen la in-
formacién que aparece. Pregunte: ;qué informacion
nos entrega el problema? ;Qué se nos esta pidiendo
encontrar? Se espera que sus estudiantes mencionen
que en el problema se entrega el dreay el largo del rec-
tangulo, y que se debe encontrar su ancho. Soliciteles
que construyan un rectangulo de 40 cm? de dreay 8
cm de largo. Dé un tiempo para ello. Luego, pregun-
te: ;cudl es el valor que encontraron para el ancho del
rectangulo? Se espera que mencionen que el ancho
del rectangulo es de 5 cm. Aproveche esta instancia y
pregunte: ;cdmo podemos encontrar dicho valor sin
realizar la construccién? Permita que sus estudiantes
mencionen algunas estrategias para encontrar el an-
cho del rectangulo. Luego, oriéntelos a como utilizar
la formula para el drea de un rectangulo, para eso, pre-
gunte: si utilizamos la férmula, ;qué procedimiento
debemos realizar para encontrar el ancho? ;Recuer-
dan la relacién que existe entre la multiplicacién y la
divisién? Concluya con ellos que el procedimiento
que se debe realizar para encontrar el ancho del rec-
tangulo es realizando la division U0 : 8.

Invite a sus estudiantes a desarrollar la seccion Practi-
ca. Monitoree el trabajo y haga una breve puesta en
comun para que compartan las respuestas.

Presente la Actividad 1 y pregunte: jqué estrategia
puedo realizar para encontrar el drea de la figura? Se
espera que la primera estrategia que planteen sus es-
tudiantes es que contaran los cuadraditos de 1 cm?
para saber el area de la figura. Si es asi, pregunte:
;qué otra estrategia podemos utilizar? ;Qué figuras
observamos que la componen? ;Podemos reordenar
los cuadraditos? ;Como podriamos realizar dicha re-
organizacién?;Se podran utilizar las férmulas que ya
aprendimos? Incentive a sus estudiantes a presentar
sus ideas para encontrar el area pedida. En la préxima
actividad se discutiran distintos procedimientos.

Invite a sus estudiantes a resolver el Cuaderno de Ac-
tividades.
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P.92 | TE | Area
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE % 30 minutos | CA TY 15 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes analicen distintas estrategias para
calcular areas de figuras compuestas.

Habilidad
Resolver problemas / Modelar.

Recurso
Regla.

Gestion

Presente la actividad que comienza en la pagina ante-
rior, que consiste encontrar el drea de una figura com-
puesta. Dé un tiempo para que lean las ideas de Ema,
Gaspar, Matias y Juan. Pregunte: ;cudl idea se parece a
la estrategia planteada por ustedes? ;Qué realizé Ma-
tias para encontrar el drea? ;Podrian explicar la idea de
Sami? Motive a sus estudiantes a que expliquen cada
una de las ideas planteadas que hacen referencia a
como encontrar el drea de la figura compuesta. Luego,
pidales que encuentren el drea de la figura compuesta
y pregunteles qué estrategia utilizaron. instelos para
que usen otro procedimiento.

Presente la Actividad 2 y dé un tiempo para que
respondan a la pregunta planteada. Soliciteles que
compartan su idea con su compafero mas cercano.
Monitoree el trabajo y si observa que marcan todo
el contorno, pregunte: ;cudles son las figuras que la
componen? (dos rectangulos) Para calcular el drea de
un rectangulo, ;necesitamos conocer todos los lados?
;/Qué medidas necesitas conocer? Concluyan con ellos,
que al menos se debe conocer la medida de U lados
de la figura compuesta para determinar su area. Para
el item b), pidales que expongan sus estrategias para
encontrar el drea. Muestre la siguiente imagen:

1

Pregunte: ;alguno encontrd el drea a partir de esta
idea [sefala la imagen]? Oriéntelos para que observen
que a partir de los siguientes lados marcados se puede
completar un rectangulo.

@ Matematica ® Tomo 1

e T

FY

" Idea de Ema ‘e |dea de Gaspar
Cuento el numero de cuadrados de Calculo el area dividiendo la figura
1cm? en 2 rectdngulos.

-

s |dea de Matias

< Idea de Sami

Me imagino esto como un gran Corté una parte y la movi para
rectangulo y luego le resto la parte haocer un rectdangulo.
gue falta.

{2) ¢Cudl es el drea de la figura?
(1) ¢Cémo encontraste el drea? Explica.

(=) ¢Cudles medidas de la figura

necesitas conocer para calcular
su drea?

() Encuentra el drea.

| Cugdemo de Actividedes pagina 74 - Tamao 1
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Luego, invitelos a descubrir cudl es el procedimiento a seguir
con los otros lados marcados.

Se espera que utilicen la misma estrategia y realicen una resta
para obtener el drea de la figura compuesta.

Invite a sus estudiantes a resolver el Cuaderno de Actividades.
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Otra unidad de darea

n Haz un cuadrado de 1 m de lado.
Veamos cudntos nifios pueden estar
de pie en ese cuadrado.

L’-"jEI drea de un cuadrado con 1 m de lado se llama

1 .
i 1 metro cuadrado vy se escribe como 1 m?
i El m? es una unidad de drea mas grande que el cm?.

b A

Cudi es el area en m? de una
jardinera con un largo de & m
y un ancho de 3 m?

;Cuantos cuadrados de
1 m? se pueden colocar
en la jardinera?

R PrACTICA
1

Calcula las dreas de estas figuras:

bm

1

1

1

1

1

1 5m |
' l

1 b
1

1

1

1

]
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utilizar una unidad mas grande. En la Actividad 1 se
presenta un cuadrado de 1 m de largo. En la clase
puede fabricar este cuadrado utilizando cartén, cin-
ta adhesiva u otro material disponible, y pedir a los
estudiantes que se ubiquen en el cuadrado, como se
muestra en la imagen. Pregunte: jcuantas personas
pueden pararse en un cuadrado de drea 1 m?? Sus
estudiantes pueden responder 8 0 9 personas, pero
cuando esto se hace realmente, mas de 14 personas
pueden ponerse de pie. A continuacién, comente que
el 4rea de un cuadrado con 1 m de lado se llama un
metro cuadrado y su notacion es 1 m? Sefale que el
m? es una unidad de drea como el cm?.

Para la Actividad 2, pregunte: ;qué estrategias pode-
mos utilizar para encontrar el drea? ;Podemos utilizar
las estrategias de los cuadrados? ;Cual es la unidad de
medida que se esta utilizando? ;Cudntos cuadrados
son necesarios para colocar en la jardinera? Se espera
que mencionen las mismas ideas que trabajaron cuan-
do calcularon el rea de cuadrados y rectangulos, pero
ahora utilizando como unidad de medida m?. Conclu-
ya con sus estudiantes algunos contextos donde se
utilicen las unidades de medida de éarea ya aprendidas
(cm? y m?). Puede utilizar imagenes del entorno e ir
preguntando: ;dénde podemos utilizar los cm? para
medir? ;Y los m?? Registre estas ideas en la pizarra.

Invite a sus estudiantes a desarrollar la actividad de la
seccion Practica y luego a resolver el Cuaderno de
Actividades.

Consideraciones didacticas
En esta actividad se introduce una nueva unidad de

P.93 | TE | Area
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE {2 30 minutos | CA & 15 minutos J

Proposito

Que los estudiantes conozcan y trabajen con la unidad de
2 2

aream?.

Habilidad
Argumentar y comunicar / Representar.

Recursos
Cinta métrica o huincha.

Gestiodn

Para comenzar solicite a sus estudiantes que piensen en
cémo calcular el area de la sala o del patio del colegio.
Luego, pregunte: si se usa la unidad de cm? para calcular
el drea, ;cémo serad el numero? ;Qué podemos realizar?
Conduzca la conversacién para que surja la necesidad de

medida. Con ello se presentan dos ideas nuevas para
sus estudiantes, primero que un cuadrado de darea
1 m? posee lados que miden 1 m. Ademas, se mues-
tran contextos en donde se utiliza esta nueva unidad
de medida de manera que sus estudiantes puedan
discriminar sobre cudndo es mas pertinente usar una
en vez de otra, considerando la percepcién del tama-
Ao de las superficies.
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P.ou | TE | Area
‘ Planificacién {5} U5 minutos

LTE {5 30 minutos | CA T 15 minutos J

Propdsito

Que los estudiantes ejerciten lo aprendido sobre cal-
culo de areas, eligiendo la unidad de medida apropia-
da, encontrando el drea de figuras y determinando la
forma de una figura a partir de un 4rea dada.

Habilidad
Representar / Modelar.

Gestion

Presente las actividades y realice preguntas para ase-
gurarse de que sus estudiantes comprendan lo que
deben realizar en cada caso. Pidales que resuelvan los
ejercicios en su cuaderno y monitoree el trabajo reali-
zando preguntas que permitan orientar su aprendiza-
je. Cuando considere necesario realice una puesta en
comun para que sus estudiantes compartan sus res-
puestas y puedan corregir posibles errores.

En el Ejercicio 1 deben analizar la pertinencia de las
unidades m?y cm? para representar el area en distintos
contextos. Puede ocurrir que utilicen la misma unidad
para representar todas las areas que aparecen. Si bien
esto es posible, hagales notar que en la practica seria
complejo.

En el Ejercicio 2 sus estudiantes deberan poner en
juego los conocimientos adquiridos durante la unidad,
como lo son aplicar la férmula y utilizar la estrategia la
descomposicion de figuras. Animelos a encontrar nue-
vas estrategias, y pidales que las compartan.

En el Ejercicio 3 se espera que sus estudiantes dibujen
distintos rectangulos de area 60 cm?. Dé tiempo para
el trabajo individual. Se sugiere que escoja dos o0 mas
figuras y las presente en la puesta en comun para que
todos puedan visualizar los distintos rectangulos. Pue-
de completar realizando una tabla que organice los va-
lores que pueden tomar los lados del rectangulo. Fina-
lice este ejercicio con la pregunta: ;hay solo una figura
con drea de 60 cm?? Puede ocurrir que sus estudiantes
solo puedan representar un tipo de figura. Si es asi,
puede desafiarlos a buscar una figura compuesta por
un cuadrado y un rectangulo que posea dicha area.
Invite a sus estudiantes a resolver el Cuaderno de Ac-
tividades.

@} Matematica ® Tomo 1

0 ;Cuadl de las unidades, cm? o m?, deberias utilizar para expresar las
siguientes dreas?

{a) El drea del patio de la escuela. (3 El drea de un cuaderno.
(% El drea de una ventana. (@1 El drea de un celular.

##) Calcula el drea de cada figura.

S5cm-— i Fm i ; 10 m

-? !Sm
m

12¢m

9 Dibuja un rectdngulo de drea igual a 60 cm?. ;Cudl es el largo
v el ancho?
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o Encuentra el drea de las figuras usando la férmula.
' & m ' 4 cm — ' 5m
© | ® ] ©

4 cm

Bim
10 m |

|

a Hay caminos de 1 m de ancho en este jardin rectangular.
¢Cudl es el drea cubierta de pasto?
Piensa en la forma mds fdcil de encontrar esta drea.

Fm

i

e Encuentra la longitud de un lado usando la férmula de drea.

(Responde en el Cundzme de Adtividades pégina 77 - Toma 1 o

@ [2Jom

b cm® 8cm

Scm

¥ Cwaderno de Actividodes pagina 77 - Toma 1
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P.95 | TE | Area
| Planificacion {5y 50 minutos

| TE {9 30 minutos | CA (%} 20 minutos J

Propdsito

Que los estudiantes ejerciten lo aprendido sobre célculo de
areas, encontrando el area de figuras y determinando la for-
ma de una figura a partir de un érea dada.

Habilidad
Representar / Modelar.

Gestion

Presente los problemas y realice preguntas para asegurar-
se de que sus estudiantes comprendan qué se debe hacer.
Monitoree el trabajo realizando preguntas que permitan
orientar su aprendizaje. Cuando lo considere necesario,

realice una puesta en comun para que sus estudian-
tes compartan sus respuestas y puedan corregir posibles
errores.

En el Problema 1 deben utilizar la férmula para cal-
cular el area de las figuras. Puede ocurrir que olviden
registrar la unidad de medida. Si es asi pregunte direc-
tamente cudl es la unidad de medida que se empled
para calcular el area.

En el Problema 2 deben encontrar una estrategia
para determinar el area pedida. Si observa que tienen
dificultades, pregunte: ;se puede mover el camino
hasta el borde del jardin? Se espera que sus estudian-
tes puedan visualizar que al mover los caminos queda
un solo rectangulo.

En el Problema 3 deben encontrar la longitud faltante
que corresponde a un lado, utilizando el calculo del
area. Puede recordar la relacion entre la multiplicacién
y divisién, para ello pregunte: si conocemos el drea y
un lado del rectdngulo, ;qué operacién nos ayuda a
encontrar el lado que falta? Para el item b) pregunte:
;necesitamos saber la medida de todos los lados para
calcular el area? ;Cudntos y cuales lados necesitamos
conocer?

Invite a sus estudiantes a resolver el Cuaderno de Ac-
tividades.

Cuaderno de Actividades paginas 77 « Tomo 1
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Capitulo 8 | Construccién de angulos

L €9 9 horas pedagogicas )
Visién general
En este capitulo se aborda la medicién, comparacién y @ Juan y Sami construyeron varios abanicos de papel.
construccion de dngulos, en particular, los estudiantes
aprenderan a construir angulos de medidas menores o @ @ @ @

iguales a 180° usando transportador.

Objetivo de Aprendizaje del capitulo
OA19: Construir dangulos con el transportador y com-
pararlos.

;Cudles de los angulos formados por los abanicos son iguales?
Aprendizajes previos
* Reconocen angulos en el entorno. a Corta y arma barras de cartdn como las de las figuras. Muévelas
¢ Estiman medidas de 4ngulos utilizando como refe- para formar diferentes dngulos.

rencia los angulos de 45°y 90°.

® Mientras mas
. movamos una barra
Actitud [ - en una direccidn,
* Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico. /‘|/ [ Y mayaor es el dngulo.
E)
™
15
R~ .
P.96 | TE | Construccién de angulos
k Planificacién @ 30 minutos Indica los dngulos que tienen el tamafio de: .

{7 1 dngulo recto.

Proposito g -
Que los estudiantes recuerden el concepto de angulo (1) 2 Gngulos rectos. | .
(2) 3 dngulos rectos | dngulo es de ... T et

e

. ; . o o
y midan angulos utilizando 45°y 90° como referente. (2 Y éingulos rectos.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar. 28

Recursos

2 barras de cartén y un clip de mariposa para cada . . - -
) un angulo se pueden prolongar indefinidamente. En la Activi-

estudiante. dad 2, pregunte: este dngulo, jes mayor o menor a un angulo

Gestion recto? instelos a argumentar en base a explicar si es mayor o

- . , menor que 90°y a cuantos angulos rectos corresponde.
Solicite a sus estudiantes que observen los abanicos

que aparecen en la Actividad 1, se espera que recuer-  cideraciones didacticas

den el concepto de angulo y que reconozcan las me-  Eg frecuente que los estudiantes confundan el tamafio del an-
didas de U5y 90°. Para ello, pregunte: ;qué concep-  gylo con el de sus lados. Si es asi, establezca que el angulo se
to geométricos estd relacionado con la abertura del  etermina por la abertura y no por la longitud de ellos.
abanico? (Angulo) ;Qué representan los bordes del

abanico? (Lados del angulo) ;Qué representa el punto  Ep, 5 figura ® se indica un d4ngulo mayor a 180, incentive a

de union de estos bordes? (Vértice del angulo). Note  ¢;s estudiantes que midan utilizando como referente el angu-
que los angulos formados por los abanicos @y Wson |4 recto

iguales, pero los lados son de distinto tamano. Pro-
mueva una discusién para recordar que la medida de
un angulo dependen de la abertura y no del largo de
los lados. Luego, pregunte si los dngulos que forman
los abanicos My @, @y ® son iguales o no. En este
caso, los angulos se presentan en una orientacién dis-
tinta y los lados de unos son mayores que otros. Haga
notar que los dngulos que se forman son iguales a pe-
sar de que su orientacién es distinta y que los lados de

@ Matematica ® Tomo 1
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Usamos grados para expresar el tomafio de los dngulos.
Un grado se escribe como 1°

A S—

Una manera de nombrar los angulos es mediante letras
griegas, tales como:

alalfa) B (beta) y(gama) & (delta)

a Se utiliza un transportador para medir el tamafio de los dngulos.

(=) ¢Cudntos grados mide el dngulo a?

(%) ¢Cudnto miden los dngulos (C), )y (E) que aparecen en a?

@ 0 @ Cuando los lados sean
muy cortos, extiéndelos
para que puedas usar
el transportador.

=i SN /./"
ﬁ -# 1 dngulo recto mide 90°. ] 2 angulos rectos I
T - miden 180°.

-
l
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P.97 | TE | Construccién de angulos
L Planificacién (&) 30 minutos
Propdsito

Que los estudiantes midan dngulos utilizando
un transportador.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Recursos
Transportador.

Gestion

Comience la clase sefialando que hay distintas maneras
de expresar la medida de un dngulo, que ahora estudiaran
un sistema de medicién basado en una unidad de medida
llamada grado. Presente el transportador y permita que
sus estudiantes lo manipulen. Luego, pidales que identifi-
quen la medida de 1° e instelos para que observen que la

abertura es pequena. Escriba en la pizarra la notacién
de grados y sefiale que 1° es una parte que se obtiene
al dividir un circulo en 360° partes iguales y que me-
dio circulo estd dividido en 180°. Ademas, mencione
que una manera de nombrar los angulos es mediante
letras griegas.

Presente la Actividad 3 dé un tiempo para que la rea-
licen. Luego, pregunte: ;cual es la medida del angu-
lo a? (30°) ;Cémo realizaste la medicién? ;Cudntos
grados mide un angulo recto? (90°) ;Cudntos grados
miden dos angulos rectos? (180°). Para motivar el uso
del transportador puede plantear un angulo distinto a
90° 0 180°. Para ello, muestre el 4ngulo © y pregunte:
;Cudntos grados creen que mide este angulo? Regis-
tre en la pizarra varias estimaciones y compdrelas con
la medida del angulo.

Solicite que opinen sobre las afirmaciones de los per-
sonajes que aparecen en el Texto del Estudiante y
que las validen utilizando el transportador. Sefale que
si los lados de un angulo son cortos puede convenir
extenderlo para poder utilizar el transportador y que
el angulo no varia si los lados se prolongan.

Consideraciones didacticas

Para comparar dngulos es conveniente que estos se
encuentren en todas las posiciones posibles, a fin de
que sus estudiantes no se acostumbren a un solo tipo
de posicion. Si esto ocurre, puede generar dificultades
al medir angulos.

Al comenzar a utilizar el transportador es importante
que los estudiantes valoren que es necesario contar
con un instrumento para medir angulos de manera
precisa.

I Ticket de salida pagina 97 - Tomo 1
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P.98 | TE | Construccién de angulos
‘ Planificacién {2} 60 minutos

LTE % uo minutos | CA {5 20 minutos J

Proposito
Que los estudiantes utilicen correctamente el trans-
portador para medir dangulos entre 0°y 180°.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Recursos
Transportadory los 2 tipos de escuadra.

Gestion

Presente la seccién donde se ensefia cdmo usar el
transportador. Ofrezca la oportunidad de explicar el
procedimiento usado para medir el angulo. Haga no-
tar la importancia de la precision al momento de utili-
zar el transportador. A continuacion, en la Actividad 4
antes de que sus estudiantes midan con transportador
los angulos de las escuadras, pregunte: jcuantos gra-
dos estiman que miden los dngulos de las escuadras?
;Son mayores, menores o iguales a un dngulo recto?
;Cuanto miden los dngulos de cada escuadra? La me-
dida de los tres angulos de la escuadra, ;coinciden o
son distintos? Se espera que los estudiantes identifi-
quen las medidas de los dngulos en cada escuadra y
gue en la segunda escuadra reconozcan que posee
dos dngulos de U5°,

Para la Actividad 5, pidales a sus estudiantes que mi-
dan el dngulo con un transportador. Dé un tiempo
para que realicen la actividad. Comience la puesta en
comun preguntando: jcémo podemos medir el 4ngu-
lo? ;Cémo debemos utilizar el transportador? ;Qué es-
cala utilizaste en el transportador? Asegurese de que
surjan varias estrategias para poder medir el angulo
a. Concluya con sus estudiantes al menos dos estra-
tegias, entre ellas la de utilizar la segunda escala o la
de rotar el transportador, para luego continuar con el
procedimiento descrito anteriormente.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

@ Matematica ® Tomo 1

¢Cémo usar el transportador?
{5 \'(SQ\“
{1} Coloco e centro de transportador &\ﬁ“‘b\ \1\'1;1
sobwe el vértice del dngulo. :

{7} Ubica la linea del 0° sobre un lado
del dngulo.

{7} Lee ko marca que estd sobre al
otro lodo del dngulo.

5] Mide el dngulo o.

Cundeymo de Activicodes poginn 78+ Fame 1
MW Tcket de mlido peigimn 96 - Toma 1
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Consideraciones didacticas

Presentar dngulos orientados hacia la izquierda permite que
sus estudiantes comprendan que pueden posicionar la linea
del 0° del transportador en cualquiera de los dos lados del an-
gulo. Ademas, esta actividad promueve que se discuta la posi-
bilidad de rotar el transportador para poder medir un dngulo.

Cuaderno de Actividades péagina 78 - Tomo 1
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s |deade Juan a Idea de Ema

Yo utilice la escala que parte del
iado izquierdo del transportador.

Yo gire el tronsportador y después
medi iguai que antes.

Compara tu procedimiento con el de Juan v Ema.
ﬂ Mide kos siguientes dangulos:

@ ©

A L/
® / © S
© T ©

A
;;" N
A -"‘\ A ™ -
! | [/ 1 | \] ]:"':' 1'“‘*|-.
Cnsa para zona Cosa para zona con Cosa para zona con

lIia frecuentes lluvio moderado

Crmrmderrn de Activirdorles pfiien 7 - Toma 1
B Tacket de ol o e 99 - Tome 1
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P.99 | TE | Construccién de angulos
‘ Planificacién (&) 55 minutos

LTE {9 4o minutos | CA T 15 minutos

Propdsito
Que los estudiantes midan angulos utilizando el
transportador.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion

Comience la clase recordando los procedimientos que
surgieron en la clase anterior. Para conectar sus estra-
tegias con las ideas de Juan y Ema, pregunte: jcémo
midieron Juan y Ema?;Es igual a cémo lo realizaste tG?
Los angulos que obtuvieron Juan y Ema, json iguales o
distintos? ;Cémo se debe leer la escala? ;Qué cuidados
se deben tener al medir angulos? Asegurese de que
sus estudiantes recuerden que, para medir un angulo
con el transportador, la linea del 0° se puede ubicar en
cualquiera de los dos lados.

Presente la Actividad 6 y solicite a sus estudiantes que
midan los dngulos. Dé un tiempo para ello y luego
pregunte: ;cémo ubicaron el transportador para me-
dir los angulos? ;Qué escalas utilizaron? ;Qué dificul-
tades tuvieron para poder medir los angulos? ;Cémo
midieron el dngulo en ®? Se espera que sus estudian-
tes puedan medir angulos que estan orientados de
distintas maneras, por lo que tendran que rotar el libro
o el transportador para realizar la medicién. Si observa
que sus estudiantes tienen dificultades al medir el 4n-
gulo del item (®), ya que sus lados son mas cortos con
respecto al transportador, oriéntelos para que se den
cuenta que deben prolongar los lados para distinguir
la medida del angulo.

En la Actividad 7 pidales a sus estudiantes que midan
lainclinacién de los techos utilizando el transportador.
En la puesta en comun, pregunte: ;cual es la medida
del dngulo de inclinacién de los techos? (60°, U0° y
20°) ;Qué casa posee un mayor dngulo de inclinacién?
Se espera que sus estudiantes mencionen las medidas
de los angulos e identifiquen la casa que posee un
mayor angulo de inclinacién. instelos para que expon-
gan las razones del porqué la casa para zona con ne-
vazones posee un mayor angulo de inclinaciéon. Para
ello, pregunte: jpor qué crees que el techo de la casa
para zona con nevazones esta mas inclinado? Sefale
que para las zonas con nevazones es necesario contar
con un angulo mayor, para que el peso de la nieve no
afecte la estructura, y se pueda eliminar rapidamente
por deslizamiento.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Consideraciones didacticas

Mostrar angulos donde sus lados sean cortos en com-
paracion con el transportador permite utilizar la estra-
tegia de prolongar los lados como una forma de medir.
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P.100| TE | Construccién de angulos
‘ Planificacién {2} 95 minutos

LTE {Q uo minutos | CA & 55 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes construyan angulos usando el
transportador.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Solicite a sus estudiantes que recuerden los procedi-
mientos utilizados en las actividades anteriores para
medir dngulos, pregunte: ;como debemos comenzar
la mediciéon de un dngulo con el transportador? ;En
qué debemos fijarnos al momento de realizar la medi-
cién? Genere una conversacidon para que comuniquen
sus estrategias y los cuidados que se deben tener al
momento de realizar la medicién de un angulo. Des-
taque con ellos los principales procedimientos al mo-
mento de utilizar el transportador. Puede mencionar,
por ejemplo, que un lado del angulo debe coincidir
con la linea del 0° y el vértice con el centro.

Para la Actividad 8 pidales que lean el procedimiento
para la construccion de un angulo con transportador
y dé un tiempo para ello. Luego, realice una puesta en
comun para indagar en la comprension del procedi-
miento. Pregunte: jse puede utilizar solo una gradua-
cién del transportador o las dos? ;Por qué utilizarias
esa graduacion y no la otra? ;Cambia la medida? ; Exis-
tira otra estrategia para construir un dangulo? Permi-
ta que sus estudiantes expongan distintas estrategias
para construir angulos con el transportador. Haga no-
tar que pueden utilizar cualquiera de las dos gradua-
ciones, dependiendo de la orientacion del angulo.

Presente la Actividad 9, dé un tiempo para que rea-
licen de distintas formas la construccién del angulo
de 1300. Pregunte: ;podrias explicar el procedimiento
que realizaste para construir un dngulo de 130°7 ;De
qué otra forma puedes construir un angulo de 130°?
Oriéntelos para que observen que no existe una Unica
manera de construir un angulo. Para ello, profundice
en la estrategia de Samiy pregunte: ;qué opinan sobre
la estrategia de Sami? ;Alguien utilizé dicha estrate-
gia? ;Cémo podemos relacionar el angulo de 130° con
180°7 ;Cual es la medida del angulo que se debe qui-
tar? ;Cudndo es conveniente utilizar dicha estrategia?

@ Matematica ® Tomo 1

&) pibujemos un dngulo de 50°

{1} Dibuja una linea recta desde un punto. @
El punto serd el vértice del dngulo.

(Z) Posiciona el centro del transportador
sobre el vértice del angulo. Coloca la
linea del 0° sobre un lado del angulo.

() Dibuja un punto en la marca de 50°.

(") Traza una linea desde el vértice al punto @
que dibujaste.

B Dibuja un dngulo de 130° de formas diferentes.

= ﬂ:':l Podria dibujar un dngulo |
=2 [ de 180° y quitar una parte.

LEEL § PRACTICA
1

I [} Dibuja dngulos de 35°% 125° y 80°.

Invite a sus estudiantes a responder la actividad de la seccién
Practica y luego a desarrollar las paginas correspondiente en
el Cuaderno de Actividades.

Cuaderno de Actividades paginas 80y 81 - Tomo 1



EJERCICIOS

i‘i Mide los siguientes dangulos:

O] ®

# Mide los dngulos ay B.

BEEEEEE

fa ')
- !
e Bl
9Cons*truye un dngulo de:
(o) 122° (b} 35° (<) 28° 43 143°
0 T ::; -: § .: :_-|;;-i-:-:|ll-fllilli-l-|:.sjl. !
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P.101 | TE | Construccién de angulos
‘ Planificacién {5} 50 minutos

LTE {® 30 minutos | CA & 20 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes ejerciten los temas estudiados relaciona-
dos con medir y construir angulos.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Recursos
Transportador.

Gestion

Presente los ejercicios propuestos en el Texto del
Estudiante y en la medida que van leyendo las pre-
guntas consulte a sus estudiantes si comprenden que
deben hacer en cada caso. Asegurese de que todos
comprendan lo que se les solicita realizar. Pida que
resuelvan cada ejercicio en su cuaderno. Monitoree el
trabajo y formule preguntas que permitan responder
la tarea propuesta.

En el Ejercicio 1 deben medir los dngulos con el trans-
portador. Realice una puesta en comun en la que
compartan procedimientos y las respuestas con sus
companeros. instelos para que planteen sus dudas y
errores al curso con el propésito de analizarlos y corre-
girlos entre todos.

En el Ejercicio 2 sus estudiantes deben medir los an-
gulos de inclinacién. Pidales que encuentren los angu-
los y dé tiempo para ello. En la puesta en comun pre-
gunte: jcual es la medida de los angulos a 'y 3?7 ;Qué
ocurre con la medida del angulo cuando nos acerca-
mos al edificio? Se espera que observen que a medida
que se acercan al edificio el angulo aumenta.

En el Ejercicio 3 pidales que construyan en su cuaderno
los dngulos. Puede ocurrir que tengan dificultades por
el nivel de precisiéon deseada, y también porque, para
distinguir la medida deseada, deben contar a partir de
un multiplo de 10° o de 5°, lo que puede ser confuso
para sus estudiantes especialmente cuando se utiliza la
escala que se orienta en sentido antihorario.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.

Cuaderno de Actividades paginas 82 < Tomo 1
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B P.102 | TE | Construccién de angulos
| Planificacién T 30 minutos

Propdsito
Que los estudiantes profundicen en la comprensién de
los temas estudiados relacionados con la construccién

de angulos.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Recursos
Transportador y los dos tipos de escuadra.

Gestion

Presente las actividades y plantee preguntas para ase-
gurarse de que comprendan cada ejercicio o proble-
ma. Monitoree el trabajo. Haga una puesta en comun
para analizar las respuestas y estrategias usadas por
sus estudiantes.

Plantee el Problema 1 para que los estudiantes recuer-
den la unidad de medida que se utiliza para medir an-
gulos y pidales que expliquen cudntos grados hay en
un circulo o en la mitad de un circulo.

En el Problema 2 sus estudiantes deben medir los an-
gulos marcados en la escuadra. instelos a que relacio-
nen estos angulos con aquellos que ya midieron en
la escuadra y que comenten que dos angulos rectos
corresponden a un angulo que mide 180° y cuatro an-
gulos rectos a un angulo que mide 360°.

En el Problema 3, los estudiantes deberan utilizar de
manera apropiada el transportador para medir cada
angulo. Haga notar que pueden existir diversas estra-
tegias, entre ellas se encuentra la de rotar el transpor-
tador. También, comente que tendran que decidir cual
es la graduacién mas apropiada.

En el Problema U, deben determinar la medida de los
angulos a y (3. Para ello, genere una conversaciéon en
torno a las distintos procedimientos para encontrar los
angulos ay B.Una de las estrategias que pueden surgir
para medir los angulos, es utilizar las medidas que ya
conocen de la escuadra, otra es realizar una compara-
cién con el dngulo de 180¢. Si los estudiantes tienen
dificultades al medir el angulo B. instelos a utilizar la
escuadra fisica para armar la configuracién que se pre-
senta en el Texto del Estudiante.

@ Matematica ® Tomo 1

102

i" ¢Qué unidad se utiiiza para medir ei tamafio de ios dnguios?

9 ¢Cudntos grados miden los dngulos marcados en las escuadras?

[

@ Se utilizaron dos escuadras para formar dngulos.
Mide los dngulos ay B.




PROBLEMAS

L PR )
Wy La igura muestra 2 lineas que se cortan.

(@) Mide los dngulos a, B,y Y &.
(b} Compara los dngulos que mediste.

9 Mide los dngulos del tridngulo.

¢Cudl es la suma de estos dngulos?
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P.103 | TE | Construccién de dngulos
‘ Planificacién {) 55 minutos

LTE {® 30 minutos | CA & 25 minutos J

Propésito

Que los estudiantes resuelvan problemas aplicando diversos
procedimientos para medir angulos y que deduzcan relacio-
nes entre las medidas angulares de acuerdo a su posicién en-
tre las rectas secantes.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Recursos
Transportador.

Gestion

Al presentar la actividad plantee preguntas para ase-
gurarse de que comprendan los problemas. Monito-
ree el trabajo de sus estudiantes. Realice una puesta
en comun para ir analizando las respuestas o errores
que pudieron surgir al realizar la actividad.

En el Problema 1 sus estudiantes deben medir los an-
gulos que se forman entre dos rectas secantes y de-
ducir las relaciones que existen entre ellos. Pregunte:
;qué relaciéon existe entre los angulos? (Algunos an-
gulos tienen igual medida) ;Cudles son los dngulos
que poseen igual medida? (ayy; By 6) Si sumamos los
angulos y y 6, ;qué medida obtenemos? (180°) ;Qué
otros dngulos debemos sumar para obtener 180°?

En el Problema 2 deben medir los angulos de un tridn-
gulo y luego sumarlos. Este problema requiere que
sus estudiantes manipulen correctamente el transpor-
tador para medir los tres dngulos. Puede ocurrir que
aparezcan distintas respuestas para la suma de los tres
angulos, que debiera ser 180°, esto es debido a errores
en las mediciones, ya sea por precisién o por errores
en el procedimiento utilizado. Si es asi, pidales que
realicen la medicién nuevamente o sugiérales utilizar
otro procedimiento.

Invite a sus estudiantes a desarrollar el Cuaderno de
Actividades.
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Capitulo9 | Localizacién
{9 6 horas pedagdgicas

Visién general

En este capitulo se extiende lo aprendido en 3° basico
sobre la localizacién de objetos en mapas simples. In-
teresa que los estudiantes reconozcan cuando utiliza-
mos un objeto como posicion de referencia y cudando
no. El uso de referencias de orientacién es clave para
identificar y modelar las situaciones aqui presentadas.

Objetivo de Aprendizaje del capitulo

OA15: Describir la localizacién absoluta de un objeto
en un mapa simple con coordenadas informales (por
ejemplo: con letras y nimeros) y la localizacién relativa
con relacién a otros objetos.

Aprendizajes previos

« Describen localizacion de un objeto en un mapa simple
o cuadricula.

- Identifican la posicion de un objeto utilizando elemen-
tos de orientacién espacial (arriba-abajo, derecha-iz-
quierda).

Actitud
Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las
matematicas.

P.104 | TE | Localizacién
| Planificacién {2 45 minutos

Proposito

Que los estudiantes reconozcan la necesidad de usar
un sistema de coordenadas para ubicar puntos en el
plano.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Presente a los estudiantes la Actividad 1 destacando
que la situacién es posible que suceda en la realidad.
Pregunte: jqué indicaciones se le puede dar a los res-
catistas para ubicar al zorro en el bosque? Dé un tiem-
po para que los estudiantes analicen la situacién y bus-
guen maneras de dar indicaciones para ubicar al zorro.
Luego, haga una puesta en comun para compartir las
respuestas.

Los estudiantes pueden asignar letras a las columnas
y numeros a las filas e identificar la ubicacién. Asi, el
zorro se encuentra en E5 (o 5E).

Concuerde con los estudiantes que ambas estrategias
son correctas y ayudan a identificar la ubicacion del
zorro. Asimismo, permita que reconozcan que, si usan
solo nimeros o solo letras, serd necesario identificar
cudl corresponde a las columnas y cudl a las filas.

@ Matematica ® Tomo 1

Localizacion

Ubicando en un mapa

Un zorro culpeo esta herido en el bosque. Un guardabosque lo divisa
desde un cerro.

El hace un mapa similar a este:
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El guardabosque debe dar indicaciones a los rescatistas para
que lo encuentren.
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Posteriormente, dirija una discusién sobre los distintos proce-
dimientos usados por los estudiantes para responder a la acti-
vidad. Pregunte: ;cuales formas de comunicar la ubicacion del
zorro funcionaron? ;Cuales no funcionaron? ;Por qué? ;Cuales
formas son equivalentes para ubicar al zorro? ;Por qué?
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{t} Usando las letras y los nimeros, ;qué indicacion le darios a los
rescatistas para ubicar al zorro?
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Si ponemos letras y numeros en las filas y columnas,
podemos describir la posicidn posicion de los objetos. En

A AT A TR T

el mapa, el Zoimo su UbICa en ias coordenadas 5k.

-5
También podemos @
o ST decir que estd en ES.
' Ubica con tu dedo el drbol que estd en;
B 2D B Gy & D7 B 1A
" Indica las coordenadas del:
BB Monito del monte.
[ Puma.
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Propésito
Que los estudiantes ubiquen e indiquen la ubicacién de obje-
tos en un mapa con coordenadas informales.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Destaque las principales ideas surgidas:

* Asignar letras y niumeros a la cuadricula, organizada
en filas y columnas, nos ayuda a ubicar objetos en
un mapa.

* A la designacién de la ubicacién con un nimero y
una letra, se le Ilama coordenadas.

e Parafacilitar la comunicacién, se conviene que el pri-
mer simbolo sea el nimero o letra de las columnas y
el segundo simbolo sea el de las filas. Asi, para ubicar
al zorro en el mapa, ubicamos primero el nimero de
la columna y luego, la letra de la fila. En el caso del
mapa del texto, 5E.

* Si ponemos numeros en las columnas y letras en
las filas, es conveniente escribir los nUmeros en una
secuencia ascendente, de izquierda a derecha y las

letras en orden, de abajo hacia arriba.

Luego, invite a los estudiantes a responder las pregun-
tas de la seccién Practica.

En la Actividad 1, pida a los estudiantes que indiquen
con su dedo la posiciéon que indican las coordenadas.
En cada caso, pida a los estudiantes que expliquen
cémo encuentran la ubicacién. Asegurese de que los
estudiantes ubiquen correctamente cada coordenada
en el plano.

En la Actividad 2, pida a los estudiantes que busquen
en el mapa los animales descritos. Luego, instelos que
indiquen las coordenadas de su ubicacién.

Consideraciones didacticas

Para ubicar un punto en el plano, es necesario con-
venir un sistema de referencia comun para todos. En
esta actividad, se presenta un sistema de coordenadas
informales para ubicar puntos en el plano. A diferen-
cia del sistema de coordenadas cartesianas, los pun-
tos que se ubican en el plano corresponden a regiones
cuadradas que se forman al trazar filas y columnas.

Por el tipo de situaciones que se estudian en este ca-
pitulo, es suficiente con poner letras y nimeros en las
filas y columnas vy, por lo tanto, no es determinante
identificar el orden. Cuando se estudie formalmente
el sistema de coordenadas cartesiano, los estudiantes
valoraran la necesidad de usar sélo ndmeros, ya que
las letras del abecedario no alcanzaran para ubicar
mas puntos en el plano. Asimismo, valoraran la nece-
sidad de convenir que el primer nimero corresponda
al eje de las abscisas y el segundo numero, al eje de las
ordenadas.
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Propdsito

Que los estudiantes describan la posicion relativa de
objetos en un mapa simple con coordenadas informa-
les.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Presente a los estudiantes la Actividad 2 destacando la
continuidad de la situacién del zorro estudiada ante-
riormente. Ahora, hay dos rescatistas que estan en di-
versos lugares del bosque para acceder a la ubicacion
del zorro. Pregunte: ;qué indicaciones se le puede dar
a cada rescatista para llegar a la ubicacién del zorro?
;Quién esta mas cerca del zorro? Dé un tiempo para
que los estudiantes analicen la situacién y busquen
maneras de dar indicaciones para que cada rescatista
pueda llegar al lugar del zorro. Luego, haga una puesta
en comun para compartir las respuestas.

En relaciéon con el rescatista ubicado en 3B, pueden
identificar varios trayectos para llegar a la ubicacion
del zorro. Algunos de estos son:

‘FHPEPEEST Tare?iTE
PAATLAPR THALATL2ATR
(PpLBPZLPL PL2THFETA
PEFETare TETETFATS
CAPTTHALT 2aTTTaaT
P4 Harer? Pefater?
gadlaidllBial shdad

L] L]

En el primer caso, el trayecto puede ser descrito de la
siguiente forma: “Avanzar 3 lugares hacia el norte, y
luego avanzar 2 lugares hacia el este”. Asimismo, pue-
den obviar los puntos cardinales: “Avanzar 3 lugares
hacia arriba, y luego avanzar 2 lugares hacia la dere-
cha”.

Una vez que los estudiantes describan el trayecto de

cada rescatista hacia el lugar del zorro, pregunte: ;cual

es la ubicacion del zorro en relacién a cada rescatista?

Se espera que los estudiantes puedan dar algunas de

las siguientes respuestas:

« El zorro estd localizado 3 lugares al norte y luego 2
lugares (o arboles) al este del rescatista ubicado en
3B.

« El zorro estd localizado 3 lugares al oeste y luego 1
lugar (o arbol) al sur del rescatista ubicado en 8F.

@ Matematica ® Tomo 1

Hay dos rescatistas que quieren llegar donde estd el zorro, ;qué
trayecto debe sequir cada uno?
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(=) {Qué indicaciones le puedes dar a la rescatista que estd en 387
(&) {Qué indicaciones ie puedes dar ai rescatista que estd en 8F?
(<) Describe la ubicacidn del zorro en relacion a cada rescatista.
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' Para describir un trayecto es necesario conocer la
ubicacion en que se encuentra un objeto en relacidn a otro.

Para ello, podemos usar los puntos cardinales: Norte, Sur,
Este y Deste.
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Consideraciones didacticas

El tipo de localizacién presentada en esta clase es llamado
“relativa” ya que puede variar dependiendo el punto de refe-
rencia utilizado. Por ejemplo, suponga que tiene una persona
enfrente de usted de tal manera que ambas se miran a la cara
y a su costado izquierdo hay una mesa, entonces la mesa en
relaciéon con usted estad a la izquierda, pero en relacién con la
persona del frente, la mesa esta a su derecha.

Cuando se dan las coordenadas de ubicaciéon en un plano o
mapa, decimos que la localizacién es llamada “absoluta”, ya
que para ubicar un objeto no se necesita un referente.
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0 Observa el mapa y responde.
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{2} El topo va hacia el drbol de naranjas. Describe la ruta indicada
partiendo de K2.

{8} ;Qué se encuentra a la izquierda de la piedra?
{c} Desde la manzana, ;qué observas al sur?

@ Desde la piedra, ;qué hay al norte?

@ Desde la manzana, ;cudntos gusanos hay al sur?
{7 ¢Qué hay en la coordenada A4?

{a} ;Qué hay en la coordenada A10?

{n} ;Qué hay en la coordenada D8?

{1+ Indica las coordenadas de cada gusano.
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Proposito

Que los estudiantes ejerciten los temas estudiados relaciona-
dos con la localizacion absoluta y relativa en mapas con coor-

denadas informales.

Habilidad
Representar.

Gestién

Permita que los estudiantes resuelvan los ejercicios y,
luego, en una puesta en comun, que compartan sus
resultados y estrategias. Asegurese de que todos com-
prendan lo que se les solicita y pidales que resuelvan
cada ejercicio en su cuaderno.

Mientras realizan los ejercicios, monitoree el trabajo y
verifique si ponen en juego los conocimientos y habi-
lidades estudiadas en el capitulo.

En el Ejercicio 1, se presenta un sistema de coordena-
das informales, y se pide a los nifios:

« Ubicar objetos dadas las coordenadas.
- |dentificar las coordenadas de ubicacién de objetos.
« Describir la ubicacién espacial de objetos.

En los trayectos, incentive que los estudiantes usen los
puntos cardinales para describirlos.

En las actividades relacionadas con trayectos, puede
orientar una discusion acerca de los diversos trayectos
que pueden ser recorridos para ir de un lugar a otro.
Asimismo, puede preguntar a los estudiantes acerca
del mas corto.

Haga una puesta en comun en la que compartan las
respuestas con sus companeros. Pida a los estudiantes
que presenten sus dudas y errores al curso para anali-
zarlos y corregirlos entre todos.
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Proposito

Que los estudiantes profundicen en la comprensién de
los temas estudiados relacionados con la localizacién
absoluta y relativa en mapas con coordenadas infor-
males.

Habilidad
Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Permita que los estudiantes resuelvan los problemas,
y luego, en una puesta en comun, que compartan sus
resultados y estrategias. Asegurese de que todos com-
prendan lo que se les solicita y pidales que resuelvan
cada ejercicio en su cuaderno.

Mientras realizan las actividades, monitoree el trabajo
y verifique si ponen en juego los conocimientos y ha-
bilidades estudiadas en el capitulo.

En el Problema 1, se pide a los estudiantes que descri-
ban las coordenadas de ubicacién de diversos objetos
en el plano. Se espera que los estudiantes no tengan
mayores dificultades en indicar las coordenadas de
cada objeto de la plaza.

En el Problema 2, se pide a los estudiantes que des-
criban la ubicacién relativa de Ema con relacién a di-
versos objetos ubicados en el mapa. Por ejemplo, para
describir la ubicacion de Ema con relacion al arbol,
pueden sefalar: “Ema esta dos lugares hacia la dere-
cha del arbol” o “Ema esta dos lugares al este del ar-
bol”. Una respuesta poco precisa seria “Ema esta a la
derecha del arbol”.

En el Problema 3, se pide a los estudiantes que abor-
den actividades de ubicacion absoluta y relativa.

En el Problema U, se pide a los estudiantes que descri-
ban el trayecto para ir desde diversos lugares a otros.
Los estudiantes pueden dar diversas respuestas, pero
se recomienda incentivar que describan los trayectos
mas cortos y simples de describir. Por ejemplo, desde
el arbol al columpio, pueden describir el siguiente tra-
yecto: “Avanzar 2 lugares hacia el norte, y luego avan-
zar 3 lugares hacia el este”.
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Considerando el mapa responde lo que sigue.

@D Indica las coordenadas del:

(=) Arbol (&) Resbalin {2} Columpic

{2} Trepadora

@ Describe la ubicacién de Ema en relacién a los siguientes objetos:
(@) Arbol (B} Resbalin {2} Columpio (2} Trepadora

) Responde:

(=) ¢Qué hay en C1?

(2} ¢Qué hay al Este de Ema?

(=) ¢En qué ubicacidn estd el columpio?

(3 ¢En qué ubicacidn estd el columpio en relacién al resbalin?

‘m Describe el trayecto para ir:

(=) Desde el resbalin al columpio.
() Desde el drbol al columpio.
(=) Desde el columpio a la trepadora.
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_ Patrones

Secuencias y patrones numericos

n Estos nifios juegan a formar nimeros siguiendo una regla.
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;Cémo aumentan
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(&) Sillega una nueva nifia, iqué nimero tendria que escribir en
su cartel?
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Proposito

Que los estudiantes reconozcan y completen secuencias
numéricas que se forman con un patroén.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion

La Actividad 1 tiene como propdsito que los nifos iden-

tifiquen el patrén o regla con la cual se ha formado una

secuencia numérica. Para ello, se sugiere disponer de
tarjetas o cartulinas con los nimeros 5,12,19, 26 y 33 y

otras blancas para que los nifios escriban un nimero en

ellas. Entregue a 5 estudiantes cada una de las tarjetas
con los numeros ordenados y, sin mostrarlos a sus com-
paferos, pidales que se ubiquen en una fila. Invite a los
ninos a que observen cada uno de los numeros que va a ir

Capitulo 10 | Patrones

L % 6horas pedagégicas )

Visién general

En este capitulo se continua el estudio de patrones
numéricos, iniciado en anos anteriores. El propésito es
que los estudiantes descubran relaciones en secuen-
cias de numeros, identifiquen y apliquen patrones,
extiendan secuencias e intercalen términos, y creen
secuencias reguladas por un patrén. En este nivel de
aprendizaje los patrones aditivos se complejizan y se
introducen patrones multiplicativos.

Objetivos de Aprendizaje del capitulo

OA13: Identificar y describir patrones numéricos en ta-
blas que involucren una operacién, de manera manual
y/o usando software educativo.

Aprendizajes previos

* |dentificar, extender y crear secuencias con patrones, a
nivel concreto, pictérico y simbdlico.

* Cuantificar colecciones agrupadas reconociendo el
valor posicional.

Actitud
Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de
soluciones a problemas.

mostrando cada estudiante. El desafio es averiguar
cudl es el nimero que mostrard el compafiero siguien-
te. Pida al primer nifio que muestre su nimero. Pre-
gunte, jes posible saber el nimero que tiene la tarjeta
del estudiante siguiente? (No, pude ser cualquier nu-
mero). Pida al segundo niflo que muestre su nume-
ro (el niflo anterior sigue mostrando la tarjeta con el
numero). Pregunte, jes posible saber el nimero que
tiene la tarjeta del estudiante siguiente? Es posible en
este caso que los estudiantes piensen que el nimero
que viene es el 19 ya que asumen que la secuencia va
de 7 en 7. ;Qué numero tiene el nifio siguiente? Dé
la oportunidad para que todos los niflos den sus res-
puestas y justificaciones del por qué creen cudl es el
numero que viene. Una vez que el quinto nino mues-
tra la tarjeta con el nUmero 33, invite a otro estudiante
a escribir en una tarjeta el nimero que viene. Pidale
que pase a ubicarse con los otros companieros de la
fila. Permita que los demas estudiantes validen si es-
cribié el nimero que corresponde en la secuencia.
Decida si invita a otros nifos a la pizarra para ir com-
pletando la secuencia de nimeros y asegurese de que
todos han comprendido la regla de formacion.

Si lo estima conveniente puede repetir la actividad
con otros numeros.
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Propositos

* Que los estudiantes formen secuencias numéricas

usando patrones.
* Que los estudiantes identifiquen el patrén en se-

cuencias numéricas.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion

Destaque las principales ideas surgidas en la actividad

anterior:

* Lasecuencia 5,12, 19, 26, 33, ... se forma sumando 7
al primer nimero y luego a los que siguen.

e “Sumar #” es la regla o patrén con la cual se forma la
secuencia numérica.

* Hay secuencias numéricas que no tienen un patrén
o puede ser dificil encontrarlo, por ejemplo, 3, 5, 9,

27,U3,42.

Luego, presente la Actividad 2, y pida a los nifios que
inventen secuencias con 5 numeros inventando un
patrén o regla. La secuencia puede comenzar desde
cualquier numero. Observe si los nifos inventan se-
cuencias numéricas ascendentes o descendientes y si
usan numeros pequenos o grandes. El desafio es crear
secuencias numéricas de tal forma que sus compane-
ros descubran el patron con que se crearon.

Una vez que todos los estudiantes han creado sus se-
cuencias, pidales que las presenten a sus companeros
para que identifiquen los patrones. Conduzca una dis-
cusion para que reflexionen sobre las dificultades que
eventualmente tuvieron para reconocer los patrones
de las secuencias.

Luego, pida a los estudiantes que observen la pagina
del texto, que lean lo que dice la mascota, la sistemati-
zacion y aborden las actividades planteadas.

En la Actividad 2 b) pida a los estudiantes que analicen
y descubran los patrones de las secuencias que forma-
ron los personajes del texto. Pregunte, ;jcudl es el pa-
tron en la primera secuencia? (Sumar 11) ;Qué nimero
sigue después del 897 (100) ;Cudntos numeros puede
tener esa secuencia? (Infinitos).

Repita las mismas preguntas para las otras secuencias.
En la segunda secuencia se espera que los estudiantes
reconozcan que es descendente y que llega hasta el
25, ya que no se puede restar 30 al 25. En la tercera

@ Matematica ® Tomo 1

F '
La secuencio de nimeros 5, 12, 19, 26, ... siguen L. -
una regla: "Cada nimero se forma sumando 7
al anterior, comenzando desde el 5"

)

e

i Un patron de una secuencio es una reglo matematica que permite
| generar los numeros que la forman.

@ Inventa patrones y encuentra los 5 primeros términos de
cada secuencia.

o

B < M patrén es duplicar cada
P nimero, partienda del 2.

(=) Presenta las secuencias a tus compafieros y pideles que
descubran el patrén.

() Andliza las secuencias creadas por otros nifios. ;Cudl es
el patron?
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secuencia se espera que identifiquen que el patrén de la se-
cuencia es “multiplicar por 3”, lo que hace que los nimeros de
la secuencia “crezcan rapidamente”.

Consideraciones didacticas
En esta clase, el estudio de secuencias numéricas que siguen un
patrén se amplia, abarcando patrones de mayor complejidad.

La invencion de patrones y su aplicacién en la construccién
de secuencias es fundamental para la evaluacion formativa del
aprendizaje. Los errores que cometan los estudiantes o las di-
ficultades que experimenten constituyen valiosos indicadores
de su grado de comprension del tema en estudio.
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dividir por u

Las secuencias numeéricas pueden ser ascendentes o
N . - s e - L
descendentes; y contener una cantidad finita o infinita de numeros.

L H
S ——_

B Con el patrdn “restar 15 a cada ndmero”, escribe una secuencia de
6 niimeros a partir del nimero 85.

n Con el patrén “dividir por 2 cada ndmero”, escribe una secuencia de
& nimeros a partir del nimero 64.

E Matias hizo una secuencia de 9 nimeros usando un patrdn, pero las
tarjetas se desordenaron. ;Cudl es la secuencia numérica de Matias?

oy e T ——
f%ﬁ M3y | ( . . 1
- 254 | ¢Cudl es el patron
. [ o B que cred Matias?
L2y ] L

ﬂ Elige la mayor cantidad de tarjetas para formar secuencias que
tengan un patran.

] i — T o _ﬂ; 70
“r {Se pueden usar = T8 5 e
[todas las tarjetas? — Lo a0 ;
! g B0 |
s o -,
1der Actividades pdginas BB y 89 - Tamo 1
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P.111| TE | Patrones
‘ Planificacién (&) U5 minutos

LTE {9 30 minutos | CA T 15 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes realicen ejercicios y resuelvan problemas
de patrones numéricos.

Habilidad
Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

Gestion

Comience la clase haciendo preguntas para que recuerden
los temas estudiados anteriormente: ;qué es una secuencia
numérica? ;Qué es un patron? ;Las secuencias tienen siempre
infinitos numeros? ;Hay secuencias que no estén formadas por
un patrén?, etc.

Sistematice la idea que sefala la mascota en el Texto
del Estudiante, asegurando que los estudiantes com-
prendan que hay secuencias numéricas que pueden
ser ascendentes o descendentes, y que un patrén pue-
de tener cualquier operacién, esto es, sumar, restar,
multiplicar o dividir.

Luego, pida a los estudiantes que realicen la Activi-
dad 3, que consiste en construir una secuencia de 6
nuimeros usando un patrén con la operacion resta.

En la Actividad U, se solicita a los estudiantes construir
una secuencia de 6 nimeros usando un patrén con
la operacién divisidn. Monitoree si los nifos aplican
correctamente el patrén a cada nimero para formar
cada secuencia.

En la Actividad 5, se plantea un desafio a los estudian-
tes que consiste en formar una secuencia con nimeros
con tarjetas que se presentan en forma desordenada.

Se trata de una actividad no rutinaria que obliga a los
estudiantes a investigar cual es el patrén con que se
puede formar la secuencia con todos los nimeros. Se
espera que reconozcan que en los numeros los digi-
tos de las decenas y unidades se mantienen y lo que
varia es el digito de las centenas. Esto les puede per-
mitir identificar que el patrén puede ser “sumar 100"
o “restar 100". Asi, se pueden formar las siguientes se-
cuencias:

154, 254, 354, 454, 554, 65U, 754, 85U, 95L.
954, 854, 75U, 654, 554, 454, 354, 254, 154,

En la Actividad 6, también se presenta un problema
no rutinario que consiste en formar una secuencia con
la mayor cantidad de tarjetas con numeros. El desa-
fio consistira en averiguar si se pueden usar todas las
tarjetas para formar una secuencia numérica con un
patrén. Algunas respuestas son:

5,10, 20, 40, 80, 160. Secuencia de 6 numeros.
Patron: multiplicar por 2.

5,10, 15, 20, 25. Secuencia de 5 nimeros.
Patrén: sumar 5.

Finalmente, solicite que desarrollen el Cuaderno de
Actividades.

Cuaderno de Actividades paginas 88y 89 - Tomo 1
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m P.112| TE | Patrones
|_ Planificacién {T) 45 minutos

Propdsito

Que los estudiantes identifiquen y formen secuencias
numéricas formadas por patrones, en secuencias de fi-
gurasy en la tabla numerada hasta el 100.

Habilidad
Argumentar y comunicar / Modelar.

Gestion

Presente la Actividad 1 en la cual hay dos nifios que
deciden iniciar un plan de sentadillas para mejorar su
estado fisico. Coménteles que comenzaron un mismo
dia y que cada uno hizo una cantidad distinta de sen-
tadillas. Pidales que analicen las tablas en las cuales re-
gistraron el numero de sentadillas. Pregunte, jen qué
se diferencia el plan de sentadillas de Juan y de Sofia?
(Es posible que la cantidad de sentadillas que haga un
dia Sofia supere a la cantidad que hara Juan?

Luego, dé un tiempo para que los nifios respondan las
preguntas de la pagina. Asegurese de que todos los
estudiantes identifiquen correctamente el patrén de
cada secuencia.

Se sugiere que completen cada tabla con varios nime-
ros para asi visualizar y comparar los planes de cada
nino.

Dias | Sentadillas de Juan | Sentadillas de Sofia
1 10 4
2 13 8
3 16 12
4 19 16
5 22 20
6 25 24
7 28 28
8 31 32
9 34 36
10 37 4o
1 4o Ly

Al término de la actividad realice algunas preguntas
para que los nifos reconozcan aspectos claves de la
relacién entre las secuencias numéricas en el contex-
to del problema. Pregunte, jen qué dia Sofia iguala la

@ Matematica ® Tomo 1

Patrones en tablas

Juan y Sofia deciden iniciar un plan de p
sentadillas todos los dias, para mejorar su i
estado fisico. b

El primer dia Juan hizo 10 sentadillas y Sofia
hizo 4.

Registro de Juan

Dias Numero de sentadillas
A = Cudu dio voy a hucer 1 10
mas sentadillas.
2 13
3 16
4 19

(=) Describe el patrén para la cantidad de sentadillas que hace Juan

cada dia.
(v Siguiendo el patrén, ;cudntas sentadillas hard Juan el dia 57

Registro de Sofia

. Dias Numero de sentadillas
re ﬂj:‘q"o también voy a hacer 1 4
s |rr|(15 sentadillas cada dia. 2 8
3 12
4 16

() Describe el patrén para la cantidad de sentadillas que hace Sofia

cada dia.
() Siguiendo el patrén, ;cudntas sentadillas hard Sofia el dia 57

(=) Compara las secuencias de Juan y Sofia. ;Hay algin dia en que
coincidan en la cantidad de sentadillas?

M Tickst de salids pdgina 112+ Tom

12

cantidad de sentadillas de Juan? (El dia 7, cada uno hace 28
sentadillas) ;Qué ocurre después del dia 7? (Sofia hace cada
dia mas sentadillas que Juan).

Consideraciones didacticas

Es importante destacar siempre que se puede anticipar el nu-
mero que viene en una secuencia numeérica si se usa el patrén.
Por ejemplo, podemos saber que después del 9 en la secuen-
cia3,5 7,9, ... viene el 11, siempre y cuando la secuencia va
de2en?2.

I Ticket de salida pagina 112« Tomo 1



En la secuencia
ozul, tanto las

unidades como
las decenas van

B Un nifio hizo las siguientes figuras:

Figura 1

Figura 2 Figura 3

(=) Construye una tabla anotando el total de fichas de cada figura.
(v Identifica el patrén.
(=) ¢Cudntas fichas tendrd la figura 57 Explica.

B Analiza la siguiente tabla.

Descubre secuencias y sus patrones.

La secuencia
anaranjada, parte
en 9y se suman
10 cada vez.

(@'\J\EBHSb?B‘?
16\1\1% 13 14 15 16 17 18|19
20 21N29N23 24 25 26 27 28 29
30 32 3\2‘%\3\@% 35 36 37 38 39
4O 41 42 4IHINH5 Hb 47 48 |49
50 51 52 53 5:-‘{\:3}\% 57 58|59
B0 b1 62 63 &4 .5‘5\9\5-—9? b8 |69
07172 73 4 75 PBNFE\IE |79)
8D B1 82 8% B4 B5 B é}-gé\‘ 9
90 91 92 93 94 95 Gh 97 9‘&\;@\)

aumentando en 1.

L 3 I.'- T
¥ ' JPuedes encontrar
otras secuencias en

| latabla?
o -
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P.113 | TE | Patrones
‘ Planificacién {5} 30 minutos

LTE {9 20 minutos | CA T 10 minutos

Propésito

Que los estudiantes identifiquen y formen secuencias numé-
ricas formadas por patrones, en secuencias de figuras y en la

tabla numerada hasta el 100.

Habilidad
Argumentar y comunicar / Modelar.

Gestion

Presente a los estudiantes la Actividad 2 en la cual
se les solicita que formen cuadrados poniendo fichas
tal como se aprecia en la imagen. Una vez que todos
han comprendido como ir formando los cuadrados,
pregunte, ;jcuantas fichas se utilizan para la Figura U?.
Luego, pidales que construyen una tabla para registrar
la relacion que hay entre el niUmero de cada figura y
las fichas que se usan para formar los cuadrados. Una
vez que todos han construido la tabla, pregunte, jes
posible anticipar la cantidad de fichas que tendra la
Figura 57 Invitelos a que analicen la secuencia de nu-
meros de la tabla asociados a las cantidades de fichas
usadas para construir los cuadrados. Asi, es posible
que indiquen que la figura tendrd 20 fichas, ya que el
patrén de la secuencia va de 4 en W.

Figura 1 2 3 U 5 6

Numero de
fichas

4 8 12 16 20 24

Presente a los estudiantes la Actividad 3 en la cual se
solicita que identifiquen secuencias numéricas forma-
das por patrones en la tabla numerada hasta el 100.
Pregunte, ;jcudl es el patron de la secuencia numéri-
ca enmarcada de color naranjo? ;Cual es el patrén de
la secuencia numérica enmarcada de color azul? ;Por
qué se forman esas secuencias con esos patrones?

Dé un tiempo para que los estudiantes aborden la ac-
tividad. Luego, haga una puesta en comun para com-
partir las diversas secuencias numéricas que hayan
encontrado.

Finalmente, solicite que desarrollen el Cuaderno de
Actividades.

Consideraciones didacticas

Notar que, en el problema de los cuadrados formados
con fichas, la secuencia numérica asociada parte en
Uy va de U4 en U, es decir, el patron es “sumar 4”. Asi,
para saber la cantidad de fichas que usan en una cier-
ta figura, es posible multiplicar el nimero de la figura
por U. Esta seria la féormula que permite encontrar, sin
necesidad de usar la secuencia numérica, la cantidad
de fichas necesarias para una figura cualquiera. Notar
que, si hubiera una secuencia con el mismo patrén
pero que parte de un numero distinto a U, seria mas
complejo identificar una férmula. Estos problemas de
secuencia seran estudiados en 6°y 7° basico con el uso
del lenguaje algebraico.

ES) cuaderno de Actividades pagina 90 - Tomo 1
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P.114 | TE | Patrones
‘ Planificacién {2} 30 minutos

LTE {5 20 minutos | A T 10 minutos J

Proposito

Que los estudiantes resuelvan problemas de secuen-
cias numéricas formadas por patrones en diversos con-
textos de la vida diaria.

Habilidad
Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

Gestion

Se presentan actividades de estudio de los patrones y
secuencias numéricas en diversos contextos del diario
vivir.

En la Actividad 1 se les solicita que analicen las se-
cuencias que se forman en un calendario en que se ha
manchado una parte.

En a) se les solicita que identifiquen la secuencia nu-
mérica de todos los sabados del mes. Para ello, iden-
tifican que el primer sadbado es 2, por tanto, se suma 7
cada vez, que corresponde al nimero de dias de una
semana. Asi, la secuencia numérica es 2,9, 16, 23, 30.

En b) proceden de la misma forma para encontrar la
secuencia numeérica asociada a los jueves del mes de
julio, esto es, 7, 14, 21, 28.

En c) proceden de la misma forma para encontrar la
secuencia numérica asociada a los domingos del mes
de julio, esto es, 3, 10, 17, 24, 31. Considerar que los
estudiantes pueden deducir la secuencia de los dias
domingo sumando 1 a cada numero (con excepcion
del 31) de la secuencia numérica de los dias sabado.

En d) se les solicita encontrar la secuencia numérica de
los domingos del mes de agosto, para ello, reconocen
que el 1 de agosto es lunes, ya que el 31 de julio es
domingo. Asi, la secuencia numérica de domingos del
mes de agosto es 7, 14, 21, 28.

Una vez finalizadas las actividades, puede mostrar los
calendarios para que los estudiantes verifiquen sus
respuestas. ;Por qué en algunos casos, las secuencias
tienen 4 numeros, en cambio, en otros 57 ;Por qué las
secuencias de numeros de cualquier dia van de 7 en 7?

En la Actividad 2 se les solicita que analicen el tablero

con los nimeros de pisos de un ascensor en que no se
logran ver todos. Se solicita que identifiquen los nu-

@ Matematica ® Tomo 1

Patrones en la vida diaria

n Hay una mancha sobre el calendario de julio del 2022.

Mar Klie Jus 'll'i

Encuentra la secuencia numeérica de:
= Todoe loc eahodne de inilin
(@) To julio,

(=) Todos los jueves de julio.
iz Todos los domingos de julio.
{21 Todos los domingos del mes de agosto.

B En el panel numérico del ascensor de un edificio se han borrado
varios NnUmeros.
¢Qué nimeros se han borrado? ;Cémo los encontraste?

sen qué te fijas para
marcar el numero?

h _—'U_.-’

(Si vas al pisa 21, -

114

meros que no se ven, para ello, se espera que reconozcan que
las secuencias numéricas van de abajo hacia arriba y el patrén
es “sumar”.

Ante la pregunta de la mascota relacionada en cémo ubicar el
numero 21, se espera que los estudiantes indiquen que deben
fijarse que el 21 es un numero que es un resultado de la tabla
del 3, por tanto, debe estar en la primera columna desde la
derecha.

Finalmente, solicite que desarrollen el Cuaderno de Actividades.

Cuaderno de Actividades pagina 91 - Tomo 1
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EJERCICIOS

Wy Lontunua ias secuencias a parur del patron indicado.

+ 100
"

® )s8)y D) D) D)y D) D)

+ 30
N

©))) D) D) D) D) )

- 90
"

©)80)) D) D) ) D) D)

0 Dos amigos hacen una excursion a la montafia. Llevan una

caja con 50 barras de cereal y deciden que cada uno se comera
3 barras cada dia.

Anotan en una tabla cudntas
barras les quedardn después
de cada dia.

Dias Numero de barras
1 44

2 E:
3 32

(2 C{}ﬂtipl’lﬂ Itk

Lt [LRLE g LR L

¢Les alcanzardn las barras para una semana?

(b7 ;Cudl es el patrdn que permite encontrar el nimero de barras?

115

P.115 | TE | Patrones
| Planificacién {% 30 minutos

LTE {9 20 minutos | CA T 10 minutos

Propdsito

Que los estudiantes profundicen en la comprension de los te-
mas estudiados relacionados con las secuencias numéricas

formadas por patrones.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestion

Permita que los estudiantes resuelvan las actividades y luego,
en una puesta en comun, que compartan sus resultados y es-
trategias. Asegurese de que todos comprendan lo que se les
solicita y pidales que resuelvan cada ejercicio en su cuaderno.

Mientras realizan los ejercicios monitoree el trabajo,
verificando si ponen en juego los conocimientos y ha-
bilidades estudiadas en el capitulo.

Presente a los estudiantes el Ejercicio 1, en el cual se
solicita que formen secuencias dado el primer nimero
y el patrén.

Presente a los estudiantes el Ejercicio 2, en el cual se
solicita que interpreten el significado de secuencias
formadas por patrones en una situacion contextuali-
zada. Permita que se expresen respecto a otros vive-
res que debieran llevar los excursionistas, como agua
y frutas. Luego, centre su atencién en el andlisis de la
tabla. Pregunte, ;por qué, frente al dia 1 esta el nime-
ro U4? ;Por qué parte en 4u? ;Por qué la secuencia va
descendiendo?

Notar que para saber si alcanzan las barras para los 7
dias, los estudiantes también pueden usar la multipli-
cacion. Esto es, como saben que los niflos consumen 6
barras cada dia, en 7 dias consumiran 42 barras, asi, les
alcanzan las barras para los 7 dias. Asimismo, pueden
completar la tabla para reconocer que las barras le al-
canzan para 8 dias:

Dias | Numeros de barras
1 Ly

38

32

26

20

1L
8
2

O I NI UK | F W N
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Anexo 1
Evaluaciones

Esta Guia Didactica del Docente (GDD) incluye U4 evaluaciones que esperan complementar y apoyar sus
decisiones en el proceso evaluativo.

Evaluacion 1: evaluacién inicial, dirigida a identificar los aprendizajes previos requeridos para abordar
los temas del tomo 1.

Evaluacién 2: evaluacion intermedia, considera los contenidos estudiados en la Unidad 1.
Evaluacion 3: evaluacion final, considera los contenidos abordados en la Unidad 2.

Evaluacion adicional: evaluacion extra, aborda todos los contenidos vistos en el tomo 1.

Cada evaluacién estd acompanada de una tabla de especificaciones que indica el capitulo, el Objetivo de
Aprendizaje y el tipo de item relacionado a cada pregunta. Ademas, cada instrumento cuenta con una
rdbrica para su revision.
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Evalundén 1

En mda can, endermg an un cimue o nimera moyor.

W A0F I7
bB) 245 L25 524

g 110 11 101

Hay das pequates com hojas de calomes: una com 175 hojoa y o aima can 21, 2Cwiniq
haja: de coloms hoy en total?

g 15L

186

o g

196

345

&

Esriba ung multiplicadin que permita saber lo contided tatal de cloulns.

w) b) 5

o000 00 LOO00

90000 5000 30500
o000 Qo000

[ J [ | | J

Salscciong la unided de medida mds aproplada pare medir codo abjeto.

T Metro | Centimetro F Metro | Centimetro




E Esrribe en polabrgs lo hor qua momea coda reln).

a Carla llena batellas mn juge. Coda botela se leng can 2 L de juga. S1hay 8 L de jugp,
eowimtas botallps aa llenardnt

LGescabs el poran 4= [ sqeEate secuer 210

_.|'—I,|E-\:'—|{ —(%frﬂﬁ'rz'”

_,J

Par-an.

Evaluacion 1 @



Tabla de especificaciones Evaluacion 1

Contenido Tipo de item Cantidad Ne del item
OA1 Capitulo 1: Numeros hasta 10 000 Identificar 3 1
OA3 Capl’tulﬁaZ;tzu;rz)aosby restas Seleccién Unica 1 2
OA5 Capitulo 4: Multiplicacién Respuesta breve 3 3
OA22 Capitulo 3: Longitud Seleccién unica 2 U
OA20 Capitulo 5: Tiempo Respuesta breve 2 5
OA6 Capitulo 6: Divisién Respuesta extensa 1 6
OA13 Capitulo 10: Patrones Respuesta breve 1 7




a) 307
b) 524
) 110

Alternativa c).

a)3:-505-3
by4 -4
A4-505 Y4

a) Centimetro
b) Metro.

Rubrica Evaluacion 1

a) Nueve horas y treinta minutos.

b) Ocho horas y treinta minutos.

Logrado

Identifica los datos (8 y 2) e identifica que debe dividir. Realiza adecuadamente la division
empleando el algoritmo u otra estrategia. Escribe como respuesta que se llenaran U4 botellas
(o alguna expresién equivalente).

Medianamente logrado

Identifica los datos e identifica que debe dividir. Realiza la divisidn, pero comete errores de
célculoy el resultado es incorrecto o el resultado es correcto, pero no escribe la respuesta.

Incipiente

Identifica los datos, pero no identifica que debe dividir. La respuesta es incorrecta.

No logrado

No identifica los datos ni la operacion.

Restar 6 a cada ntimero a partir del 60 (o una expresién equivalente).

Rubrica e Evaluacion 1 @



Evalunddn 2

Esriba ol mimern qua 2a forma.

v) 8 gryina de mil, 2 grupoa de den y 5 grugas de die. [

k) El-lgrupmdl:hn.l ]

5 333 grupos de diez. [_ _J

Reauaha.

) LID+380 = g 5564+ 30 =
B) 560 - 330m= d) 538112 =

Carlas comprdi um Juga an 3249 y un galletdn on 5339, Pogd ton %1 000.
£Cudnto diram la diorem da vudin?

|
|

Calcuka.

W 440w by 2307 m g 6300 =

Hay 13 balsws oo 8 balltas cada una. £Cudnten balkas hoy an total?

a) 21 balltgs.
b) 8.4 ballgs.
o 104 balltga.
d) 824 balitas.

@ Matematica ® Tomo 1



a Expresa usando meinm y centmetroa:

o Lﬂﬂhﬂmﬂlunﬂﬂfp-ﬂtllﬂﬂl15ﬂ'nn.[- J

b El lorgo de un labe marina e de 280 cm. [ |

En lo cusdirinuda coda cuadrodda mide 1 om de ladks. Dibuja un recténgula de
perimatra 18 om

12} completa of rao] anéingo.
%) B
.
a Comgleta asgim 2 mdica sn cado cosa.

[+ A horas agn D minutas.

Evaluacion 2 @



Tabla de especificaciones Evaluacion 2

Contenido Tipo de item Cantidad Ne del item
OA1 Capitulo 1: Numeros hasta 10 000 Respuesta breve 3 1
OA3 Capl’tulﬁaZ;éU{Taaosby restas Ejercicios U 2
OA3 Capitulﬁazs:tiur(n)a(\)sby restas Respuesta extensa 1 3
OA5 Capitulo 4: Multiplicacion Ejercicios 3 u
OA5 Capitulo 4: Multiplicacion Seleccidn Unica 1 5
OA22 Capitulo 3: Longitud Respuesta breve 2 6
OA22 Capitulo 3: Longitud Construir 1 7
OA20 Capitulo 5: Tiempo Identificar y dibujar 2 8
OA21 Capitulo 5: Tiempo Completar 3 9




a) 8 250
b) 5400
c) 3330

a) 790
b) 240
c) 860
d) 416

Rubrica Evaluacion 2

Logrado

Identifica los datos (249, 339y 1 000) e identifica las operaciones (adicién y sustraccion).
Realiza adecuadamente las operaciones empleando el algoritmo u otra estrategia. Escribe
como respuesta que a Carlos le daran $412 de vuelto (o alguna expresién equivalente).

Medianamente logrado

Identifica los datos e identifica las operaciones. Realiza las operaciones adecuadas, pero
comete errores de cdlculo y el resultado es incorrecto.

Incipiente Identifica los datos, pero no identifica las operaciones. La respuesta es incorrecta.
No logrado No identifica los datos ni las operaciones.

a) 320

b) 140

c) 1 800

Alternativa c).

a) 1 my50 cm.
b) 2 my 80 cm.

Hay varias posibles respuestas. Son correctas, por ejemplo, los rectdngulos de: 8 cm» 1 cm, 7 cm + 2 cm,

becm+* 3cm, 5cm =+ 4 cm.

a) 180
b) 36
c) 28

Rubrica @ Evaluacion 2 @




Carua devmmponiende of primer términa.

) Sh: 4

Evalundén 3

) 72: 6

g 98:7

La profespre Loura dene 31 hojas da pagal. 51 la antrego 7 haja @ code sstudignte,
fporn udntm eviudigntes olemza?

~

Calrua o drea de la slquients figura:

Y an

Sa tlena un reetdngula con un dreg de 16 em? . 5I ol gncha mide 2 em, Zoudnin

mige ol lorge? Cibdjela en lo cuedricula.

@ Matematica ® Tomo 1

El largqe mide [:] am.



(5] Consiruye ngulas con los medidas dadas.

n By B 115

B Obaarva lo imogen y rdaciong loa abjetm de la ciumng "A" con ks ublcodonas da la
mhumng "B, anotande ko lebns an b lingas segiin carmesponda.

508 I Columna "A” Cahumma "B
y D @ Jf' * @B Al

5 b. Autn A5
3 ot . Arbol o2
2 ’ d. N o™
1 I a. Moin ES

B Comgleta e asouancigs:

]

§

vy e)) )y ) am
® 3005 o) T )y )0 )y )




Tabla de especificaciones Evaluacion 3

Contenido Tipo de item Cantidad Ne del item
OA6 Capitulo 6: Divisién Ejercicios 3 1
OA6 Capitulo 6: Divisién Respuesta extensa 1 2
OA23 Capitulo 7 Area Respuesta extensa 1 3
OA23 Capitulo 7: Area Mixto (dibujo y respuesta breve) 2 4
OA19 | Capitulo 8: Construccién de angulos Construccion 2 5
OA15 Capitulo 9: Localizacién Términos pareados 5 6
OA13 Capitulo 10: Patrones Respuesta breve 2 7




Rubrica Evaluacion 3

Las siguientes son algunas descomposiciones posibles. Puede haber otras respuestas correctas:
a)56:4=H0+16):4=10+4 =14
b)72:6=060+12:6=10+2=12
A98:7=(70+28):7=10+4 =14

Logrado

Identifica los datos (91 y 7) e identifica que debe dividir. Realiza adecuadamente la division
empleando el algoritmo u otra estrategia. Escribe como respuesta que alcanza para 13
estudiantes (o alguna expresién equivalente).

Medianamente logrado

Identifica los datos e identifica que debe dividir. Realiza la divisidn, pero comete errores de
calculoy el resultado es incorrecto o el resultado es correcto, pero no escribe la respuesta.

Incipiente Identifica los datos, pero no identifica que debe dividir. La respuesta es incorrecta.
No logrado No identifica los datos ni la operacion.
Learmde Identifica los datos e identifica que debe sumar las areas parciales. Calcula adecuadamente

las areas parciales y las suma. Escribe como respuesta que el drea es 32 cm?.

Medianamente logrado

Identifica los datos e identifica que debe sumar las areas parciales. Calcula las areas parciales
y las suma, pero comete errores de célculo y el resultado es incorrecto.

Incipiente

Identifica los datos, pero no identifica que debe sumar las areas parciales. La respuesta es
incorrecta.

No logrado

No identifica los datos ni la estrategia.

Dibuja un rectdngulo de 8 cm de largo por 2 cm de ancho. Escribe como respuesta 8 cm.

a) 8u°

e,d, c, a,b.

(@175, 235
(ouuo, 380

b) 115¢

Rubrica @ Evaluacion 3 @




Evaluacién adicional

En cada caso encierra en un circulo el nimero menor.

a) 3219 329
b) 4 678 4 687
o 6778 6 787 6 877

Carla compré de colacién un jugo en $360, una manzana en $240 y un queque en
$400. éCuanto pagé un total?

Calcula:

a) 556 + 304 =
b) 560 - 320 =
o 538-122=

En una caja hay 2 bolsas con 9 bolitas en cada una. éCudntas bolitas hay en 4 bolsas?

a) 13
b) 15
c 36

d) 72

@ Matematica ® Tomo 1



Observa la imagen y calcula el largo total de los siguientes animales. Exprésalo en metros y
centimetros.

a) El gato salvaje colocolo mide [ J de largo.

#Jcm

a) 50:5= b) 80:4 =  60:2=

a) 25 m?

b) 27 m?

o 50 m?

d) 52 m?




Tabla de especificaciones Evaluacion adicional

Contenido Tipo de item ‘ Cantidad ‘ Ne del item
OA1 Capitulo 1: Numeros hasta 10 000 Seleccién 3 1
OA3 Capl’tulﬁaZ;tzu;rz)aosby restas Respuesta extensa 4 2
OA3 Capitulﬁ:;tiun)az)sby restas Ejercicios 1 3
OA5 Capitulo 4: Multiplicacién Seleccidn Unica 1 U
OA22 Capitulo 3: Longitud Completar 2 5
OA6 Capitulo 6: Division Ejercicios 3 6
OA23 Capitulo 7: Area Seleccién Unica 1 7

Matematica ® Tomo 1



Rubrica Evaluacion adicional

a) 329
b) 4 678
c) 6 778
Identifica los datos (360, 2U0 y 400) e identifica que debe sumarlos. Realiza adecuadamente la
Logrado adicion, empleando el algoritmo u otra estrategia. Escribe como respuesta que pagé en total

$1 000 (o alguna expresion equivalente).

Medianamente logrado

Identifica los datos e identifica que debe sumarlos. Suma los datos aplicando el algoritmo u
otra estrategia, pero comete errores de calculo y el resultado es incorrecto.

Identifica los datos, pero no identifica que debe sumarlos o suma solo dos datos. La respuesta

Incipiente es incorrecta.

No logrado No identifica los datos ni la operacion.
a) 860
b) 240
416

Alternativa c).

a)lmy5cm.
b) 52 cm.

a) 10
b) 20
c) 30

Alternativa d).

Rubrica e Evaluacién adicional @



Anexo 2
Tickets de salida y sus respuestas

En este anexo encontrara los Tickets de salida, contenidos en el
talonario Tomo 1. Estos recursos deben aplicarse al final de la leccién a
fin de hacer seguimiento y monitoreo del logro de aprendizajes de los
estudiantes. La GDD ofrece recomendaciones para aplicar los Tickets

de salida después de una leccion especifica, las cuales se expresaran
mediante el icono correspondiente y el respectivo nimero de pagina
del TE. La relacion entre los Tickets de salida vy las lecciones del Texto
del Estudiante es variable, pero se espera que a lo largo de una semana
de clases pueda aplicar entre 3 y U Tickets de salida.
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Ticket de salida . =

;Cuartos cubos hay?

% -

pagina
K

0A 1
pagina
Esaibe el nlimero que represerta a ¥ grupos de mil, 9
5 grupos de 100 v 8 grupos de 10.
0A 1 ‘ ‘
pdging
Descompin el siguiente nidmero. |: 10 i|
5887 =| . . : |
OA 2
padging
Compara usando = o < ®& 3087 999 |: 11 i|

@ 6398 8500
I 1,

©) 7534 7543 b
0a 1

Anexo 2 o Ticket de salida @



Ticket de salida . =

zCudl ndmero indica la flecha?

pagina
K

B3oD 8400 ASOC B&DD

H 42 bésico A recolectd $ 4 546 ¥ el 4° bdsico B recolectd § 3 329,
ZQué curso logrd recolectar mds dinero?

padgina
5

0A 1

Forma con estas torjetas un mimero menor que 8000,

pagina
KA

9 8 3 5

OA 1

Si tenemos una caja con 550 frutdlas ¥ compromos
3u0 frutillos mds. ;Cudnbas frutillas hay en total?

pagina
|

A




0A 3

oA 3

OA 3

0A 3

Ticket de salida . =

Calcula 516 + 43 usando e algoritmo.

pagina
KX

Caolculo 250 + 315.

Calcula 2u7F + 98.

Caloulo 248 — 53 usando el algornitmo.

pagina
|21

pdging
2]

padging
| 2]

A

&

Anexo 2 o Ticket de salida @



Ticket de salida . =

Caoloulo 450 - 230.
OA 3
Encuentro &l emmor y comigelo.
OA 3
Estima 198 + 303.
OA 3
Estima 198 — 99
OA 3

[ pc':ginnj|

3

[ pc':gir|{:j|

[ pc':gir|{:j|




Ticket de salida . =

Calculo LS8 + 53.

pagina
KX

oA 3
pagina
Calcula 500 - 19 |: 32 i|
0A 3
pdging
Sofia recolectd LOF botellas y Gaspar recolectd L52. Completa. 33
Ntimera trriral de botelias
__ Sofia y Gaspor recolectaron
botellas en total.
0A 3 Ntimern debotslios  Nimernde botelas
deSnfi. de oS

Sofia recolectd LOF botellos y Gaspar recolectd LS2.
:Cudntas botelos mds que Sofia recolectd Gaspar?

Dibuja un modelo de barras ¥ responde la pregunta.

padging
)

A

Anexo 2 o Ticket de salida @



0A 22

oA 22

oA 22

OA 22

Ticket de salida . =

Roberto quiere medir el large v ancho de su escritorio.

A ;o6mo meditiaz o larga ¥

ho del o @]jﬂué instrumernto de medicitn usarfos?

£Con qué instrumentos medirias la longitud marcadao?

cC
S M
| | |

Marca las medidas en la reglo.

|?ch "—lcm| ‘12cm|

Estima las longitudes a partir de una conoaida.

[

[

pagina

38

padgina

39

pagina

LO

pagina

L1

]

]

]

]



Ticket de salida . =

Line los longitudes que sean iguales.

pagina
12|

EXxrm @ ® FmElem

I2m3em & & SmAcm

OA 22 FBirm @ & X om

Suma las siguientes distoncias:

pagina
=

3myuscm;2my23cm.

oA 22

Marca el comino con la distioncia -
mis corto poro ir desde &l L) ele
punto A hoda e punto B 3m 10cm

5m 30 am
JCudnto mide lo distanda
miis corta? Expreso en metros. Sm %an

pdging
|

oA 22

H pingiino azul puede medir hasta 40 am de alto, mientras
que el pingdino emperador puede llegar a medir 1 m 15 cm.

Jludntos centimetros mds mide el pinguino emperador que el azul?

padging
K

A
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£Cudmto mide el perfmetro de lo siguiente figuno?
OA 22
Mide el perimetro de la siguiente figura con una reglo:
OA 22
Completn.
5.7 = 7. J-95
OAS
Calcula. cF m
F 7 —
-
Total]
OA 5 ]

[

[

[

[

pc':ginnj|

padgina

pagina

pagina

]

]

]




OA L

oA L

OA S

0A S

Ticket de salida . =

lcula4 - 8.
Calcula} -8 2:8=16
216 =
Entonces, 4 -8 =
Coloulo.

En coda poquete vienen & galletas. Si hay 10 pogquetes,

souantas galletos hay en total?
Expresidn:
Respuesta:
Calcula.
.60 =
8-300 =

pagina
55

pagina
56

pdging
7]

padging
58 |

A

&
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Ticket de salida . =

Juan tiene 8 bolsas con 15 bolitos coda una.
Cufintas bolitos tiene en total?

Expresidn:

e Respuesta:

Caolcula de dos maneras diferentes,

G'ED ‘ﬁ-ﬁ
136 136
o= o=

L Total: [ | Total:[_ ]

Caolcula.

T
m-a:j 1m-s-j

OA 5

Gaspar sale a recreo a las 9:30.
Si el recreo tiene una dunocién
de 15 min, ;a qué hora regreso
a ko sala?

Horo de regreso

Marca en los relojes la hora de ‘
o salida y de entrada. 9h

|3l]m|'n‘ | h

@ Matematica ® Tomo 1
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Ticket de salida . =

s1 mamad. Si comenzd a las
11:00 ¥ se demond 1 hora v 20
minutos, ;a qué horo estuvo
listo el queque?

pagina
Sami prepord un queque para i|

Hom de inioo Hora de término

h H min

0A 20-21

Completn la tabla con e formato de 12 o 24 horas.

pagina
6

Formato de 12 horas | 1:09 am 950 am

Formato de 24 horas x2:18

oA 21

Juan gankd una prucha de nabadon con

3 minutos y U2 sequndos. H sequmndo

lugar llegd 26 sequndos despuss. [j '
Anota en & crondmetro & tiempo del

sequndo lugar.

pdging
OA 20-21

Pam visitor a su abuelo, Gaspar tuvo que vigjar 3 horas v
15 minutos en avidn y 50 minutos mds en bus.
£Cudinto tiempo durd el viaje de Gaspar?

padging
& ]

A

Anexo 2 o Ticket de salida @



Ticket de salida . =

Ema comenzd su proyvecto de recicaje en diciembre de 2021 vy lo terming
en marzo de 2022, 5i consideramos que un mes tiene b semanas,
Zoudntas semanas le tormd a Bma desamrollar su provecto?

pagina
8|

0A 21
padgina
LIna cancidn dura bminy 12 s v otra dura 3 miny U0 5. 6q
Jludntes sequndoes mds larga es una canadn que la otra?
oA 21
pagina
{ :b por cudnto es 367 71 j|
OA &
_ pagina
56 hojas se reporten entre 2 Ba:2= 73
nmings, a cada uno se le dan... l I
St los ninos aumertan o % T
doble se le dan... - 6:4= o
OA &
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OA &

OA &

OA &

OA &

Ticket de salida . =

-
30 hojas se reparten
entre 2 nifnos, a cada uno
se le dan 15. Si amentan
las hojas al triple, a cada
una le tocan...

30 hojas se reparten
entre 2 ninos, a cada uno

se le dan 15, S oumentan Q
las hojas al triple v los & =
nifios al triple, o coda e
le tocan

Hay Bu stickers porma repartir en
partes iguales ertire L nifios.
{Cufintos stickers redbing

coda nifio?

d0:2=

A L

pagina
74 ]

pagina
30: = ?5 i|

pdging
K

padging
77 ]

Anexo 2 o Ticket de salida @



0A &

OA &

OA &

OA &

Ticket de salida . =

Calcula 96 : 6 usando alguna de los ideas de los nifios.

pagina
% |

Lo profesora Ana tiene una cojo con 56 lapices de colores.
Si entrega 2 lapices o ooda estudionte, zpora cudntos
estudiontes alconza?

Expresidn

padgina
&)
Respuestac

pagina
Caolcula. [ 82 j|

78:3 =

pagina
£Cudil regla de cfloulo utilizarfas para coloular una division por 17 [ 83 }
A

£




Ticket de salida . =

Dibuja una figura més grande que ko que se muestra a continuacion.

&

pagina
& |

0A 23

Cuenta los cundrodos que _

s& ocupan para cada figua  PoumA Figuro Bt Figura C:

¥ luego contesto

Fguro A [jm

Figuro B: [:Jn.nﬂm

Figua [ | cuodrmdes
0n2:  lafigun [ Jesiamis gmonde

pagina
%

£Cudl es el drea de la figura en 1.an
centimetros cuadrados? 1an

pdging
K

OA 23

Dibuja dos figuras donde codo uno tenga un drea 8 cm2.

padging
2 |

A
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OA 23

0a 23

OA 23

0A 23

Ticket de salida . =

Encuernira &l drea ddl rectangulo.

Fam

Y em

—Yamr—

Encuentra la medida que folto usondo lo formula pora el area

ded rectdngulo.

I

[

|

’ﬁ‘-ﬁmﬂ= 30 em?

b

Calculo el drea de la figum.

[

Fm

pagina
89 }

padgina
90 }
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pagina
93 }
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Ticket de salida . =

pagina
| |

Calcula el drea de la figuro. |\

Mm

[ i

OA 23 P P—

Pana la kermés, un curso tiene destinodo 24 m2 pam ubicar su
puesto de bebidas. 5i se sabe que es de forma rectangular, v
su ancho es de b m, ;cudl es el largo?

pagina
|

OaA 23

pdging
zCudntos grodos miden los dngulos marcados en & transportador? q7 i|

@ |I|' ¥

OA 19 Midde: E

Mide los siguientes dngulos utilizando & transportodor.

padging
K

o woe: || / é

0A 19
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Usa uno regla v dibujo en el transportador un éngulo que mida 65°

AL L

ﬂ“"ﬁ:ﬁl'ﬁ:k

AT o ity
o 100 DO En i

s Ya v i

_--..5.1, 1 1 i i -
e L Lo A
o B AL ] - ;
ZRE e WL I e
= i LB .-";_ -

R E

— - \I_.- o __' &
04 19 [ a R — e

pagina
]

Dibuja un dngulo de menor medida que

padgina
[ 101 }

el que se muestra a continuacion:
Tu dibujo
i)
OA 19
agina
Observa y responde. f [ r
5 105
A 2wt hoy en Io coordenoda F27 4 i
| J A
2 W
(H) ;Qust hizy e o coordenoda C8? 1
o | | A BCDETFTGH I
e, S paging
Y dmnzmidd E_
Obsena y responde. ,.,.uwlﬂ'“ { | wel [ 1 06j|
3 i | a Tereie
7% Eacribe las coordenocos del teot: 5 e g | 3
@lmmm.ﬂ I = =\ A,
[ | A B C E b
OA 15




Ticket de salida . -

pagina
Describe la localizacén 5[ Tl
en cada caso. b w |:107i|
I.|
ALa estrelio se ubken en los coordenodas. 4
( ], ,_
(H)La abejn se ubim en las coodenadax 1 L 1;}
o | A B C DEF G HIT I
pagina
Desdibe la ubicaddn de o[ Tol
la manzana en relacion 5 w 108
a la estrello. Y4
3
7 o o
1
A B C DETF G HIT J
OA 15
pdging
La siguiente secuenda se ha formado con un patrén. 1 09
Esaribe el nlimero que sigue.
q | 18 | 27 | 36
OA 13
padging
La siguiente secuenda se ha formado con un patrén. 1 1 0
Esaribe el niimero que sigue.

13|92 A
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Juan ared d patmén "sumar 5". Marono el ndmero incomecto.

pagina
[1 11 }

18 | 23 | 28 | 32 | 38

0A 13

padgina
Sami ayudé a su tia a envasar mermeladas durante ko semana. [ 11 2]

Dia Caontidad de frascos Siguiendo & patrén,
Lunes 20 raxintos frascos tendrd
Martes 15 que envasar &l dia viernes?
Midrcoles 50 ]
oA 13
pagina
Lo siguiente secuendia se ha formado con un patrén. 114
Esaribe los mimeros que falton.
H 8 32
0A 13
pagina
Sofia estd estudiando para una _— N
prueba de maternditicas. Paro esto, L“m :;E’E |i115j|
proctica resohiendo gjercidos todo = =
o™ e
d Jueves 12 “
| = — Yoo
0A 13
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Solucionario Tickets de salida

Ticket de salida pagina 8
2000 + 300 + 50 = 2 350 cubos

Ticket de salida pagina 9
7000 + 500 + 80 =7 580

Ticket de salida pagina 10
5837=5000+ 800 + 30 + 7

Ticket de salida pagina 11
(&) 3087 > 999 () 6398 < 8 500;
(© 7534 <7543

Ticket de salida pagina 14

8300 8400 8500 8600

Ticket de salida pagina 15
U°A recolecté mas dinero que U°B, porque
SU 546 > $3329

Ticket de salida pagina 17
Posibles: 3 589; 3 598; 3 859; 3 895; 3 958;
3985;5389;5398; 5 839; 5 893; 5 938§;
5983

Ticket de salida pagina 18
Hay 890 frutillas en total.

Ticket de salida pagina 20

5 1 6
+ 413
5 5 9
Ticket de salida pagina 21
2 5 0
+ 3 1 5
5 6 5
Ticket de salida pagina 22
247 +98 =345
Ticket de salida pagina 2u
1 10
2 4 8
- 5 3

1 9 5

Ticket de salida pagina 25

450 - 230 =220
Ticket de salida pagina 26
6 | 4 /3
- 2 7
6 2 4
Ticket de salida pagina 28

198 + 303 puede estimarse 500 + 300 = 800
Ticket de salida pagina 29

198 - 99 puede estimarse 500 — 100 =400
Ticket de salida pagina 31

498 + 53 =551
Ticket de salida pagina 32

500-197=303
Ticket de salida pagina 33

Niimero total de botellas

e
T ]
o) (w2

Nimero de botellos  Ndmero de botellas
de Soffa. e Gaspar.

Sofia y Gaspar recolectaron botellas en total.

Ticket de salida pagina 3u
Gaspar recolecté 452 botellas
A

‘f E Gaspar recolecté U5 botellas
———  mas que Soffa.

N

Sofia recolecté 407 botellas
Ticket de salida pagina 38
(®) Pondria una cinta métrica sobre el largo y sobre el ancho
Una cinta métrica
Ticket de salida pagina 39

(® Huincha cinta métrica
©regla
Ticket de salida pagina 40

e e e e |
b i 2 3 4 s s 7 @

!
o 1

4cm

Ticket de salida pagina 41

Delfin es 2 m aprox. y tortuga es 1 m aprox.
Ticket de salida pagina 42

520 cm 7m83 cm
2m90cm%5m20cm
783 cm 290 cm

Ticket de salida pagina 4t

m Biow

T’}JF &
B Elom),
o

5mo0cm+3m10cm=8m100cm=9m
Ticket de salida pagina U5
El pinglino emperador mide 75 cm maés que el pingino azul.
Ticket de salida pagina U6
12.cm
Ticket de salida pagina U7
Ancho es 8 cm ya que un cuadrado tiene todos los lados
igualesy4-8cm=32cm
Ticket de salida pagina 51
5¢7=357.5=35
Ticket de salida pagina 53
7=
7=
Total: (49 ]
Ticket de salida pagina 55
2:8=16y2-16=32,entoncest}.8 =32
Ticket de salida pagina 56
7:0=0;0-3=0;1.6=6;5-1=5
Ticket de salida pagina 57
Expresion: 8 - 10; Respuesta: Hay 80 galletas.
Ticket de salida pagina 58

Comot«6=2Uentoncest 60 =240
Como 8«3 =2l entonces 8+ 300 = 2400
Ticket de salida pagina 60

Expresion: 8 - 15; Respuesta: Tiene 120 bolitas.

77
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Ticket de salida pagina 61
(10])-6= [(11]-6=
13.6% 13.6_6=
Total: Total:
Ticket de salida pagina 62
8:10=280;10-8=80
8+ 100 =2800; 100 - 8 =800
Ticket de salida pagina 63

Hora de salida Hora de regreso

Sami tuvo el queque listo a las 12 h 20 min.
Ticket de salida pagina 65

Formato de
12 horas
Formato de
24 horas

Ticket de salida pagina 66
El segundo registro el tiempo U min 8 seq.
Ticket de salida pagina 67
Gaspar viajo un total de 4 h 5 min.
Ticket de salida pagina 68
4 meses -4 semanas/mes = 16 semanas
Ticket de salida pagina 69
Umin 12 s=252s5y3 min40 s =220 s, entonces la cancion 1
dura 32 s mas que la cancion 2.
Ticket de salida pagina 71
36:6=0
Ticket de salida pagina 73
56:2 =28 hojas c/u; 56 :4 = 14 hojas c/u.
Ticket de salida pagina 7u

30:2=

30:2=
Ticket de salida pagina 75
30:2= J

1:09 p.m. | 10:18 pm. | 9:50 a.m.

13:09 22:18 21:50

-31-3
90:6=
Ticket de salida pagina 76

[80]):4=[20])
(84 ). 4 <<
4.4=[11

Total: (21 ]

Ticket de salida pagina 77

8, 15y 1, respectivamente.
Ticket de salida pagina 80

96:6=(60+36):6=

60:6+36:6=10+6=16
Ticket de salida pagina 81

Expresion: 56 : 2; Respuesta: Alcanza para 28 estudiantes.
Ticket de salida pagina 82

78:3=(0+18):3=

60:3+18:3=20+6=26
Ticket de salida pagina 83

Todo numero dividido por 1 es igual al mismo ndmero.

@ Matematica ® Tomo 1

Ticket de salida pagina 85 ,:Q
Ticket de salida pagina86 #

Fig. A: 16; Fig. B: 36; Fig. C: 20; Figura B es la mas grande.

Ticket de salida pagina 87
Area es 15 cm2

Ticket de salida pagina 88

et

[

Ticket de salida pagina 89
Zcme3cm=21cm?

Ticket de salida pagina 90
Hecm-b4cm=16cm?

Ticket de salida pagina 91
5cm-«6cm=30cm?

Ticket de salida pagina 93
Zmedm=28m?

Ticket de salida pagina 94
Areatotal=10m-Um+Um-dm=56m2

Ticket de salida pagina 95
Ellargoes2dm2:Um=6m

Ticket de salida pagina 97
<L A=90% <L B=130°

Ticket de salida pagina 98
<L A=20% <L B=12W

Ticket de salida pagina 99

Ticket de salida pagina 101

Ticket de salida pagina 105
Coord. F2: estrella; Coord. C6: manzana
Ticket de salida pagina 106
Teatro: C1; Museo: D4
Ticket de salida pagina 107
Estrella: D2; Abeja: J5
Ticket de salida pagina 108

Manzana esté U espacios al norte y 2 al oeste de la estrella.

Ticket de salida pagina 109

El nUmero que sigue es 36 + 9 =U5
Ticket de salida pagina 110

El nimero que sigue es 27« 3 =81
Ticket de salida pagina 111

El nimero incorrecto es 32
Ticket de salida pagina 112

El viernes envasard 50 + 15 + 15 = 80 frascos de mermeladas.

Ticket de salida pagina 114
2|48 |16|32
Ticket de salida pagina 115

Soffa comienza el lunes resolviendo 30 problemas vy, cada dia
después, resuelve 6 problemas menos que el dia anterior.
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Capitulo 1: Ndmeros hasta 10000

db

@ @ @ @ @

Unidad
de mil

Centena

Decena

Unidad
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Texto del
Estudiante

Pégna Anexo 2
107 Capitulo 1: Ndmeros hasta 10000
o 108 200 308 400 W00 0 &0 WO HOC 900

T 1200 13HE 1%0 1308 1HD  THHO  THH 1HH gy

2100 2200 2300 2400 2900 JEC0  2F00 2800 200 m

JiH: 3A0 I 300 3300 AN 3FEHND O 3SHD  3THH e

IS0 4200 43D YHOD 4300 YEDD  MFD0 NSDD 490D m
| , | , | . | , | , | , | , | , | , |

A1 3200 I 3IYW0 3300 A0 IFND  ISH 3HHY gl

a1 6200 &£ 600 EJ00 4K &HFHND &HHF  6SHHY  gRgeel

FIHG F200 FXX FHO0 F0on Fe00 Frwo Fsme voxe (R

S H200 83X HYWO0 85300 S0 SHNO 8S8HH 8 gl

FiH: 9200 9 9S40 S0 95N 9N 9HH: S}  gleldey

@ Matematica ® Tomo 1




o

-8 (]
<SE o
2% ©
x 3 =
=4 )
V)
4]
) =
@]
]
=
9]
\©
S
©
=
S
()
-
©
=
r=Aa
Igm! ™M
1 I o
1 1 x
1 [ ()
1 [ r—- C
1 L Ipm! <
1 1 1 I
3 1 1
(@) 1 1 1 1
o d T __ “
& “ “. 1
Q 1 1 “ __
oM = “ “ K
o .. . 1 1
X LN i 1 [
[\9) i hh 1
Am m b - .
> 1 . W
1 1 1
N _._r _..,. 1.__.
Q. 3 -
] 1 -
O 1 1
(@) _... [
5 I..-.
—
(— ~ )
. O~
: O
=]
&= L
— k



Bibliografia

Araneda, A. M., Chandia, E,, & Sorto, M. A. (2013). Datos y azar para futuros profesores de Educacion Basica.
Santiago de Chile: SM.

Belmonte, J,, & Chamorro, M. (1988). El problema de la medida, didactica de las magnitudes lineales. Madrid: Sintesis.
Calvo, X'y otros. (2002). La geometria: De las ideas del espacio al espacio de las ideas en el aula. Barcelona: Editorial Grad.

Cedillo, T, Isoda, M., Chalini, A, Cruz, V. & Vega E. (2012). Matemdticas para la Educacién Normal: Guia para el aprendizaje y
ensefanza de la aritmética. México D.F.: Contrapunto.

Chamorro, M. (2006). Didactica de las matemadticas para primaria. Madrid: Pearson Educacién.
Curcio, F. (2010). Developing Data-Graph Comprehension in Grades K-8. New York: Reston, Va. NCTM.

Espinoza, L, & Mitrovich, D. (2001). Estudiar matematicas en el segundo ciclo basico: campos de problemas en torno a las
fracciones. Mineduc.

Franklin, C, Kader, G, Mewborn, D.S., Moreno, J., Peck, R., Perry, M.& Scheaffer, R. (2005). A Curriculum Framework for K-12
Statistics Education. GAISE Report. American Statistical Association.

Garcfa, M. (2006). Didactica de la geometria euclidiana: conceptos basicos para el desarrollo del pensamiento. Bogota:
Editorial Magisterio.

Gifford, C. (2018). El libro de las comparaciones: midiendo el mundo a tu alrededor. Santiago de Chile: Editorial Amanuta.
Har, Y. B. (2012). Modelo de Barras, una herramienta para la resolucién de problemas. Singapur: Marshall Cavendish.

Isoda, M., Arcavi, A. & Mena, A. (2012). El estudio de clases japonés en matemadticas: su importancia para el mejoramiento
de los aprendizajes en el escenario global. Valparaiso: Ediciones Universitarias de Valparaiso.

Isoda, M. & Katagiri, S. (2012). Pensamiento matematico. ;Cémo desarrollarlo en la sala de clases? Santiago de Chile: Centro
de Investigacién Avanzada en Educacion (CIAE), Universidad de Chile.

[tzcovich, H. (2005). Iniciacién al estudio didactico de la geometria, De las construcciones a las demostraciones. Buenos
Aires: Libros del Zorzal.

Kader, G. (2013). Developing Essential Understanding of Statistics for Teaching Mathematics in Grades 6-8.
Reston, Va. NCTM.

Lewin, R, Lépez, A, Martinez, S, Rojas, D., & Zanocco, P. (2014). NUmeros para futuros profesores de Educacion Basica.
Santiago de Chile: SM.

Martinez, S. & Varas, L. (2014). Algebra para futuros profesores de Educacién Bésica. Santiago de Chile: SM.
Mineduc (2013). Matematica. Programa de Estudio para cuarto Ao Basico. Santiago de Chile: Ministerio de Educacion.
Mineduc (2018). Bases curriculares. Santiago de Chile: Ministerio de Educacion.

Panizza, M. (2005). Razonar y conocer. Aportes a la comprensién de la racionalidad matematicas de los alumnos. Buenos
Aires: Libros del Zorzal.

Panizza, M. (2006). Ensefar matematica en el nivel inicial y el primer ciclo basico de la EGB. Buenos Aires: Paidos.

Parra, C. & Saiz, |. (2007). Ensefiar aritmética a los mas chicos: de la exploracién al dominio. Rosario de Santa Fe:
Homosapiens.

Reyes, C, Dissett L. & Gormaz R. (2013). Geometria para futuros profesores de Educacién Basica. Santiago de Chile: SM.
Sadovsky, P. (2005). Ensefiar matematicas hoy. Miradas, sentidos y desafios. Buenos Aires: Libros del Zorzal.

Skinner, S. (2008). Geometria Sagrada: Descifrando el cddigo. Madrid: Gaia Ediciones.

Webgrafia

www.curriculumnacional.cl

www.smconecta.cl/refip/

Matematica ® Tomo 1







b Ministerio de
Educacion

a7 929141

89562 4

e



	Página en blanco
	Página en blanco

